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RESUMEN

El propdsito fundamental de este estudio fue desarrollar un ambiente virtual
de aprendizaje (AVA) de ecuaciones de primer grado dirigido a los alumnos
del 2do afio de educacion media general del Colegio Privado “Monsefior
Castro”, ubicado en Santa Ana de Coro, municipio Miranda, del estado
Falcon. El estudio se enmarcé en la modalidad de proyecto factible, dentro
del paradigma positivista con enfoque cuantitativo, a través de una
investigaciéon no experimental, descriptiva, con disefio de investigacion de
campo. Esta comprendié el desarrollo de cuatro fases, que se dieron en
torno al disefio y validacion del AVA. Para la recoleccion de los datos se
utilizé un cuestionario de preguntas cerradas con opciones de respuesta en
una escala tipo Likert, el cual fue aplicado a la muestra del estudio. La
muestra estuvo conformada por 85 estudiantes del colegio antes referido.
Los resultados obtenidos brindaron informacion relevante acerca de las
necesidades de aprendizaje que tenian los estudiantes de la muestra, con
respecto a las ecuaciones de primer grado, los cuales sirvieron de sustento
para el diseio de un ambiente virtual de aprendizaje con el proposito de
brindar apoyo y posibilitar la adquisicion de un aprendizaje significativo a
partir del uso de estrategias didacticas innovadoras, En dicho estudio
investigativo se pudo concluir que esta propuesta es factible y seria
altamente provechoso tanto para ellos como para los docentes que contarian
con un modelo a seguir e incluso con un ambiente virtual que pudiera ser
empleado por los otros docentes de la institucion para el desarrollo de otros
contenidos del area de matematica.

Palabras clave: Ecuaciones de primer grado, ambiente virtual de aprendizaje,
tecnologia educativa, estrategias de ensefianza, ensefanza de la
matematica
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INTRODUCCION

En la ultima década, el Sistema Educativo Venezolano ha sufrido una
serie de cambios y transformaciones politicas y sociales importantes, estos
cambios vienen dados por lo que esta viviendo el pais. Por lo tanto, como
educadores, es necesaria la compresion de esta nueva realidad educativa

para involucrarnos mas y llevar a cabo una nueva formacion del individuo.

En este sentido, el nuevo paradigma educativo se caracteriza por la
transformacién constante y sostenida de todos los componentes del sistema
educativo para consolidar el nuevo estado docente. De acuerdo a lo
expresado por Pérez (2011):

En base a estos conceptos, se han desarrollado directrices
en las politicas educativas tales como: a) Educacion de
calidad para todos; b) la escuela como espacio de equidad

y corresponsabilidad y; c¢) descentralizacion e integralidad y
modernizacion del sistema escolar. (p.42).

Tomando en consideracion lo anterior, en cuanto a los componentes del
sistema educativo y la modernizacién del mismo, no se concibe como la
introduccidn de nuevas técnicas o la sustitucion de procedimientos, que si
bien, producen consecuencias favorables en el proceso ensefanza-
aprendizaje, no tocan la materia de los fines de la educacion, bien comun por

excelencia y como base para una alternativa de desarrollo autbnomo.

Ahora bien, para que esto ocurra, es indispensable que en la actualidad
la transformacién de los procesos de ensefianza y aprendizaje debe
sustentarse en un curriculo innovador, articulado y flexible, administrado por

docentes capacitados y motivados.

En este orden de ideas, el sistema educativo venezolano viene

respondiendo a estas necesidades, ejemplo de ello es la incorporacién de la



nueva tecnologia de informacion y comunicacion (TIC) en el nuevo Disefio
Curricular del Sistema Educativo Bolivariano (2007) como eje integrador.
“La incorporacién de las TIC en los espacios y procesos
educativos, contribuye al desarrollo de potencialidades para su
uso; razon por la cual el Sistema Educativo Bolivariano (SEB), en
su intencidon de formar al ser social, solidario y productivo, usuario
y usuaria de la ciencia y tecnologia en funcién del bienestar de su
comunidad, asume las TIC como un eje integrador que impregna
todos los componentes del curriculo, en todos los momentos del
proceso. Ello, en la medida en que estas permiten conformar

grupos de estudio y trabajo para crear situaciones novedosas, en
pro del bienestar del entorno sociocultural” (p. 58).

Cabe destacar, que la creacion de las nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion, han influenciado al mundo entero, por tanto, la
educacion venezolana no escapa a esta realidad, ya que hoy dia es facil
comunicarse, conseguir informacioén, estar conectado a una red casi de
inmediato; asi como va avanzando las comunicaciones y la tecnologia, de

igual manera se deben ir realizando ajustes en el modelo educativo.

En este orden de ideas, el Estado venezolano ha venido incorporando
no solamente laboratorios de informatica en las escuelas e instituciones
publicas sino que también se viene otorgando a la poblacidén estudiantil de
equipos de computacion desde los niveles de primaria hasta la universitaria,
con la dotacion de equipos de computacion tales como las mini laptop y las
Tablet, esto, con el fin de lograr la meta de dotar a las instituciones

educativas de los recursos de la tecnologia mediante el Proyecto Canaima.

Todas estas transformaciones, que se llevan a cabo en materia
educativa y otras areas del saber, obedecen a los diferentes avances
cientifico-tecnoldgicos, que estan marcando el camino a seguir por la
sociedad postmodernista. En este sentido, la incorporacion de recursos
tecnolégicos en nuestro pais, se esta haciendo desde la éptica pedagdgica,
pero es necesario incorporar los contenidos requeridos, para aquellos que
estan planteados en los programas actuales que se desarrollan a nivel

2



nacional. Si bien es cierto que hasta el momento no se ha alcanzado el
objetivo de dotar a los estudiantes de educacion media en un 100% de
equipos de computacion, hay que ir modelando los guiones didacticos a un
disefio de instruccion digital que permita estratificar el uso gratuito de
diversas aplicaciones en linea, disefiando al mismo tiempo, los ejes

tematicos que se utilizaran en dichos laboratorios.

El avance de los medios y recursos tecnologicos viene cambiando las
formas de ensefar, y este fendbmeno se da en todos los campos del
conocimiento cientifico, estas tendencias son mejor conocidas como modelos
constructivistas y conectivistas, cuya didactica ha permitido comprender, por
lo tanto, mejorar el proceso de aprendizaje. Tal como lo comenta Martinez
(1997):

La tecnologia se entiende como los disefios de estrategias
de accion y los medios necesarios para su realizacion que
basados en el conocimiento cientifico y en la experiencia
personal, son empleados por el hombre, ampliandose sus
capacidades naturales, con la intencion de intervenir sobre
su entorno y con la peculiaridad de que esta accion pueda
ser reproducible con similares resultados (p.134)

Es pertinente resaltar que el uso de los recursos tecnoldgicos permite
introducir elementos novedosos en el proceso formativo, logrando un cambio
o transformacion de la praxis educativa. En este contexto, cabe preguntarse
si dichos recursos se estan usando como simples elementos de la tecnologia

o bien, si se les esta dando algun uso pedagogico. UNESCO (2005)

En este orden de ideas, la realidad que se refleja hoy dia, quizas, con
mayor énfasis en las disciplinas de las ciencias basicas, como por ejemplo la
matematica. Alli se presentan los mas bajos indices académicos y los
promedios mas altos de repitencia, con relacién al rendimiento en otras
asignaturas; lo cual, tradicionalmente, se ha pretendido justificar por el

rechazo que muestran una gran mayoria de los estudiantes para estudiar



estos contenidos, sin considerar que los docentes de matematica enfocan
sus clases en la ejercitacibn de operaciones con numeros abstractos,
descuidando el verdadero sentido y valor que puede tener aprender la

matematica para solucionar problemas de la vida real. Ruiz (2003)

Asimismo, se aprecia un consenso en cuanto a que el fracaso o el éxito
de todo sistema educativo dependen fundamentalmente de la calidad del
desempefio de sus docentes (Gimeno 2013). Podrian perfeccionarse los
planes de estudio, programas, textos; construirse instalaciones adecuadas;
obtenerse excelentes medios de ensefianza, pero sin docentes eficientes no

podria tener lugar un mejoramiento real de la educacién (p.__ )

A partir de este concepto, el aprendizaje de las matematicas supone,
junto a la lectura y la escritura, una de las ensefianzas principales y
fundamentales de la educacion dado el caracter instrumental de sus
contenidos. De alli que entender las dificultades en la ensefianza de las
matematicas se haya convertido en una preocupacion por parte de los
profesionales dedicados a la imparticion de esa asignatura, especialmente si
consideramos el alto porcentaje de fracaso que se presentan en los alumnos
y alumnas que terminan la escolaridad obligatoria. A esto hay que afadir que
la sociedad actual, cada vez mas desarrollada tecnolégicamente, demanda

con insistencia niveles altos de competencia en el area de matematicas.

Sin embargo, a pesar de que los docentes estan conscientes de esa
situacion que se esta viviendo hoy en dia, han logrado que muchos
estudiantes lleguen a alcanzar un aprendizaje realmente significativo en
cuanto al area de la matematica y les motivan a continuar con los estudios,

para asi lograr pasar a un nivel superior.

Lo anteriormente expuesto, implica que en todo proceso de aprendizaje
inevitablemente se apoyan en la utilizacion de algun tipo de recurso material.

Los distintos tipos de medios, impresos, digitales, sonoros, hipermedia,



multimedia e informaticos, codifican la informacion de maneras muy
diferentes, por lo que sus efectos sobre el aprendizaje del alumno también

son diversos.

En este sentido, cuando el profesor logre interiorizar la verdadera
esencia de ensefar matematica, entonces trabajara en el disefio e
implementacion de estrategias innovadoras que faciliten la comprension de
sus contenidos, y a su vez tendra a su disposicion los conocimientos y
herramientas necesarias para promover el logro de aprendizajes
significativos, los cuales repercutan en la forma y manera de pensar del
estudiante ante su rechazo por aprender matematica, ya que le ayudaran a
confrontar su realidad y le facilitaran su adaptacion al entorno donde vive,
con una actitud creativa, critica y constructiva para generar su propio

conocimiento.

De igual manera, Salinas, (1998) el rol del personal docente también
cambia en un ambiente rico en TIC. El profesor deja de ser fuente de todo
conocimiento y pasa a actuar como guia de los alumnos, facilitandoles el uso
de los recursos y las herramientas que necesitan para explorar y elaborar
nuevos conocimientos y destrezas; pasa a actuar como gestor de la
generacion de recursos de aprendizaje y a acentuar su papel de orientador y

mediador (p-__ ).

Ante esto, Cruz y Puentes (2012) sostienen que la inmediatez de esta
sociedad necesita desarrollar alumnos matematicamente competentes, que
tengan la capacidad individual de identificar y comprender el papel que
desempefan las matematicas en el mundo, para comprometerse con su
estudio y satisfacer las necesidades de la vida personal como ciudadano
constructivo, critico y reflexivo, que emite juicios valorativos bien

fundamentados.



A manera de responder a este planteamiento, las TIC se insertan en el
ambito educativo como alternativa para apoyar y favorecer el aprendizajes de
las asignaturas que conforman los curriculos de los diversos niveles del
sistema educativo. Al respecto Lépez (2001: 18) afirma que “las tecnologias
de la informacién y comunicacion permiten que cada estudiante tenga la

alternativa de planificar y ejecutar su propio estilo de aprendizaje”.

Sin embargo, la intencién de producir cambios, no se orienta en
desplazar la utilidad que han tenido los libros, ni en subestimar la tarea del
docente, sino que estas herramientas se ofrecen como otras fuentes de
informacion con un grado distinto de dinamismo e interaccién que motivan a
incursionar nuevas formas de aprender. De alli que, la funcion del docente
estara orientada a desarrollar la gerencia de aula para la consolidacion de
conocimientos y orientar en la conformacién de un aprendizaje para toda la

vida.

De acuerdo con ello, Trayer (2004:p.22) las TIC, en el ambito educativo,
ofrecen grandes posibilidades de estandarizacion y de adecuacion de los
contenidos de ensefianza de acuerdo con las necesidades individuales de
aprendizaje de cada estudiante y de igual forma como apoyo hacia un
aprendizaje dinamico y flexible; es ahi donde las TIC juegan un papel
importante dentro de este proceso, ya que les permite a los estudiantes ser
agentes activos de su aprendizaje llevando aquellos conceptos que eran una

vez abstractos y que ahora forman parte de su realidad.

En concordancia, las TIC les permite a los estudiantes con pocas
destrezas simbdlicas y numéricas, desarrollar estrategias para poder
resolver situaciones problematicas, utilizando diversas herramientas que

les proporcionan un mejor entendimiento.

Asimismo, continua Trayer (2004:p.24), las TIC tienen como base la

informacion y han hecho que el alumno pase de tener el papel de receptor



pasivo de un mensaje, a tener un papel activo, donde él decide la secuencia
de la informacion y establece el ritmo, calidad, cantidad y profundizacién de
la informacién que desea. Esto es, realmente, un gran avance que debe ser

aprovechado en el hecho instruccional.

Desde esta perspectiva, este proyecto de aprendizaje tiene la finalidad
de contribuir a la apropiacion por parte de los estudiantes de procedimientos
y estrategias que le permitan producir, crear, reflexionar y valorar el
conocimiento centrado en intereses reales, contextualizando los
aprendizajes. Ademas permite por parte del docente Ila formacion de los
estudiantes con habilidad para resolver problemas desde el punto de vista
critico reflexivo que permite la actitud investigativa y constructiva del
conocimiento, respondiendo a una motivacion intrinseca, que permita
determinar el cobmo y para que de los aprendizajes de acuerdo a sus saberes

y potencialidades.

En la actualidad se han incorporado en el proceso de formacién
académica el uso de ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) como
estrategia de aprendizaje, descubriendo a través de esta experiencia la
capacidad de compartir el conocimiento con los demas, por ser una actividad
creadora en la que el individuo aprende a pensar, se expresa, desarrolla
habilidades y se hace autonomo. Los AVA invitan al estudiante a ser
constructores y directores de su aprendizaje a través de las tareas que el
facilitador incluye en ellos, ademas de convertirse en espacios llamativos en
los que se puede interactuar con la informacién y los comparferos de clase.
(EDUACUSE, 2009).

Tomando en cuenta lo anterior, es importante resaltar que el modelo de
procesamiento de informacion es un enfoque que se apoya en el
funcionamiento de la computadora como modelo para entender el
aprendizaje humano. Segun Woolfolk (1995) la mente humana, como la
computadora, adquiere informacion, realiza con ellas operaciones para
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cambiar su forma y contenido, la almacena y situa y genera una respuesta.
Asi, el procesamiento comprende la recopilacion y la representacion de la
informacion o codificacién: mantener o retener la informacioén; y, por ultimo,
hacer uso de la informacion cuando se requiera bien sea para su

recuperacion o su exposicion.
Por otro lado, Osorio (2012) sefala que un

“‘Ambiente Virtual de Aprendizaje es un espacio en el que se da
un proceso pedagoégico mediado por las tecnologias. Los
ambientes virtuales se convierten en sistemas en los que se
encuentran recopilados las didacticas, herramientas y recursos
que utilizan los profesores con los estudiantes, ya sea de
manera virtual o presencial.”(p._ )

En este orden de ideas, los modelos de procesamiento de la
informacion que plantean los AVA le permiten al estudiante adquirir un
conocimiento profundo de forma especifica de contenidos y a desarrollar sus
habilidades incluyendo una serie de pasos que intentan ayudar al docente a
alcanzar los objetivos.  Woolfolk (1995, p. ) De alli la importancia de
estudiar el uso del AVA en el proceso de ensehanza y aprendizaje de las

ecuaciones de primer grado.

En atencion a estos planteamientos, surge el propdsito del presente
estudio, el cual estuvo dirigido a desarrollar un ambiente virtual de
aprendizaje de ecuaciones de primer grado bajo los modelos de
procesamiento de la informacion en los alumnos del 2do afio de educacion
media general el Colegio “Monsefior Castro”, del Municipio Miranda, en Coro,
estado Falcon. El desarrollo de ese ambiente atiende fundamentalmente dos
aspectos, a saber: (a) la importancia del conocimiento y dominio del tema de
ecuaciones de primer grado en la formacion integral de los educandos; y (b)
hacer énfasis en la necesidad de utilizar estrategias innovadoras para
favorecer el proceso de aprendizaje de la matematica, una de las ciencias

basicas vinculadas directamente con la cotidianidad.



En este orden de ideas, el propdsito principal y fundamental de este
trabajo fue proporcionar una herramienta virtual para apoyar la formacion
pedagdgica estable en el Colegio, mediante la promocién de las habilidades
de los educandos, a fin de que adquieran y valoren adecuadamente la
cantidad y diversidad de conocimientos que pueden hallar a través de esta
herramienta, donde lo primordial es tratar de mostrar la posible utilidad

didactica de un aula virtual.

En este sentido, se pretende argumentar el porqué de la proposicién del
ambiente virtual de aprendizaje, ya que en la organizacion del proceso de
ensefianza de la Matematica la comprension clara del papel de cada unidad
tematica (tema o capitulo) permite al profesor reconocer que los objetivos de
la asignatura en este nivel de sistematicidad del proceso alcanzan todas las
condiciones para su cumplimiento, esto, si se considera que los problemas
que el alumno no aprende a resolver en este periodo de tiempo, resulta muy
dificil que lo logre posteriormente cuando son desarrolladas otras unidades

tematicas, en las que generalmente se exige lo ya aprendido.

En este sentido, la organizacion del proceso docente especialista en
matematica merece especial atencion cuando se analizan los componentes
del proceso de ensefanza y su dinamica, porque, es en este marco, que se
planifica y ejecuta el trabajo conjunto del profesor y los alumnos con el fin de
dar cumplimiento a los objetivos especificos y generales, instructivos y
educativos, del analisis que de alli se desprende lo que ocurre durante la
planificacion del lapso escolar del 2do Ao de Educaciéon Media Basica, pues,
por politicas internas del Colegio, esta actividad se imparte como un repaso
para los alumnos una vez promovidos del grado inferior inmediato, para que
éstos logren alcanzar una preparacion cada vez mas profunda que le permita

comprender el contenido de la misma.(Ver anexo 1).

Este trabajo de investigacion esta estructurado en base a seis capitulos.



El Capitulo I, se hace referencia a la caracterizacion general de la
situacion objeto de estudio, indicando el planteamiento del problema, su

formulacion, objetivos, justificacion, delimitacion y alcance.

Asimismo, en el Capitulo Il, se plante6 el marco tedrico, en el cual se
describen los antecedentes, base tedricas, definicion de términos basicos y

el sistema de variables de la investigacion.

Por otro lado, en el Capitulo Ill, se desarroll6 el marco metodoldgico
conformado por el tipo y el disefio de la investigacion, poblacién y muestra,

las técnicas e instrumentos para la recoleccion de la informacion.

Asimismo, en el Capitulo IV se presentan los resultados obtenidos a

partir de la aplicacidon de los instrumentos.

En el Capitulo V se desarroll6 el disefio del Aula Virtual de Aprendizaje,

objetivo principal del trabajo de investigacion y por ultimo;
En el Capitulo VI se expone las conclusiones y recomendaciones.

Asimismo, se concluye con la bibliografia y sus anexos.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

En este primer capitulo se presenta el origen del problema, los objetivos
que se llevaran a cabo, la justificacién y la delimitacion de la investigacion.
De acuerdo con ello, se esboza la razon de ser de la investigacion desde lo
que se refiere al aprendizaje de las ecuaciones de primer grado por parte de
los estudiantes del 2do afio de educacion media general del Colegio Privado
“‘Monsefior Castro” y lo que esto ha significado en el aprendizaje de la

materia de Matematica.

1.1. Planteamiento del Problema

La educaciéon en Venezuela, en lo concerniente al Curriculo Basico
Nacional, esta fundamentada en un proceso de modernizacion e innovacion
del Sistema Educativo, donde va inmersa toda la ciudadania. Partiendo desde
esta perspectiva, la Educacion, bajo el principio del continuo humano, plantea
un curriculo centrado en el individuo, en el desarrollo de los procesos y
capacidades del saber, hacer y convivir que permitan la formacién integral de

un ser social, solidario, creativo y productivo. (CBN, 2007)

Este principio pone de manifiesto que la educacién debe atender los
procesos de ensefianza y aprendizaje como una unidad compleja de
naturaleza total e integral, correspondiente a los momentos del desarrollo
propio de cada edad, creando las condiciones de aptitud, vocacién y
aspiracion. Pero para abordar esta continuidad y coherencia curricular es
indispensable la capacitacion tecnologica que debe tener cada docente para
abordar la revolucién educativa, ya que el desarrollo de las nuevas

tecnologias de la informacion constituye uno de los factores clave para
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comprender y explicar las transformaciones econdmicas, politicas, sociales,

culturales y educativas de las dos ultimas décadas. (CBN, 2007)
Segun Litwin (2000)

El rol que desempefan estas innovaciones tecnologicas en
el ambito educativo es de particular relevancia, ya que las
reformas del sistema educativo, atribuyen a la incorporacion
de las nuevas tecnologias de la informacion un efecto
determinante en la mejora de la calidad de los procesos de
aprendizaje. (p.4)

En este sentido, las politicas educativas exigen un educador con
pedagogia, que haga uso de los recursos y las estrategias que le permitan el
desarrollo integral de los estudiantes en todas las areas de conocimiento,
tales como lengua, geografia, historia, matematica, informatica, fisica,
quimica, entre otras, haciendo énfasis en aquellas areas donde se presente

mas dificultades de aprendizaje por parte de los estudiantes.

Segun Dewey (1916), la educacién es el método por el cual la sociedad
civil se reproduce y se renueva a si misma, su objetivo debe ser el capacitar
a los individuos para continuar con su educacion. Este principio es sélo
aplicable en una sociedad democratica. La idea es que el estudiante necesita
aprender como utilizar su propia experiencia pasada y la de la humanidad,
cémo formular hipétesis y cdmo probarlas, de ahi que uno de los logros de la
educacion debiera ser mejorar la sociedad futura haciendo que los futuros

adultos sean mejores.

De acuerdo a lo antes planteado, aun cuando se ha evolucionado en la
manera como se concibe el proceso educativo, de una visidn conductista con
estudiantes que se consideraban entes pasivos del proceso de ensefianza a
un proceso de aprendizaje colaborativo donde las tecnologias de la
informacion y la comunicacién se presentan como una alternativa valiosa;
puede decirse que todavia hay dificultades en el aprendizaje de las diversas
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areas de conocimientos. Un ejemplo de ello, sefala Rodriguez (2002), es el
area de la matematica, la cual esta presente en el curriculo de la Educacién
Bolivariana en Venezuela, en todos los niveles y modalidades del sistema

educativo.

Asi, durante los ultimos afos, los progresos alcanzados en la
ensefianza de la matematica, se han visto opacados por diversos fracasos
que dia a dia surgen en el desempeio estudiantil. Asi lo plantea Rodriguez
(2002), al afirmar que el rendimiento estudiantil en Venezuela siempre ha
motivado a multiples estudios que buscan su explicacion desde diferentes
puntos de vista y una de las asignaturas en la que los alumnos de todos los
niveles educativos presentan mayores problemas en cuanto a su
comprension y su respectivo rendimiento académico, lo constituye la

matematica.

En este sentido la evolucion de las ciencias, la matematica, ha sido un
instrumento para resolver problemas, es decir, que no es una ensefianza en
si misma que resuelve todo y en ese sentido, plantea que el sistema
educativo tiene que resolver problemas cotidianos y pretender la solucién de
los mismos, el nifio junto al maestro, va a buscar informacion pertinente a la
solucion de éstos. Sin embargo, se debe resaltar que el aprendizaje en
matematicas resulta dificil por la falta de innovacién y actualizacion en la

mayoria de los docentes a la hora de propiciar experiencias de aprendizaje.

Al respecto, de Guzman (2001) resalta que “la educacion como
sistema complejo, presenta una fuerte resistencia al cambio”, (p.42), y esta
falta de innovacién y actualizacion es una de las principales causantes de la
disminucion progresiva del interés de los estudiantes hacia el estudio de la

matematica.
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Para Salazar (2004), en la asignatura de matematica de la tercera
etapa de educacioén basica uno de los contenidos que se presenta es el tema
de ecuaciones de primer grado, donde los alumnos muestran una mayor
dificultad al momento de los despejes para resolver cualquier incognita.
También sefiala que, para los alumnos el primer contacto con las
propiedades de la igualdad es una verdadera pesadilla, ya que el estudiante
tiene que aplicar propiedades en conjunto y utilizar sus habilidades para

despejar las incognitas.

Asimismo, se hace énfasis en el problema que representa para el
estudiante la adquisicidn de los conceptos en matematicas, especialmente
en el tema de las ecuaciones. Al respecto Azcarate (2006) senala que
cuando se propone a un estudiante una tarea en relacién con un concepto
matematico, el profesor suele suponer que la definicibn es activada; sin
embargo, esa no es la situacion que se da en la practica; lo mas frecuente es
que el estudiante ignore la definicion y responda de acuerdo con alguna
porcion de su esquema conceptual (la cual no es necesariamente

representativa de toda su estructura cognitiva asociada al concepto).

Lo referido anteriormente se observa en los estudiantes del 2do afio
de educacion media general del Colegio Privado “Monsefior Castro” a los
cuales se les hace sumamente dificil aprender las definiciones matematicas
que dan pie a la resolucion de los problemas. Lo anterior se ha detectado a
través de las clases que imparte la investigadora, quien es docente de
matematicas y en conversaciones con otros profesores de la materia han
manifestado su preocupacion por el aprendizaje de las ecuaciones de primer
grado, ya que dichos estudiantes también encuentra dificultad al momento de
realizar los despejes de cualquier incognita y en el desarrollo de resolucion
de problemas relacionados con la vida cotidiana. A ellos se les hace dificil
comprender el problema y traducirlo del leguaje escrito al simbdlico y

cometen errores en la aplicacidon de las técnicas de resolucidon de problemas.
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En este sentido Henrique y Manaure (2005) plantea que Una
situacion similar a la problematica anteriormente mencionado se ha visto
reflejada también en el primer afio de la tercera etapa de educacién basica
con el tema de ecuaciones de primer grado, donde los alumnos comienzan
por primera vez a interactuar con temas como la ley de los signos, sustitucion
de valores, operaciones algebraicas, entre otros; y es precisamente en este
momento cuando los alumnos comienzan a presentar dificultades para
aprender los procedimientos matematicos utilizados en los despejes de
incognitas para encontrar la solucion de una situacidon problematica
planteada a través de una ecuaciéon

En consecuencia, estos mismos autores consideran que tal
problematica se debe a la poca aplicacion de estrategias innovadoras por
parte de los docentes, ya que las clases se enfocan basicamente con las
técnicas tradicionales de ensefianza que se utilizaban para abordar ese
contenido, ya que se ensefiaba a resolver ejercicios de ecuaciones, mas no
se proponian problemas contextualizados donde los alumnos se vieran

motivados a hacer la transferencias de sus conocimientos

Asi mismo para Olivares (2001) otra consideracion importante que
ocasiona la problematica antes mencionada se deriva del uso de estrategias
enmarcadas en las metodologias algoritmicas para la resolucién de
problemas, debido a que estas contribuyen a generar en los estudiantes

actitudes poco favorables hacia las matematicas.

Por este motivo, la ensefianza de la matematica requiere del uso de
estrategias que permitan al estudiante ver las matematicas no sélo como una
ciencia o materia que se tiene que estudiar para poder avanzar un afo
escolar, sino que es importante, que el docente promueva el interés por la
misma, haciendo uso de estrategias que faciliten el proceso de ensenanza-
aprendizaje, Segun Ortega (2002) “asi como la generacion de nuevas

expectativas en cada educando, se preparar a las nuevas generaciones con
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un conocimiento adecuado y plenamente soportados e integrados al mundo

moderno”. (p.33)

En la actual sociedad moderna, el funcionamiento de los medios
audiovisuales, basado en las TIC’S ofrece herramientas para utilizarlas en la
educacion. Los avances de la informacién y comunicacion han implicado que
todas esas actualizaciones de la tecnologia se vean inmersas en la forma de
transmitir los conocimientos en la educacién. Segun la UNESCO (2005: 75-
78) “también es importante sefialar que las nuevas tecnologias brindan
posibilidades de renovar el contenido de los cursos y los métodos
pedagogicos, y de ampliar el acceso a la educacion”. No hay que olvidar, que
las tecnologias de la informacién no hacen prescindibles a los docentes, sino
que modifican su papel en relacion con el proceso de aprendizaje, ya que, en
el contexto de esta nueva relacion de ensefanza-aprendizaje, el dialogo
permanente que transforma la informacion en conocimiento y comprension

pasa a ser fundamental.

Por lo tanto, la ensefanza con el uso de las TIC'S, se refiere Ortega
(2002), se puede asimilar como el conjunto de actividades que buscan
facilitar la adquisicion del conocimiento y, a partir de la resolucion de
problemas como estrategia didactica, planificada por el docente
(administrador o tutor) y realizada por el estudiante (usuario), pretende
desarrollar el pensamiento. En este orden de ideas, donde el ambiente virtual
de aprendizaje (AVA) es el espacio en el cual confluyen los diversos
elementos tecnoldgicos, pedagodgico, administrativo con una intencionalidad

formativa que posibilita dicho desarrollo en lo educativo.

El AVA es un software disefiado para facilitar la gestion del docente,
proporcionando recursos practicos para su funcionamiento, cuyo objetivo
conlleve a que se dé lo colaborativo, la experimentacion, la gestion y la
asesoria (Ortega, 2002).
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Por su parte, Van Heest y Monroy (2000: ), plantean que “Un ambiente
de aprendizaje virtual puede definirse como un conjunto de herramientas
integrado que permite la gestion del aprendizaje en linea, proporcionando un
mecanismo de entrega, seguimiento de los estudiantes, la evaluacion y el
acceso a los recursos”, por lo tanto, un AVA responde a los criterios de
eficiencia-calidad-innovacién y flexibilidad para mejorar la experiencia de

aprendizaje de los estudiantes mediante el uso de computadoras e Internet.

También es importante hacer menciéon de los beneficios educativos
que aportan los modelos instruccionales de procesamiento de informacion en
los estudiantes. Segun lo plantean Eggen, Paul, Donald y Kauchak (2009;
21), estos modelos instruccionales “fueron disefiados para ayudar a los
estudiantes a adquirir un conocimiento profundo de los contenidos y a

desarrollar sus habilidades para pensar criticamente”.

Senala Rodriguez (2012), que el proceso de aprendizaje y ensefanza
de las matematicas en las instituciones escolares, especialmente en la
escuela basica y en la educacion secundaria, se ha convertido durante estos
ultimos afos en un problema para la sociedad, ya que las instituciones
educativas deben proporcionarle a los estudiantes herramientas para

resolver problemas de forma general y no un tipo de situacién en particular.

El Estado Falcon no escapa a esta realidad nacional, centrada en la
ensefanza y aprendizaje de la matematica, ya que segun informaciones
recibidas por el distrito escolar N° 1 y de los directivos de los planteles
educativos del Municipio Miranda (2015), un alto indice de nifios arrastran,
desde los primeros afios de educacién basica, deficiencias en el area de las
matematicas. A pesar de los esfuerzos que se realizan para superar las
dificultades en el aprendizaje, el problema continta, por lo que es
conveniente y necesario, disefiar y aplicar estrategias que faciliten la
comprension de la matematica y de esa manera mejorar el rendimiento

estudiantil en la misma.
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Desde el punto de vista de la ensefanza es importante que el docente
cuente con nuevas estrategias didacticas que le permitan hacer de los
contenidos de matematica elementos atractivos y utiles para la educacion
profesional y la vida futura del estudiante. Asimismo, es menester que se les
brinde a los estudiantes herramientas de aprendizaje que afiancen los
contenidos de matematica, especialmente ecuaciones de primer grado y los

conviertan en aprendizajes significativos.

1.2 Formulacion del Problema

En atencion a los planteamientos descritos en los parrafos precedentes,
se realizd la presente investigacion con la que se espera dar respuesta a la
siguiente pregunta ¢ Cual es el impacto que tendria un AVA bajo los modelos
de procesamiento de la informacién para la consolidacion de aprendizajes
sobre ecuaciones de primer grado en los alumnos del 2do afio de educacion

media general del Colegio “Monsefior Castro™?

A partir de esta interrogante, se busca dar respuesta a la problematica
que se presenta en el 2do. Afo de Educacion media general acerca de las
debilidades en el aprendizaje de ecuaciones de primer grado, tales como lo
son la consolidacidén de estrategias para la ensefianza de la matematica, asi
como las actividades y/o practicas en el aula con las herramientas coénsonas
con la tecnologia de hoy dia, esto nos lleva a buscar respuestas para la
solucion del problema que afecta directamente la ensefianza de la
matematica y el afianzamiento de aprendizajes matematicos de mayor
complejidad, tal como lo plantea Romero (2010), el uso de las TIC'S, es un
medio en el cual los educadores y educandos se encuentran para realizar

actividades que conducen al aprendizaje y al mismo tiempo, este medio
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viene a renovar necesidades, precariedades propias de la educacion y la
tecnologia educativa.

Ahora bien, en funcién de lo expuesto, el presente estudio busca dar
respuesta a las siguientes interrogantes:
1. ¢ Cuales son las necesidades educativas de los estudiantes del 2do afio
de educacion media general del Colegio “Monsefor Castro”, con relacion al
desarrollo de un AVA para la consolidacidon de aprendizajes sobre

ecuaciones de primer grado?

2. ¢ Cuales podrian ser los posibles beneficios del disefio de un AVA para la

consolidacion de aprendizajes sobre ecuaciones de primer grado?

3. ¢ Seria bueno determinar la factibilidad del desarrollo de un AVA dirigido a

la consolidacién de aprendizajes sobre ecuaciones de primer grado?

4. ;Qué validez tendria un AVA con el fin de consolidar aprendizajes sobre

ecuaciones de primer grado?

1.3. Objetivos de Investigacion

A continuacion se presentan los objetivos de la investigacion los cuales
permiten focalizar la accion del proceso metodoldgico desde su inicio hasta

su conclusion.

1.3.1. Objetivo General

Desarrollar un AVA para la consolidacion de aprendizajes sobre
ecuaciones de primer grado, dirigido a estudiantes de 2do afo de

educacion media general.
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1.3.2. Objetivos Especificos

1. Determinar las necesidades educativas que tiene un grupo de
estudiantes del 2do afio de educacion media general, con relacién al
desarrollo de un AVA para la consolidacion de aprendizajes sobre
ecuaciones de primer grado.

2. Disefiar un AVA dirigido a la consolidaciéon de aprendizajes sobre
ecuaciones de primer grado.

3. Determinar la factibilidad de implementacion de AVA dirigido a la
consolidacion de aprendizajes sobre ecuaciones de primer grado.

4. Validar el AVA disefiado por medio de un Juicio de Expertos.

1.4 Justificacion

La situacion actual de Venezuela, reclama una respuesta organizada al
problema educativo, dicha respuesta para que sea pertinente, debe
afianzarse en la participacion y en la capacidad de los educadores en cuanto
a la creacion de alternativas, que les permita interactuar en clases a traves
de herramientas y equipos de alta tecnologia, como los medios
audiovisuales, ya que través del uso de equipos sofisticados con acceso a
conexiones de internet se puede aprovechar toda informacion, tal como lo es
el conocimiento de nuevas herramientas que permitan realizar trabajos
acordes con los recursos utilizados mediante la creaciéon de programas

computarizados para la ensefanza de la matematica.

Asimismo, esta investigacion se justifica por los siguientes aspectos:
5. Pedagodgica. Algunas investigaciones que se analizan en el contexto
de este trabajo, puntualizan la importancia de indagar acerca de las
AVA como estrategia para el logro de aprendizajes significativos en los

estudiantes. De alli que pueden generarse alternativas que pudieran
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conducir al mejoramiento continuo de la educacion en cualquier nivel y
modalidad del sistema educativo venezolano, en especial a los

estudiantes del 2° Ao de educacion media general.

6. Técnicos: Es necesario e importante que el docente aporte herramientas
originadas de estudios sistematicos y con el rigor cientifico necesario,
para recuperar la imagen y dignidad del ejercicio docente y de los
planteles educativos en los cuales ejercen su labor como profesionales
de la ensefanza., ya que mediante la creacion de nuevas herramientas
metodoldgicas para la ensefianza de la matematica, serviran de apoyo a

otros docentes de la institucion para la ensefianza de otras asignaturas.

7. Practicos: Los resultados de esta investigacion, aportara
recomendaciones que podran ser vias validas para aplicar los correctivos
a que hubiere lugar para que la institucion educativa, los docentes, los
estudiantes logren alcanzar los objetivos propuestos, tanto académicos

como institucional.

8. Tedricos: Las teorias consultadas ahondara lo referido a las
concepciones de las TIC aplicadas al aprendizaje de la matematicas,
donde se espera obtener resultados a través de la aplicacién de los
instrumentos de recoleccion de datos y a partir de alli, generar un aporte
critico con respecto al tema en cuestion., pues, la importancia que
dejara como aporte es el hecho de mostrar que la utilizacion de las TIC y
la modernizacién de los espacios escolares como la implementacion de
un ambiente virtual de aprendizaje, traera el interés del educando y por
ende la concientizacion por parte del docente de la aplicacion de
estrategias novedosas.

1. Desde el ambito social, la propuesta a elaborar representa una
herramienta accesible e inmediata, no solo para los estudiantes, sino para
los , dirigida a fomentar la creatividad y racionalidad, a favorecer el
desarrollo de destrezas (l6gico - operacionales), como apoyo al proceso
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de aprendizaje, mediante la implementacion de estrategias virtuales las
cuales permiten un posible dinamismo, y avanzar o retroceder gracias a la
interactividad, lo cual no se puede hacer o es muy tedioso, al desarrollar

las actividades contando so6lo con marcadores pizarra.

En este sentido, esta investigacion, se considera pertinente debido a
que va de la mano con los cambios que presenta la forma de ensefnar a nivel
mundial con el uso de un ambiente virtual de aprendizaje y a su vez sigue el
rumbo que inicid el Ministerio del Poder Popular para la Educacién, con la
implementacion del proyecto “CANAIMA” en algunas Instituciones
Educativas, para involucrar poco a poco el uso de las TIC en la Educacion
Venezolana. Ademas, “un aula virtual de aprendizaje es una nueva forma
viable de ensefianza que viene a suplir necesidades, precariedades propias

de la educacién y la tecnologia educativa". (Romero, 2010: p.17).

De esta manera, el aporte de esta investigacion para estudios
posteriores sera que puedan ser consultados por otros investigadores, y asi
profundizar con la exploracién de la tecnologia actual, la cual usada
debidamente, apoya extensamente a la formacién académica, brindando,

cada vez mas, nuevos documentos de consulta e informacion.
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1.5. Delimitacion

Este estudio de investigacidon se encuentra delimitada desde los

siguientes puntos estratégicos de abordaje:

1. Tematico: El presente estudio esta dirigido a desarrollar un ambiente
virtual de aprendizaje basado en los modelos de procesamiento de
informacion para facilitar el aprendizaje del tema de ecuaciones de

primer grado.

2. Poblacional: La investigacion contara con estudiantes del 2%. Ao de
educacion media general, cuyas edades oscilan entre 12 y 14 afos,

del Colegio Privado “Monsefior Castro”

3. Geografico: La investigacion se realizara en el Colegio “Monsefior

Castro”, del Municipio Miranda, en la ciudad de Coro, Estado Falcon.

4. Temporal: La misma se desarroll6 durante el afio escolar 2015-2016.

Areas y Lineas de Investigacion de la Maestria en Educacién, mencién

Informatica y Disefo Instruccional:

Area de investigacion: Disefio y desarrollo de "software" instruccional

Linea de investigacion “Principios fundamentales del disefio Instruccional

computarizado
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

El capitulo que se expone a continuacién presenta los antecedentes
de la investigacion, conformado por una serie de estudios que guardan
relacion con la investigacion propuesta desde lo tedrico, practico y lo
metodoldgico, los mismos aportaron al estudio bases conceptuales y guia
metodoldgica para el alcance de los objetivos. Asimismo, se exponen las
bases tedricas que fundamentan la investigacion desde la perspectiva de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, las estrategias de

aprendizaje y las matematicas.

Antecedentes

A los fines de la realizacién de esta investigacion se muestran algunos
trabajos que se han realizado y que guardan relacién directa o indirecta con
el area de esta investigacion, segun Arias (2006), define a los antecedentes
de la investigacion “Como un estudio previo de tesis de grado relacionados
con el problema planteado, es decir, investigaciones realizadas

anteriormente y que guardan alguna vinculacion con el problema en estudio”.
(p-39)

Mendoza (2007) llevo a cabo una investigacion enfocada en el disefio
de estrategias de ensefianza con el uso de un material educativo
computarizado (MEC) para la practica de suma y resta de fracciones. El
estudio estuvo enmarcado en el enfoque positivista, con un tipo de
investigacion descriptiva dentro de una modalidad de proyecto factible,
donde la muestra estuvo conformada por un grupo de docentes de segundo

afio de educacion basica. En los resultados obtenidos se resalta que el
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pizarron es el recurso mas utilizado por los docentes, los cuales consideraron
que el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC), motivan
el aprendizaje de la matematica asi como otras area de conocimiento, sin
embargo, no utilizan la computadora como herramienta de ensefianza. Entre
las conclusiones generales se establecio la necesidad de proponer una
estrategia de ensefianza usando un MEC, para la ejercitacién dela suma y

resta de fracciones.

El estudio mencionado anteriormente, genera aporte al marco teorico
tomado como referencia para el presente estudio, en cuanto a la inclusion de
las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion al ambito educativo,
en pro de obtener un mejor rendimiento académico en los estudiantes, asi
como una constante y actualizada preparacion en los docentes,
desarrollando la parte afectiva de ambos (alumnos-docentes) para mejorar la

calidad de la educacion venezolana.

Portillo (2012) realizé una investigacion que tuvo como objetivo principal
determinar la efectividad sobre el uso del Aula Virtual en un sistema de
gestion de aprendizaje para la ensefianza de la matematica, ésta fue
disefada por el sistema de educacion a distancia de La Universidad del
Zulia, Venezuela (SRDLUZ) en una plataforma Moodle (LMS), para la
ensefanza de la matematica, la cual fue utilizada como una herramienta
novedosa para una clase tradicional. La investigacion fue de tipo
experimental con disefio pre-experimental, el cual se llevd a cabo en la
Universidad Nacional Experimental “Rafael Maria Baralt”, con los estudiantes

del programa de educacion.

Los resultados obtenidos fueron favorables en cuanto al uso del aula
virtual como complemento de una clase tradicional, mostrandose un cambio

de actitud en los estudiantes y un incremento considerablemente bueno en el
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rendimiento académico. En dicho estudio investigativo se pudo concluir que
el uso de un aula virtual fue efectivo, no sodlo para incrementar el rendimiento
académico, sino para que el estudiante obtuviese una gama de alternativas

en la adquisicidon de conocimiento que le ayude a mejorar las dificultades.

Esta investigacion, brinda su aporte en cuanto al uso de los recursos y
las estrategias a utilizar para sacar el mayor provecho y obtener los

resultados deseados en el aprendizaje de los contenidos matematicos.

Asimismo, se tiene el estudio realizado por Pernalete (2012), el cual
tuvo como objetivo desarrollar un ambiente virtual de aprendizaje para la
capacitacién pedagogica del personal docente que ingresa por concurso de
oposicion al PRODINPA-UNEFM, a partir de la categorizacion de las
necesidades educativas de los participantes. Dicha investigaciéon estuvo

enmarcada dentro de una modalidad de proyecto factible.

En los resultados obtenidos se pudo apreciar que una parte significativa
de la poblacién encuestada muestra inclinacion ante las ofertas de
soluciones generadas para producir cambios en el médulo de capacitacion
pedagogica en esta oportunidad puntualmente se propone disponer la
capacitaciéon en un ambiente virtual de aprendizaje que beneficiara a los

profesores que ingresan por concurso de oposicion.

El antecedente citado anteriormente muestra que el modelo de
aprendizaje tradicional puede ser cambiado por uno basado en las
tecnologias de la informacion y la comunicacién como lo es un ambiente
virtual de aprendizaje lo que se debe es orientar a los futuros usuarios del
mencionado ambiente para que hagan un buen uso del mismo. En este
sentido, el trabajo de Pernalete (2012) sirvié de orientaciéon para este trabajo
sobre el desarrollo de un AVA basado en los modelos de procesamiento de
la informacién para la consolidacion de aprendizajes sobre ecuaciones de

primer grado, dirigido a estudiantes de 2do afio de educacion media.
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Dentro de este marco, Solano Wilches (2013), en el Tecnoldgico de
Monterrey EGE, Escuela de Graduados en Educacion, Desarroll6 una
propuesta con el fin de responder ante las constantes dificultades
evidenciadas en el proceso de ensefanza aprendizaje de las matematicas en
la educacién basica y media, para la ensefianza de las ecuaciones lineales,
apoyadas en el uso de las TIC. El mismo se realizé con una poblacién de 12
estudiantes cursantes del octavo grado. Los instrumentos utilizados fueron
las entrevistas y cuestionarios, de alli, surgio la necesidad de impulsar una
practica docente que permita dinamizar y facilitar el aprendizaje y la
comprension de los conceptos matematicos, asi como desarrollar el
pensamiento matematico y las competencias que requiere el estudiante para

enfrentar a la sociedad.

Los resultados obtenidos en esa investigacion evidencian la
importancia y mejora que ofrecen el uso de las TIC y la resolucién de
problemas en la ensefanza de las matematicas, especialmente para este
caso en las ecuaciones lineales, los registros reflejaron una actitud positiva
tanto en el docente como del estudiante hacia el aprendizaje, mayor sentido
de colaboracién y sobre todo, un interés manifiesto para resolver problemas,

recobrando sentido y significatividad el aprendizaje de las matematicas.

Cabe destacar que esta importante investigacién nos deja como aporte
la posibilidad de que el docente se prepare tanto cognitiva como de forma
pedagdgica, logrando que su rol docente proyecte innovacién y creatividad,
mediante la creacion y el disefio de ambientes de aprendizaje significativos
que conlleven a alcanzar el logro propuesto mediante el desarrollo de

competencias establecidas en los estandares de cada disciplina.

El trabajo presentado por Lépez B., Flor M., Renteria M., Lucero y
Vergara F., quienes llevaron a cabo una investigacion en la Universidad
Pontificia Bolivariana Maestria En Ciencias Naturales Y Matematicas
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Medellin (2016) para optar al Titulo de Magister en Ciencias Naturales y
Matematicas, la cual tuvo como propdsito presentar una propuesta de
mejoramiento en los niveles de comprension en el proceso de construccion
de las operaciones basicas para los estudiantes de los grados cuarto y quinto
de las Instituciones Educativas Pascual Correa Florez, San Luis y el Centro
Educativo Rural ElI Edén, a partir del uso de Ambientes Virtuales de
Aprendizaje (AVA). El mencionado estudio inicia con una prueba diagnéstica,
la cual es aplicada luego de identificar las dimensiones de contenido y los

niveles de desempeio cognitivo en el area de matematicas.

Asimismo, se construye y aplica una unidad didactica en la que se
articula de manera inicial el uso de herramientas educativas on line.
Posteriormente, se implementaron actividades con AVA, donde se hace uso
de herramientas como Hot Potatoes y Edmodo; ademas, se utilizan videos
educativos elaborados y publicados on line por los mismos estudiantes. El
proceso investigativo encuentra eficaz el uso de AVA para favorecer la
conceptualizacion de las operaciones basicas, permitiendo que los
estudiantes logren adquirir el conocimiento de manera autonoma, activa y

creativa.

Por otro lado, los autores de la presente investigacion concluyeron que
mediante la aplicacion de las técnicas utilizadas cumplieron los objetivos,

expectativas y planteamientos propuestos.

De acuerdo a lo citado por Zufiiga (2015), el cual sostiene que con el
uso de recursos tecnologicos, se deben formar estudiantes mas criticos y
mas responsables con su propio aprendizaje, por lo tanto, una buena opcion
para fomentar estas habilidades podria ser la utilizacion de herramientas
virtuales con las que el estudiante pueda practicar los contenidos vistos en

clase en horas de estudio independiente.
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2.2. Bases tedricas

Diversas son las teorias que tratan de explicar como los sujetos
acceden al conocimiento, en este aparte referiremos brevemente a aquellas
teorias que se centran en la adquisicion de destrezas y habilidades, ademas
del razonamiento y conceptos relacionados con el tema en cuestidén. Lo
anteriormente expuesto, implica que en todo proceso de ensefanza
inevitablemente las investigaciones se apoyan en la utilizacién de algun tipo
de recurso materia, tal como lo son los distintos medios, impresos, digitales,
sonoros, hipermedia, multimedia e informaticos, codifican la informacion de
maneras muy diferentes, por lo que sus efectos sobre el aprendizaje del

alumno también son diversos.

De alli que, para entender la labor educativa, es necesario tener en
consideracion tres elementos del proceso educativo: 1) los profesores y su
manera de ensefar; 2) la estructura de los conocimientos que conforman el
curriculo; y, 3) el modo en que éste se produce y el entramado social en el

que se desarrolla el proceso educativo.

Lo anterior se desarrolla dentro de un marco psicoeducativo (Ausubel,
1983), puesto que la psicologia educativa trata de explicar la naturaleza del
aprendizaje en el salén de clases y los factores que lo influyen, estos
fundamentos psicolégicos proporcionan los principios para que los
profesores descubran por si mismos los métodos de ensefianza mas
eficaces, puesto que intentar descubrir métodos por "Ensayo y error" es un

procedimiento ciego y, por tanto dificil y antieconémico (p. 18).

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, ofrece en este
sentido el marco apropiado para el desarrollo de la labor educativa, asi como
para el disefio de técnicas educacionales coherentes con tales principios,

constituyéndose en un marco tedrico que favorecera dicho proceso.
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2.3. Bases filosoficas

Se basa en los principios y fines de la Educacién, contenidos en la Ley
Organica de Educacion (LOE, 2009). Partiendo de la base, que el fin
fundamental de la educacién es el pleno desarrollo de la personalidad del
nifio, proporcionandolo un ambiente adecuado donde fomente el valor de la
convivencia y solidaridad social. Incentivandole habitos para trabajar en

grupo, cooperar, dar y recibir ayuda, para hacer y respetar un plan.

2.4. Bases Psicologicas

La orientacion curricular, adopta como fin central facilitar el desarrollo
integral del nifio y nifa, respetando sus individualidades e intereses,
poniendo énfasis particular en que el nifio(a) desarrolle la capacidad de
solucionar conflictos y puntos de vista con los demas, siendo una condicion
psicologica basica para el desarrollo de capacidades para la convivencia

social futura.

Enseinanza de la Matematica

La ensefianza de la matematica se ha caracterizado por la
memorizacién de un conjunto de ejercicios para aprobar los examenes. Esto
ha incidido al fracaso, a la desercion y a la repitencia escolar de muchos
estudiantes en el sistema educativo, porque no han desarrollado la
capacidad de razonamiento matematico fundamental para su formacién
integral. Ruiz (2003)

Segun Clemente (1994; 75), sefala que el docente cuando realiza su
gestion educativa debe tener claro las caracteristicas especificas de cada
etapa y grado de estudio, para desarrollar los contenidos de acuerdo al

conocimiento que posean los estudiantes, que segun el enfoque
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constructivista, se debe considerar mas conocimientos, experiencias,

afectividad y energia para ser aprovechado en el aprendizaje.

Cabe destacar que el contacto con las personas, objeto y experiencia
favorecen al desarrollo del pensamiento conceptual académico vy
matematico, Al respecto el CENAMEC (1992), sefala que la accién de contar

progresiva y regresivamente, pasa por las siguientes etapas:

Contar trasladando los objetos, que implica una sensacién motora.

2. Contar tocando que implica una sensacion tactil.
Contar mostrando, que implica una sensacién muscular, sensorial y
motora.
Contar mirando, que implica una sensacion visual.
Tales procesos deben ser desarrollados por el educando
simultdneamente, ya que son acciones que se complementan.

La matematica esta en muchas de las actividades que se hacen a
diario. De no existir la matematica no se podria saber con exactitud el dia del
cumpleafios, llamar por teléfono, escoger el canal de la television, asimismo,
las computadoras, los aviones y los avances tecnoldgicos no existiria. Sin
embargo, la matematica se ensefia sin ninguna relacién con la vida del
estudiante, es importante planificar las clases de matematica para la vida y
no para cumplir con el programa de estudio. Es necesario captar los
momentos adecuados para introducir nuevos conocimientos y reforzar los

existentes.

Los conceptos matematicos no se desarrollan a través de la memoria,
sino con la manipulacion de materiales fisicos y el esfuerzo mental que
realice el educando para desarrollar el pensamiento critico, que lo llevara a
conceptos matematicos y a resolver problemas de forma analitica. Es
necesario darle libertad al estudiante para pensar por si mismo, descubrir el

orden y la estructura y que constituyen la eficiencia de la matematica. La
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actitud del docente es clave para conducir al estudiante a la participacion
creativa de su pensamiento. CENAMEC (1992)

Ecuaciones de primer grado

Muchos problemas de la vida diaria pueden plantearse a través de una
relacion de igualdad, llamada ecuacion. Las ecuaciones tienen aplicacion en
todas las ramas de la Matematica y de las ciencias en general, por lo que su
estudio es de suma importancia. En este sentido, se tiene que una ecuaciéon
es una igualdad entre dos expresiones algebraicas, que solo se verifica para
ciertos valores determinados. Una ecuacion de primer grado es una igualdad
de dos expresiones en las que aparece una incégnita cuyo valor esta
relacionado a través de operaciones aritméticas. Se denominan ecuaciones
de primer grado si el exponente de la incégnita es uno. Suarez y Duran.
(2002)

Por otra parte Suarez y Duran. (2002) (2002) sefiala que una ecuacion
de primer grado se reconoce cuando dicha letra no esta elevada a ninguna

potencia (por lo tanto a 1) como por ejemplo:

3X+1=x-2
1-3x=2x-09.
X-3=2+XxX.

Elementos de una ecuacién de primer grado

Segun Suarez y Duran (2002) Una ecuacion de primer gado esta
constituida por los siguientes elementos:

Miembros: Son las expresiones que se encuentran a cada lado del

signo igual.
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Términos: Son los monomios con los cuales se forma cada miembro,
aqui también se distinguen los términos independientes, que son monomios
de grado cero.

Incognitas: Son las letras que aparecen en la ecuacion.

Soluciones; Son los valores que deben de tener las incognitas para
que la igualdad sea cierta.

Procedimientos y reglas que se deben utilizar en la solucion de una ecuacion

de primer grado

Los pasos para resolver una ecuaciéon de primer grado Segun Suarez

y Duran (2002) son los siguientes:

Quitar paréntesis (si los hubiese)

Quitar denominadores (si los hubiese)

Trasposicion de términos: colocar los términos con incognita en un
miembro y los que no tienen incognita en el otro miembro (para ello
usamos la Regla de la suma)

Agrupar términos: Sumamos en cada miembro los términos semejantes
(ver Suma de monomios)

Despejar la incognita: para ello usamos la Regla del producto

simplificar el resultado: en la mayoria de ocasiones

deberemos simplificar la fraccion resultante.

Solucién de ecuacién de primer grado

Se llama soluciéon de una ecuacion de primer grado al valor de la
incognita o variable que hace que la igualdad sea cierta. Resolver una

ecuacion es encontrar su solucién Suarez y Duran. (2002).
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Solucion de problemas usando ecuaciones de primer grado

Para resolver un problema mediante ecuaciones Suarez y Duran (2002)

plantean que se deben seguir los siguientes pasos

1. comprender el problema: un problema viene expresado a través de un
enunciado. Se debe distinguir lo que son datos y lo que se quiere

calcular o la incognita.

2. Platear la ecuacion: la ecuacion se platea relacionando los datos con
la incognita.

3. Resolver la ecuacion: obtener el valor numérico de la incognita o
variable.

4. Comprobar la solucién: verificar que la solucidn satisface las

condiciones del enunciado del problema.

Dificultades y errores comunes que se manifiestan en la ensefianza-

aprendizaje de ecuaciones de primer grado

Hurtado (2013), plantea que existen multiples dificultades en la
comprension de las ecuaciones por parte de los estudiantes, en su estudio
explicita que la dificultad principal radica en la falta de compresion para
abordar métodos y simbolos que dan cuenta de procesos de generalizacion
y, con ello, mayores niveles de abstraccion. En este mismo sentido, Booth
(1984) sefiala que uno de los errores frecuentes en la resolucién de
problemas que involucran ecuaciones de primer grado, es la mala
interpretacion del concepto de variable, esto quiere decir, que los estudiantes
no interpretan la variable como un numero, sino que siempre lo ven como un
objeto y cuando logran interpretar la variable como un namero, el estudiante

comete un nuevo error que es darle a esta variable un valor fijo

Otra de las dificultades matematicas que poseen los estudiantes

cuando trabajan con ecuaciones de primer grado es la comprension vy

34



posterior traduccion y/o conversion de un problema expresado en lenguaje
natural a su representacion en lenguaje algebraico, segun lo sefalado por
Booth (1984), los estudiantes no logran visualizar una relacion entre estos

lenguajes y por lo tanto no logran unir ambas representaciones

Ambiente virtual de aprendizaje

Un ambiente virtual de aprendizaje es un espacio donde el estudiante
puede interactuar con el contenido a aprender a través de una serie de
estrategias que han sido disefiadas para lograr un aprendizaje significativo.
Por lo general estos ambientes son llamativos, flexibles y consiguen en el
estudiante captar el interés por un concepto o tema especifico. Ademas de
ello los ambientes de aprendizaje permiten desarrollar diferentes

competencias en la persona que hace uso de ellos.

Herrera (2006), sefiala que un ambiente virtual de aprendizaje es un
lugar donde se genera un proceso educativo, a través de una accion
comunicativa con intenciones formativas, cuyo caracter es distinto al de un
salon de clase presencial. De igual forma Herrera también plantea que los
AVA son entornos informaticos digitales e inmateriales capaces de proveer
las condiciones para la realizacion de actividades de aprendizaje. Estos
espacios estan constituidos a partir de un disefio instruccional como el
elemento conceptual que define su enfoque educativo. Asi como también,
responden a un disefio de interfaz para garantizar la interaccién, a través de
recursos multimedia, tales como: textos, hipertextos, audio, video e
imagenes, estimulantes de los sentidos; con la finalidad de promover el

didlogo y el trabajo comunicativo.
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En este orden de ideas, el enfoque desde el cual se aborde estos
conceptos de disefio instruccional son fundamentales y se mencionan a

continuacion:

El disefo instruccional: es la forma como se planea el acto educativo,
definicion de objetivos, el disefio de actividades, planeacion y estrategias
técnicas, retroalimentacion.

Disefio interfaz: expresion visual y formal del ambiente virtual, es
donde tanto docentes como estudiantes interactuan de tal manera que se
pueda cumplir los procesos de ensefianza aprendizaje dentro del espacio
virtual, la navegacion dentro del ambiente también sera de gran importancia
debido a que asi mismo sera este mas dinamico, atendiendo a los propdsitos
del diseno instruccional.

En este sentido, las variadas definiciones que se han realizado sobre
Disefo Instruccional se mencionan a continuacion desde la perspectiva de

diferentes autores.

Para Bruner (1969) el disefio instruccional se ocupa de la planeacion,
la preparacion y el disefio de los recursos y ambientes necesarios para que

se lleve a cabo el aprendizaje. (p.2)

Reigeluth (1983) define al disefio instruccional como la disciplina
interesada en prescribir métodos optimos de instruccion, al crear cambios

deseados en los conocimientos y habilidades del estudiante. (p.2)
Rol del docente y estudiante en la educacién virtual

El docente en la educacion virtual se considera un Tutor, es un
facilitador en un proceso de ensefianza-aprendizaje, un mediador, un
motivador, un dinamizador y un guia de las diferentes fuentes de informacion
en un ambiente virtual. Un docente virtual debe poseer la capacidad de
motivar, dinamizar los espacios comunitarios, valorar las contribuciones

personales de los estudiantes, favorecer el trabajo en equipo y realizar un
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seguimiento personalizado de todos y cada uno de los alumnos. El
profesor virtual debe ajustarse al perfil de cada estudiante porque cada

alumno impone su propio ritmo de aprendizaje. Fainholc (2010).

En este sentido, tal como lo concibe Garcia (2009), el papel primordial
del docente en la educacion virtual debe ser de guia, que coadyuve al
estudiante a ser el protagonista de su propio aprendizaje. Es decir,
segun el postulado de la Educacion a Distancia (o Virtual) donde el interés
esta en el aprendizaje mas que en la ensefianza y los estudiantes son el
centro del proceso, el docente debe facilitar los medios y materiales e indicar

el camino por donde debe transitar a fin de lograr una verdadera formacion.

El ambiente virtual apoya al docente y mejora las opciones que
pueden tener los alumnos en la busqueda de informacién y elimina la
temporalidad que significa una clase presencial. Significa entonces que la
responsabilidad, esta vez se vuelve mas compartida entre docente y alumno
en el proceso de aprendizaje. El rol del estudiante se convierte en mas activo
y vital para su mismo proceso de aprendizaje, puesto que pasa de ser un
receptor de informacién (de acuerdo al método tradicional de ensefanza) a
un investigador y administrador de la informacién que consigue para
aprehender el tema del curso. Esto genera una gran responsabilidad, puesto
que ya no es el profesor quien establece los limites de informacion que
procesara en cada unidad y para cada examen o prueba sino es €l mismo el
que lo hara.

Para Velazquez (2014) el nuevo docente virtual debe ser un
especialista en la materia de estudio. Sus funciones principales seran las de
guiar, estimular y colaborarle al estudiante en su proceso de aprendizaje,
ademas de evaluar sus resultados obtenidos, con relacion a una materia
concreta o conocimiento especifico. Por medio de la orientacién y
seguimiento constante, el docente tiene como uno de sus objetivos, ofrecer

al estudiante herramientas y guias que le ayuden a desarrollar su propio
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proceso de aprendizaje, al mismo tiempo que atiende sus dudas vy
necesidades.

Puede decirse que en los ambientes virtuales el docente dejara de ser
la fuente de informacion, para convertirse en facilitador del aprendizaje,
cambiando su papel de docente a ser un guia o un compafero en el proceso
completo de formacion, encaminando al estudiante a través de los
materiales, debates, foros, casos y simulaciones que se reflejan en una
evaluacion continua de las actividades realizadas individualmente o en
grupos, apoyandose en numerosas herramientas electrénicas que provee el

campus virtual.

Modelos de Procesamiento de la Informacion

En la teoria del procesamiento de la informacién se tiene un énfasis en
los procesos internos que intervienen en el proceso de aprendizaje. Este
modelo parte del alumno como creador del conocimiento es quien discrimina

y procesa la informacion.

De acuerdo con esto, Eggen, Paul, Donald y kauchak (2009) plantean
que los modelos de procesamiento de la informacion “son enfoques
generales de la instruccion que se aplican en una variedad de areas de
contenido y se emplean para tratar de alcanzar una gama de objetivo de
aprendizaje”. “De igual forma dicho autores también afirma que fueron
disefiados para ayudar a los estudiantes a adquirir un conocimiento profundo
de los contenidos y a desarrollar sus habilidades para pensar criticamente”.

Es importante hacer menciéon que existen diferentes modelos de
procesamiento de la informacién, segun Eggen, Paul, Donald y kauchak

(2009), algunos de ellos son:

1. Modelos de ensefianza y desarrollo del maestro.
2. Aprendizaje, motivacion y modelos de docencia.
3. Estrategias esenciales de ensefianza y ensefiar a pensar
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Modelos de interaccion en grupo
El modelo inductivo
El modelo de adquisicion de conceptos

El modelo integrativo

© N o g A

Modelo de aprendizaje basado en problemas
9. El modelo de instruccion directa
10.  El modelo de exposicién-discusion

Modelo de adquisicion de concepto

Este modelo es una estrategia de ensefianza inductiva planeada que
ayuda a estudiantes de diferentes edades a comprender y reforzar
conceptos, promoviendo el pensamiento critico y llevando a la practica la
prueba de hipotesis. La caracteristica principal de este modelo, es utilizar
ejemplos positivos y negativos para ilustrar conceptos y asi descubrir las
caracteristicas especificas o el concepto. (Klausmeier, 1992; Tennyson y
Cocchiarella, 1986).

De igual forma los autores mencionados anteriormente también
plantean que en este modelo esta presente el enfoque cognoscitivista,
porque este se basa en ideas cognitivas del aprendizaje, y depende del
conocimiento previo del estudiante, valiéndose de ejemplos para hacer mas
profunda su compresion y promover su pensamiento. Asi como también se
presenta el enfoque constructivista, ya que a través de las hipotesis que se
generan, y las caracteristicas esenciales del concepto, los estudiantes
pueden construir la definicion del concepto, todo esto, a medida de la
presentacion de ejemplos y no ejemplos que se transforman en la base de
las construcciones de los estudiantes.

Fases de planeacion del modelo instruccional adquisicion de

concepto segun (Klausmeier, 1992; Tennyson y Cocchiarella, 1986).
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Identificar los temas: el proceso de planeacion comienza identificando
un tema que se considere importante para que los estudiantes lo
comprendan

.Especificar los objetivos de aprendizaje: Los objetivos del modelo de
adquisicion de concepto estan en ayudar a los estudiantes a
desarrollar conceptos y encontrar las relaciones entre ellos, asi como
de hacerle practicar el pensamiento critico para formar hipotesis y
ponerla a prueba.

Seleccion de ejemplos y no ejemplos: Se seleccionaran los ejemplos
positivos y negativos de acuerdo a las caracteristicas que definen el
concepto. En los ejemplos positivos, se buscan ejemplos que tuvieran
rasgos claves del concepto, y en los negativos (contraejemplos) se
buscaran atributos que diferenciaran el concepto.

Secuenciar ejemplos y no ejemplos: la ultima tarea de planeacion
consiste en poner en secuencia los ejemplos y los no ejemplos. Dado
que poner a prueba las hipdtesis es un objetivo importante cuando se
emplea el modelo de adquisicidén de concepto, los ejemplos deben
disponerse de tal modo que con este proceso los estudiantes tengan
alguna practica.

Fases de implementacion del modelo instruccional adquisicién de

concepto segun (Klausmeier, 1992; Tennyson y Cocchiarella, 1986).

Fase 1: Presentacion de ejemplos positivos y negativos

En la primera fase el docente le mostrara a los estudiantes algunas

imagenes que son ejemplos (positivos) de esa idea que tiene en mente y

también algunas imagenes que son ejemplos (negativos) de esa idea,

entonces basandose en esos ejemplos los estudiantes tendran la tarea de

deducir cual es la idea.

Fase 2: Generacion de hipétesis
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Seguidamente en la segunda fase la cual es la generacién de
hipotesis basadas en los ejemplos positivos y de esta manera los estudiantes
plantean posibles nombres de conceptos.

Fase 3: El ciclo de analisis

Una vez desarrollada las dos primera fase se presenta una tercera
fase que es el ciclo de analisis en la cual consiste en establecer una
hipbtesis mas especifica del concepto, en esta fase el docente presentara un
repaso de todos los ejemplos positivos y negativos e incluso ejemplos
adicionales, con el fin de analizar cada hipotesis generada por los
estudiantes y de esa manera ir descartando una a una cada hipotesis. Este
ciclo se repite hasta quedar con una sola hipotesis.

Fase 4: EL cierre

La fase cuatro que es el cierre nos indica que en cuanto se llegue a
una sola hipotesis el docente les pide a los estudiantes que identifiquen las

caracteristicas esenciales del concepto y que intenten hacer una definicion.

Modelo aprendizaje basado en problemas

El modelo de aprendizaje basado en problema es conveniente para
aumentar la motivacion del estudiante, porque aprovechan los efectos de la
curiosidad, el desafio, las tareas auténticas, la participacion y la autonomia,
factores todos ellos que motivan a los alumnos a aprender. (Pintrich y
Schunk; 2002).

Dentro de este modelo se encuentran las siguientes estrategias

(Pintrich y Schunk; 2002).
1. El modelo de solucion de problemas
2. La indagacién,
3. Uso de la tecnologia en apoyo del aprendizaje basado en problemas

Es importante hacer mencion que de acuerdo a las dificultades que
presenta la poblacion objeto de estudio en la solucién de problemas de
ecuaciones de primer grado la estrategia que mas se adapta a estas
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dificultades es la de solucidén de problema el cual segun (Pintrich y Schunk;
2002) Contiene cinco fases en secuencia. En la primera, los alumnos
identifican el problema, diferenciando la informacion relevante de Ila
irrelevante. En la segunda fase, representan el problema, lo que les ayuda a
conceptualizar diferentes relaciones en el mismo. Esto les permite
seleccionar una estrategia, tercer paso, que naturalmente conduce al
siguiente, llevando adelante la estrategia. En las dos fases finales los
estudiantes evaluan los resultados y analizan el proceso.

2.5 Basamentos legales

En la Carta Magna de 1999 (Constitucion de la Republica Bolivariana
de Venezuela, (1999): Se puede apreciar en los Articulos 108 y 110, la
influencia de la tecnologia en el ambito juridico, al consagrarse el acceso a la
tecnologia como un derecho fundamental de los ciudadanos. Asimismo se
aprobaron un conjunto Leyes Organicas para regular las normas legales que
deben ser considerados en materia de tecnologias de informacién, la
democratizacion del conocimiento y la apropiacion social de las tecnologias

de informacion, entre las cuales se cabe mencionar:

« Ley Organica de Educacion. (LOE, 2009): En los Articulos 11 y 21,
107 establece relacion del uso de las Tics con la educacion. Se
estimula el deseo de saber y desarrollar la capacidad de ser de cada

individuo, de acuerdo con sus aptitudes.

« EIl Plan de Desarrollo Econémico y Social de la Nacion (2001-2007)
establece entre los objetivos especificos, disminuir progresivamente
las inequidades sociales a través de una educacion de calidad para
todos y todas; asi como, mejorar y construir sistemas de informacién y

comunicacion.
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+ Ley Organica de Ciencia Tecnologia e Innovacion (2005), establece
en el Art. 1, que se tiene por objeto desarrollar los principios
orientadores en materia de ciencia, tecnologia e innovacion y sus
aplicaciones. Igualmente, la Ley Organica para la Proteccion de Nifas,
Nifios y del Adolescente (LOPNA, 2007), establece en el Art. 73, que
el Estado debe fomentar la creacion, produccién y difusion de diversos
materiales informativos, libros, publicaciones, obras artisticas vy
producciones audiovisuales, radiofénicas y multimedia dirigidas a los
(as) nifios (as) y adolescentes, que sean de la mas alta calidad,
plurales y que promuevan los valores de paz, democracia, libertad,
tolerancia, igualdad entre las personas y sexos, asi como el respeto a
sus padres, representantes o responsables y a su identidad nacional y

cultural.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

En este Capitulo se indica cual es el tipo de investigacion y su disefio,
poblacion y muestra, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos,

validez y confiabilidad del instrumento, técnica de analisis de datos.

3.1. Enfoque de la investigaciéon

Ontolégicamente, la realidad a la que se refiere esta investigacion, se
encuentra caracterizada por los aspectos relacionados con la adquisicion del
aprendizaje matematico, ecuaciones de primer grado, y el uso de las TIC
como via que posibilita la faciltacion de tal adquisicidn.
Epistemoldgicamente, encuentra su razén de ser en el objeto de estudio, el
aprendizaje de las ecuaciones de primer grado, bajo el enfoque cuantitativo
con la aplicacién del método estadistico para el analisis e interpretacion de
los resultados.

Desde lo sefnalado, la investigacidén tiene su apoyo en el paradigma
positivista puesto que se trata de un proyecto cuya aplicacion es factible de
ser aplicada como propuesta de aprendizaje, no solo para la poblacion objeto
de estudio sino para otras similares

En este sentido, sefala Hurtado (2008) que el paradigma positivista
tiene el propdsito exponer como es el proceso de aprendizaje de las
matematicas, especificamente de las ecuaciones de primer grado de los
estudiantes de 2do afio del Colegio Privado “Monsefior Castro”, haciendo
una enumeracion detallada de sus caracteristicas, de modo tal que en los
resultados se pueden obtener dos niveles de analisis, dependiendo del
fendbmeno del aprendizaje de las ecuaciones de primer grado desde el

accionar docente y del propdsito del investigador: un nivel mas elemental, en
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el cual se logra una clasificacion de la informaciéon de funcion de
caracteristicas comunes entre la poblacién objeto de estudio y un nivel mas
sofisticado en el cual se ponen en relacién los elementos observados a fin de

obtener una descripcidn mas detallada.

3.2. Tipo de Investigacion

La investigacién corresponde con la modalidad de proyecto factible la
cual, segun lo expuesto por Arias (2006):

Consiste en la elaboracion de una propuesta de un
modelo operativo variable o una solucion posible a un
problema de tipo practico, para satisfacer las
necesidades de una institucion o grupo social. La
propuesta debe tener apoyo, bien sea en una
investigacién de campo, o en una investigaciéon de tipo
documental; y puede referirse a la formacion de
politicas, programas, tecnologias, métodos o procesos.

(p.32)

Se establece la correspondencia con la modalidad de proyecto factible
por cuanto se disefid un ambiente virtual que sera destinado al aprendizaje
de la matematica, para lograr este disefio se realizd6 una investigacion de
campo donde se procedio a aplicar un instrumento de recoleccion de datos
de tipo cuestionario. Asimismo, se realizd un seguimiento del proceso de
ensefanza y aprendizaje del contenido de ecuaciones de primer grado en la
muestra seleccionada y, en funcion de los resultados obtenidos, se procedio
a disenar la propuesta del ambiente virtual.

Para el desarrollo de la investigacion, se consideraron los lineamientos
de una investigacion de caracter descriptivo que, segun Bavaresco (2004),
consiste en describir y analizar sistematicamente caracteristicas
homogéneas de los fendmenos estudiados sobre la realidad. En éste
sentido, el estudio se propone recoger informacion acerca de la utilidad de un

ambiente virtual de aprendizaje para la ensefianza de la matematica.
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De acuerdo con ello, se realizdé una descripcion del desarrollo de un
ambiente virtual de aprendizaje, de acuerdo a los modelos instruccionales de
adquisicion de concepto y aprendizaje basado en problemas, dirigido a
alumnos del 2do afo de educacién media general, del Colegio “Monsefior
Castro”. Esto con la finalidad de proveer, por una parte, de una herramienta
didactico-técnica para facilitar la adquisicion de conocimientos en torno a
ecuaciones de primer grado, en la formacion integral de los educandos; y por
la otra, hacer énfasis en la necesidad de utilizar estrategias innovadoras
para favorecer el proceso de aprendizaje de la matematica. La descripcion
de tal desarrollo se presenta de manera detallada en el capitulo V de este

trabajo.

3.3. Diseino de investigacion

La investigacion estuvo basada en un disefio de campo tomando en
cuenta que la investigacion de campo busca integrar al investigador con el
problema de estudio, ya que todos los datos se recogen en el mismo lugar
donde se ubica el objeto de estudio. Segun Hernandez y otros (2010), la
investigacion de campo esta referida al analisis sistematico de problemas con
el propdsito de describirlos, explicar sus causas y efectos, entender su
naturaleza y factores constituyentes o predecir su ocurrencia. En este estudio
los datos seran tomados directamente de la realidad, en el Colegio

“Monsefior Castro”, del Municipio Miranda, en Coro, Estado Falcén.

De igual forma se aplicé un diseno de tipo no experimental, ya que la misma
se realiz6é sin manipular deliberadamente las variables, esto quiere decir que
solo se observaran y analizaran los fendmenos en su ambiente natural. En
este sentido Hernandez y otros (2010) define disefio no experimental como
una clasificacion que se caracteriza: “por su dimensién temporal o el numero

de momentos o puntos en el tiempo en el cual se recolectan datos” (p. 270)
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3.4 Poblacién y muestra

La poblacién constituye las unidades de analisis que permiten el logro
de los objetivos de la investigacién. Segun Hernandez y otros (2010) la
poblacién representa las unidades de analisis (personas, organizaciones,
objetos) que van a ser objeto de estudio y que presentan caracteristicas o
rasgos comunes. En tal sentido, para este estudio estuvo constituida por 85
estudiantes pertenecientes al 2do afo del Colegio “Monsenor Castro” del
Municipio Miranda, Coro Estado Falcén correspondiente al afio escolar 2015-
2016.

En el caso especifico de este estudio, la muestra fue tomada de
manera intencional. Para Tamayo y Tamayo (2006), el muestreo
intencionado es: “Aquel en el cual el investigador selecciona los elementos
que a su juicio son representativos” (.44). Por lo tanto, la misma estuvo
conformada por las dos (02) secciones del 2do afio del Colegio “Monsenor
Castro” las cuales estaban distribuida de la siguiente manera cuarenta y tres
(43) estudiantes de la seccion A y cuarenta y dos (42) estudiantes de la
seccion B . El siguiente cuadro muestra la distribuciéon anteriormente

mencionada.

Cuadro 1. Distribucion de la Muestra

Seccion N° DE ALUMNOS 2do grado
A 43

B 42
TOTAL 85

Fuente: Departamento de Control de Estudio y Estadistica (2016)
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3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para obtener datos relevantes que contribuyen al logro de los
objetivos, se utilizo como técnica de recoleccidon de datos la encuesta a
través de la aplicacion de dos cuestionarios, los cuales seran denominados

como Instrumento A e Instrumento B.
3.5.1. Instrumento A:

El Instrumento A fue aplicado con el fin de determinar las necesidades
educativas que tiene un grupo de estudiantes del 2do afio de educacion
media general, con relacién al desarrollo de un AVA para la consolidacion de

aprendizajes sobre ecuaciones de primer grado.

A fin de dar respuesta a la variable ambiente virtual de aprendizaje de
ecuaciones de primer grado, el instrumento dirigido a los estudiantes del 2do.
Afo de educacion media general, el mismo estuvo estructurado por 16 items,
las cuales fueron conformadas por preguntas cerradas, en una escala tipo
Licker, cuyos resultados muestran la viabilidad de la propuesta. (Ver anexo
2)

3.5.2. Instrumento B:

Dicho instrumento estuvo dirigido al estudio de la validez de contenido
del ambiente virtual de aprendizaje sobre ecuaciones de primer grado. El
mismo conto con 18 items, el cual estuvo estructurado en 4 partes a saber a)
Contenido del AVA, b) Accesibilidad del AVA, c) Interaccion del AVA y; d)
Plataforma del AVA, conformado por preguntas cerradas tipo Licker, los

resultados obtenidos se observa la validez de dicho ambiente. (Ver anexo 7)

Validez y Confiabilidad de los Instrumentos

Validez de los Instrumento

La validez se refiere al grado en que un instrumento mide la variable

que desea medir Hernandez y Otros, (2010), es decir, si adapta o no a los
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requerimientos de la investigacién. En este sentido, la validez considerada
sera la validez de contenido, la cual se realiza por medio de la técnica de
Juicio de Expertos. Esta se refiere “al grado en que aparentemente un
instrumento de medicion mide la variable en cuestidon, de acuerdo con “voces
calificadas”... (p.283)

En concordancia, “la validez se encuentra vinculada a la validez de
contenido y de hecho”. (Hernandez y Otros, 2006: 284) para lo cual se
realizara el estudio y analisis del juicio de siete (7) expertos en el area de
matematica, informatica y metodologia, quienes

presentaron sus

observaciones a los fines de mejorar, modificar o complementar el
instrumento aplicado tanto a los estudiantes asi como también el instrumento
que fue dirigido al estudio de la validez de contenido del AVA sobre

ecuaciones de primer grado

Cuadro 1. Caracteristicas de los expertos que participaron en la
validacién del instrumento A

Experto Institucion Donde Trabaja Titulo Especialidad o|observaciones
posgrado realizadas
Juez 1 Liceo Bolivariano “Pestalozzi" Lic. En EducacionAdministracion | Ninguna, ver
Mencién Fisica-/de Educacion/Anexo 3
Matematica Basica
Juez 2 UNIVERSIDAD NACIONAL|Lic. En Educacién EnEnsefianza de la| Ninguna. ver,
EXPERIMENTAL ~ “FRANCISCO  DE| engua, Literatura ymatematica Anexo 4
MIRANDA (UNEFM) latin.
Juez 3 UNIVERSIDAD NACIONAL|Lic. En LetraDocencia para la| Ninguna, ver|
EXPERIMENTAL  “FRANCISCO  DEMencién Lengua y|Educacién Anexo 5
MIRANDA (UNEFM) Literatura Superior
Hispanoamericana |
\Venezolana
Juez 4 UNIVERSIDAD NACIONAL|Lic. En|Gerencia Ninguna, ver|
EXPERIMENTAL  “FRANCISCO  DE|Comunicacion social [educativa Anexo 6
MIRANDA (UNEFM)
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Cuadro 3 Caracteristicas de los expertos que participaron en la
validacioén del Instrumento B

Experto Institucion DondeTitulo Especialidad olobservaciones
Trabaja posgrado realizadas

Juez 1 Liceo BolivarianolLic. En Educacion Ninguna ver
“Urumaco Matematica mencion anexo 8

informatica

Juez 2 Lic. En Educacién En Ninguna ver|
UNIVERSIDAD  NACIONALL€Ngua, Literatura vy, anexo 9
EXPERIMENTAL latin.
‘FRANCISCO DE MIRANDA
(UNEFM)

Juez 3 Lic. En Educacién Ninguna ver|
UNIVERSIDAD NAClONAL!\/IatemaFlca mencién anexo10
EXPERIMENTAL informatica
‘FRANCISCO DE MIRANDA
(UNEFM)

Cuadro 4 caracteristicas de los expertos que participaron en la

validacion del

Experto Institucion Donde Trabaja Titulo Especialidad olobservaciones realizadas
posgrado
Juez 1 UNIVERSIDAD NACIONALLLic. En Educacion, Colocar los bloques por|
EXPERIMENTAL “FRANCISCO DE|Matematica mencion| pestafas, mejorar la
MIRANDA (UNEFM) informatica distribucion de los contenidos
en cada recurso
Redactar de forma clara cada
una de las actividades a
realizar
Mejorar
Ver Anexo 11
Juez 2 Unidad Educativa Colegio MonsefioriLic. En Educacion, Mejorar las partes de las
Castro matematica mencion| pestafas
informatica Colocar las imagenes mas

nitidas.
\Ver Anexo12
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Prof. Liceo Bolivariano Caujarao Lic. En Educacion Se sugiere agregar las
Matematica mencion| pestafias a la plataforma |
Juez 3 informatica colocar mas referencias para
que el estudiante se nutra
con informacion  externa
sobre el contenido Separar
los dos modelos en bloques
diferentes

\Ver Anexo13

Resultados de la estimacion del coeficiente de proporcién de Rangos
(CPR) del cuestionario que se utilizo para Determinar las necesidades
educativas que tiene un grupo de estudiantes del 2do afio de educacién
media general, con relacion al desarrollo de un AVA para la consolidaciéon de
aprendizajes sobre ecuaciones de primer grado fue de 1,00 lo que indica que
la validez del contenido se considera excelente, de acuerdo a la escala

utilizada. (Ver anexo 14)

De igual forma también se obtuvo los resultados de la Estimacion del
Coeficiente de Proporcion de Rangos (CPR) del cuestionario que se utilizé
para el estudio de la validez de contenido del AVA de 1,00 lo que indica que
la validez del contenido se considera excelente, de acuerdo a la escala

utilizada. (Ver anexo 15)

3.6.2. Confiabilidad del Instrumento

En este sentido se tiene, también, la confiabilidad de los instrumentos
de recoleccion de datos la cual es el “grado en el que un instrumento
produce resultados consistentes y coherentes” (Hernandez y Otros, 2010;
p.277). La confiabilidad es presentada, como un procedimiento que permitira
la evaluacién del instrumento. En esta investigacion se calculo la
confiabilidad interna del instrumento aplicado a los estudiantes, asi como

también al instrumento que fue dirigido al estudio de la validez de contenido
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del AVA sobre ecuaciones utilizando el coeficiente Alfa de Cronbach. Este
permitira verificar el grado de confiabilidad del instrumento de la siguiente

forma:

Férmula de Coeficiente Alfa de Cronbach:

K |2
K —1 S’
En donde:

2S?i: Es La suma de varianzas de cada item.

3
*Sf, : Es la varianza del total de filas (puntaje total de los jueces)
K: Es el numero de preguntas o items

a: Coeficiente de Alfa de Cronbach
Rangos Magnitud

0,81 a 1,00 Muy Alta

0,61a0,80 Alta

0,41 a 0,60 Modearada

0,21 a 0,40 Baja

0,01 20,20 Muy Baja

Confiabilidad del instrumento A

Sustituidos los valores obtenidos en la férmula indicada, se obtuvo que
fue de a=0,889 lo que indica que el instrumento aplicado tiene un alto grado

de confiabilidad para su aplicacion. (Ver Anexo16)
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Confiabilidad del instrumento B
De igual forma utilizando la misma férmula de Alfa de Cronbach para
estudiar la confiabilidad del instrumento que fue dirigido al estudio de la

validez de contenido del AVA dio como resultado 0,90 (Ver Anexo 17)

Proceso de la investigacion

Para el desarrollo del estudio, se siguieron los procedimientos
descritos a continuacion por fases:
< Fasel
Se detecto el problema y se plantearan los objetivos
Se inicio6 el proceso de revision bibliografica
Se determind la poblacion, la cual seran los estudiantes del segundo
afio de educacion media general del Colegio “Monsefior Castro” de Santa
Ana de Coro municipio Miranda del Estado Falcén, de los cuales se tomo
una muestra a través de la férmula
s Fasell
Se realiz6 el cuestionario el cual fue validado a través de un juicio de
expertos y de igual forma se realiz6 el calculo de la confiabilidad a través de
la Férmula de Coeficiente Alfa de Cronbach
Se aplicd el cuestionario a la muestra seleccionada para conocer
cuales son las necesidades educativas que muestran los estudiantes del
2do afo de educacién media general del Colegio “Monsefior Castro”, con
relacion al desarrollo de un AVA basado en los modelos de procesamiento
de la informacion para la consolidacion de aprendizajes sobre ecuaciones de
primer grado
Se analizaron los resultados obtenidos a través de la aplicacién del
cuestionario.

Seguidamente se procedio al desarrollo del AVA.
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« Fase lll

Una vez disenado el AVA. Se procedid a desarrollar el instrumento

para su validacion

Se busco la ayuda de los expertos para que realicen la evaluacién del AVA.
Se realizaran los cambios y observaciones que sugiriesen los expertos con

respecto al AVA.

s FaselV
Redaccién de las conclusiones y recomendaciones.

Presentacion del informe final del trabajo de investigacion.
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3.7. Sistema de variable

Para el desarrollo del estudio empirico se han considerado dos
variables. La variable independiente: Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)
de ecuaciones de primer grado, y la variable dependiente: Aprendizajes
sobre ecuaciones de primer grado En el Cuadro “5” se presenta la definicion
de las variables en estudio. Dado que la investigacion se encuentra
enmarcada en el desarrollo de un “Proyecto Factible”, el estudio de la
factibilidad del AVA de ecuaciones de primer grado se realizara por medio de
(a)

educativas”, y (b) la dimension “Validez de contenido”. En el Cuadro “6” se

la cualificacion de dos dimensiones: la dimensién “Necesidades
presenta la operacionalizacion de esa primera dimension. Para el estudio de
esa dimensidn se utilizaran los datos provisto por la aplicacion del
Instrumento A. Mientras que para la segunda dimension se aplicara la

técnica de Juicio de Expertos, haciendo uso del Instrumento B.

Cuadro 5. Definicion de las variables de estudio

VARIABLES

DEFINICION CONCEPTUAL

DEFINICION OPERACIONAL

Variable Independiente: Ambiente
Virtual de Aprendizaje (AVA) de
ecuaciones de primer grado.

Ambiente Virtual de Aprendizaje
(AVA): “Ambiente Virtual de
Aprendizaje’ o Sistema Administrador|
del Aprendizaje” estd disefiado para
actuar como centro de las actividades
de los  estudiantes, para su
administracion y facilitacion, junto con la
disposicion de los recursos requeridos
para ellas, opcionalmente puede incluir
un sistema que soporte la “la
inscripcion, las opciones administracion
de los cursos, carpeta y perfil del
estudiante, un sistema de mensajeria V|
publicacion del contenido”. (Stiles,
2000)

Es una coleccion de herramientas
que nos permiten administrar las
actividades propuestas para los|
estudiantes, poner a disposicion un
sistema de comunicacién efectivo |
tener un mejor control escolar, por|
todo esto es mejor referirse a ellos|
como a Sistemas para la
Administracion del Conocimiento.
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Estrategias Didacticas: Las|
estrategias son “un  procedimiento
(conjunto de pasos o habilidades) que
un alumno adquiere y emplea de forma
intencional como instrumento flexible
para aprender significativamente 'y
solucionar problemas y demandas
académicas” (Diaz y Hernandez, 2006:
118).

Son un proceso donde se disefa la
via que supuestamente conduce a la
obtencion de aprendizajes; y en
consecuencia, para hacer viable el
proceso educativo, deben
desarrollarse  procedimientos que
mediante la aplicacion de técnicas,
conduciran a la soluciéon de
problemas en el aprendizaje.

Modelos de adquisiciéon de concepto:
En el procesamiento de la
informacién, cualquier comportamiento,
por complejo que sea, es susceptible de
ser reducido a un pequefio
conjunto de procesos basicos que
operan secuencialmente o en paralelo
en la mente del sujeto. Por otra parte,
el resultado de esta posibilidad de
descomponer de manera recursiva la
actividad cognitiva da lugar a teorias
que analizan esta actividad
deteniéndose en niveles diferentes
en funcion del grado de precision
y molecularidad de los procesos que
tienen en cuenta. (Kail y Bisanz, 1992)

La actividad cognitiva que media
entre el estimulo y la respuesta
se concibe como un flujo continuo
susceptible de ser descompuesto en
diferentes procesos, los que, a su
vez, pueden también ser
descompuestos en otros.
Finalmente, se tendria un pequefo
conjunto de procesos basicos como
componentes fundamentales de toda
actividad cognitiva.

Modelos de aprendizaje basado en
problemas: Incluye el desarrollo del
pensamiento critico en el mismo
proceso de ensefanza -aprendizaje, no
lo incorpora como algo adicional sino
que es parte del mismo proceso de
interaccion para  aprender. El
aprendizaje basado en problemas
busca que el alumno comprenda y
profundice adecuadamente en la
respuesta a los problemas que se
usan para aprender abordando
aspectos de orden filosdfico,
sociologico, psicolégico, histérico,
practico, etc. Todo lo anterior con un
enfoque integral. La estructura y el
proceso de solucién al problema estan
siempre abiertos, lo cual motiva a un
aprendizaje consciente y al trabajo
de grupo sistematico en una
experiencia colaborativa de aprendizaje.
(Font, 2004)

de
la que

Es una estrategia
ensefianza-aprendizaje en
tanto la adquisicion de

conocimientos como el desarrollo
de habilidades y actitudes resulta
importante. En el aprendizaje basado
en problemas un grupo pequefio de
alumnos se reune, con la facilitacion
de un tutor, a analizar y resolver un
problema seleccionado o disefado
especialmente para el logro de
ciertos objetivos de aprendizaje.
Durante el proceso de interaccion de
los alumnos para entender y resolver|
el problema se logra, ademas del
aprendizaje del conocimiento propio
de la materia, que puedan elaborar|
un diagndstico de sus propias
necesidades de aprendizaje, que
comprendan la importancia de
trabajar  colaborativamente, que
desarrollen habilidades de analisis
y sintesis de informacion, ademas
de comprometerse con su proceso
de aprendizaje.

Variable Dependiente:
Aprendizajes sobre ecuaciones de|

La resolucion de ecuaciones de

primer grado desencadena una gran

La resolucion de problemas|

algebraicos debe verse (desde la
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primer grado.

cantidad de errores que se reflejan en|perspectiva del educador) como una
las producciones y formas en que danherramienta que permite acercar el
solucion. (Abrate, Pochulu y Vargas,algebra al contexto en que se
2006) desenvuelve el estudiante, y no como
un tema aislado al final de la unidad.

3.7.1. Operacionalizacion de la dimension: Necesidades educativas

Propdsito del Instrumento: Interpretar las necesidades educativas que
poseen los alumnos del 2do afio de educacion media general del Colegio
“‘Monsefior Castro”, con relacion al desarrollo de un AVA con estrategias
didacticas disefiadas para la consolidacion de aprendizajes sobre ecuaciones

de primer grado.

Dimension: Necesidades educativas para el desarrollo de un AVA con
estrategias didacticas disefiadas segun modelos de procesamiento de la
informacion y la instruccion para la consolidacién de aprendizajes sobre

ecuaciones de primer grado.

Cuadro 6. Definicién tedrica de los indicadores de la dimension:
Necesidades educativas para el desarrollo del AVA de ecuaciones de primer

grado

INDICADORES DE LA DIMENSION [DEFINICION

Son aquellas que un individuo o grupo desean conscientemente
Necesidades Sentidas satisfacer. Surgen por el autoexamen individual o colectivo
frente a una encuesta o indagacion.

Son la transformacion de la necesidad sentida en una demanda
Necesidades Expresadas real del individuo o grupo, cuando se formaliza mediante
solicitud o indagacion.

Son aquellas que surgen del establecimiento de un “patréon”

Necesidades Normativas . .
deseable y su comparacion con la realizada.

Son aquellas necesidades que se identifican cuando el punto
de partida de la investigacion es la comparacion entre los
Necesidades Comparativas servicios (0 la calidad y los resultados) de un area,
explicandose las diferencias por la necesidad de capacitacion,
para elevar la efectividad del sistema.

Fuente: Salas (2002).
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Cuadro 7. Operacionalizacion de la dimensidon Necesidades educativas
para el desarrollo de un AVA para la consolidacién de aprendizajes sobre
ecuaciones de primer grado.

Dimension Definicion Conceptual Def|n|c|_on Indicador items
Operacional
Las necesidadeslUn alumno presenta
educativas son elinecesidades Necesidades
: o . 1,2,13
resultado de un procesoleducativas especificas|Sentidas
de comparacion entre unjcuando tiene|
patrén de conocimientosidificultades mayores
Necesidades o 'habilidades y lalque las del resto de losNecesidades 6, 8, 9. 10,
bducativas para eIrealldad. 5 Esaalumnqs para ac,cederExpresadas 12,
comparacion puede serfal curriculo comun de
desarrollo de unfrealizada partiendo dejsu edad, (sea por
; diversos  puntos delcausas internas o por .
AVA de ecuaCIOneSreferenciaycon mayor ojun planteamiento/Necesidades 3 11 16
de primer grado.  |menor rigorleducativo inadecuado)Normativas C
metodoldgico yly necesita, para
profundidad, perojcompensar esas
siempre resulta deldificultades, unas
contrastar unicondiciones
desempefio ideal olespecialmente
presupuesto con el real,jadaptadas a nivel .
bien sea para unfcurricular y la provisionNecesidades 4.5 71415
individuo © para "unlde recursos (apoyos)Comparativas Y
grupo determinado. especificos distintos de
los' que la escuela

Salas (2002)

ofrece a la mayoria de
los alumnos.
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CAPITULO IV

PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1. Andlisis de los resultados
En este capitulo se presentan los resultados obtenidos con la
aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos. Los mismos, se

muestran en funcién de las variables sus dimensiones e indicadores.

Variable: Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) de ecuaciones de primer
grado.
Dimensién: Necesidades educativas para el desarrollo de un AVA de

ecuaciones de primer grado.



A continuacion se presenta la Tabla 1, donde se transcriben los

resultados porcentuales obtenidos sobre el indicador Necesidades Sentidas,

manifestadas por parte de los estudiantes de 2do afio de Educacion Media

General del Colegio “Monsenor Castro”.

Tabla 1. Necesidades Sentidas

item Opciones de respuesta
TA DA NDA/ND ED D TOTAL
1 0 0 0 64 21 85
2 0 0 0 0 85 85
13 60 13 12 0 0 85
Promedio 20 4,3 4 21,3 35,3 85
Porcentaje 23,53 5,10 4,71 2510 41,71 100

50
40
30
20
10

Grafico 1.Necesidades Sentidas

ETA EBA

NDA/ND ®WED mTD
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Analisis:

Los resultados obtenidos permiten evidenciar que en un 41.57% los
estudiantes estan “totalmente en desacuerdo” por cuanto manifiestan que
los docentes, con las estrategias que utilizan, no los motivan a estudiar las
ecuaciones de primer grado. Por otra parte, un 25.10% refiri6 estar “en
desacuerdo”. Como puede verse en ambos casos manifiestan que los
docentes no emplean estrategias novedosas para la ensefianza de ese
contenido de matematica, lo cual se traduce en un problema que solventar si
se emplean nuevas estrategias y herramientas de aprendizaje como la
propuesta de un ambiente virtual. Asimismo, un 23,53% senalé estar
‘totalmente de acuerdo” con el hecho de que un ambiente virtual le
motivaria y ayudaria a estudiar las ecuaciones de primer grado mediante
estrategias innovadoras, mientras que un 5,1% dijo estar “de acuerdo” y un
4,71% refirié estar “ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.

En este orden de ideas, Rodrigo y Sanchez (2002) sostienen que la
escasez de estrategias didacticas utilizadas por parte de los docentes,
dificultan el desarrollo de las habilidades operatorias y de descubrimientos
tan importantes en la resolucion de problemas matematicos, aludiendo que el
uso de estrategias no significativas y poco motivantes son factores
influyentes que ocasionan bajos rendimientos en el area de la matematica.

Desde este punto de vista, es importante que el docente haga una
revision de la planificacién de estrategias empleadas en el aula de clase y
reflexione sobre la manera como hasta ahora ha impartido los conocimientos,
para que de esta manera pueda conducir su ensefianza con técnicas y
recursos adecuados, que le permita al educando construir de manera
significativa el conocimiento y alcanzar el aprendizaje en forma efectiva, a
través de la motivacion, innovacién y exploracion de nuevas técnicas en la

aplicacion de herramientas virtuales.
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Seguidamente, se presenta en la Tabla 2 los resultados porcentuales

obtenidos a través de las respuestas dadas por las estudiantes del 2 afio de

Educacién Media General del Colegio Monsenor Castro referidas al indicador

Necesidades Expresadas

Tabla 2. Necesidades Expresadas

item

Opciones de respuesta

TA DA NDA/ND ED D —
6 20 60 N O 0 :
8 85 0 : O 0 :
9 75 10 0 O 0 :
10 85 0 O O 0 85
12 85 0 O O | :
Promedio |70 14 : O 0 85
Porcentaje |82,3529412 16,470588211,17647059 (O 0 s
Grafico 2.Necesidades Expresadas
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Analisis:

Los resultados obtenidos en el indicador Necesidades Expresadas, se
tiene que un 82,35% de los estudiantes dicen estar “totalmente “de
acuerdo” en que los profesores de matematica deberian hacer uso de
estrategias didacticas online para desarrollar el tema de ecuaciones de
primer grado. Un 16,47% dijo estar “totalmente de acuerdo” y soélo un
1,18% dijo estar “ni de acuerdo ni en desacuerdo”. Esto dice que los
estudiantes si estan conscientes de la importancia que tiene el internet y las
herramientas que éste le puede brindar en el aprendizaje de las ecuaciones

de primer grado.

En este sentido, Ochoa (2011), manifiesta que el docente debe poner
en practica su creatividad para diversificar la ensefianza, con un poco de
imaginacion los trabajos de pupitre rutinarios los puede transformar en
actividades desafiantes para el alumno, para ello, debe acudir al uso de

estrategias metodoldgicas para facilitar el aprendizaje en el alumno.

Lo expuesto por Ochoa (2011) puede considerarse que en los
procesos de ensefar la Matematica, se requiere que el docente conozca
bien los contenidos a ensefiar y didacticamente saber introducirlos, pero para
ello, es necesario que el docente sepa elegir correctamente las mejores
estrategias con el fin de que los estudiantes observen que con el uso de
herramientas online, tales como las ofrecidas por el servicio de redes en
internet, procuren un afianzamiento y una motivacion a través de un
ambiente virtual, lo cual consolidarian el aprendizaje y por ende utilizar un
recurso cuya inclusién y uso sera relevante para el desarrollo del contenido

de ecuaciones de primer grado

63



Necesidades Normativas.

En la Tabla 3 se presentan los resultados obtenidos sobre el indicador:

Tabla 3. Necesidades Normativas

itemn Opciones de respuesta

TA DA NDA/ND ED D TOTAL
3 20 52 13 0 0 85
11 85 0 0 0 0 85
16 62 10 13 0 0 85
Promedio (55,6 20,67 8,67 0 0 85
Porcentaje (65,49 24,31 10,20 0 0 100

Grafico 3. Necesidades Normativas
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Analisis:

En lo que respecta a las Necesidades Normativas un 65.49% de los
estudiantes encuestados dijeron estar “totalmente de acuerdo” con el
hecho de que el internet y el uso de estrategias didacticas basadas en las
tecnologias de la informacién y la comunicacién para el aprendizaje de las
ecuaciones de primer grado, harian mas entendible el conocimiento de este
contenido. Un 24,31% dijo estar “de acuerdo” y, sélo un 10,20% senald
estar “ni de acuerdo ni en desacuerdo”. Estos resultados permiten
evidenciar la factibilidad de implementar una propuesta de un ambiente

virtual para el aprendizaje de las ecuaciones de primer grado.

En este orden de ideas, y de acuerdo a lo plasmado anteriormente,
Cabrera (2000), manifiesta: por medio de internet como medio para la
comunicacién interactiva en la educacibn matematica, produccion,
almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informacion, en forma de voz, imagenes y datos contenidos son esenciales

para el desarrollo de acciones concretas y necesarias en cualquier momento.

Por tanto, lo referido por Cabrera (2000) permite expresar que el uso de
estrategias didacticas a través del uso de internet como herramienta de
apoyo, de acuerdo a las respuestas dadas por los estudiantes, cuyo interés
es avanzar hacia un futuro prometedor mediante la utilizacion de un
ambiente virtual para el aprendizaje de las ecuaciones de primer grado. En
los actuales momentos nos encontramos con un desafio para la practica
docente y un replanteo de las maneras de ensefar y aprender. Por ello, se
hace imprescindible el aprovechamiento de los avances tecnolégicos como
recurso didactico que intervienen en cualquier proceso de ensefanza-

aprendizaje.
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Por otro lado, en cuanto al personal docente involucrados en el estudio,
manifestaron, mediante sus opiniones, que estan en la vanguardia con la
utilizacién de estrategias tecnoldgicas con el fin de promover aprendizajes
significativos, aprovechando para ello todos los recursos que estén a su
alcance, en especial la introduccion de nuevos escenarios tecnologicos como

lo son los ambientes virtuales de aprendizaje.
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A continuacion se presenta en la Tabla 4 los resultados obtenidos del

indicador Necesidades Comparativas.

Tabla 4. Necesidades Comparativas

items Opciones de respuesta
TA DA NDA/ND ED D Total

4 25 60 0 0 0 85

5 23 52 10 0 0 85

7 62 23 0 0 0 85
14 62 10 13 0 0 85
15 85 0 0 0 0 85
Promedio |51.,4 29 4.6 0 0 85
Porcentaje | 60,47 34,12 5,41 0 0 100

80 r
60
40 +
20

Grafico 4.Necesidades Comparativas
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Analisis:

Los resultados para el indicador Necesidades Comparativas refieren
que en un 60,47% los estudiantes encuestados estan “totalmente de
acuerdo” que les gustaria explorar diferentes estrategias didacticas online
como complemento a las clases tradicionales para fortalecer su aprendizaje
en el tema de ecuaciones de primer grado. Mientras un 34,12% sefalan que
estan “de acuerdo” en que estos espacios virtuales pueden contribuir
favorablemente a su aprendizaje. Un 5.41% estuvo “ni de acuerdo ni en
desacuerdo”, en lineas generales se observa que la mayoria de los
estudiantes (94,59%) estan al menos de acuerdo en aprender las ecuaciones

de primer grado a través de un ambiente virtual como el que se propone.

De acuerdo con ello, dice Dorfman (2012; 18), que mediante el
desarrollo de sistemas, utilizando tecnologias interactivas y colaborativas, se
favorece el desarrollo de competencias directamente relacionadas con la
capacidad de los estudiantes para la resolucion de problemas. La ensefianza
de la Matematica puede contribuir asi con el desarrollo de las habilidades del
pensamiento y destrezas cognitivas, que fortalecen la capacidad de

razonamiento, la disciplina mental y el rigor en la toma de decisiones.

Siguiendo a Dorfman (2012; 18) se deduce que los entornos digitales
nos transforman en “ciudadanos del mundo”, amplian nuestro horizonte y
renuevan nuestros compromisos. En esta perspectiva, el docente no podra
contentarse con enunciados generales acerca de la mejora y del progreso,
porque las mismas TIC, que profundizan las brechas digitales, también nos
dan los elementos para morigerarlas. Asimismo, el docente tendra las
herramientas para articular sus practicas con las practicas de otros docentes
en otros espacios y realidades sociales y culturales, asumiendo compromisos

crecientes junto con sus colegas y estudiantes
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A continuacion se presentan los resultados obtenidos del instrumento
dirigido al estudio de validez de contenido del ambiente virtual de aprendizaje
sobre ecuaciones de primer grado, el cual da respuesta a la estructuracion
del AVA en cuanto: a) Contenido del AVA, b) Accesibilidad del Ava, c)
Interaccion del AVA, y; d) Plataforma del AVA.

Indicador: Contenido del AVA
Tabla 5. Contenido del AVA

Opciones de respuesta
item . No se
Excelente [Bueno [Regular |Mejorable TOTAL
observa
1 3 0 0 0 0 3
2 0 3 0 0 0 3
3 2 1 0 0 0 3
4 2 1 0 0 0 3
5 0 1 2 0 0 3
6 2 1 0 0 0 3
Promedio 1,5 1,17 0,33 0 0
Porcentaje |50 38,88 11,11 0 0 100
Grafico.5 Contenido del AVA
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Analisis: Los resultados obtenidos permiten evidenciar que un 50% de los
expertos que validaros el AVA encontraron Excelente la parte de contenido,
ya que dicho ambiente presenta de forma clara los objetivos y los contenidos
abordar asi como cada una de las estrategias de aprendizaje a utilizarse. Por
otra parte un 38,88% de los expertos dijo estar Bueno y solo un 11,11%
manifestd estar Regular. En este sentido al analizar los datos arrojados
podemos decir que un 88,88% de los expertos consideran que los
contenidos y estrategias a emplear cumplen con los objetivos de la propuesta

desarrollada
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A continuacion se presentan los resultados obtenidos con relacion a la

apariencia del ambiente virtual de aprendizaje de ecuaciones de primer

grado

Indicador: Apariencia del AVA
Tabla6. Apariencia del AVA

item Opciones de respuesta

Excelente [ Bueno Regular [Mejorable No TOTAL

observa

7 2 1 0 0 0 3
8 0 0 1 2 0 3
9 0 3 0 0 0 3
10 1 2 0 0 0 3
11 0 3 0 0 0 3
12 3 0 0 0 0 3
Promedio |1 1,5 0,17 0,33 0
Porcentaje (33,33 50 5,67 11 0 100

Grafico 6. Apariencia del AVA
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Analisis: Los resultado obtenido con respecto a la apariencia del
AVA se pudo observar que un 33,33% de los expertos dijo estar Excelente
mientras que un 50% sefalo estar Buena estos porcentajes nos permite
evidenciar que dichos expertos encuentran que los colores y simbolos que se
emplean en el ambiente virtual de aprendizaje son adecuados asi como
también las imagenes utilizadas estan acorde al contenido de ecuaciones de
primer grado y se presenta de forma clara los enlaces que tiene el AVA con
otras paginas de informacion adicional. Por otra parte un 5,67 manifesto
estar Regular y un 11% refirié estar Mejorable. En linea general se puede
decir que la apariencia del AVA cumple con los requisitos que estan dentro

de la elaboracidén de un ambiente virtual de aprendizaje
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A continuacion se presentan los resultados obtenido acerca de la

accesibilidad del ambiente virtual de aprendizaje de ecuaciones de primer

grado.

Indicador: Accesibilidad

Tabla7. Accesibilidad

item Opciones de respuesta
Excelente [Bueno Regular [Mejorable No S€1TOTAL
observa
13 3 0 0 0 0 3
14 0 1 1 1 0 3
15 1 2 0 0 0 3
16 1 2 0 0 0 3
17 1 2 0 0 0 3
Promedio (1,2 14 0,2 0,2 0
Porcentaje |40 46,67 6,67 6,07 0 100
Grafico 7. Accesibilidad
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Analisis: Con relacion a la accesibilidad del ambiente virtual de
aprendizaje para ecuaciones de primer grado un 40% de los expertos sefialo
estar Excelente y un 46,67% manifestd estar Bueno ya que pudieron
observar que la forma de acceder al AVA es bastante sencilla asi como de
igual forma el despliegue de los enlaces y pestafias. Por otra parte solo un
6.67 % dijo estar Regular asi como también un 6.67 refirié estar Mejorable.
En general se puede decir que la accesibilidad de dicho ambiente es de facil

acceso para la poblacion estudiantes para la cual fue disefiada.
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A continuacion se presentan los resultados obtenido acerca de la
plataforma utilizada

Indicador: Plataforma

Tabla 8. Plataforma

item Opciones de respuesta
Excelente |Bueno Regular [Mejorable No S€|ToTAL
observa
18 3 0 0 0 0 3
Promedio |3 0 0 0 0
Porcentaje | 100 0 0 0 0 100
Grafico 8. Plataforma
100 /
80 -
60 -
40 -
20 iy
0 ;
1
H Excelente HBueno Regular ® Mejorable ™ No se observa

Analisis: De acuerdo a la plataforma utilizada la cual fue moodle el 100% de
los expertos manifestaron que era Excelente ya que dicha plataforma es de
facil acceso tanto para los estudiantes como quien desee incluir informacion

de interés, asi como también su implementacion en la mayorias de las
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instituciones educativas esta garantizada, debido a que esta cuenta con

servidores web propios de su arquitectura.

76



CAPIiTULO V
LA PROPUESTA

PROYECTO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE
(AVA)

AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE DE ECUACIONES
DE PRIMER GRADO
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PRESENTACION

A continuacion se presenta el ambiente virtual de aprendizaje basado en
los modelos de procesamiento de la informacién para las ecuaciones de primer
grado. El mismo pretende ser de utilidad para el aprendizaje de los estudiantes
del 2do ano del Colegio Privado “Monsefior Castro”. Este ambiente virtual es el
producto de una investigacion acerca de las necesidades educativas de los
estudiantes mencionados con respecto a la materia de matematica, con

especial atencion al tema de las ecuaciones de primer grado.
Dicho espacio esta estructurado de la siguiente manera:

Bloque inicial: Comenzando el recorrido de las ecuaciones de primer

grado el cual se divide en dos secciones
Seccion informativa dentro de esta seccion tenemos lo siguiente

v' Enlace a una web donde se muestra la presentacion del docente

v Enlace a un archivo con el cronograma de actividades

v Foro de anuncio donde el docente y los estudiantes colocara las noticias
mas recientes del curso

v' Foro(tarea ) donde aparecen las instrucciones que el estudiante debe

seqguir para realizar su presentacion
Seccion comenzando la exploracién en ella se encuentra lo siguiente

v’ Enlace a una web con recursos para iniciar el recorrido de las
ecuaciones de primer grado

v" Un cuestionario que el estudiante debe responder para saber que
conocimientos previos tiene acerca de las ecuaciones

v’ Tarea relacionada con la ley de los signos
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Bloque 1: Explorando las ecuaciones de primer grado de una manera

diferentes actividades:

v" Explorando el concepto a desarrollar en esta parte se desarrolla cada
una de las fases de implementacién del modelo de adquisicién de
concepto

v Foro construyendo el concepto en esta parte el estudiante desarrollara la
definiciéon de ecuaciones de primer grado

v' Leccion solucién de problema en esta parte el estudiante desarrollara las

fases del modelo de resolucién de problema
Bloque 2: Cuenta tu experiencia

v" Foro en esta parte el estudiante compartira con sus comparieros asi

como también con el docente la experiencia desarrollada en el AVA
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DISENO INSTRUCCIONAL

PRESENTACION

‘ Licenciada Yaxibi Diaz yaxibidiaz@hotmail.com

Media general 2do afo

Consolidando a resolver ecuaciones de primer grado

ANALISIS

Descripcién general del curso, materia o asignatura:

La unidad curricular matematica forma parte del area de formacion del estudiante que cursa 2do ano, esta
corresponde al nivel educativo media general, se puede afirmar, que esta unidad curricular (Matematica) es de
caracter teorico practico, puesto que se da el fundamento tedrico necesario para la compresion légica de los|
contenidos y luego llevado estos conocimientos a la practica en la resolucién de problemas. Cabe mencionar que
uno de los contenidos que forman parte de esta asignatura es el de ecuaciones de primer grado, el cual comprende
los siguientes subcontenidos, definicion, elementos, reglas para la resolucion de ecuaciones de primer grado,
solucion de ecuacion y solucién de problemas de ecuaciones de primer grado el cual sera desarrollado con

diferentes estrategias en este ambiente virtual de aprendizaje.

Caracteristicas de los estudiantes:

El grupo de estudiantes ha logrado un nivel de escolaridad Primero, segundo y parte del tercer nivel de

educacion media general, y estan cursando el 2do afio de educacion media general y pertenece a edades
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comprendidas entre 12 y 13 afios de edad, el cual se encuentra en la etapa de operaciones formales, dentro de
ella, el pensamiento formal que implica una légica deductiva: la capacidad de imaginar una variedad de
posibilidades, considerar diversos aspectos de una situacién, plantear y resolver problemas intelectuales vy, en fin,
pensar no s6lo en funcion de lo que se observa en forma concreta. Segun Piaget(1896), el desarrollo del
pensamiento formal ocurre en todos los individuos sin tener en cuenta las experiencias educacionales o
ambientales de cada uno. Por otra parte, este grupo de estudiantes son de sexo femenino y masculino, los cuales

pertenecen a diferentes comunidades, religiones y estatus socioeconémico.

Carencias que existen, en los ambientes y actividades de aprendizaje usuales en la materia o asignatura a la
que esta dirigido:
En los ambientes educativos  existe carencia de material bibliografico: libros, revistas, referido a diversos
contenidos de matematica (despeje de una variable, polinomio, funciones trigonométricas, logaritmo), asi como
también los espacios donde se desarrolla la materia, ya que él mismo debe estar en buenas condiciones (sillas,
computadora, internet). Asimismo, se puede evidenciar la carencia de aprendizaje colaborativo, lo que hace que

disminuya la motivacién por aprender, y también interaccion entre grupos.

Problema(s) instruccional(es) especifico(s) al (los) que se pretende dar respuesta con este AVA de
ecuaciones de primer grado:
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El AVA de ecuaciones de primer grado pretende dar respuesta a la problematica que presentan los
estudiantes del 2do afo, con relacion al tema de ecuaciones de primer grado, ya que ellos se les hace dificil
realizar el despeje de la variable y la aplicacion de la ley de los signos. Asi como también el desarrollo de
resolucion de problemas relacionados con la vida cotidiana al igual que comprenderlos vy traducirlo del leguaje
escrito al simbdlico y cometen errores en la aplicacién de las técnicas de resolucion de problemas.

Debido a esto se utilizara, para abordar esta problematica, los modelos de procesamiento de informacién y la
instruccidn: adquisicion de concepto y aprendizaje basado en problemas. Estos modelos le permiten al estudiante

lograr una mejor compresion de dicho contenido. Eggen, Paul, Donald y kauchak (2009)

Conocimientos previos que requieren los estudiantes para abordar la tematica o contenido del curso:

Los estudiantes deben poseer conocimientos sobre el concepto de términos como: variable, primer miembro,
segundo miembro, asi_como_también el contenido de ley de los signos cuando es suma y resta, dominar el

contenido de multiplicacion de signos.

Conocimientos y habilidades tecnoldgicas previas que requieren los estudiantes para participar efectivamente
en el ambiente virtual:

Deben tener conocimiento de cémo usar la computadora (partes del computador como lo es: el hardware
(mouse, teclado, monitor, CPU), software (diferentes sistemas operativos y cada uno de los programas que

contiene)).

Por otro lado deben tener conocimiento de cdémo usar el internet, sus navegadores y las tecnologias de
informacion y comunicacion, ademas de saber cdmo seleccionar la informaciéon adecuada. En este sentido

partiendo de lo antes planteado, los estudiantes deben tener habilidades como trabajar en grupo, debatir, saber
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interactuar y ser explicitos en sus comentarios, manejo de la plataforma, uso de clave, usuario, registro,

trabajar en actividades sincrona y asincrona y desplazarse por los modulos o bloques del AVA.

Define y resuelva ecuaciones de primer grado de manera individual con un pensamiento légico, critico y

comportamiento constructivo

Indicadores:

v
v
v

Define ecuaciones de primer grado

Identifica las caracteristicas de una ecuacion de primer grado.

Resuelve ejercicios de ecuaciones de primer grado aplicando cada una de las reglas correspondiente ( regla
de la suma y regla del producto)

Resuelve problemas de ecuaciones de primer grado relacionados con la vida cotidiana aplicando de manera
correcta cada uno de los procedimientos para su solucion
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Modelo de adquisiciéon de concepto

En este modelo estan presentes el enfoque cognoscitivista como principal, porque este se basa en ideas
cognitivas del aprendizaje, y depende del conocimiento previo del estudiante valiéndose de ejemplos para hacer
mas profunda su compresion y promover su pensamiento. Asi como también se presenta el enfoque
constructivista, ya que a través de las hipétesis que se generan, y las caracteristicas esenciales del concepto, los
estudiantes pueden construir la definicion del concepto, todo esto, a medida de la presentacion de ejemplos y no

ejemplos que se transforman en la base de las construcciones de los estudiantes.

Modelo aprendizaje basado en problemas

Los modelos de aprendizaje basado en problemas son convenientes para aumentar la motivaciéon del estudiante,
porque aprovechan los efectos de la curiosidad, el desafio, las tareas auténticas, la participacion y la autonomia,
factores todos ellos que motivan a los alumnos a aprender. Pintrieh y Schunk (2002).

Modelo de adquisicidon de concepto

Fases de implementacién del modelo instruccional adquisicion de concepto segun (Klausmeier, 1992;
Tennyson y Cocchiarella, 1986)
Fase 1: Presentacion de ejemplos positivos y negativos
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En la primera fase el docente le mostrara a los estudiantes algunas imagenes que son ejemplos (positivos)
de esa idea que tiene en mente y también algunas imagenes que son ejemplos (negativos) de esa idea, entonces
basandose en esos ejemplos los estudiantes tendran la tarea de deducir cual es la idea.

Fase 2: Generacion de hipétesis

Seguidamente en la segunda fase la cual es la generacion de hipétesis basadas en los ejemplos positivos y
de esta manera los estudiantes plantean posibles nombres de conceptos.

Fase 3: El ciclo de analisis

Una vez desarrollada las dos primera fase se presenta una tercera fase que es el ciclo de analisis en la cual
consiste en establecer una hipotesis mas especifica del concepto, en esta fase el docente presentara un repaso de
todos los ejemplos positivos y negativos e incluso ejemplos adicionales, con el fin de analizar cada hipétesis
generada por los estudiantes y de esa manera ir descartando una a una cada hipétesis. Este ciclo se repite hasta

quedar con una sola hipotesis.

Fase 4: EL cierre
La fase cuatro que es el cierre nos indica que en cuanto se llegue a una sola hipotesis el docente les pide a

los estudiantes que identifiquen las caracteristicas esenciales del concepto y que intenten hacer una definicion.

Modelo aprendizaje basado en problemas

Este modelo fue disefiado para ensefiar a los alumnos como resolver problemas de manera sistematica,
desarrollarse como aprendices independientes y en el proceso, comprender el contenido. Los modelos en este

grupo se basan en las ideas de aprendizaje significativo asi como en ideas socioculturales de como el lenguaje y la
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interaccion facilitan el aprendizaje. Ademas cada uno de los modelos de este grupo empieza con un problema y
piden a los alumnos resolverlo empleando diferentes estrategias. Dentro de este modelo se encuentran la siguiente

estrategia
-Solucion de problemas

El modelo de solucién de problema tiene cinco fases en secuencia. En la primera, los alumnos identifican el
problema, diferenciando la informacion relevante de la irrelevante. En la segunda fase, representan el problema, lo
que les ayuda a conceptualizar diferentes relaciones en el mismo. Esto les permite seleccionar una estrategia,
tercer paso, que naturalmente conduce al siguiente, llevando adelante la estrategia. En las dos fases finales los

estudiantes evaluan los resultados y analizan el proceso.

-La indagacion

La indagacion es un proceso para responder sistematicamente preguntas basandose en pruebas. El modelo
de indagacién empieza con una pregunta acerca de una relacidon causal. Se ofrece entonces soluciones o
respuestas tentativas a la pregunta, y luego se recaban datos, lo que permite hacer una evaluacion de las
soluciones y las respuestas. Luego se evaluan las hipotesis con base en los datos disponibles y se hacen
generalizaciones acerca de las conclusiones. Por ultimo, se pide a los alumnos reflexionar sobre sus procesos

cognitivos durante la indagacion.
Uso de la tecnologia en apoyo del aprendizaje basado en problemas

La tecnologia ofrece a los profesores buenas oportunidades de llevar al aula, para su analisis y estudio,
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aspectos del mundo real. La serie de Jasper presenta a los alumnos problemas realistas y complejos para
su solucion. Existe un buen numero de programas de aprendizajes basados en problemas con soporte

tecnoldgicos.

-Foros: Un foro es un lugar fisico o virtual que se emplea para reunirse e intercambiar ideas y experiencias sobre
diversos temas. Este ambiente virtual cuenta con 4 foros donde el estudiante realizara su presentacion asi como
también diversas actividades

-llustraciones: Es accion y efecto de ilustrar. También, es aclarar un punto o materia con palabras, imagenes, o de
otro modo, asimismo, es adornar un impreso con laminas o grabados para hacerlo mas atractivo a la vista o
explicar de mejor manera su contenido

-Videos: es un sistema de grabacion y reproduccion de imagenes, que pueden estar acompanadas de sonidos

-Analogia: Sirven para aclarar conceptos introducir nuevas ideas haciéndolas asequibles a la comprension de los
alumnos

-Senalizaciones:Se refiere a toda clase de claves o avisos estratégicos que se emplean durante el texto para
enfatizar u organizar contenidos; orientan al estudiante para que reconozca qué es lo mas important
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PRODUCCION

Recursos graficos y multimedia generales asociados a la tematica general del curso:
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Titulo y orden de los bloques o zonas interactivas en las que se organizara el AVA:
Titulo: Aprendiendo a resolver ecuaciones de primer grado
Unidad 0: Comenzando el recorrido de las ecuaciones de primer grado.

Unidad 1: Incursionando a resolver ecuaciones de primer grado.
Unidad 2: Cuenta tu experiencia

Esquemas de color:
Las letras de las etiquetas tienen el color rojo con bordes negro y fondo blanco, las letras de los parrafos son de color negro es donde estan las actividades, y las letras de
los subtitulos son azules.

Fuentes tipograficas

1. Titulo 1er bloque: Bradley hand itc, tamafio 44
2. Subtitulos: Bradley hand itc, tamafo 24
3. Parrafos: Times New Roman, tamafio 12, color negro

Observaciones adicionales:

Ninguna
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Bloque inicial

Titulo: Comenzando el recorrido de las ecuaciones de primer grado.

Organizacion general del ambiente virtual de aprendizaje

Categoria del
elemento
N°
. ° P [ Tipo de evaluacion
Posicion del 2 8 TIPO de elemento TITULO del elemento Uso que se le dara al elemento P untaie /
4
elemento 3 S p )
2 ©
e <
Etiqueta Comenzando el recorrido de las ecuaciones de Se utilizara para mostrar el nombre del bloque Ninguna
1 X .
primer grado.
Texto Bienvenidos al curso de matematica de 2do afio, Se utilizara para mostrar el texto de bienvenida al
donde aprenderemos a desarrollar ecuaciones de curso
primer grado utilizando los modelos
instruccionales adquisicién de concepto y
aprendizaje basado en problema asi como
2 X o .
también diferentes recursos innovadores y de esa
manera reforzar tus conocimientos acerca del
tema, ya te encentras activo para comenzar con
esta aventura
Mucho éxito!
Etiqueta Seccidén informativa Mostrar identificacion de los recursos presentes en el Ninguna
3 X
bloque
Ninguno
Presentacion del docente Se mostrara los datos del docente que impartird la
Enlace a una web . .
4 X unidad tematica
A través de un video
Dar a conocer la programacién del curso y los detalles
5 X Enlace a un archivo Cronograma de las actividades . L Ninguna
de su ejecucién
6 X Foro “Anuncios” Anuncios de las noticias mas reciente del curso Ninguno
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Tarea:

El estudiante presenta sus datos como nombre,

7 Foro Presentacion de los estudiantes apellido, afio que cursa y sus expectativas para la Ninguna
unidad tematica en un video
8 Etiqueta Comenzando la exploracion Para indicar la segunda parte del bloque inicial Ninguna
Recursos para iniciar el recorrido de las . . .
9 Enlace a una web P . . Mostrar el contenido de la ley de los signos Ninguno
ecuaciones de primer grado
. . Diagndstico Saber que conocimiento previo tienen los estudiantes .
10 Cuestionario . . Ninguna
sobre las ecuaciones de primer grado
Donde el estudiante tendra que responder unas
11 Tarea Ley de los signos series de preguntas relacionada con la ley de los Formativa

signos
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Moddulo o Unidad Tematica

N°: 01 Titulo: Incursionando con las ecuaciones de primer grado.

Competencia: Define y resuelve ecuaciones de primer grado de manera individual con un pensamiento légico, critico y comportamiento constructivo.

Indicadores:

1. Define ecuaciones de primer grado

2. Identifica las partes de una ecuacidn de primer grado.

3. Realiza ejercicios de ecuaciones de primer grado aplicando cada uno de sus procedimientos

Contenidos curriculares

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

v' Ecuaciones de primer grado.

v' Partes de una ecuacién de primer grado

v Ejercicios de ecuaciones de primer grado

v Construccion de la definicion de ecuaciones de
primer grado

v" Identificacién de las partes de una ecuacién de
primer grado.

v" Realizacién de ejercicios de ecuaciones de primer

grado

Valoracion de la definicién de ecuaciones de
Respeta las opiniones de tus comparieros.
Coopera con sus compafieros en las
actividades que se proponen en el transcurso
de la unidad temética.

Actitud critica ante los conceptos emitidos

durante el desarrollo de la unidad tematica.

Organizacion general del ambiente virtual de aprendizaje para este médulo o unidad tematica

Categoria del
elemento
Bloque de . N,o © . " Uso que se le dara al Texto de la descripcion general o de las instrucciones | Tipo de evaluaciéon
L, Posicion del 2 © Tipo de elemento Titulo del elemento . .
ubicacion £ b= elemento correspondientes / puntaje
elemento 3 =]
(7] -
« <
Explorando las Se utiliza para mostrar | Ninguno Ninguno
Etiqueta ecuaciones de primer | el nombre de la unidad
grado de una manera
1 diferente
Ecuaciones de 1 X
primer grado
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Explorando el [ Se utilizara para | INSTRUCCIONES: Formativa
concepto a desarrollar | mostrar los ejemplos | -observa estas imdgenes, una positiva y otra negativa,
positivos y negativos | te debes guiar por la imagen positiva, ya que la imagen
con los cuales los | negativa es todo lo contrario del concepto.
estudiantes van  a | -Se presenta dos imdgenes una positiva y otra negativa
generar hipétesis | te debes guiar por la imagen positiva para describir tu
acerca del concepto | idea del concepto que crees que se va a desarrollar.
que el docente | -Luego de generar tu hipdtesis de las imagenes
pretende que ellos | observadas, te presento otra serie de imagenes
descubran positivas y negativas para aclarar la hipdtesis del
1 concepto que tu crees que se va a desarrollar,
Ecuaciones de analizando cada una, tomando en cuenta las anteriores
primer grado también. Es importante que escriba claramente el
porqué de una nueva hipétesis o por qué la mantienes.
-En esta seccién tienes que seleccionar las
caracteristicas que mas se relacionen con el concepto,
una vez que las selecciones, entonces puedes seguir
con la siguiente etapa.
-En esta etapa, después de haber llegado a una
hipodtesis, a partir de las caracteristicas observadas, te
presento una lista en la cual debes seleccionar un
nombre del posible concepto que tu crees.

Foro Construye el concepto | Se utiliza para que el | INSTRUCCIONES: Sumativa
estudiante construya la | -Después de haber realizado la actividad denominada
definicién de | “Explorando el concepto a desarrollar” construye con

1 ecuaciones de primer | tus propias palabras la definicion que el docente estaba
Ecuaciones de grado y a través de un | pensando en la parte inferior derecha de este espacio,
primer grado video  proyecte  la | donde dice Responder.
definicion de manera
individual.
Leccién Solucidon de problemas | Se utiliza para que el | INSTRUCCIONES: Sumativa

1
Ecuaciones de
primer grado

estudiante resuelva
ecuaciones de primer
grado llevando acabo
los pasos del modelo
de solucién de
problema.

-Una vez que la docente le plantea el problema deben
seguir los siguientes pasos:

- Lo primero que deben hacer es identificar el
problema que queremos solucionar

-Segundo deben representar dicho problema

-Tercero deben escoger una estrategia para la solucion
de ese problema, una vez escogida esa estrategia la
deben aplicar

-Y por ultimo deben evaluar los resultados.
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Categoria del
elemento
N° . L . . " L.
Bloque de i . ; Uso que se le darad al | Texto de la descripcion general o de las instrucciones | Tipo de evaluacién
L Posicion  del o | Tipo de elemento | Titulo del elemento . N
ubicacion ° o elemento correspondientes / puntaje
elemento 2 S
3 2
3] B
-3 <
Etiqueta Cuenta tu experiencia Se utiliza para mostrar | Ninguno Ninguno
el nombre de la unidad
2 1 X
Foro Descripcion  de  la | Se utilizara para que el | INSTRUCCIONES: Ninguno
experiencia en el AVA estudiante relate su | -Describe tu experiencias en cuanto a la unidad
experiencia con la | tematica ecuaciones de primer grado, comparte tus
unidad temadtica | anécdotas y para finalizar escribe la importancia que
2 2 X ecuaciones de primer | tiene dicho tema.
grado y . también
escriba su
interpretacion  acerca
de la importancia que
tiene dicho tema
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MONOGRAFIA DEL CONTENIDO

N° del
Elemento asociado al TEXTO ESPECIFICO de cada elemento que presentara informacién sobre el CONTENIDO
contenido
Médulo 0 Ley de los signos (suma, resta, multiplicacion, divisidn): ubicacion loca (Documento pdf) Recursos para iniciar el recorrido de las ecuaciones de primer grado.

(Elemento 7)

Médulo 1 Ecuacion de primer grado (Desarrollo del concepto de ecuacién de primer grado): Ubicacion local: (leccidén) Explorando el concepto a desarrollar (que incluye imagenes referentes al
tema, caracteristicas, preguntas que inducen al tema.
(Elemento 2)

Médulo 1 Ejercicios de primer grado (Resolucidn de ejercicios de primer grado) ubicacion local (leccion):solucién de problema (que incluye los pasos que deben seguir para la solucién de un
problema).
(Elemento 4)

Médulo N°O Referencias

Bibliograficas Electrénicas

Suarez, E. (2002). Matematica. Segunda etapa de educacidn basica. Editorial Santillana Venezuela
[Consultado 2016,Septiembre 03]

Gomez, M. (2007). Guia tedrica- practica. Segunda etapa .Editorial Girasol, Venezuela [Consultado
2016,Septiembre 03]




Médulo N°:0 Elemento N°:8 Tipo de Evaluacion: Diagndstica

Tipo de pregunta o item de evaluacién:

Cuestionario

Contenido o tema al que esta asociado la evaluacion:
Despeje de ecuaciones de primer gado

Competencia de médulo: Indicadores:
Define y resuelve ecuaciones de primer grado de manera individual con un | 1. Define ecuaciones de primer grado
pensamiento légico, critico y comportamiento constructivo. 2. Identifica las partes de una ecuacién de primer grado.
3. Realiza ejercicios de ecuaciones de primer grado aplicando cada uno de sus procedimientos

Instrucciones de la actividad segun el elemento elegido para tal fin:
A continuacion se te presenta un cuestionario en donde debes responder las siguientes preguntas.
La variable que esta sumando pasa a dividir
La variable que esta restando pasa hacia el otro lado de la igualad sumando
La variable que esta dividiendo pasa hacia el otro lado de la igualdad sumando
Todos los miembros de una ecuacion reciben el nombre de términos
Los términos de una ecuacion que estan antes del signo igual se llaman primer miembro.
La letra de una ecuacidn recibe el nombre de incégnita o variable
Los términos de una ecuacion que estan después del signo igual se llaman primer miembro
La variable que esta multiplicando pasa hacia el otro lado de la igualdad dividiendo

Recursos o material de apoyo:
Documento en linea
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Médulo N°:0 | Elemento N°:9

| Tipo de Evaluacién: Formativa

Tipo de pregunta o item de evaluacién:
Resolucion de problemas

Contenido o tema al que esta asociado la evaluacion:
Ley de los signos

Competencia de modulo:

Define y resuelve ecuaciones de primer grado de manera
individual con un pensamiento 1dgico, critico y comportamiento
constructivo.

Indicadores:

4. Define ecuaciones de primer grado

5. Identifica las partes de una ecuacion de primer grado.

6. Realiza ejercicios de ecuaciones de primer grado aplicando cada uno de sus procedimientos

Instrucciones de la actividad segun el elemento elegido para tal fin:

1.Deben agruparse en pareja para realizar la actividad

2. Colocar el nombre donde se le indica

3.Guardar los cambio una vez realizada la actividad

Realice los siguientes ejercicios aplicando la ley de los signos

Suma y resta
3+5=
(=3)+(-6)
(=6) +(=7)
9+ 12=
-3+5=
3+(-5=

Instrucciones:

Multiplicacion y divisién
2.5=

(-2)-(-5)=

2-(-5)=

(-2)-5=

Recursos o material de apoyo:
Recursos de la ley de los signos
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Madulo N°:1 Elemento N°:3 Tipo de Evaluacién: Sumativa 20%

Tipo de pregunta o item de evaluacion:
Foro de discusién sencillo

Contenido o tema al que esta asociado la evaluacidon:
Ecuaciones de primer grado (concepto)

Define ecuaciones de primer grado
Identifica las partes de una ecuacién de primer grado.

Competencia de médulo: Indicadores:
Define y resuelve ecuaciones de primer grado de manera individual con 7.
un pensamiento ldgico, critico y comportamiento constructivo. 8.

9.

Realiza ejercicios de ecuaciones de primer grado aplicando cada uno de sus procedimientos

Instrucciones de la actividad segtin el elemento elegido para tal fin:

Después de haber realizado la actividad denominada “Explorando el concepto a
desarrollar” construye con tus propias palabras la definicién que el docente estaba
pensando en la parte inferior derecha de este espacio, donde dice Responder.

Recursos o material de apoyo:
Explorando el concepto a desarrollar
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Médulo N°:1 | Elemento N°:4 | Tipo de Evaluacién: Sumativa 20%

Tipo de pregunta o item de evaluacion:
Resolucién de problema

Contenido o tema al que esta asociado la evaluaciéon:
Problemas de ecuaciones de primer grado.

Competencia de médulo: Indicadores:

Define y resuelve ecuaciones de primer grado de manera e  Define ecuaciones de primer grado

individual con un pensamiento légico, critico y comportamiento e Identifica las partes de una ecuacién de primer grado.

constructivo. e  Realiza ejercicios de ecuaciones de primer grado aplicando cada uno de sus
procedimientos

Instrucciones de la actividad segun el elemento elegido para tal fin:
INSTRUCCIONES:
-Una vez que la docente le plantea el problema deben seguir los siguientes pasos:
-Lo primero que deben hacer es identificar el problema que queremos solucionar.
-Segundo deben representar dicho problema.
-Tercero deben escoger una estrategia para la solucion de ese problema, una vez escogida esa estrategia la deben aplicar
-Y por ultimo deben evaluar los resultados.
-En lo que terminen de realizar cada uno de estos pasos deben anexarlo en este foro.

Hola chicos necesito que me ayuden a resolver este problema llevando acabo las instrucciones mencionadas anteriormente.

Una libreria consta de 5400 libros repartidos en tres estancias: en la estancia A hay el triple de los libros que en la By en la B la mitad que en la C. Calcular cuantos
libros hay en cada estancia

Recursos o material de apoyo:
Ninguno
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Médulo N°:1 Elemento N°:5

Tipo de Evaluacion: Formativa

Tipo de pregunta o item de evaluacion:
Foro de discusion

Contenido o tema al que esta asociado la evaluacion:
Ecuaciones de primer grado

Competencia de médulo: Indicadores:

Define y resuelve ecuaciones de primer grado de manera e  Define ecuaciones de primer grado

individual con un pensamiento légico, critico y comportamiento e Identifica las partes de una ecuacién de primer grado.

constructivo. e  Realiza ejercicios de ecuaciones de primer grado aplicando cada uno de sus

procedimientos

Instrucciones de la actividad segtin el elemento elegido para tal fin:

Describe tu experiencias en cuanto a la unidad

tematica ecuaciones de primer grado, comparte tus anécdotas y para finalizar
escribe la importancia que tiene dicho tema

Recursos o material de apoyo:
Ninguno
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DESARROLLO INSTRUCCIONAL

DIAGRAMACION DE PANTALLAS
1. Pantalla principal o de Inicio: Aprendiendo a resolver ecuaciones de primer grado

Pagina o ventana principal

! - nmm@ T Moodle Social - TU CON X

« C | @ www.moodlesocial.com/course/view.php?id=246

MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout |

i veone 1

‘ moodiesocial » EPG @ Cambiar rol a . v | Activar edicién ]

o - [
(acteidades COMENZANDO BL .‘7‘: D: Yaxibi ks o!r_'!u!a!l MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout |
cUmw—‘am RECORRIDODE LAS ECUACIONES Mﬁ = Usted se encuentra en: Ecuaciones de Primer Grado
I Foros [ T -
s ! Tttt oo TR [mnndlesnnal s @ |Cambiar ol a.. v | Activar edicion I
: Primer Grado [ECENTE...
Todos los cursos ... Sin
R | novedades
desde el
| ultimo
{ acceso
—

@ Recursos para iniciar el recorrido de las ecuaciones de
primer grade
Diagnéstico

> Ley de los Signos
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2. Pantallas especificas:

Moédulo
N°:0

Elemento n°:4

Titulo del elemento o pantalla: Presentacion del docente

Aspecto visual

D 20161021 115431 -V i x

= (] | & https://www.youtube.com/watch?v=ROucDVnhniE

'ﬂ]u Buscar

Siguiente Reproduccién automdtica @
e 20150424 130942

3 visualizaciones

201400626 175831
yaxibi diaz
13 visualizaciones

Video 1402007587
yaxibi diaz
risualizaciones

VID 20161011 115431
ITOHOIMO UDOSEN
8 visualizaciones
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Modulo
N°:0

Elemento n°:5

Titulo del elemento o pantalla: cronograma de actividades

Aspecto visual

'ﬁ Banco Bicentenario del F X y [ cronograma_de_activida: % ‘ & imagenes de nifios enar X

&« C | ® www.moodlesocial.com/file.php/!

-

8/cronograma_de_actividades.pdf

Cronograma de actividades

Presentacion de los estudiantes El estudiante presenta sus datos como nombre, apellido, Ninguna 03/10/16
afio que cursa y sus expectativa para la unidad temética
. en un video
Recursos para iniciar el recorrido de | Mostrar el contenide de la ley de los signos con el fin de Ninguna 04/10/16
las ecuaciones de primer grado poner en practica los conocimientos previos.
(Retroalimentacion)
Diagnostico Saber que conocimientos previo tienen los estudiantes Diagnostica 04710016
sobre las ecuaciones de primer grado
Ley de los signos Donde el estudiante tendra que responder unas series de Formativa 04710716
preg 1 con la ley de los signos
Explorando el concepto a desarrollar | Se utilizara para mostrar los ejemplos positivos y negativos Formativa 0710/16
con los cuales los estudiantes van a generar hipotesis acerca

del concepto que el docente pretende que ellos descubran

Construye el concepio Se utiliza para que el estudiante construya la definicién de Sumativa 10/10/16
ecuaciones de primer grado y a través de un video proyecte la
definicion de manera individual.

Solucion de problemas Se utiliza para gue el estudiante resuelva ecuaciones de Sumativa 10M10/16

primer grado llevando acabo 1os pasos del modelo de

solucion de problema

Descripeion de la experiencia en Se utilizara para que el estudiante relate su experiencia Ninguna 12nuw1e

el AVA «con la unidad tématica ecuaciones de primer grado y

tamhién esefiba su interpretacién acerca de la
impor ia que tiene dicho tema
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Moédulo
N°:0

Elemento n°:6 | Titulo del elemento o pantalla : Anuncios

' @ Banco Bicemrna]-nn_ T Moodle Social - TU CON X

<« (] IG) www.moodlesocial.com/mod/forum/view.php?id=122943 ﬁ| :"fﬂ B

3o NN

MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout |
Usted se encuentra en: Ecuaciones de Primer Grado

moodlesocial » EPG » Foros » Anuncios ‘ Actualizar Foro ||

Hola
chicos bienvenidos a esta sesidn donde se presentan los anuncios mas relevantes durante el desarrollo
del curso de ecuaciones de primer grado, asi como también podrén agregar cualguier inquietud que se
te presente en el transcurso del desarrolle de cada una de las actividades.

-
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Moédulo
N°:0

Elemento n°:7 | Titulo del elemento o pantalla : Presentacion de los estudiantes

I oo (]

MyProfile | MyMeodie | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout |
Grado

| Actualizar Foro

Hola chicos, bienwvenicos a esta seccidn donde deberas hacer inifides para tu presentacion, tomando en cuentan las siguientes instruccicnes:

El video debe contener La sipuiente informacidn (Nombre, apellide, afio gue cursa, institwadn donde estudia v las expectativas de la unidad a
gesarrollar en este ourso).

- - e e s e | v v

1]

= El video no debe pasar de § minutos.

= Lo puedes realizar con tu computadors o beléfono celular.

= Una vez realizado el video, debes colocario en un repositono, prefernbiements youtube.

= ¥ por Gitime debes compartic en este foro la direccién de bu video v 09 853 Manera cada LNO NCS CONCICAMOS LN POGUILG Mds,

Editar | Borrar | Responder

(D Mocdie Docs para esta pgina
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Moédulo Elemento n°:9 | Titulo del elemento o pantalla : Recursos para iniciar el recorrido de las ecuaciones de primer grado
N°:0

Aspecto visual

G Ley de los signos - Copy X - x
<« C | & hitps//www.genial.ly/580 290/ley-de-los-signos r = &
' 1/ G Le - 8 x
Genia © DESCUBRE / CREA
€ % = &

ania‘é& 7 CREA

1.- Si sumas niimeros positivos con niimeros positivos quedan positivo.
2.- Si sumas niimeros negativos con niimeros negativos quedan negativos.
3.- 5i sumas niimeros positivos con niimeros negativos el signo que queda

es el del entero mayor.
Ejemplo: -6+15= +9 -16+4= -12

La ley de los Signos es utilizada para el
conjunto de los N° Enteros, también es
una introduccion al algebra.

~ = ) 7z B Esp
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Moédulo Elemento n°:10 | Titulo del elemento o pantalla : Diagnostico
N°:0

Aspecto visual

1 Moodie Socs - TUCOV X - % X /i) Moodle Socal - TUCOM X - x
€« (¢} ww.moodlesocial.com, o ! * i
L & @ | ® www.moodlesocial.com/ 1 (= -
E==0 .
MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout e
moodiesccial » Ecuaciones M. » Cusstionarios » Diagnéstico Aciuskzar Gosstonato | o sdiciénde bogss ||
el T MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout |
. Usted se encuentra en: Ecuaciones de primer gradoe
Diagnéstico
[ moodlesocial » Ecuaciones M. » Cuestionarios » Diagndstico » Intento 1 | Actualizar Cuestionario ‘I
Comenzar de nueve
14 Los términos de una ecuacion que estan después del signo igual se [laman primer miembro
Puntos: /1
Respuesta: Verdadero
ial » Ecua - onarios » Diagnéstico Actualizar Cuestionario || No edicién de blogues || Falso
Hol
chicos bienvenidos LEﬂway

A i ta un cuesti io
donde debes responder unas series de preguntas con la opcion de
verdadero o

Laletra de una ecuacion recibe el nombre de incogmita o vartable

falso segun tu criterio relacionado con el tema de ecuaciones de 28
primer grado y
de esa manera corroborar tus conocimientos previos Puntos: /1
s~
Respuesta: Verdadero
Método de calificacién: Calificacién mas aita Falso
Resumen de sus intentos previos ;
Enviar v

Intento Completado Puntos / 8 Calificacion / 10

108



Médulo Elemento n°:11 | Titulo del elemento o pantalla: Actividad de la ley de los signos

N°:0

@8 Banca en Linea Banco Bic. % / i Moodle Social - TU COM! X\ -

€ - C' | [ www.moodlesocial.com/mod/assignment/view.php?id=120197 bidil Al i B ol

(3o U

MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout |

1
[]

et

. el e s
Usted se encuentra en: Ecuaciones de primer grado

\

moodlesocial » Ecuaciones M. » Tareas » Ley de los signos [Actualizar Tarea ||

Realice los siguientes ejercicios aplicando la ley de los signos

Suma y resta

3+5
(=3)+ (-6 =
6y +(-T=

Multiplicacion y division

2:5=
2)-(=5)=
2 (-5)= —
-2) - e X/ 1 Moadle Social - TU COM! X | n -
10 : -
aodlesocial.com/mod/assignment/¥iew.php?id=120197 el Al i Mo llE
(3 omcroer HEN
MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout |
grado
moodlesocial » Ecuaciones M. » Tareas » Ley de los signos ActuaHzarTareaH

Colegio Monsefior Castro
Coro Estado Falcon Nombre v apellido

Actividad de la ley de los signos
Instrucciones
1.Deben agruparse en pareja para realizar la actividad
2. colocar el nombre donde se le indica
3.guardar los cambio una vez realizada la actividad

~
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Moédulo

Ne:1

Elemento n°:2

X | @ www.moodlesocial.com/madjlesson/view.php?id=122955

Titulo del elemento o pantalla : Explorando el concepto a desarrollar

W] @

MyProfile | MyMoodle | Courses | Reguest Virtual Classroom | Change User | Logout |

Usted se encuentra en: Ecuaciones de Primer Grado

moodlesocial » EPG » Lecciones » Explorando el concepto desarrollar

| Actualizar Leccion | Editar &l contenido de esta pagina | No edicion de blogues |

MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout |

Usted se encuentra en: Ecuaciones de Primer Grado

[ ial » EPG » Lecciones » Explorando el concepto desarmollar [ Actualizar Leccion | Editar el contenido de esta pagina | No edicion de blogues H

Esperando caché..

que se les da para

Qué estoy pensando?

Hola chicos bienvenidos a estd leccion quiero que pongas mucha atencién a las imégenes que serdn presentadas y sobre tode lean muy bien las

este tema.

INSTRUCCIONES:
-observa estas imdgenes. una positiva y otra negativa. te debes guiar por la imagen positiva, ya que la imagen negativa es todo lo contrario del
concepto que tengo en mente.

PGRITIVE " NEGATIVA

Reactivos \ Diegonal Principel  Diagenal Secundaria
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!ﬁ mmg 2 Mocdle Sodal - U CON X

€ C | ® www.moodlesoial.com/mod/lesson/view.php?id=122955 &ipageid=3861 % EH

2]
L :

8 Banco Bicentenario 1 Moodle Social - TUCON' X

€ - C @ wwwmoodiesocial.com/mod/lesson,

viewp

=]
MyProfile | MyMoodle | Courses | Reguest Virtual Classroom | Change User | Logout |
MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout | Usted se encuentra en: Ecuaciones de Primer Grado
Usted se encuentra en: Ecuaciones de Primer Grado

‘ dlesocial » EPG » Lecciones » Explorando el concepto desamollar

| Actualzar Leccisn | Editar ef contenido de esta pagina | No esicién de bioques i

moodlesocial » EPG » Lecciones » Explorando el concepto desamollar [ Actusizar Leccidn ‘ Exitar el conterido de esta pigna ‘ No edicion de blogues ”

TNV Y
[ Previsalizar | Edcian | Informes | Calficar ensayos |

Se presenta dos imagenes una positiva y otra negativa te debes quiar por la imagen positiva para describir tu idea del
concepto que crees que se va a desarrollar

-En esta seccion tienes que seleccionar las caracteristicas que mas se relacionen con el concepto. una vez que las seleccionss, entonces puedes seguir
con la siguiente etapa

Pusitiva

!+ '+!:m Q:* f Igualdad
!*’*t’ 30 OBREDE B e
,.*:5 I[eTala]e]n @ Temminos
| *+ ‘x*@ R g Elementes

Su respuesta:

122955&pageid= a\ sz! B i €

o 1 (=
MypProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout | MyProfile | MyMoodie | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout |
en: Ecuaciones de Primer Grado

Usted se encuentra en: Ecuaciones de Primer Grado

moodlesocial » EPG » Lecciones » Explorando el concepto desarollar [ Actuaiizar Leceion | Ecitar e conferdo de esta pagina | No sdicion de bloques | | || meediesecial » EPG » Lecciones » Explorand el concepto desarmllar

| Actusizar Leccion | Editar el contenido de esta pagina | No ediciin de biogues ‘i
( Previsualizar Y Edicisn Y Informes " Calficar ensayos )

e U —
Y Esiciin Y infoemes " Calficar ansayus )

Luego de generar tu hipétesis de las imdgenes observadas, te presento ofra seric de imégenes positivas ¥ negativas para aclarar la hipétesis del “En esta ctapa, después de haber llegado a una hipotesis. a partir de las caracteristicas observadas, fe presento nma lista cn la cual debes seleccionar un
concepto que fi crees que se va a desarrollar, analizando cada una. tomando en cuenta las anteriores también. Es mportante que eseriba claramente el ‘nombre dl posible concepto que 16 recs.
porqué de una nueva hipstesis o por qué ln mantienes

a Ecuaticnes de primer orado
Positiva

Negativa

a Fraccién
{ ‘ Su respuesta: | | ‘ °
£

Nimeres Enteros
Por favor, escriba su respuesta en la caja

_—
=
:) a8 Mimaros Natursles.
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Moédulo Elemento n°:3 | Titulo del elemento o pantalla : Construyendo el concepto
Ne:1

' ﬁ Banco Bicentenaric _ Tin Moodle Social - TU COMN X

< (= [@ www.moodlesocial.com/mod/forum/view.php?id=122953 r | Lfﬂ ©y :

(K3 Recomencor BN

MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout |
Usted se encuentra en: Ecuaciones de Primer Grado

moodlesocial » EPG » Foros » Construye el concepto | Actualizar Foro ”

Swuscribirse a este foro

Construye el concepto
de Yaxibi Diaz - sédbado, 1 de abril de 2017, 16:37

[

INSTRUCCIONES:

-Después de haber realizado la actividad denominada "Explorando el concepto a desarrollar” construye
con tus propias palabrasla definicion que el docente estaba pensando en la parte inferior derecha de este
espacio, donde dice Responder.

Editar | Borrar | Responder

(i) Moodle Docs para esta pdgina
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Moédulo
Ne:1

Elemento n°:4 | Titulo del elemento o pantalla: Soluciéon de problema

i1 Moadle Social - TUCON x WY

€ G ® www.moodlesocial.com/modforum view phpid=122954 ﬁ‘ Led i & C ® www.moodlesocial.com/mod|forumview.php?id=12294 {}‘ J;‘YE g

o 1
MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout | MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout |

101 Moode Socil-TUCON x WY

Usted se encuentra en: Ecuaciones de Primer Grado Usted se encuentra en: Ecuaciones de Primer Grado

moodlesocial » EPG » Foros » Solucidn de problemas |AA:tuahzarFam H moodlesoual » EPG » Foros » Solucién de problemas Actualizar Foro I

Suscribirse a este foro

_#%  Solucion de problemas
e 0e Yaxibi Diaz - sabado, 1 de abri de 2017, 06:28

INSTRUCCIONES:

Una vez que la docente Iz plantea el problema deben seguir los siguientes pasos: Hola chicos necesito que me ayuden a resolver-este problema llevando acabo las instrucciones mencionadas

. o . anteriormente.
- Lo primero que deben hacer s identificar el problema que queremos solucionar

) Una libreria consta de 5400 libros repartidos en tres estancias: en la estancia A hay el triple de los libros que
~Seguado deben representar dicho problemsa enlaByenlaBlamitad que en la C. Calcular cuantos libros hay en cada estancia
~Tercero deben escoger una estrategia para la solucion de ese problema, una vez escogida esa estrategia la deben aplicar
=¥ por tiltimo deben evaluar los resultados Editar | Borrar | Responder

—En lo que terminen de realizar cada uno de estos pasos deben anexarlo en este foro.

113



Moédulo Elemento n°:2 | Titulo del elemento o pantalla : Descripcion de la experiencia en el AVA

Ne°:2

’ @4 Banco Biuenlena-no_ T Moodle Social - TU CON - X

< (= I @ www.moodlesocial.com/mad/forum/view.php?id=122957

| Ly B

[ Recomener KN

MyProfile | MyMoodle | Courses | Request Virtual Classroom | Change User | Logout |

Usted se encuentra en: Ecuaciones de Primer Grado

moodlesocial » EPG » Foros » Descripcidon de la experiencia en el AvA | Toe e ”

(T Suscribir a todos
Mostrar/editar suscriptores actuales
Suscribirse a este foro

Descripcidon de la experiencia en el Ava
de Yaxibi Diaz - sabado, 1 de abril de 2017, 06:36

(

INSTRUCCIONES:

-Describe tu experiencias en cuanto a la umidad tematica ecuaciones de primer grado. comparte tus anecdotas v para finalizar escribe la

importancia que tiene dicho tema
Editar | Borrar | Responder

(i) Moodle Docs para esta pagina
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Pantalla 01
Aprendiendo a resolver ecuaciones
de primer grado

Bloque inicial I

Comenzando el recorrido de las ecuaciones
de primer grado

Bloque 1
Explorando las ecuaciones de primer grado de

_

Bloque 2

una manera diferente

Cuenta tu experiencia

Elemento 02
Bienvenida

Elemento N 02

Elemento 1
Explorando el concepto a Descripcié ey
escripcion de la experiencia en el
desarrollar AVA
Elemento 03

Seccion informativa

>

Elemento N 03

Elemento 04 Construyendo el concepto

Presentacion del docente

>

Elemento N 04

Elemento N 05 Solucién de problemas

Cronograma de actividades

N )
;};}K—/

Elemento N 06
Anuncios

Elemento N 07
Presentacion de los estudiantes

]

K2 2

Elemento N 08
Comenzando la exploracion

Elemento N 09
Recursos para iniciar el corrido de
las ecuaciones de primer grado

Elemento N 10
Diagnostico

Elemento N 11
Ley de los signos
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Factibilidad de la propuesta

Este trabajo de investigacion lo constituye un objetivo primordial, como lo
es la ensefianza de ecuaciones de primer gado a través de un AVA, la

misma esta sustentada en tres factores, a saber:

v . los recursos humanos, recursos materiales y el mantenimiento del
laboratorio esta asegurado, por cuanto es costeado por los programas
que estan vigentes hoy dia a través de las politicas del Colegio
Monsefior Castro.

v’ Socio-cultural: este factor tiene mucho impacto en el alumnado

quienes son los que interactuaran con sus padres y docentes, para
disminuir el problema de bajo rendimiento escolar como consecuencia
de la falta de adaptacion al proceso de ensefianza aprendizaje.

v Politica: el Colegio Monsefior Castro trabaja conjuntamente con la
Sociedad de Padres y Representantes quienes de manera significativa

veran alcanzado cada uno los objetivos y actividades trazadas.

En este sentido, el proyecto estd enmarcado en los lineamientos de la
politica educativa del Colegio Monsenor Castro, mediante los cuales se
cumplen los objetivos, actividades y demas componentes que han sido
incorporados para el disefio del ambiente virtual de aprendizaje de
ecuaciones de primer grado, lo que permitira integrar a otras secciones que
redundan en beneficio del ambito educativo y por ende del alumnado en
general. Asimismo, responde a una de las necesidades basicas de
aprendizaje del alumnado de educacion media general. Por otro lado, la
metodologia en la institucion contemplara clases tradicionales asi como el
material interactivo, clases expositivas en medios audiovisuales, asi como

exposiciones de alumnos y trabajos colaborativos.
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Factibilidad educativa

Esta propuesta es una alternativa viable para que el alumno construya
su propio aprendizaje a su ritmo a partir de la experiencia, problemas de
casos, proyectos colaborativos asi como la socializacion a través de trabajos,
los cuales permitira un perfeccionamiento del proceso de ensefianza
aprendizaje, caracterizado por estrategias interactivas. Asimismo, posibilita la
participacion de la comunidad educativa y el logro de competencias que
pueden constituirse como paradigma para el proceso de ensehanza
aprendizaje en las instituciones educativas.

En este orden de ideas, fue relevante el juicio de expertos aplicado en
la ultima fase del desarrollo del ambiente virtual de aprendizaje de
ecuaciones de primer grado, por cuanto el resultado obtenidos valida la
propuesta del proyecto y confirma la factibilidad de su aplicacion y desarrollo
para la capacitacion de los estudiantes de 2do afio de educacion secundaria

del Colegio Monsenor Castro
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Factibilidad tecnolégica

En este orden de ideas, fue relevante el juicio de expertos aplicado en
la udltima fase del desarrollo del ambiente virtual de aprendizaje de
ecuaciones de primer grado, por cuanto el resultado valida la propuesta del
proyecto y confirma la factibilidad de su aplicacion y desarrollo para la
capacitacién de los estudiantes de 2do ano de educacion secundaria del
Colegio Monsefor Castro, todo ello de acuerdo cuales se enuncian a

continuacion__

Factibilidad tecnoldgica

El desarrollo de un ambiente virtual de aprendizaje de ecuaciones de
primer grado cuenta con una plataforma Moodle, por lo que su
implementacion en la mayoria de las instituciones educativas esta
garantizada, debido a que estas cuentan con servidores web propios de
arquitectura LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP) y diversos dominios /

subdominios donde podria ser alojado este material educativo.

Por otro lado, permitira que el estudiantado explore nuevos espacios que le
permitan adquirir conocimientos en torno a las expectativas de los
descubrimientos educativos, los cuales pueden afianzar el esfuerzo que
posibilita las inquietudes juveniles de manera constructiva en cuanto al

aprendizaje a través de los medios audiovisuales.

Factibilidad econémica

La disponibilidad econémica es asumida por el colegio por cuanto se
usara el Laboratorio de Informatica, ya que esta dotado con los equipos
audiovisuales y de computacion. Asimismo, la sustentabilidad de la

propuesta esta respaldada de
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Por otro lado, los costos asociados al desarrollo de un ambiente virtual
de aprendizaje bajo los modelos de procesamiento de la informacion para
ecuaciones de primer grado, generalmente son asumidos por las
dependencias del facilitador encargado de desarrollar el curso, en el caso del
colegio monsefior castro se cuenta con un laboratorio de informatica con 25
computadoras todas equipadas con antenas receptores al servicio de
internet, el cual es recibida la sefial a través de un servidor privado, éstas
podran servir como principal apoyo para el desarrollo del AVA., asi como la
puesta en marcha del mismo a través de las recomendaciones efectuadas

por la investigadora.

De acuerdo a las estrategias y capacitaciones (Personal docente-
Alumnos) y la adecuada infraestructura e implementacién permitiran que los
actores del acto educativo estén en capacidad de asumir el reto de mantener
y poner en marcha la propuesta, unida a la buena voluntad de directivos,
docentes, alumnados y comunidad en general presentes en el Colegio haran
posible la coexistencia armodnica del uso de la plataforma virtual para mejorar
el proceso de ensefianza aprendizaje , favoreciendo la viabilidad y

sustentabilidad del proyecto.
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CAPIiTULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Una vez finalizado el trabajo de investigacion se obtienen las
siguientes conclusiones:

Es indiscutible que existe una disposicidon por parte de los estudiantes
de aprender las ecuaciones de primer grado de manera diferente a como lo
han venido haciendo. Los estudiantes encuestados manifiestan que sus
docentes no emplean estrategias didacticas novedosas para la ensefanza
de las ecuaciones de primer grado.

En este orden de ideas, tomando en cuenta la opinion de los
estudiantes del 2do afio de educacion media general del Colegio Monsefior
Castro Coro Estado Falcén sobresale el hecho que estan en buena
disposicion de que mediante el uso del ambiente virtual de aprendizaje, es
posible que la ensefanza especificamente de las ecuaciones de primer
grado, se vea favorecido por cuanto la ensefanza seria mas dinamica y
amena, obteniendo de los mismos la intension del uso de habilidades vy
destrezas en la adquisicion de un aprendizaje acorde con la metodologia
utilizada por el docente, es decir, el desarrollo de un aula virtual de
aprendizaje conformaria un espacio ideal para ello.

Asimismo, para los estudiantes encuestados el uso de las TIC'S haria
mas entendible el contenido relacionado con las ecuaciones de primer grado,
quiza porque a través de las mismas se pueden contar con estrategias
diferentes que wusan ademas diferentes canales cognitivos para el
aprendizaje llegue completamente a los estudiantes.

Por otra parte, las conclusiones permitieron evidenciar que el
desarrollo de un ambiente virtual para el aprendizaje de las ecuaciones de

primer grado en los estudiantes del 2do afio de educacion media general del
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Colegio Monseior Castro Coro Estado Falcon es factible y seria altamente
provechoso tanto para ellos como para los docentes que contarian con un
modelo a seguir e incluso con un ambiente virtual que pudiera ser empleado
por los otros docentes de la institucion para el desarrollo de otros contenidos

del area de matematica.

6.2. Recomendaciones

En funcion de los resultados obtenidos se recomienda:

A los docentes, convertir su practica educativa de una clase tradicional
a una clase dinamica con el uso de las estrategias didacticas que brindan las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

A la institucion educativa Colegio Monsenor Castro Coro Estado Falcon,
fomentar el uso de las herramientas con las que cuenta el Internet para el
desarrollo de los contenidos en las materias que forman parte del sistema
curricular de sus estudiantes.

En este sentido, se recomienda implementar la propuesta desarrollada
por la investigadora pues, permitieron evidenciar que el desarrollo de un
ambiente virtual para el aprendizaje de las ecuaciones de primer grado en los
estudiantes del 2do afio de educacion media general del Colegio Monsefior
Castro ubicado en Coro Estado Falcén es factible y seria altamente
provechoso tanto para los estudiantes como para los docentes que contarian
con un modelo a seguir e incluso con un ambiente virtual que pudiera ser
empleado por los otros docentes de la institucidn para el desarrollo de otros

contenidos del area de matematica.
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ANEXO 1

Ministeria
del Poder Popular
para la Educacion

Inclusién y Calidad

AREA: Ciencias naturales

TITULODEL PROYECTO: Explorando las ciencias naturales fomentamos el respeto entre los estudiantes.

PROPOSITO: Conocer desde las ciencias naturales los aportes del Doctor Jos¢ Gregorio Hernandez sus contribuciones para el avance de la medicina
experimental en nuestro pais

CURSO: 2do afio  SECCIONES: AyB PERIODO DE EJECUCION: Septiembre- Diciembre de 2015

ANO ESCOLAR: 2015-2016

DOCENTES: Marledys Sangroni, Maira Zambrano, Narky Sanchez, José Burgos, Yohanllelina Sanchez, Magrelys Medina

Estrategias Metodoldgicas

Ensefianza Docente |Actividad a Realizar| Recursos Fecha de

. . . Estudiante Ejecucion
Tipo de Proyecto Tematica Contenidos
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Proyecto de

Aprendizaje (PA)

Vida y obra del doctor José
Gregorio Hernandez

-Realizar una biografia del
doctor José Gregorio
Herndndez

-Destacar los aportes mas
importantes del doctor José
Gregorio Hernandez en la
medicina en Venezuela.

-Presentar una perspectiva
histérica con ejemplos de
aquello que fueron un mito en
el avance de esta ciencia
resaltando los trabajos del
doctor José Gregorio
Hernandez

-Definicion

Lluvia de ideas
Exposicion didactica
Interaccidn verbal

Revisidn de
informacién

Participacion

Efectiva revision
bibliografica

Defensa

Pizarra
Marcadores
Material impreso
Internet

Textos

PLAN COMPLEMENTARIO

Objetivo 1

Repaso de nimeros
racionales

Objetivo:2

Repaso de ecuaciones de
primer grado para el

{regtasdetossignos)
-ldentificar el numeradory el
denominador
-Representacion grafica
Relacién de orden
-Suma y resta
-Regla de los signos
-Multiplicacién y divisién en Q

-Definicidn

-Ejercicios practicos de
ecuaciones de primer grado
para el conjunto de los
numeros N,Z,Q con su
respectiva comprobacion

Exposicion didactica
Lluvia de idea
Ejemplificacion

Resumen

Exposicion didactica

Taller en pareja

Textos

Pizarra

llustraciones

Marcadores

Humano

Textos
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conjunto de los nimeros
N,z,Q

Objetivo:3

Funcion reales

Objetivo :4

Sistema de coordenadas

-Resolucién de problemas De
ecuaciones de primer grado
para el conjunto de los
numeros N,Z,Q relacionado
con la vida cotidiana

-Definicidn

-Dominio; rango

-Tipos (inyectiva,
sobreyectiva, inyectiva)

-Definicidn
-Ubicar puntos en un sistema
de coordenadas

Lluvia de idea
Ejemplificacion

Resumen

Exposicion didactica
Lluvia de idea
Ejemplificacién

Resumen

Exposicion didactica
Lluvia de idea
Ejemplificacion

Resumen

Taller en pareja

Prueba escrita

Prueba escrita

Pizarra
llustraciones
Marcadores

Humano

Textos
Pizarra
llustraciones
Marcadores

Humano

Textos
Pizarra
llustraciones
Marcadores

Humano

30/01/17
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ANEXO 2 ——
/\

@ UNIVERSIDAD REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA P,
L DELOSANDES FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION “endien informdtica.
JVENETUELA ESCUELA DE EDUCACION

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES

y Disefio Instruccional

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INFORMATICA Y DISENO
INSTRUCCIONAL

CUESTIONARIO

Generalidades: Estimado estudiante, ante todo quiero agradecer tu
receptividad y a la vez solicitar tu colaboracion en el llenado del presente
instrumento, el cual tiene como finalidad conocer tus necesidades educativas
con relacion al desarrollo de un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) con
estrategias didacticas disefiadas bajo los modelos de procesamiento de la
informacion (adquisicion de concepto y aprendizaje basado en problemas) en
la consolidacion de aprendizajes sobre ecuaciones de primer grado.

Para ello es determinante, que no dejes ningun item sin responder.
Recuerde que la informacion recolectada sera utilizada con fines netamente
investigativos, y cada una de tus respuesta, sea cual sea tu apreciacién, sera
respetada y valorada para canalizar las decisiones a las que hubiese lugar
en este estudio.

Instrucciones: El cuestionario contiene dieciséis (16) items de respuestas
cerradas, cada item posee una escala con cinco alternativas de respuestas:
TA = Totalmente de Acuerdo.
DA = De Acuerdo.
NAND = Ni de Acuerdo, ni en Desacuerdo.
ED = En Desacuerdo.
TD =Totalmente en Desacuerdo.

Solo debera marcar una opcion de respuesta por cada afirmacion. Cabe
senalar, que la informacién que usted pueda aportar sera analizada
confidencialmente y con fines exclusivamente académicos. En este caso, no
hay respuestas buenas ni malas puesto que, solamente nos interesa conocer
tu apreciacion.

Muchas gracias por tu colaboracion al aceptar ser parte de esta
investigacion, estoy segura que tu informacién sera muy valiosa para dar
respuesta a los objetivos que me he trazado.

Atentamente:
Licda. Yaxibi Diaz
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ITEMES

Opciones de respuesta

TA

DA

NDA/ND

D

ED

Me siento motivado a estudiar
ecuaciones de primer grado con
las estrategias que el docente
utiliza en clase para desarrollar
este tema

Mis profesores de matematica
emplean estrategias
innovadoras para la ensefianza
de las ecuaciones de primer
grado, las cuales me motivan a
estudiar este tema.

Internet es una herramienta
donde puede encontrarse
informacion importante sobre el
tema de ecuaciones de primer
grado, adaptada a estudiantes
de mi edad.

Usaria internet para buscar
informacion importante sobre el
tema de ecuaciones de primer
grado, la cual pueda estar
adaptada a mis necesidades e
intereses.

El uso de herramientas online en

las clases de ecuaciones de
primer grado aportaria valor
agregado al aprendizaje en este
tema.

Los profesores de matematica
deberian hacer uso de
estrategias didacticas online
para desarrollar el tema de
ecuaciones de primer grado.

Me gustaria explorar diferentes
estrategias didacticas online
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como complemento a las clases
tradicionales para fortalecer mi
aprendizaje en el tema de
ecuaciones de primer grado.

El uso de diversas estrategias
didacticas para desarrollar el
tema de ecuaciones de primer
grado por parte de los docentes
en sus clases, potenciarian un
aprendizaje significativo en este
tema.

Los profesores de matematica
deberian aprovechar los
materiales didacticos sobre
ecuaciones de primer grado
dispuestos en internet, para
motivar a sus estudiantes hacia
el estudio de la matematica.

10

Los profesores de matematica
deberian aprovechar los
materiales didacticos sobre
ecuaciones de primer grado
dispuestos en internet, para
fortalecer el aprendizaje de sus
estudiantes en este tema.

11

El uso de estrategias didacticas
basadas en las tecnologias de la
informacion y la comunicacién
para el aprendizaje de las
ecuaciones de primer grado,
harian mas entendible el
conocimiento de este contenido.

12

Un Ambiente Virtual de
Aprendizaje es una herramienta
que puede servir de apoyo
didactico al tema de ecuaciones
de primer grado que trabajamos
en clases tradicionales con la
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profesora de matematica.

13

El hecho de explorar un
ambiente Virtual de Aprendizaje
sobre ecuaciones de primer
grado me motivaria al
aprendizaje de este tema.

14

El uso de un Ambiente Virtual de
Aprendizaje para las ecuaciones
de primer grado consolidaria mi
aprendizaje en este tema.

15

Me gustaria explorar un
Ambiente Virtual de Aprendizaje
para desarrollar las actividades
propuestas y fortalecer asi mis
conocimientos en el tema de
ecuaciones de primer grado.

16

Es necesario adaptar el
contenido de ecuaciones de
primer grado en un Ambiente
Virtual de Aprendizaje para que
se utilicen como herramientas
didacticas de ayuda a las clases
tradicionales.
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ANEXO3

REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA —
UNIVERSIDAD DE LOS ANDES @
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INFORMATICA Y DISERO
INSTRUCCIONAL

CONSTANCIA DE VALIDACION
JUICIO DE EXPERTOS

Por medio de la presente hago constar que he participado en la
validacion del instrumento tipo Cuestionario presentado por la ciudadana
Licenciada Diaz Yaxibi, titular de la C.1. 18.802.051, a fin de recabar informacién
para un trabajo que realiza a nivel de Postgrado en la Universidad De Los
Andes, titulado: AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE BAJO LOS MODELOS
DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION PARA ECUACIONES DE PRIMER
GRADO considerando que los planteamientos en dicho instrumento estan
acordes con los objetivos del estudio y por lo tanto se considera VALIDO para

esta investigacion,
l.- IDENTIFICACION DEL EXPERTO:

Nombre'y Apellido: V:QJMA Jed-{j
CIN_52913Y8
Titulo: HC

Profesién: AL}(ﬁfrﬁ;;ﬁa,:;-’a/ de . Fol cocion  Basica

e . en Fducocion Wencion Fisior fufe it

Firma
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MATRIZ DE VALIDACION

Redaccién Pertinencia

Conlos
objetivos

% Observaciones

e st

Clara l Confusa | Tendenciosa | si [ No

,ﬁ,,_,__i -

— .

.._44

t

MR

F

72N
WA

|
|
|

OBSERVACIONES:
’}/(i'ﬁjuifm Oéﬂ%&ﬁ .
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ANEXO 4

Wy
REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA —_—
UNIVERSIDAD DE LOS ANDES <
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION e
ESCUELA DE EDUCACION

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INFORMATICA Y DISERO
INSTRUCCIONAL

CONSTANCIA DE VALIDACION
JUICIO DE EXPERTOS

Por medio de la presente hago constar que he participado en la
validacion del instrumento tipo Cuestionario presentado por la ciudadana
Licenciada Diaz Yaxibi, titular de la C.I. 18.802.051, a fin de recabar informacion
para un trabajo que realiza a nivel de Postgrado en la Universidad De Los
Andes, titulado: AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE BAJO LOS MODELOS
DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION PARA ECUACIONES DE PRIMER
GRADO considerando que los planteamientos/ en dicho instrumento estdn
acordes con los objetivos del estudio y por To tanto se considera VALIDO para

esta investigacién.
I.- IDENTIFICACION DEL EXPERTO:

Nombre y Apellido: _ HC-CX'\C,L‘\"L \-:76"‘ﬁ Z*C-;L_\Q z
CIN_(5302 5850

Titulo: §
- . o
Profesion; Decerte  Osune s tiorie
oy vy
Firma
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MATRIZ DE VALIDACION

iltem N | Redaccion Pertinencia ;Observacionegm
Conlos ]

I objetivos |

. | Clara | Confusa | Tendenciosa | Si | No |

‘i ;V‘,.‘ffﬁ < S mn ok iy %_,7 [, % SHTO A P

e e BECEN, 3 S
12
Lo

e e

13 L

OBSERVACIONES:
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ANEXO 5
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ANEXO 6

ANV  REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA

. UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
DELOSANDES FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
VENEIVELY ESCUELA DE EDUCACION

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INFORMATICA Y DISENO
INSTRUCCIONAL

CONSTANCIA DE VALIDACION
JUICIO DE EXPERTOS

Por medio de la presente hago constar que he participado en la
validacién del instrumento tipo Cuestionario presentado por la ciudadana
Licenciada Diaz Yaxibi, a fin de recabar informacién para un trabajo que
realiza a nivel de Postgrado en la Universidad De Los Andes, titulado:
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE BAJO LOS MODELOS DE
PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION PARA ECUACIONES DE
PRIMER GRADO considerando que los planteamientos en dicho
instrumento estan acordes con los objetivos del estudio y por lo tanto se
considera VALIDO para esta investigacion.

1.- IDENTIFICACION DEL EXPERTO"

Nombre y Apeliido: OSCAR ABREU

C.IN° 11.140.722

Titulo: LICDO. EN COMUNICACION SOCIAL Y MSC. EN
GERENCIA EDUCATIVA

Profesion: DOCENTRUNEFM
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Anexo 7

/%UNWERSIDAD REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA

I\)E E(%Sz%NEDFE UNIVERSIDAD DE LOS ANDES

FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INFORMATICA
Y DISENO INSTRUCCIONAL

7

INSTRUMENTO DE VALIDACION DEL AMBIENTE VIRTUAL

Titulo del ambiente: Aprendiendo a resolver ecuaciones de primer grado
Autora: Diaz Yaxibi (yaxibidiaz@hotmail.com)

Instrucciones: Estimado experto a continuacidn se le muestra una matriz de
validacion del ambiente virtual “Aprendiendo a resolver ecuaciones de primer
grado” con ella se espera recoger informacion acerca de los aspectos mas
resaltantes del ambiente asi como su validez en funcion del objetivo para el

cual fue disefiado.

Matriz de validacion

Contenido del AVA Opciones de respuesta

Excelente |Bueno |Regular |Mejorable No se
observa

En el AVA se da la bienvenida a los
estudiantes

El AVA Cuenta con una
introduccién que describe su
contenido

Se presentan los objetivos del AVA
de forma clara

Se establecen las estrategia de

145


mailto:yaxibidiaz@hotmail.com

aprendizaje a utilizarse en el AVA

En el AVA se cuenta con una lista
de lecturas referenciales
necesarias para el desarrollo de los
temas a estudiar

El AVA muestra claramente como
abordar cada contenido

Apariencia del AVA

El uso de los colores es el
adecuado

Se Presentan pestanas de forma
llamativas a los estudiantes

Se Presentan de forma clara los
enlaces que tienen el AVA con
otras paginas e informacion
adicional

Las imagenes que se emplean son
las mas adecuadas al contenido

El uso de simbolos es el adecuado

La Presentacion de las ecuaciones
se hace de manera explicita.

Accesibilidad

La forma de acceder al AVA es
sencilla

Acceder a los enlaces es facil

Las pestarnas se despliegan con
facilidad

El acceso a la informacion que se
encuentra en el AVA es el mas
adecuado a la edad de los
estudiantes

Los cuestionarios y rubricas son de
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facil acceso para los estudiantes

Plataforma

La plataforma que emplea el AVA
es de facil acceso tanto para los
estudiantes como quien desee
incluir informacién de interés

Observaciones adicionales:
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Anexo 9

i,
\INVRTY) REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA p—
ILSANB UNIVERSIDAD DE LOS ANDES ko
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION ameing o Smason
VENEIUELY ESCUELA DE EDUCACION ]

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INFORMATICA Y DISENO
INSTRUCCIONAL

CONSTANCIA DE VALIDACION
JUICIO DE EXPERTOS

Por medio de la presente hago constar que he participado en la validacion
del instrumento tipo Cuestionario presentado por la ciudadana Licenciada Diaz
Yaxibi, litular de la C.I. 18.802.051 para un trabajo que realiza a nivel de
Postgrado en la Universidad De Los Andes, titulado: AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAJE BAJO LOS MODELOS DE PROCESAMIENTO DE LA
INFORMACION PARA ECUACGIONES DE PRIMER GRADO considerando que
los planteamientos en dicho instrumento estin acordes con los objetivos del
estudio y por lo tanto se considera VALIDO para esta investigacion,

L- IDENTIFICACION DEL EXPERTO:

[
Nombre y Apellido: %w %QMU
cl N;-{G?@‘?; 5 &
Titulo: __ 28~ & Cgﬂﬁﬁm@d
ion: \M&W(Z/

Pro

Prog

7
Firma
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MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

ftem N°

Redaccion

Observaciones

Clara

Confusa

Tendencios
a

W o N O O & W N -

e
o

i
ey

il
N
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e
'S

il
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S
(=]

=
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i
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Anexo 10

2 e,
ANV REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA —
UNIVERSIDAD DE LOS ANDES e
DELOSANTES FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION Maseris . Escacon
VENELUELA ESCUELA DE EDUCACION TR —
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INFORMATICA Y DISENO
INSTRUCCIONAL

CONSTANCIA DE VALIDACION
JUICIO DE EXPERTOS

Por medio de la presente hago constar gue he participado en la validacion
del instrumento tipo Cuestionario presentado por la ciudadana Licenciada Diaz
Yaxibi, titular de la C.I. 18.802.051 para un trabajo que realiza a nivel de
Postgrado en la Universidad De Los Andes, titulado: AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAJE BAJO LOS MODELOS DE PROCESAMIENTO DE LA
INFORMACION PARA ECUACIONES DE PRIMER GRADO considerando gue
los planteamientos en dicho instrumento estan acordes con los objetivos del
estudio y por lo tanto se considera VALIDO para esta investigacion,

L.- IDENTIFICACION DEL EXPERTO:
o :
Nombre y Apellido: _ T CannC . SC go‘oﬂe_( ]
cin _1BIS2 S66
Titulo: _Fec\o i o A CASH ‘lm‘orw\a_,('} Cet

Profesidn: \:)Df_.(‘ Al

Firma Yt'/ _ﬁ/%_“—_r &
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MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Item N° Redaccién Observaciones
Clara | Confusa | Tendencios

1 x "

. X

% X

: X

. X

. X

< X

. X

. h'd

10 X

1 :(

12 X

13 X

14 4

15 ,{

16 X

17 )(‘

18 X
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Anexo 11

- UNWERS[DAD REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
. UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
E DE ws ANDES FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
e VENEIURLL ESCUELA DE EDUCACION
e MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INFORMATICA ~ “aesira en Educacion
i y Disefio Instruccional
Y DISENO INSTRUCCIONAL

()

INSTRUMENTO DE VALIDACION DEL AMBIENTE VIRTUAL

Titulo del ambiente: Aprendiendo a resolver ecuaciones de primer grado

Autora: Diaz Yaxibi (yaxibidiaz@hotmail.com)

Instrucciones: Estimado experto a continuacién se le muestra una matriz de
validacién del ambiente virtual “Aprendiendo a resolver ecuaciones de primer
grado” con ella se espera recoger informacion acerca de los aspectos mas
resaltantes del ambiente asi como su validez en funcion del objetivo para el cual
fue disefiado.

Matriz de validacion

Contenido del AVA Opciones de respuesta

Excelente Bueno Regular | Mejorable | No se observa
En el AVA se da la bienvenida a los )(

estudiantes

El AVA Cuenta con una introduccién

que describe su contenido X

Se presentan los objetivos del AVA X

de forma clara

Se establecen las estrategia de X

aprendizaje a utilizarse en el AVA
En el AVA se cuenta con una lista
de lecturas referenciales necesarias X
para el desarrollo de los temas a
estudiar
El AVA muestra claramente cémo X
abordar cada contenido
Apariencia del AVA
El uso de los colores es el adecuado X
Se Presentan pestafias de forma
llamativas a los estudiantes X
Se Presentan de forma clara los
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Anexo 12

R REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
UNIVERSDRD UNIVERSIDAD DE LOS ANDES __/-\\
TADELOSANDES  FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION rr——
G - ESCUELA DE EDUCACION k2
A VENEZUELA Maestria en Educacion

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INFORMATICA Mencion Informética
= y Disefio Instruccional
Y DISENO INSTRUCCIONAL

INSTRUMENTO DE VALIDACION DEL AMBIENTE VIRTUAL

Titulo del ambiente: Aprendiendo a resolver ecuaciones de primer grado

Autora: Diaz Yaxibi (yaxibidiaz@hotmail.com)

Instrucciones: Estimado experto a continuacion se le muestra una matriz de
validacion del ambiente virtual “Aprendiendo a resolver ecuaciones de primer
grado” con ella se espera recoger informacion acerca de los aspectos mas
resaltantes del ambiente asi como su validez en funcién del objetivo para el cual
fue disefiado.

Matriz de validacion

Contenido del AVA Opciones de respuesta

Excelente | Bueno | Regular | Mejorable | No se observa
En el AVA se da la bienvenida a los 3(

estudiantes

El AVA Cuenta con una introduccién

gue describe su contenido )(

Se presentan los objetivos del AVA N4

de forma clara

Se establecen las estrategia de

aprendizaje a utilizarse en el AVA X

En el AVA se cuenta con una lista

de lecturas referenciales necesarias X

para el desarrollo de los temas a

estudiar

El AVA muestra claramente cémo

abordar cada contenido )(
Apariencia del AVA

El uso de los colores es el adecuado X

Se Presentan pestafias de forma

llamativas a los estudiantes 9(

Se Presentan de forma clara los 0.9
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enlaces que tienen el AVA con
otras paginas e informacion
adicional

Las imagenes que se emplean
son las mas adecuadas al
contenido

El uso de simbolos es el
adecuado

La Presentacion de las
ecuaciones se hace de manera
explicita.

Accesibilidad

La forma de acceder al AVA es
sencilla

Acceder a los enlaces es facil

Las pestafias se despliegan con
facilidad

El acceso a la informacién que se
encuentra en el AVA es el mas
adecuado a la edad de los
estudiantes

Los cuestionarios y rubricas son
de facil acceso para los
estudiantes

Plataforma

La plataforma que emplea el AVA
es de facil acceso tanto para los
estudiantes como quien desee
incluir informacién de interés

X

Observaciones
%}omr A })ﬂﬂé’, e los peshias

adicionales:

Qolotoy lus joaﬂgémes s aiticke
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CONSTANCIA DE VALIDACION

=T
Yo :}ﬁ_.f, 2 &1{@,‘3 he participado en la validacién

del ambiente virtual "A{)rendiendo a resolver ecuaciones de primer grado”

realizado por la Lcda. Yaxibi Diaz y considero que el mismo es

e para los objetivos didacticos gue se desean alcanzar.

Nombre y Apellido. poe  BuvaQ
cl_181498349%

Profesion:___TinC {9#)7!’(’

Especialidad Mt‘

S

= £ "3' L{,-jﬁy :

Firma ~

]
Lugary Fecha: (‘o0
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Anexo 13

" UNWERSIDAD REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
DE ]_OS ANDFS FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
T UELA ESCUELA DE EDUCACION :
S MAESTRIA EN EDUCACION MENCION INFORMATICA ~ "eoiria en Educacién
2 y Disefio Instruccional
Y DISENO INSTRUCCIONAL

()

INSTRUMENTO DE VALIDACION DEL AMBIENTE VIRTUAL

Titulo del ambiente: Aprendiendo a resolver ecuaciones de primer grado

Autora: Diaz Yaxibi (yaxibidiaz@hotmail.com)

Instrucciones: Estimado experto a continuacion se le muestra una matriz de
validacién del ambiente virtual “Aprendiendo a resolver ecuaciones de primer
grado” con ella se esperarecoger /informacién acerca de los aspectos mas
resaltantes del ambiente asi como su validez en funcién del objetivo parael cual
fue diseriado.

Matriz de validacion

Contenido del AVA Opciones de respuesta
Excelente | Bueno | Regular | Mejorable | No se observa
En el AVA se da la bienvenida a los
esludiantes X
El AVA Cuenta con una introduccién
que describe su contenido )(

Se presentan los objetivos del AVA

de forma clara

Se establecen las estrategia de

| aprendizaje a utilizarse en el AVA 7(

En el AVA se cuenta con una lista

de lecturas referenciales necesarias

para el desarrollo de los temas a K

estudiar

El AVA muestra claramente como

abordar cada contenido 7(
Apariencia del AVA

El uso de los colores es el adecuado

Se Presentan pestafias de forma

llamativas a los estudiantes ﬂ

Se Presentan de forma clara los A

Pos
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C.C.Reconocimiento
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo_ ( pxlos Moises Nosuera P’(ac{,mw ___ he participado en la validacion
J

del ambiente virtual “Aprendiendo a resolver ecuaciones de primer grado
realizado por la Lcda. Yaxibi Diaz y considero que el mismo es

fin[f wado para los objetivos didacticos que se desean alcanzar.

5 ;.
Nombre y Apellido:  alos i\c’fv,\,(.m.

e (049 5%/
Profesion: 'DN’,:H‘&, A Hadoa G@h&'rgt/
Especialidad:__ j}zg\.m,{m,_,

e /
s <7
( ://’//
| P
Firma

Lugary Fecha (oo f7 di (O lobore e 2p/é
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ANEXO 14

Tabla. Estimacion del Coeficiente de Proporcién de Rangos (CPR) del cuestionario que se
utilizé para Determinar las necesidades educativas que tiene un grupo de estudiantes del
2do afo de educacién media general, con relacién al desarrollo de un AVA para la

consolidacion de aprendizajes sobre ecuaciones de primer grado.

‘ EVALUACION DE LOS JUECES

JUECES ) ) J; 4 z r xri T

n, ny

ITEMS N de jueces
1 3 3 3 3 12 4 1
2 3 3 3 3 12 4 1
3 3 3 3 3 12 4 1
4 3 3 3 3 12 4 1
5 3 3 3 3 12 4 1
6 3 3 3 3 12 4 1
7 3 3 3 3 12 4 1
8 3 3 3 3 12 4 1
9 3 3 3 3 12 4 1
10 3 3 3 3 12 4 1
11 3 3 3 3 12 4 1
12 3 3 3 3 12 4 1
13 3 3 3 3 12 4 1
14 3 3 3 3 12 4 1
15 3 3 3 3 12 4 1
16 3 3 3 3 12 4 1
192 64 16

VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO (Vc) 1,00

El procedimiento estadistico empleado para determinar la validez de contenido del
instrumento es el denominado Coeficiente de Proporcién de Rango (CPR) que se determiné
por medio del método de Juicios de Expertos y utilizd |a siguiente escala:

3=Clara 2=Confusa 1=Tendenciosa

Dénde:

Y. 1; = Sumatoria de los rangos emitidos por los expertos respecto del i-esimo items.
Xri

ny

numero de rango (3).

= Sumatoria de los rangos emitidos por los expertos respecto del i-esimo items entre el
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—"r = Sumatoria de los rangos emitidos por los expertos respecto del i-esimo
N de jueces

items entre el nUmero de rango (3), todo lo anterior entre el nimero de jueces.

nr

Nde j . o . s .
CPR = % = coeficiente de proporcién de rango, donde i, es el numero total de
t

items.

Asi el CPR =1,00 lo que indica que la validez del contenido se considera excelente, de
acuerdo a la escala utilizada.
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ANEXO 15

Tabla .| Estimacidn del Coeficiente de Proporcién de Rangos (CPR) del cuestionario que se

utilizé para el estudio de la validez de contenido del AVA

]

JUECE

ITEMS

S

[

XTi

ir

n,

N de jueces

1

OO |NO | WIN

[ERN
o

[any
[EEY

[EEN
N

[EEN
w

[y
'S

[EEN
S,

[EEN
(e)}

[ERY
~N

[ERY
oo

WWWWWwWwwwiwwiwwiww wiw|w
WWWW W wwwwiwwiwwiwwiwiw|w

WWWwwwwwwfwiwiwwiwiwiw(wiw

VIV IVIVIVIVIVIVIVIVIVIV|IVIV|V(L|O

WWwwwlwwwfwfwlwiwwwwiwlwiw

RlRRIRR[R[R|R|R|R|R|R|R|R|R|R|R|R
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54

[y
00

1,00

El procedimiento estadistico empleado para determinar la validez de contenido del
instrumento es el denominado Coeficiente de Proporcién de Rango (CPR) que se determiné
por medio del método de Juicios de Expertos y utilizd la siguiente escala:

3=Clara

Dénde:

2=Confusa

1=Tendenciosa

Y. 1; = Sumatoria de los rangos emitidos por los expertos respecto del i-esimo items.
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Ti . ey . . s
L Sumatoria de los rangos emitidos por los expertos respecto del i-esimo items entre el

nr

numero de rango (3).

Zri
—"r = Sumatoria de los rangos emitidos por los expertos respecto del i-esimo
N de jueces

items entre el nUmero de rango (3), todo lo anterior entre el nimero de jueces.

xri
-
Nde j . o .z .
CPR = % = coeficiente de proporcién de rango, donde i, es el numero total de
t

items.

Asi el CPR =1,00 lo que indica que la validez del contenido se considera excelente, de
acuerdo a la escala utilizada.
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Anexo 16

67

65
68

67

71

71

67
70

71

69
68
68
64
64
63
67
66
69
65
66
68
64
68
68
67
67

67
66

67

68
65

71

69
70
69
67

11| 12| 13| 14| 15| 16 | total

10
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65

64
66
67

67
68
70
71

70
68
71

68
63
68
67
70
66
68
67
70
67
70
68
70
70
67

70
69
69
69
69
66
69
70
68
70
69
70
69
69
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71
68
66
68
67
68
69
66
67

5
5
3
5
3
5
5
3
3
0,0/00(0,5/0,6|0,0(0,6

21 00|01 00

0,2(0,0/04|0,2/0,4/|0,3

Varianza
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H‘a *Resultadol [Decumentol] - IBM SPSS Statistics Visor

Archivo  Editar Ver Datos Transformar Insettar Formato  Analizar  Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
SHe’ Sl e 38 28 & » He» += BB =D
= =) = d 5 -
SHsR il o % & » B P
E =

stro

idad Escala: CONFIABILIDAD
“itulo
lotas
Sonjunto de datos activo Resumen de procesamiento de
wisos casos

“scala: ALL VARIABLES " %
[E) Titulo —
L& Resumen de procesamiento de Casos  Vdlido 85 100,0
Q Estadisticas de fiabilidad » Excluido® 0 0
L& Estadisticas de elemento de re i a5 100,0
[ Estadisticas de escala 2
stro a La eliminacian por lista se basa en
idad todas las variables del

~tulo procadimiento

Jlotas
Zonjunto de datos activo
-scala: ALL VARIABLES

Estadisticas de

[ Tl fiabilidad

@ Resumen de procesamiento de Alfa de Nde

[ Estadisticas de fiabilidad Cronbach elementos

@ Estadisticas de total de elemen 888 16

stro

idad

“tulo L

Jotas Estadisticas de total de elemento

~onjunto de datos activo Alfa de

=scala: CONFIABILIDAD Media de Varianza de Correlacién Cronbach si

Titula escalasiel escalasiel total de el elementa

@ Resumen de procesamiento de elemento se elemento se elementos se ha

(& Estadisticas de fiabilidad ha suprimido ha suprimido coregida suprimido

L& Estadisticas de total de elemen V2 66,92 58,620 -181 898
va 67,65 56,230 965 888
V4 | 64,58 59,093 -173 904
V5 64,36 57,810 -0 897

AL T - B VE 64,49 55,806 ATE 894 =
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Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de Nde
Cronbach elementos
888 16
Estadisticas de total de el t
Alfade
Wedia de Varianza de Correlacion Cronbach si

escalasiel escalasiel total de el elemento

elementose  elemento se elementos seha

ha suprimido  ha suprimido comegida suprimido
V2 66,92 58,829 - 181 ftete]
V3 67,65 56,230 965 888
V4 64,58 59,093 -173 04
V& 64,36 57,810 -031 897
Ve 64,48 55,806 A75 894
V7 64,42 54,990 201 890
Ve 63,91 53,844 483 885
Vg 63,63 53154 963 879
V10 63,73 51,516 760 877
Vi1 63,60 50,174 961 8
V12 63,58 48,715 960 it
Vi3 63,58 47,282 950 866
V14 64,00 44518 168 872
Vi5 63,98 43,058 797 87
V16 63,55 43121 955 61
V7 63,05 40,633 8 an
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Anexo 17

sujeto\items

10| 12| 13| 14| 15| 16

17

18

total

1

70

2

(€]

75

3

80

ojuiuvniuv |k

Varianza

Ol |~(d|N

wiuniouv|bh | w
w v |b~ b
Wi |wiw um
oO|+ |+ |+~
w (s |
Ol ||~
ofuiunhwm
ot wv

3 -@ Resumen de procesamie

-~ L{f) Estadisticas de fiabilidad
L Estadisticas de total de el

2gistro

3bilidad

= Titulo

4 Notas

] Escala: CONFIABILIDAD
Titulo
Ei Resumen de procesamie

- (@ Estadisticas de fiabilidad

- ({5 Estadisticas de escala

2gistro

abilidad

5 Titulo

3 Notas

i} Avisos

£ Escala: CONFIABILIDAD
Titulo
L@ Resumen de
[ Estadisticas de fiabilidad

- ({8 Matriz de correlaciones er|

- [ Matriz de covarianzas entr

- () Estadisticas de total de el

2gistro

:scriptivos

£ Titulo

3 Notas

% Conjunto de datos active

2gistro

3bilidad

£ Titulo

4 Motas

5] Escala: ALL VARIABLES

([ Titulo

i Ei Resumen de procesamie

-+ [ Estadisticas de fiabilidad

[ConjuntoDatos6]

RELIABILITY
/VARIABLES=V2 V3 V4 V5 V€ V7 V8 V9 V10 V11 v12 V13 V14 V15 V16 V17 V18 V18
/SCALE {"ALL VARIABLES') ALL
/MODEL=ALPHA.

Fiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos  Valido 3 100,0
Excluido® 0 0
Total 3 100,0

3. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
*  Afade N de
Cronbach elementos
904 18
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