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Recuerda cuando todavia creias en historias de fantasia

www.bdigital.ula.ve

“Fairy Tales are more than true;
not because H’zey tell us that drogons exist

but because fhey tell us that c/rogons can be beaten”
- Gilbert K. Chesterton -
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El propodsito de este proyecto no es ofro que omp|ior la experiencia lectora de una
narrativa fantdstica por medio del disefio grdfico como herramienta po’renciodoro
para la relacion lector-contenido-continente, y que especfficomen’re utiliza como
caso de estudio la novela fantdstica El Catalejo Lacado de Philip Pullman.

En la literatura fantdstica, existen comp|ejio|go|es propias de su narrativa, como el
contenido denso y comp|ejo utilizados en la creacién de mlj|’rip|es mundos, personajes
ficticios, artefactos y las relaciones propias enfre cada uno, las cuales son expuestas
usualmente a través de extensas cantidades de texto sin el Oprovechomienfo de
recursos visuales o criterios de disefio.

El disefiador mediante un proceso de andlisis e interpretacion ofrece una serie de
datos que Omp||'on la lectura y la mu|’rip|icon. Todo esto a partir de la constitucion
de un |engu0je grdfico que permite establecer relaciones entre distintas ideas y
conceptos. Brindando de esta manera, al lector atento, una lectura mds comp|efo.

El proyecto se desarrollaendiversasfases experimenfo|es,propios deuna meTodo|og|'o
hibrida que foma elementos mefodo|égicos propuestos por John Bowers e impu|soo|o
pOor una exp|orocién persono|, que dan como consecuencia un sistema grdfico con
resultados favorables para la Omp|iocién de la experiencia lectora.

®P. 12



The purpose of this project is no other than to expond the reoding experience of
a fantastic narrative inrougn gropnic design as an ennoncing tool for the reader-
content-continent re|oiionsnip, and which specifico”y uses as a subjeci of s’rudy
the fantastic novel The Amber Spyglass by Philip Pullman.

The novel as three-dimensional support, objeci of the design, appears to have
a mere commercial vo|ue, where the text seems to be sufficient in itself to be
understandable. In the case of i(oniosy literature, there are cornp|e><i’ries inherent
to its narrative, such as the dense and comp|e>< content used in the creation of
rnu|iip|e worlds, fictitious characters, artifacts and the proper relations between
each one, which are usuo||y exposed inrougn extensive amounts of text without
the use of visual resources or design criteria.

The designer inrougn a process of ono|ysis and interpretation offers a series of
data that expond the reoding and rnu|’rip|y it. All this from the constitution of a
gropnic |onguoge that allows to establish re|oiionsnips between different ideas
and concepts. Therefore providing by this way, to the attentive reader, a more
comp|eie reoding.

The project is deve|oped in different experirnenio| pnoses of an nybrid rne’rnodo|ogy
that takes meinodo|ogico| elements proposed by John Bowers and driven by
persono| e><p|oroiion, which result in a gropnic system with favorable results for
the expansion of the reoding experience.

P13e



Este proyecto tiene como principo| preocupacioén la interaccién lector-
continente-contenido dentro de una narrativa fantdstica, siendo para efectos
de esta propuesta la novela fantdstica “El Catalejo Lacado” de Philip Pullman
nuestro caso de estudio. Buscando omp|ior la experiencia lectora por medio de la
implementaciéon un sistema grdfico que potencie dicha relacion

La limitacién del entendimiento de contenidos comp|ejos Y densos suele ser
un prob|em0 comun dentro de la narrativa fantdstica por los grondes elementos
involucrados en la trama y la falta de op|iocién de criterios de disefio en su
estructura, que permita el entendimiento y retencidn del contenido.

Estando acostumbrados a ver en su mayoria una composicion lineal POCO
monipu|ob|e para el lector, quien posee pPoOCAS oporfunidodes para visualizar
la narrativa y enconfrar nueva informacién que omph’e la experiencia lectora y
mu|fi|o||'que el oprendizoje.

Por lo tanto, el estudio del confenido, la categorizacion de la informacién
Y% la op|icocién de elementos visuales serds procesos vy herramientas relevantes
en el desarrollo de la propuestaq, convirtiendo al disefio grdfico en herramienta
primordio| para la comprension y retencion del contenido al permiﬂr|e una
experiancia mds inmersiva al lector que lo atrape dentro de la historia.

o P 14



El proyecto estd conformado por varias fases que responden al desarrollo
de la propuesta en si misma, estas se irdn abordando a lo |orgo del informe,
desde la (p|on’reomienfo de la prob|emd’rico) hasta la fase 4:
ldear (la propuesta) que expondrd la mejora de la experiencia lectora, a travéz
de la potenciacion de la interaccién lector-continente-contenido por medio de la
op|icocién de un sistema grdfico op|icob|e a cuo|quier narrativa fantdstica.

P.15e
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John Deway

En el marco de accién del disefio actual, donde se estd trabajando mds por el disefio como
comunicacidn, seria interesante mirar en términos de la comunicacién visual los asuntos de la literatura.
Pensar al libro como espacio sin ||’mi’res, donde convergen las voces de varios autores; el diseﬁodor, autor del
formo’ro; el escritor, autor del texto; |ec’ror, autor de la lectura. Lectores ’rodos, indiferentemente oTropodos
en las redes de todos los lenguajes que el libro necesita, en la busqueda del equilibrio estético y funcional,
entre el texto, el contenido y los espacios que lo comprenden.

La presente propuesta parte de la experiencia lectora como prob|emd+ico principo|, donde dicho
concepto no parece abordarse normalmente para optimizar la interaccién de cada lector con el contenido
y su continente (el libro), y permita consfruir representaciones acertadas, y producciones de sentido. La
novela como soporte tridimensional, objeto del disefio, aparenta tener un mero valor comercial, donde el
texto parece ser suficiente por si solo para ser comprensib|e.

El principal objetivo de un comunicador visual es facilitar el entendimiento de la informacién a través
de la aplicacién del disefio. Sin embargo, no se puede disefiar sin saber quién pretende interactuar con el
producto del disefio.

En el caso de la literatura fantdstica, que establece nuestra zona de estudio, existen comp|ejio|ao|es
propias de la narrativa, como el contenido denso y complejo utilizados en la creacién de multiples mundos,
personajes ficticios, artefactos y las relaciones propias entre cada uno, las cuales son expuestos usualmente
a través de extensas cantidades de texto sin el aprovechamiento de recursos visuales o criterios de disefio.

®P. 18



Lo p|on+eodo hasta ahora delimita las prob|emdﬂco encontrada en el presente proyecto, todo lector
requiere dela copocidod de retener, memorizar, asociar y comprender el contenido. Una narrativa no deberia
estar exenta del pensamiento analitico y mucho menos cuando la informacién gue maneja es comp|ejo y
densa. Tal es el caso de la novela fantdstica El Catalejo Lacado de Philip Pullman. Narrativa extensa y
orgumen’ro|men’re confusa, donde el lector debe procesar una historia de gran riqueza imaginativa y con un
trasfondo cientifico-biblico desarrollado en distintos p|onos de universos (mulﬁversos), criaturas fantdsticas,
nuUMerosos personajes con inferconexiones por’ricu|ores. Se presenta como literatura infon’ri|—juveni|, (9 -16
afios) atn cuando expone grondes representaciones ficcionales de teorias cientificas, Jreo|égicos y filossficas
que limitan el acceso al cédigo escrito (términos, elementos culturales, histéricos, etc.) para un lector
iniciado, resfringiendo el entendimiento y el oprendizoje. Por lo genero| esta limitante ob|igo al lector a
depender de herramientas y procesos de busquedo (diccionarios, internet) que consumen mucho fiempo
debido a su falta de innovacién y la regu|orio|oc| en el uso de |enguojes comp|ejos, enTorpeciendo la relacién
del lector-contenido y haciendo de la experiencia un proceso pesodo,

La propuesta iguo|men+e determina qgue no parece existir espacio para los criterios de disefio,
como herramienta que omp|ie y beneficie la experiencia lectora, por ejemp|o, el desoprovechomienfo del
color como recurso diferenciador. La carencia de elementos visuales e ilustrativos que aclaren o reiteren
informacién al lector y la falta de elementos organizativos y representativos que faciliten el reconocimiento
y la percepcion de elementos narrativos, desoprovechondo las opor’runidodes de oprendizoje y comprension

gue permite la combinacién de medios semidticos visuales y textuales.

El lector permanece suspendido en un ir y venir entfre lineas, sin realmente penetrar su mirada en
la pdging, sumido en un patron de lectura sencillo y consistente. La pdgina como simp|e espacio que se
ofrece para imprimir, desperdiciondo sus posibi|io|oo|es para establecer relaciones, esclarecer conceptos y

ampliar informacién.

P19e
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NARRADOR

"La Materia Oscura™ estd relatada en tercera persona por un narrador
omnipresente. Los lectores van |eyeno|o sobre cada evento a través de la

perspectiva de mu|ﬂp|es personajes.

LA NARRATIVA

Obra donde confluyen distintas influencias, entre las que se cuentan el poema
épico El Paraiso Perdido de John Milton (de donde Pullman sacé el titulo
genérico de la Jrri|og|'o), las obras del poeta visionario ing|és William Blake,
un breve ensayo filoséfico del romdntico alemdn Heinrich von Kleist —Sobre
el teatro de marionetas— e incluso personajes universales de la literatura
infantil como los Mumin de la autora finlandesa Tove Jannson (de los que el
autor se sirvié como modelo para crear a los mulefas).

La Jrri|og|'o es una obra en la que Pullman se Propuso ofrecer su por’ricu|or
vision del mito del pecado original. Y lo hace a través de los ojos de dos nifios,
Lyra Belacqua y Will Parry, v de un despliegue de personajes, subtramas y
arquetipos, todo ello barnizado con una pdtina de reflexién filoséfica que
puede ser la razén por la que los libros han gozado del favor de un publico
tfanftfo joven como adulto. La riqueza del texto, como ya sucediera con La
historia interminable de Michael Ende, da pie a un omp|io abanico de lecturas
que permite a cada lector satisfacer sus propios infereses e identificarse con

o|guno o o|gunos de sus mL'J|Jrip|es personajes.

P.21e



En esta propuesta, no buscamos ofra cosa que como comunicadores visuales el signo de nuestra
presencia como autores del continente, sea tan contundente como la del escritor, autor del con’renido, siendo
ambos fundamentales en el acto creativo de la lectura. Este proyecto determina que dicha relacién entre
disefiador y autor debe enfocarse desde la experiencia lectora, es decir, pensar en el lector como punto de
porﬂdo para potenciar la interaccién lector-continente-contenido .

Partiendo de esta premisa la propuesta permite que el lector no dependa de la excesiva memorizacidn,
tiempoy experiencia linguistica para poder comprender y retener los contenidos de la narrativa. Determinando
que la correcta utilizacién de criterios del disefio grdfico se convierten en herramientas fundamentales para
presentar contenidos narrativos de manera organizada y comprensible.

Para efectos de este proyecto tomaremos como caso de estudio la obra El Catalejo Lacado de Philip
Pullman. Estableciendo un proceso de andlisis e interpretacién para ofrecer datos que 0mp||'en la lectura y la
multipliquen. Todo esto a partir de la constituciéon de un lenguaje grdfico que permita establecer relaciones
entre distintas ideas y concepftos. Brindando de esta manera, al lector atento, una lectura mds comp|e+o y
ampliando la experiencia lectora. Enfatizando que lo mejor que le puede pasar a la novela como continente

narrativo es que el comunicador visual dedique intferés en pensar en ella, indagor en sus interioridades y dar s are deep,
a conocer a los interesados los resultados de su busqueda. “When {he 100
. son £o
1o read
La responsabilidad de un disefiador grdfico para garantizar que la informacién proporcionada por there = L
el autor se presente al lector de manera éptima va mds alld de la composicién de las pdginas vy seleccidn fear the winy

tipogrdfica. Como comunicador visual estd obligado a analizar los campos de la interpretacién visual,
traduciendo contenidos e ideas que se entenderian mejor con imdgenes (Haslam, 2013).

e P 22



En lo referente a las imdgenes, Obiols exp|ico que la ilustracién, en o|gunos ocasiones, aporta a la
historia aquello que ni ella misma dice, hace referencia a su contenido, pero se emancipan y nos comunican
mds cosas. La representacién visual tomaria asi, un rol activo en la construccién del relato al permitir absorber
con mayor facilidad grandes cantidades de informacién con rapidez y de manera contundente. Creando
asi el didlogo entre dos cédigos simultdneo (grdfico y texto) para la produccién de sentido, originado en
la necesidad de que el lector viaje de lo verbal a lo visual y de regreso, en la busqueda de una expansion
del entendimiento y el aprendizaje. Reforzando la estructura tradicional del libro con la delimitacién de
elementos referenciales en la presentaciéon del contenido mediante el uso de cambios Tipogrdficos, grosor,
puntaje y a través de ofros recursos grdficos como lineas, sombras, colores Y cambios de pope|.

La inclusién de mapas, grdficos, diagramas o referencias ilustrativas en la novela, estarian disefiados
de manera que el lector pueda comparar y contrastar datos. Encontrar una estructura dentro de la narrativa.
Optimizar la pdgina comunicando contenidos y Omp|iono|o ideas oprovechando el margen unificado. La
informacién presentada en una composicién que permita al lector comparar los diagramas. Estableciendo
asi una nueva estructura para que la informacién sea mas in’re|igib|e, permiﬂendo establecer una relacién
mds directa y aguda entre el lector y la historia por medio del continente. Innovar los métodos de busqueda
tradicionales, proponiendo un sistema mds dgil, optimizando asi los tiempos de bisqueda, al trabajar en
conjunto con recursos de almacenamiento de datos codificados (cédigos QR) vy la curiosidad e interés del
lector por obtener una experiencia lectora mds comp|e+o4

En un contexto donde lo visual posee imp|icociones iguo|, y en o|gunos casos mas omp|ios y
transcendentales que la palabra, es pertinencia del comunicador visual poner a disposicién de la sociedad
recursos propios de su |enguoje para contribuir a la optimizacion de la literatura.

P.25e
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Establecer la relavancia del disefio
grdfico en la ampliacién de la
experiencia lectora a través de
la  potenciacién de la relacién
lector - contenido - continente.



Determinar las
necesidades del lector
paAra una experiencia
lectora optimizada.

Extraer y categorizar los

elementos narrativos de la
obra literaria:'El Catalejo
Lacado” de Philip Pullman

Desarrollar un sistema
visual que exp|ore los
resultados de la aplicacion
del disefio en la omp|iocién
de la experiencia lectora.

Establecer las posibles
traducciones visuales que amplien
las condiciones de interacciéon entre
el lector-contenido-continente.
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Disefio grdfico en la ampliacién de la experiencia lectora a través de la
9 P P
potenciacién de la relacién lector - contenido - continente.
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Literatura visual
Sistema grdfico
Experiencia lectora

Relacién lector - contenido -
continente.

Narrativa fantdstica
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