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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo, proponer actividades
ludicas como estrategia didactica para el fortalecimiento de la ensefanza de
los terremotos en el L.B. “Antonio José Pacheco” del municipio Valera,
estado Trujillo-Venezuela; el cual se sustent6 en la Teoria Constructivista de
Diaz y Hernandez (2010). Asumi6é una metodologia investigativa de tipo
proyectiva, con un disefio de campo documental. La poblacion estuvo
conformada por nueve (09) docentes especialistas del area de Geografia y
ciento diez (110) estudiantes del 5to Afo de educacion basica. La técnica
que se utilizé fue la encuesta, teniendo como instrumento el cuestionario y
estuvo constituido por preguntas de alternativas de respuestas: siempre,
algunas veces y nunca. Dicho instrumento fue validado por un panel de
expertos, ademas, se empled una estadistica descriptiva para el analisis de
los datos. Los resultados evidenciaron que los docentes no siempre emplean
estrategias didacticas para la ensefianza de los sismos vy, de alli la
factibilidad de la propuesta para optimizar dicha situacion.

Palabras Claves: Actividades ludicas — Ensefianza- Terremotos.
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INTRODUCCION

Las actividades ludicas son estrategias didacticas comunes que forman
parte del proceso de ensefianza, buscando siempre optimizar el rendimiento
de los docentes y estudiantes, por ello, son esenciales para el area de
Geografia por ser una disciplina altamente teorica. No obstante, éstas deben
ser planificadas, coordinas, u orientadas para alcanzar las competencias
basicas que permitan a los docentes ensenar de manera lucrativa, dinamica
o efectiva la tematica de los terremotos.

Caracteristicamente, las actividades ludicas en el area de Geografia han
contribuido a que los estudiantes adquieran habilidades asi como destrezas
al momento de formular o resolver problema, modelar procesos o fendmenos
de la realidad, comunicar, razonar, comparar o relacionarse con el contexto
que le rodea. El problema que interesa radicar es el olvido del docente sobre
la importancia que tiene lasaplicacion:de actividades ludicas,como estrategia
de ensefanza de los terremotos en el nivel de basica, media 'y diversificada,
convertida en una herramienta elemental™y eficaz para el desarrollo de
competencias preparatorias ante la posible ocurrencia de un evento natural.

En este sentido, este trabajo de investigacion busco proponer actividades
ludicas para el fortalecimiento de la ensehanza de los terremotos a los
docentes del Liceo Bolivariano “Antonio José Pacheco”, del municipio Valera,
estado Trujillo en el area de Geografia, ademas, conocer la incidencia de tan
importante recurso, en el afan de propiciar ensefianzas significativas asi
como funcionales para los estudiantes.

El tratamiento de la Geografia en el aula de clase, necesita revestirse de
una metodologia activa asi como de procesos de ensefianza para que el
estudiante aprenda con sencillez y gran emotividad los contenidos teoricos,
donde el docente debe tener un dominio excelente de actividades ludicas de

aprendizaje para hacer la clase mas dinamica, interesante o productiva.



En consecuencia, este presente trabajo buscé involucrar a los docentes
en la importancia que tienen las actividades ludicas para la ensefianza de los
terremotos mediante el desarrollo de una propuesta factible. Por
consiguiente, el estudio esta organizado de la siguiente manera:

Capitulo I, contiene el planteamiento del problema y se encuentran
algunos componentes que ayudan a entender las razones que justifican su
estudio, también se estructuran los objetivos que permiten definir el eje
central de la presente indagacion.

Capitulo II, se muestran y explican los antecedentes, asi como los
fundamentos tedricos-conceptuales desde los cuales se emprendera
inicialmente el problema de investigacion.

Capitulo Ill, se establece la descripcion de la metodologia a utilizar: tipo
de investigacion, fases (diagnostico y elaboracion de la propuesta), disefio de
investigacion, poblacion, muestra, las técnicas de recoleccion de datos,
validez, confiabilidad, el proceso.de.analisis.de informacion.

Capitulo 1V, se refiere a la descripcion general del area de estudio,
haciendo énfasis en la resefa historica del L.B. “Antonio José Pacheco, el
estado Trujillo, municipio Valera y la parroquia Mercedes Diaz.

Capitulo V, se presentan los analisis de los resultados recolectados del
instrumento aplicado a la poblacién de estudio.

Capitulo VI, corresponde a las consideraciones finales a las que se llegé
con la investigacion, asi como las recomendaciones o0 sugerencias para
optimizar la problematica evidenciada.

Capitulo VII, consiste en el desarrollo de la propuesta de las actividades

ludicas. Finalmente, estan las referencias bibliograficas y, los anexos.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del problema

Desde hace muchos afios se ha considerado que la Geografia impartida
en las instituciones escolares debe constituirse como parte de la formacion
integral del ser humano, la cual tiene que estar presente de manera
permanente desde muy temprana edad, independientemente del grado de
escolaridad. Es por ello que, todas las personas deben apropiarse del
conocimiento tedrico, asi como pensar con mayor frecuencia espacialmente
en situaciones de la vida cotidiana.

En educacién, muchos han sido los esfuerzos para crear o promover
programas, proyectos y acciones que jinvolucren tanto innovaciones como
cambios'en distintas dimensiones que, de una u otra forma, dieran respuesta
a situaciones monotonas en%el’ quehacer pedagogico. Muchos de los
docentes, no obstante, han olvidado que asegurar calidad a cada uno de los
estudiantes pasa por profundos cambios en los procesos didacticos que
tienen lugar en los centros educativos.

Segun algunos estudios realizados por la Organizacién de las Naciones
Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2004)
relacionados con las interacciones en Geografia y la realidad de la practica
de la misma en las aulas, ésta es dominada por la presencia de libros de
texto, cuya concepcion didactica no se ajusta a los principios pedagogicos
orientados hacia el trabajo activo o colectivo de los estudiantes. Los libros de
texto en la mayoria de las materias, estan concebidos dentro de una
estructura rigida, sistematica y frontal de la ensefianza de la Geografia.

En consecuencia, el estudiante percibe a la geografia como un conjunto

de teorias para ser usadas respectivamente en la solucion de problemas,
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obteniendo un conocimiento memoristico o fragmentado que no es capaz de
aplicar en una situacién demostrativa nueva. La evidencia generalmente se
presenta en la falta de capacidad para expresar ideas, elaborar juicios con la
informacion disponible, aspectos que influyen directamente en el desarrollo
cognoscitivo del mismo.

Desde esta perspectiva, la Oficina Regional de Educacion para Ameérica
Latina y el Caribe (OREALC, 2010) sefala que en situaciones de post-crisis
o post-desastres naturales como los terremotos, la reactivacion temprana de
los sistemas educativos es fundamental para infundir la sensacion de
normalidad entre las comunidades, los nifios, asi como los profesores
afectados. Al mismo tiempo, los centros de ensefianza proporcionan
proteccion por lo que sirven para difundir mensajes importantes para la
supervivencia, higiene o salvaguarda, a través de las actividades que
empleen los docentes para instruir de manera significativa a los estudiantes.

Por ello, la UNESCO (ob.. cit), -promueve estrategias., educativas
geograficas basadas ‘en el uso de actividades ludicas, (un importante
elemento de integracion entre la“ensefianza y la educacion de calidad. Las
conclusiones de sus investigaciones indican que este enfoque tiene
repercusiones positivas en el aprendizaje, asi como en los resultados. En tal
sentido, dado el papel que cumple el tema de los terremotos dentro de la
ensenanza de la Geografia, se ha introducido nuevos métodos didacticos
para hacer que el aprendizaje sea demostrativo.

Dicha aseveracion es ratificada por Sole y Coll (2005: 25), cuando opinan
que, “el docente concibe la ensefianza de la geografia como una actividad
rutinaria, estatica y estereotipada”. Por consiguiente, la manera como se
presente los contenidos de dicha asignatura en el aula es valiosa, puesto que
influye en las actitudes que los estudiantes puedan desarrollar hacia la
misma, tales como, apatia, rechazo, desorientacion, desinterés, entre otros.

Por su parte Santiago (2005), sefiala, que en Venezuela, la ensefianza de
la Geografia es un ambito pedagdgico considerablemente cuestionado por su

4



desfase con los acontecimientos del mundo contemporaneo, debido a la
apatia para asumir desde una conciencia critica los cambios inducidos por el
nuevo orden econémico mundial, asi como la falta de coherencia con la
transformacién de la realidad geografica nacional.

De la misma forma, este autor opina que las consecuencias de este
modelo pedagogico son cada vez mas visibles e inocultables por sus
evidentes rasgos tradicionales que disminuyen notablemente la calidad
formativa e incrementa la distancia entre las necesidades y aspiraciones del
colectivo nacional con la demanda de una educacion hacia el cambio social.
En la cotidianidad escolar, ante la exigencia de la memorizacion, el caletre
asi como el tiempo parece estar detenido en la transmision de contenidos
desactualizados, agotados o caducos; con la aplicacion de estrategias de
ensefanza tradicionales y carentes de significado para los estudiantes.

Investigadores venezolanos preocupados por esta situacion, como lzturiz,
Barrientos, Ruiz, Tineo, Rinzon, Montilla,.Rojas, Leardi y Barreto,(2010), han
realizado 'diversos estudios sobre la tematica de amenazas naturales y
riesgos socio-naturales, desde 'su historia hasta los métodos de ensefar,
materiales didacticos u otros aspectos de naturaleza pedagodgica. Muchas de
estas investigaciones afirman que la situacién del pobre aprovechamiento en
Geografia también es provocada por una ensefanza que hace énfasis en la
memoria asi como la repeticion sin comprension alguna. La escasez de
actualizacion de los docentes es otro factor determinante, quienes limitan el
desarrollo de la asignatura para su uso esencial: comunicar ideas, opiniones
o efectos.

Ademas, los precitados autores afirman que la preparacion de los
docentes de Geografia, en muchos casos, no responde a las necesidades
previstas por el sistema educativo venezolano, ni a las necesidades e
intereses de los estudiantes. En este sentido, se observan en las aulas de
clases, profesores que sélo destacan la teoria y no la practica que amerita
los eventos socio-naturales como los terremotos.
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Estas practicas de ensefianza no contribuyen al desarrollo de destrezas
de comprension interpretativa. Asi lo asevera Gonzalez (2007) al sefalar
que, el estudiante simplemente espera la explicacion y asume actitudes
pasivas. Por lo tanto, es fundamental que el educador de hoy requiera de la
aplicacién de técnicas, métodos, gestiones o experiencias cuya finalidad es
generar procesos de transformaciones relevantes en su entorno. Ademas,
debe buscar en su praxis la constante revision de sus acciones para
reajustar cualquier eventualidad que se presente en el transcurso del mismo.

En consecuencia, la tarea del docente actual va mas alla de una
concepcion reproductora del conocimiento, en otras palabras, es ser
constructivista de la responsabilidad que asume como educador, cuyas
perspectivas se centren exclusivamente en cambiar el entorno estatico de la
ensefanza; siendo dinamico, flexible e inventor de su proceso formativo, el
cual, lo conducira a la calidad que espera el sistema educativo presente.

No,obstante, la.realidad es otra puesto que la ensefanza de-la Geografia
en Venezuela se ha' venido ' comprobando’ como una materia aburrida,
fastidiosa o complicada, que no es valorada por su utilidad, donde el docente
parece no buscar soluciones para despertar la critica en sus estudiantes. Al
respecto, Teran y Pachano (2009), opinan que en la actualidad se perfila un
evidente interés en el pais por la busqueda de alternativas a los incontables
problemas que se perciben en la ensefianza de la Geografia, tanto en el
ambito de la educaciéon basica como en todos los niveles del sistema
educativo venezolano, siendo la forma como se ha venido conduciendo la
instruccion en las aulas de clases, un elemento de preocupacion y reflexion.

El estado Trujillo por estar inmerso en el contexto venezolano no queda
exento de esta preocupante realidad, donde en el Liceo Bolivariano “Antonio
José Pacheco” del municipio Valera, mediante entrevistas no estructuradas y
observaciones directas realizada por los investigadores (2014) a la
planificacion entregada a las diferentes seccionales, se descubridé que en lo

referente a la catedra de Geografia, no se efectua la reprogramacion en
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cuanto a temas relacionados con los eventos naturales, en especial los
terremotos, posiblemente porque en ciertas oportunidades el docente
improvisa la clase, ocasionando ruptura en la continuidad de los objetivos,
generalmente suele ocurrir cuando el mismo no lleva una organizacion con
antelacién, colocando en el pizarron una actividad por salir del paso,
impartiendo sus clases de forma tradicional.

Esto es reafirmado por las apreciaciones de los estudiantes quienes
aseveran que los docentes parecen no ejecutar estrategias significativas,
entre ellas actividades ludicas, que permita fortalecer su aprendizaje en
cuanto a la tematica de los terremotos, trayendo como resultado alumnos
con poca capacidad para reaccionar ante algun tipo de eventualidad que
amerite de tales conocimientos, rendimiento bajo, desinterés, apatia u otros.

Por consiguiente, la habilidad mas relevante que cualquier docente debe
poseer es saber llegar el conocimiento, utilizando estrategias dinamicas tanto
para,poder transmitir el-mensaje.como hacerse entender por.des alumnes,
Desde ‘esta representacion, se hace ineludible innovar la practica_docente

para el fortalecimiento de la ensefianza de los terremotos.

Formulacion del problema

Por todo lo antes planteado, surgen las siguientes interrogantes: ;Aplican
los docentes de Geografia actividades ludicas en la ensefianza de los
terremotos? ;Con qué frecuencia utilizan los docentes actividades ludicas en

la clase de los terremotos?

Objetivos de la investigacion

Objetivo general

Proponer actividades ludicas para el fortalecimiento de la ensefanza de
los terremotos en el Liceo Bolivariano “Antonio José Pacheco”, del municipio

Valera, estado Trujillo-Venezuela.



Objetivos especificos

» Determinar los momentos de la clase que los docentes utilizan
actividades ludicas para la ensefianza de los terremotos en el liceo
anteriormente mencionado.

» ldentificar los tipos de actividades ludicas utilizadas por los docentes
del area de Geografia para la ensefianza de los terremotos en el area
de estudio.

» Disenar actividades ludicas como estrategia didactica para el
fortalecimiento de la ensefianza de los terremotos en el area de

estudio.

Justificacion de la investigacion

Los docentes se encuentran constantemente frente a exigencias
didacticas cambiantes e innovadoras, lo cual requiere una mayor atencion
por parte: de las /personas gue—estan dedicadas ayla investigacionyensel
campo ' de 'la didactica, de la ‘enseflanza de la Geografia,  sobre.todo al
desarrollo de unidades de aprendizaje para el tratamiento de la variedad de
temas dentro o fuera de la misma. Por lo tanto, el desarrollo de esta
investigacién se justifica desde varias perspectivas basicas a saber:

Desde el punto de vista tedrico, porque recopila informacion actualizada o
pertinente acerca de “actividades ludicas como estrategia didactica para el
fortalecimiento de la ensefianza de los terremotos”, particularmente dentro de
la comprension y analisis del mismo para posteriores trabajos o proyectos de
investigacién que se puedan elaborar tanto en el estado Trujillo, como a nivel
nacional. De la misma forma, se generaran referencias tedricas, nociones o
conceptos, que alcancen de una u otra forma relevancia para cualquier
investigador que le pueda ser de interés dicha tematica.

Desde la dimension practica, buscara enriquecer los conocimientos de los
docentes acerca del uso de estrategias de instruccion, ofreciendo a los

mismos una herramienta eficaz para la ensefianza en forma divertida o
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gratificante que permita a su vez el desarrollo de destrezas, habilidades asi
como comprension de los contenidos de los terremotos, representando un
elemento basico para los estudiantes, las cuales son de vital importancia al
momento de dar respuestas ante la posible ocurrencia de eventos naturales
de esta envergadura.

Desde la perspectiva socio-educativa, se fortalecera las estrategias de
ensefianza a través del establecimiento de actividades ludicas o6ptimas,
permitiendo generar beneficios académicos al liceo y, a su vez, servira de
aliciente para que el personal docente se interese por conocer las
necesidades de sus estudiantes mediante una excelente ensefianza
constructivista como instrumento fundamental para incentivar el respeto
mutuo, la cooperacion, la corresponsabilidad y la reflexién grupal.

Al mismo tiempo, el desarrollo de la propuesta facilitara la reduccién del
tiempo invertido en el aprendizaje tradicional, disminucidon y automatizacion
del trabajo del docente,.ampliacién,de los recursos instruccionales utilizados
para la ensefianza de los terremotos asifcomo posterior aprendizaje de la
asignatura. Por lo tanto, también~contribuira a mantener a la vanguardia a la
institucion educativa en relaciéon con nuevas herramientas que faciliten la
instruccion del educando.

Desde la representacion metodoldgica, el estudio dara respuesta a la
interrogante planteada a través de la aplicacion de un instrumento
(cuestionario) enmarcado en una investigacion proyectiva con un disefio de
campo, el cual generara alternativas de cambio a través del disefio de una
propuesta sobre actividades ludicas cuyo objetivo va dirigido a plantear
opciones de solucion ante un problema educativo de extremada vigencia e
importancia; del mismo modo sirve como fundamento para el intercambio de
ideas pertinentes a la forma como se puede instruir al personal docente del
area de Geografia del liceo anteriormente mencionado, en miras de
fortalecer su proceso de ensefianza y, por ende, optimizar su praxis dentro

del contexto escolar.



Delimitacién de la investigacion

Para Hurtado (2012: 255) “toda investigacion requiere de una ubicacion
en tiempo y espacio”. En tal consideracion, este trabajo se llevo a cabo en el
Liceo Bolivariano “Antonio José Pacheco” del municipio Valera, estado
Trujillo-Venezuela. La comunidad a estudiar fue nueve (09) docentes y ciento
diez (110) estudiantes del 5to Ano, a través de un instrumento aplicado a los
mismos, en un periodo de tiempo comprendido entre los meses de julio y

noviembre del ano 2014.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

Los antecedentes de una investigacion se refieren a los estudios
realizados con anterioridad y que tienen que ver con la problematica
presentada; en este caso particular se destacan los trabajos vinculados a la
aplicaciéon de las actividades ludicas como estrategia didactica para el
fortalecimiento de la ensefianza de los terremotos. Por lo tanto, se
consideran los siguientes:

Gil (2010), desarrollé un estudio que tuvo como propdsito general
proponer juegos educativos en software para la ensefianza de la Geografia,
orientados al desarrollo del ser dirigido:a los estudiantes de la Il Etapa de
Educacion Basica de la Escuela Zuliana de-Avanzada “Dr. Ramon Reinoso
Nunez’; el mismo se enmarco._en el modelo investigativo factible con un
disefio descriptivo-analitico, basado en el diagnéstico de la comunidad y en
encuestas abiertas.

Llegdé a la conclusidén, que el proceso de ensefianza—aprendizaje de la
Geografia requiere del compromiso asi como la responsabilidad de los
agentes que intervienen en dicho sistema. En consecuencia, sugirié una
serie de estrategias que le proporcionan al docente herramientas para
interactuar con los estudiantes, sin corregir su “ser”, creando un espacio de
conocimiento reflexivo y capacidades de accién en si mismo de manera que
pueda continuar aplicando sus conocimientos corrigiendo su “hacer’,
logrando un aprendizaje significativo en el area de Geografia.

El trabajo anterior se relaciona con la investigacion en cuanto a que se
propone utilizar el desarrollo del metodologias didacticas para la ensefianza

de la Geografia, pretendiendo promover la presencia de informaciones
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contextualizadas en aras de ensefar de manera creatividad e inventiva,
aspectos que se logran mediante actividades ludicas significativas con una
ensefanza representativa y no como un mero receptor de informacion,
consiguiendo un docente mediador del aprendizaje.

Albarran (2011), elaboré una investigacion que tuvo como finalidad
proponer un cancionero pedagogico para la ensefanza-aprendizaje de la
Geografia en el primer afo de educacién media general de las instituciones
educativas del municipio Trujillo. El estudio se circunscribié en una
investigacion de tipo proyectiva (proyecto factible) con un disefio de campo,
teniendo como poblacion a quince (15) docentes que imparten la asignatura
de Geografia General. Para recopilar la informacion se valié del cuestionario
y la observacion estructurada.

En cuanto a los resultados, constaté que la mayor parte de los docentes
representados en un 80% nunca emplean la musica folclérica venezolana
para.ensefar contenidos.geograficos; a pesar.que existen una.gran cantidad
de /canciones_que .contienen' en sus, letras temas relacionados con la
topografia venezolana, lo cual puede ayudar a romper la manera tradicional
de la ensefanza de la Geografia por parte de los profesionales de la
docencia, mediante la aplicacién de actividades ludicas de este tipo.

Rangel y Trivifio (2011), efectuaron una investigacion que tuvo como
objetivo principal proponer el juego como estrategia didactica para la
ensefanza de la Geografia de Venezuela en los estudiantes del Liceo
Bolivariano “Samuel Robinson” del municipio Barinas, estado Barinas. Se
fundamenté en el método constructivista pedagdgico; ademas emplearon
una metodologia de tipo proyectiva con un disefio de campo. Contaron con
una poblacidn de doce (12) docentes del subsistema de educacidn
secundaria.

De la misma manera, utilizaron la técnica de la encuesta y como
instrumento el cuestionario, llegaron a la conclusion que los docentes no
utilizan con frecuencia los juegos como estrategia didactica para la
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ensefanza de la Geografia, por lo que recomendaron que se planifiquen
estrategias innovadoras que permitan el desarrollo de actividades ludicas y
eleven el rendimiento académico.

Existe una relacién importante entre estos trabajos con la investigacion
que se realiza, debido a que los autores consideran de gran importancia la
puesta en practica de estrategias ludicas puesto que estimulan en los
estudiantes las cualidades, destrezas, el dominio de si mismos, la atencion
en lo que hacen, ademas, incentivan la imaginacion, la iniciativa, el sentido
de pertenencia y la solidaridad con sus amigos, elementos primordiales para
el logro de aprendizajes significativos.

Rojas y Suarez (2011), realizaron una investigacién cuyo objetivo
primordial fue disefar un video coleccion sobre terremotos que facilite la
ensefanza y aprendizaje de la tematica en los estudiantes del 5to Afo del
Liceo Bolivariano “Ciudad de Valera”, municipio Valera estado Trujillo. La
misma adoptdé una metodologia, de .investigacién descriptiva bajo ,la
aplicacion' de proyecto factible, teniendo como técnica la entrevista y comao
instrumento, dos cuestionarios “estructurados dirigidos a los estudiantes y
docentes del liceo sefalado. Los resultados sirvieron de fundamento para la
seleccidn de los elementos mas significativos de los terremotos, los cuales se
incluyeron dentro del video coleccién.

En consecuencia, se puede establecer que dicha investigacion es
referente para el siguiente proyecto porque los terremotos representan una
tematica principal que el docente debe desarrollar con sus estudiantes en el
aula de clases puesto que permiten implementar mecanismos para la posible
ocurrencia de los mismos. Del mismo modo, simboliza un aporte significativo
desde el punto de vista tedrico para este trabajo.

Barrientos (2012), en su investigacion denominada “el juego instruccional
como estrategia de aprendizaje sobre riesgos socio-naturales”, tuvo como
objetivo central disefiar juegos instruccionales tipo memoria referido a
terremotos, derrumbes, inundaciones, incendios y riesgos sociales. Dicho
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disefio fue concebido con figuras originales, a color, con definiciones y
procesos, asi como medidas preventivas (antes, durante, después) para
cada evento adverso. Se valid6 de un enfoque cuali-cuantitativo de tipo
descriptivo y de campo. Para ello, aplico el pretest, postest, la comparacién y
el analisis de los resultados.

El juego lo implement6 con estudiantes de 2do, 3ero, 5to y 6to Grados de
educacion basica en tres escuelas del estado Vargas. Llegé a la conclusion
que, después de aplicar el juego y realizar la actividad de cierre, los
estudiantes lograron los objetivos propuestos e internalizaron las medidas
preventivas, orientaron sus inquietudes y expresaron sus ideas. Esta
estrategia ludica le permitio el logro de aprendizajes significativos por parte
de los mismos asi como la capacitacién de los estudiantes de pre-grado de la
Universidad Pedagdgica Experimental Libertador (UPEL) como futuros
docentes en Educacion y Gestion de Riesgos.

De, acuerdo al.-planteamiento. anterior,.la. relacion con este. trabajo es
pertinente porque se senala la importancia de desarrollar la planificacién/con
estrategias didacticas en el area“de Geografia, considerando que la misma
es fundamental para lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes en
cuanto a temas de deslizamientos de masas, aspecto que se asume en ésta

a través de las actividades ludicas.

Bases tedricas

En este apartado se intenta conceptualizar, explicar asi como relacionar
los paradigmas, enfoques, compendios o corrientes desarrollados por
diversos autores concernientes al tema de investigacion. En consecuencia,
Arias (2006), senala que, las bases teodricas envuelven un desarrollo
profundo de las nociones y proposiciones que constituyen el punto de vista o
direccidon adoptada, para mantener o exponer el problema esbozado. En este

sentido, se tienen las siguientes bases tedricas:
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Teoria constructivista

El constructivismo surge como una corriente epistemoldgica, preocupada
por comprender los problemas de formacion del conocimiento humano vy
como alternativa frente al razonamiento de todo reduccionismo empirista.
Segun Diaz y Hernandez (ob. cit.), es la idea que mantiene que el individuo,
tanto en los aspectos cognitivos-sociales del comportamiento como en los
afectivos, no sea mero producto del ambiente ni un simple resultado de sus
disposiciones internas, sino una construccion propia que se produce dia a
dia como consecuencia de la interaccion entre esos dos factores.

Esto significa que el constructivismo personifica el estudio de los modelos
de pensamiento de cada persona, viendo los procesos de aprendizajes
desde dentro de la mente del que aprende, por lo que, el proceso formativo
del estudiante implica el aprendizaje del inglés mediante la aplicacion de
actividades ludicas conceptuales del mismo, construidas a partir de sus
experiengias previas.

Por ‘otro lado, Hamachek (2009) senala que es en el.aula de.clases como
el contexto del proceso formativo, donde la concepcién constructivista
exterioriza la mayor potencialidad de las actividades ludicas a través del rol
que asuma el docente. En estos espacios, el docente va construyendo
aprendizajes significativos con los conocimientos previos que posee cada
persona. Esta es una nueva oportunidad para los mismos pues les va a
permitir, mediante esta herramienta, desarrollar la ensefianza de una manera
creativa o dinamica, permitiendo a su vez que los estudiantes alcancen un
aprendizaje demostrativo, asimismo, involucrar la teoria con la praxis.

En otras palabras, el constructivismo busca el desarrollo del conocimiento
como un conjunto de procesos funcionalmente continuos desde los niveles
mas elementales en la persona, hasta las formas mas abstractas de la
ciencia, por lo tanto, no hay experiencia dada de manera efectiva, siendo

este proceso un elemento para establecer relaciones, con lo que va
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organizando la educacion en el aula mediante las estrategias que asuma el
docente dentro de la misma.

Segun Diaz y Hernandez (ob. cit.), existen ciertas condiciones que el
docente, como constructivista del aula, debe tomar en cuenta, como dejar
que sus estudiantes lo ensefien, estimular las preguntas no aferrandose a
una respuesta, tomar en cuenta que cada clase es unica, sumergirse en ella;
ayudar al alumno a utilizar la informacién conocida, lo que ya sabe sobre el
tema, integrar los procesos de construccion del estudiante con el saber
colectivo culturalmente organizado, es decir, orientar o guiar dicha actividad,
ser un mediador, instalar practicas estratégicas metodologicas (planificacion-
ejecucion-seguimiento-control), que favorezcan el aprendizaje en el aula.

En consecuencia, la implementacion de actividades Iudicas debe
efectuarse como una alternativa en el area de Geografia para incentivar
aprendizajes contextualizados en la tematica de los terremotos donde los
docentes, puedan desarrollar, competencias-estratégicas ;,Optimas, aplicando
en su practica pedagogica estos principios(y, de esta manera, contribuir'en la
calidad educativa que exige el nuevo sistema escolar venezolano, ademas,
proporcionar una capacidad preparatoria a sus estudiantes ante la posible

ocurrencia de un fendmeno natural adverso.

Estrategias didacticas

Para conseguir que los educandos se involucren en la clase de Geografia
es necesario aplicar estrategias didacticas de manera significativa porque a
través de ellas se logra no s6lo motivar al estudiante sino también que se
interese por aprender, particularmente en la tematica de los terremotos ya
que se busca que las estrategias lo ayuden a investigar, experimentar,
comparar y desarrollar tanto habilidades como destrezas ineludibles para su

actuacion eficaz o constructiva en dicha area.
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Hasta hace poco, los docentes hacian uso de las viejas y tradicionales
estrategias de aprendizaje, conjugado esto en una clase tradicional, la cual y
como lo expresa Barrientos (2006: 57) se desarrolla de la siguiente manera:

El profesor dicta su clase, contesta las dudas de los alumnos,
estimula su participacion con cuestionamientos al grupo y
encarga al alumno trabajos, tareas o proyectos a realizar fuera
de clase, ya sea de forma individual o grupal. El alumno, por su
parte, toma notas, reflexiona sobre lo que el profesor expone y
pide al profesor que aclare los conceptos no comprendidos. Los
profesores apoyan sus presentaciones usando unicamente la
pizarra. El profesor es el eje del proceso ensefianza-aprendizaje.
El es quién decide qué y cémo debera aprender el alumno.

De igual manera, Temoche (2008) expresa que en una clase tradicional,
existen personas que hablan mientras las demas escuchan, donde lo
importante es la exclusiva transmision de conocimientos. Ademas, el profesor
esta separado fisicamente de los alumnos con un lugar reservado para su
actuacion que es;la que mas importa.

Ademas, cada estrategia didactica, segun Benedito (2010:_112) “es/un
conjunto planificado de acciones™y técnicasque conducen a la“consecucion
de objetivos instruccionales durante el proceso educativo”. De acuerdo a ello,
las estrategias didacticas representan un mecanismo por medio del cual se
consiguen los objetivos de aprendizaje, considerando que las mismas
proporcionan al docente pautas precisas para la accion.

Por su parte, Argudin (2010: 142), sefala que las estrategias didacticas
son “procedimientos que el agente de ensenanza utiliza en forma reflexiva y
flexible para promover el logro de aprendizajes significativos en los alumnos”.
De tal manera que se considera a las estrategias como todos aquellos
recursos debidamente coordinados y planificados por el docente para que su
practica pedagdgica sea efectiva, de alli, que son los medios destinados para
desarrollar los contenidos programaticos que van a depender de éstos, es
decir, se selecciona cada estrategia en funcion de los intereses de los

estudiantes en miras de optimizar la ensefianza de la Geografia.
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Actividades ludicas

La palabra ludica, de acuerdo a Dinello (2008: 08) senala que tiene origen
en:

La raiz latina ludricus que significa divertido, o en la raiz ludus,
que significa juego. Por ello la define como: una rama de la
didactica que tiene como propédsito generar expectativas, interés
y motivacion hacia el aprendizaje, el contenido del aprendizaje y
las formas de aprendizaje.

Se aprecia que la ludica es una herramienta eficaz para que los jévenes
se sientan felices mientras aprenden puesto que la idea con los juegos es
enriquecer el desarrollo de los nifios brindandoles mayores posibilidades de
expresion o satisfacciéon en donde se mezclan el placer, el goce, la actividad
creativa y el conocimiento a través de aprendizajes desplegados bajo esta
técnica y a la vez estrategia. Se entiende que lo ludico esta relacionado con
el juego y, de este término, existen varias definiciones, ente ellas la expuesta
por Calero (2011:.23) “es.una fuente.inagotable de aprendizaje~y. ensayo de
vida”.

Ello implica, que a través del juego el nifio simula situaciones de la vida y
de ello aprende, porque a través de él puede aduefiarse de representaciones
que ve o realiza. En ese sentido, Temoche (2008: 27) sefala que “el recurso
ludico juega un papel vital en el proceso de construccion del operatorio asi
como la consecuente apropiacion de todo proceso instruccional en la
Geografia”.

Esto se confirma cuando se dice que la actividad educativa ha tenido
desde siempre un componente ludico, dando lugar a una buena parte de las
creaciones mas interesantes que en ella han surgido. La Geografia, por su
naturaleza es también recreacién, si bien implica otros aspectos como el
cientifico, instrumental y filosofico; juntos hacen del aprendizaje geografico
uno de los ejes del reconocimiento de otras culturas mundiales mediante el

acercamiento espacial.
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Al respecto, Dinello (ob. cit.) indica que las actividades ludicas, como su
nombre lo indica, son todas aquellas acciones que de alguna manera llevan
implicito un juego que va a servir de diversion y aprendizaje. Por lo tanto, el
juego asi como las actividades ludicas son mas que estrategias didacticas o
recursos que tienen como objetivo la adquisicion de nuevos contenidos.

De acuerdo con los razonamientos realizados, la metodologia que se
planifique y ejecute en la ensehanza de la Geografia representa un rol
esencial en el proceso de reconstruccién de los conocimientos significativos
de esa area y que despierten el interés de los estudiantes, para lograr que
los aprendizajes sean efectivos, para ello el docente tiene que valerse de
varias actividades que promuevan expectativas estimulantes de instruccion

en los estudiantes.

Utilizacion de las actividades lUdicas

Segun. la Universidad de Oviedo. (2009) el juego no _es solo una
posibilidad de autoexpresion para los jovenes sino también de exploracidn y
experimentacion con sensaciones, movimientos, relaciones, a través de las
cuales llegan a conocerse a si mismos o a formar conceptos sobre el mundo.
Estructuralmente, las actividades ludicas estan estrechamente vinculadas a
cuatro dimensiones basicas del desarrollo: psicomotor, intelectual, social y
afectivo-emocional.

Para lograr dichas habilidades dentro de una clase de Geografia, Torres
(2007), explica, que se debe tener en cuenta los siguientes principios: clara
orientacién del proceso de aprendizaje hacia los contenidos que sean
significativos para el estudiante, que le ayuden a orientarse en un nuevo
mundo o a desarrollar una nueva perspectiva sobre este; papel activo del
estudiante en su propio aprendizaje; y desarrollo de estrategias de
ensefianza o de criterios para la autoevaluacion que le proporcione una

mayor autonomia.
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Por otro lado, el Ministerio del Poder Popular para la Educacion (2013)
sefala que la planificacion educativa es un proceso continuo-sistémico de
construccion colectiva; en el cual participan o se involucran todas las
personas que hacen vida en la escuela, con el propdsito de organizar,
disefar, implementar, direccionar, coordinar, evaluar asi como sistematizar
acciones y actividades que permitan el desarrollo del proceso de aprendizaje.

Aunado a ello, el Ministerio del Poder Popular para la Educacion (2012)
sefala que la clase es una forma de organizacion de los procesos de
aprendizaje en la que interactuan docentes-estudiantes mediante la
aplicacion de actividades innovadoras, tomando en cuenta los siguientes
momentos:

Inicio: es el momento donde se exploran los conocimientos, habilidades,
destrezas, actitudes o valores previos que poseen los estudiantes,
permitiendo activar en éstos la disposicion afectiva-actitudinal hacia las
actividades a realizar. Las experiencias.a.utilizar en este instante.deben estar.
relacionadas con la edad, caracteristicas de los estudiantes asi como de los
componentes a desarrollar, lograndose utilizar la clarificacion de los
objetivos, uso de analogias, lluvias de ideas, canciones, cuentos, palabras de
reflexiones, entre otros.

En una clase de Geografia, segun Baneres (2008) se puede iniciar con
canciones, éstas se pueden trabajar de diversas maneras en el aula. Antes
de escuchar la cancion se pueden efectuar actividades de anticipacion
(inicio) presentando el topico nuevo o creando un debate de ideas sobre el
tema a tratar. Mientras los alumnos escuchan la cancién, se debe incluir
ejercicios de completar huecos o incluso cantarla para practicar el ritmo, la
entonacién asi como la pronunciacion. Por ultimo, Se puede utilizar
actividades posteriores (desarrollo) como ejercicios de comprension sobre la
lectura de la cancion, reflexiones, repaso de aspectos que aparezcan o
ejercicios de escritura pidiendo a los mismos que escriban un pequeno
resumen o comentario.
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Desarrollo: durante este momento se pueden utilizar diferentes tipos de
estrategias y situaciones de aprendizajes que permitan potenciar las zonas
de desarrollo proximo asi como las reales. Se deben manejar experiencias
que permitan la integracion de los aprendizajes, la formacion en valores, la
reflexion critica, la identidad venezolana, la creatividad u otros. Se
recomienda al docente variar la pauta de instruccion, desarrollar actividades
practicas en ambientes naturales, usar el humor, las Tics, mapas mentales,
mapas conceptuales, juego de roles, demostraciones, sociogramas; para
hacer el proceso ameno.

Al respecto, Delgado (2010) indica que con el fin de desarrollar, revisar o
profundizar un contenido concreto de la unidad didactica que se esté
trabajando en la clase de Geografia, se puede plantear diferentes actividades
ludicas como el juego del desafio, memoria, rompecabezas u otros. Para
completar la unidad, la repeticion es una de las formulas clave para
conseguir.que el alumno-interioricelas explicaciones recibidas en.clase. Pero
con el fin.de que esta repeticion no resulte pesada se debe cambiar la
dinamica y evitar reproducciones‘mecanicas.

Cierre: es el momento en el cual el docente aprovecha para conocer los
logros alcanzados en funcion del objetivo establecido, potenciar valores,
virtudes y actitudes hacia el aprendizaje. Se puede valer de estrategias como
la plenaria, paneles o foros. Aunado a ello, sirve para evaluar, recapitular,
verificar, asi como determinar si el alumno ha conseguido los objetivos de la
unidad o por el contrario debe repetir alguna actividad ludica. Todas las
estrategias pueden adecuarse para evaluar en un determinado momento
cualquier contenido de Geografia.

En concordancia con esta forma de organizacion del aprendizaje, la clase
participativa logra potenciar el desarrollo de las distintas esferas de la
personalidad de los estudiantes, en una interaccion dinamica con los actores
del proceso educativo. La clase de Geografia segun Borell (2012: 10) debe
constituirse de la siguiente forma:
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Participar de manera activa, creativa e independiente, teniendo en
cuenta las potencialidades educativas, asumiendo en todo
momento un papel protagoénico; utilizar estrategias ludicas de
rompe hielo, que permitan introducir a los estudiantes al tema a
tratar; propiciar un clima favorable de didlogo abierto y de respeto
mutuo, que permita la participacion, asi como ganar confianza o
seguridad en lo que aprende; y organizar el contenido de
aprendizaje en relacion a los objetivos o propositos de la
asignatura, en funcion del el trabajo individual o colectivo que
permita la colaboracién con los estudiantes.

Es indispensable que todo docente de Geografia posea un amplio dominio
tedrico asi como metodoldgico acerca del proceso de aprendizaje que media,
a fin de estar preparado para planificarlo, orientarlo y evaluarlo. La clase es
una forma de organizacion de los aprendizajes que contribuye a la formacion

integral de los estudiantes.

Tipos de actividades ludicas

Dentro de las .actividades ludicas se encuentran:los. juegos, didacticos,
como su nombre lo indica son actividades pedagogicas que’ se/desarrollan
en el marco educativo a fin de proporcionar una ensenanza significativa y
agradable. Sobre ello, Delgado (ob. cit.: 03) sefiala que estos tipos de
juegos:

Permiten desarrollar habilidades, capacitar, realizar simulaciones
y simulacros, reforzar conocimientos e inclusive, evaluar la
cantidad y calidad de los aprendizajes... son motivadores,
involucran de manera directa al estudiante con la actividad,
ayudan al abordaje de tematicas complejas, permiten trabajar al
mismo tiempo con grupos de estudiantes de diferentes niveles
educativos y que éstos interactuen.

Los juegos didacticos son completos pues no sélo buscan desarrollar la
parte intelectual del estudiante sino que permiten adquirir habilidades o
competencias en la parte procedimental y actitudinal, de alli que sean uno de
los elementos esenciales que sirven para la recreacién. Por lo tanto, estos
son considerados de acuerdo al Ministerio de Educacion, Cultura y Deportes

(1998: 180), como:
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Actividades agradables, espontaneas y con normas; se utilizan
para fomentar la integracion grupal, afirmacién de Ia
personalidad, desarrollo de destrezas y habilidades fisicas,
sociales e intelectuales del educando, asi como reforzar las
informaciones adquiridas en la ensefianza formal.

En este mismo orden de ideas, Matos (2008) sefiala que al utilizar las
actividades ludicas para una funcién educativa, provoca diversiéon y a la vez
ensenanza significativa en el caso de Geografia, de tal forma que el proceso
formativo que se genere sea demostrativo, por lo que no sera olvidado por el
estudiante y perdurara a través del tiempo.

Por otro lado, Borell (ob. cit.) indica que el empleo de las actividades
ludicas posee numerosos beneficios: crea un ambiente motivador en el aula
puesto que reduce los niveles de ansiedad; actuan como elemento de
distension psicologica por lo que la participacion de todos los alumnos esta
asegurada; la unidad del grupo se ve reforzada debido a que se fomentan las
relaciones personales o de cohesion.

En ‘consecuencia, segun Villalobos (2008: 91) existe una“variedad de
actividades ludicas para la ensenanza de la Geografia, entre las que
destacan:

1.Juegos de memoria: consiste en colocar a los alumnos por equipos y en
semicirculo, entregarle cartoncitos que indican una pregunta, otro que
indica la respuesta, se observa la tarjeta, se voltean y revuelven,
organizandolas en un rectangulo; uno de los jugadores voltea dos tarjeta
sin cambiarlas de sitio; si estas no forman pareja, las vuelve a colocar en
el mismo sitio (boca abajo). El jugador que sigue procede en la misma
forma; asi se continua hasta agotar las tarjetas, gana el que haya logrado
reunir mayor numero de tarjetas completando la tematica emprendida.

2.Rompecabezas: se puede utilizar los rompecabezas al comenzar una
unidad sobre las fallas para que los alumnos se familiaricen con los

terremotos y su relacion directa con estas. Dicha actividad ludica, mejora
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el conocimiento de lugares geograficos, desarrolla la percepcidén espacial
donde ocurren los terremotos, ademas, la capacidad de observacion.

3.Canciones: consiste en canciones por medio de karaoke, donde se repiten
diferentes palabras de un tema especifico con un buen ritmillo que capta el
interés de los estudiantes. Se puede ensefiar partes de los terremotos,
definiciones, u otros. Las canciones pueden llegar a ser un componente
altamente motivador en las clases de Geografia ya que la mayoria de los
jévenes tienen como aficiébn la mduasica. La usan como manera de
expresion o sefa de identidad y continuamente intercambian canciones a
través de las redes sociales. Por tanto, si se incluyen en clase distintos
tipos asi como géneros de musica se tendra asegurada la atencion de los
alumnos.

4.Sopa de letras: son una disposicién de letras en cuadriculado, donde el
estudiante debe encontrar palabras geograficas que el docente solicite,
para ello debe pasar-una,flecha o upa.raya por encima de.las mismas
hasta hallarlas todas.

5.Crucigramas: el objetivo del*“juego es completar tanto las filas como
columnas que se encuentran cruzadas, se debe rellenar los espacios en
blanco, con las letras que conformen la palabra geografica obtenida, dicha
palabra es el resultado de cada operacion que se encuentra en los
extremos de las filas o columnas existentes en el crucigrama.

6.Juegos de palabras: el objetivo de este juego es que los alumnos definan
uno o varios términos geograficos para que sus companeros de equipo
logren identificarlo. Permite mejorar el uso asi como la comprension del
vocabulario geografico, facilita la revision, desarrolla la habilidad de
expresar ideas con claridad, y despliega las técnicas de escucha. Ademas,
puede adaptarse para hacerlo mas facil o complejo, por lo que no es
necesario tener una lista de palabras, esta prohibido usar.

7.Juegos de dibujos: tienen por objetivo que los alumnos adivinen una

palabra basandose en un dibujo de un evento natural realizado por un
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comparfero de equipo. Ayudara a comprender los tépicos del tema

abordado, facilita la habilidad para dibujar diagramas asi como mapas

geograficos, desarrollando la percepcién e interés de los mismos.

8.Simulaciones: una ensefianza practica y divertida para el caso de los
terremotos, es simular las acciones a tomarse durante la ocurrencia de un
terremoto, conjuntamente, las acciones a considerarse después que cesa
el movimiento sismico. En este sentido, el estudiante ademas de
entretenerse aprendiendo, podra internalizar cuales peligros pueden ser
esperados durante un terremoto, aprovechar estrategias de seguridad
ante su posible ocurrencia, conocer procedimientos para evacuar la
escuela después de un sismo, y evaluar la efectividad de los procesos de
ensefianza sobre los terremotos.

En consecuencia, las actividades ludicas permiten desarrollar una
comprension entretenida de los contenidos en el area de Geografia, los
cuales, son necesarias_para, este ,nivel .de-aprendizaje., En este contexto,
pueden ser utilizadas para motivar, despertando en los estudiantes el interés
y desarrollando la creatividad para aprender de manera positiva el tema de

los terremotos.

Ensefanza

Segun Gvirtz y Palamidessi (2003:135), la ensenanza es concebida como
una “actividad que busca favorecer el aprendizaje. La ensefianza genera un
andamiaje para facilitar el aprendizaje de algo que el aprendiz puede hacer si
se le brinda una ayuda”, esto significa que, la ensehanza tiene una
vinculacién constante con el aprendizaje. Es decir, no se ensefia en el vacio,
sino para que se engendre un cambio en las personas a quienes se dirige
dicha ensefanza.

Del mismo modo, Diaz y Hernandez (ob. cit.) asevera que, para que el
aprendizaje se produzca debe coexistir la mediacién de la ensefianza, quizas
no en todo momento, pero al menos en los sistemas formales, donde se
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requiere que el docente cree, presente y dirija actividades de instruccion que
sean productivas (ludicas) para el aprendizaje.

Las metodologias de ensefianza yacen sobre las teorias del proceso de
aprendizaje, donde una de las grandes tareas de la pedagogia moderna ha
sido estudiar de manera empirica la eficiencia de dichas inventivas, a su vez
intenta la formulacion teorica. En este campo prevalece la teoria psicolégica,
que es la base imprescindible de todo proceso de ensefianza-aprendizaje, la
misma se encuentra personificada por la construccion de esa ensefanza
dentro o fuera del aula de clases.

La ensefanza resulta asi, no solo un deber, sino un derecho de la
condicion humana, debido a que es el medio con que la sociedad perpetua
su existencia. Por tanto, como existe el deber de la ensefianza, también,
existe el derecho de que se proporcionen los medios para adquirirla, donde
los principales protagonistas son el Estado (quien facilita los medios) y los
individuos, (quienes, estan dispuestos.de su. parte para, obtener todos las
sapiencias necesarias), todo ello en funcion de alcanzar crecimiento tanto
personal como social, siendo esencial para instruir actividades ludicas en la

ensefianza de la Geografia.

Aprendizaje

Esta terminologia es parte clave del sistema de educacion, donde este se
compone a su vez por el sistema de aprendizaje o viceversa. Es la forma de
instruirse y el tiempo que esta accion se adecua a cada ser. No obstante, es
un proceso por el cual un individuo es formado para dar solucion a ciertas
situaciones especificas; tal conjunto comprende tanto la adquisicion de
conocimientos, como la forma compleja de organizar dichas preparaciones.

En referencia a ello, el aprendizaje para Robbins (2009: 20) “tiene una
importancia fundamental para el hombre, puesto que cuando nace, se halla
desprovisto de medios de adaptacion intelectuales y motores”. En este

sentido, durante los primeros afos de vida, el aprendizaje es un proceso
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automatico con poca participacion de la voluntad, después el componente
voluntario adquiere mayor importancia (aprender a leer, aprender conceptos,
u otros), dandose un reflejo condicionado, es decir, una relacion asociativa
entre respuesta y estimulo.

Pero existe otra teoria que es la de Aprendizaje por Descubrimiento,
enfocada en el paradigma constructivista que, de acuerdo con Pérez (2006:
25) “el aprendizaje se produce también, por intuicién, o sea, a través del
repentino descubrimiento de la manera de resolver problemas”. De esta
forma, la construccion del aprendizaje en la escuela debe ser un proceso
compartido por los docentes, estudiantes y demas integrantes, en torno a sus
saberes; rechazando la concepcion de aprendizaje tradicional, donde se
concebia al alumno como un mero receptor de informacion; por lo que, la
finalidad del constructivismo mediante actividades ludicas es desarrollar
capacidades auto-reflexivas, en otras palabras, aprender a aprender.

Al respecto, Diaz.y Hernandez.(ob. cit:) destacan que uno de-los objetivos
mas valorados y perseguidos por la educacion a traves de las épocas, es la
de ensefar a los estudiantes a que se conviertan en aprendices autobnomos,
capaces de aprender a aprender. Esto significa que, el aprendizaje implica la
capacidad de reflexionar en la forma en que se aprende y actuar en
consecuencia, autorregulando el propio proceso formativo mediante el uso
de actividades ludicas flexibles o apropiadas que se transfieren y adaptan a

nuevas situaciones.

Ensefanza de la Geografia

La necesidad de innovar y amenizar la ensefianza, ha generado con el
tiempo la exigencia de desplegar propuestas de instruccion significativas, a
partir de la problematica producida por el requerimiento de una clase amena
y participativa asi como contextualizada en concordancia con los cambios
cuali-cuantitativos del proceso educativo venezolano. En efecto, quizas uno

de los problemas confrontados en la ensefianza de la Geografia en la
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escuela radica principalmente en la falta de suficiente motivacion de los
alumnos.

Esto obedece a muchas razones pero, basicamente, a clases centradas
en el docente, estrategias inadecuadas de ensefianza que integren el alumno
al trabajo escolar, excesiva descripcion de hechos, memorizaciones, recargo
de tareas sin sentido para los jovenes, rigidez asi como sesgo de los
programas, los cuales no atienden a las expectativas de los estudiantes,
ademas que carecen de metodologia de ensefanza novedosas.

En este sentido, Osorio (2008) senala que tiene cabida impulsar el
desarrollo de la investigacion a partir del aula como una forma de lograr un
aprendizaje efectivo y liberador que permita al adolescente, comprender,
asumir o ser critico frente a su realidad inmediata. Todo docente debe tener
estrategias convenientes que incentiven asi como estimulen al estudiante,
para lograr este proposito hay que integrarlos a su propia experiencia.

En,consecuencia, se.busca una.clase.mas.activa, participativa,y vinculada
al medio, que tenga un caracter problematizado o fuertemente significativo a
fin de contraponerla a la clase tradicional, cuyo contenido habitualmente esta
descontextualizado del lugar donde se desenvuelven el docente - alumno.
Segun Dopazo (2009), la ensefianza de la Geografia debe superar los
esquemas tradicionales y proyectarse como un recurso para el conocimiento
del lugar.

Este hecho permitira que los estudiantes se vinculen al espacio donde
viven, podra descubrir nuevos hechos sociales y, por supuesto, estimular un
cambio de actitud dentro del proceso de ciudadania. Sin duda que el papel
del docente consiste en evitar los elementos desestimulantes del trabajo, lo
que hace necesario permanecer en contacto con los estudiantes asi como
los grupos de trabajo, orientandolos, sugiriéndoles estrategias innovadoras-
creativas, informandoles para que estén conscientes de lo que hacen, por

qué lo hacen y cual es el objetivo de sus actividades.
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Terremotos

El movimiento constante entre las placas tectonicas produce fricciones o
deformaciones que acumulan enormes esfuerzos. Cuando esa energia
supera el limite elastico de las rocas se produce la fractura de éstas en forma
subita. Esa liberacion violenta de energia se manifiesta principalmente de
dos maneras: en forma de calor debido a la fuerte friccion entre las masas
rocosas y mediante ondas sismicas que se propagan por el interior de la
Tierra, percibiéndose como una vibracién; la fractura inicial, es lo que se
denomina terremoto o sismo.

Para Fernandez y Nufiez (2002: 14) se conoce por sismo o terremoto a
“aquel movimiento de la superficie terrestre, que se origina en el interior de la
Tierra y que se propaga en todas las direcciones por los materiales de la
misma en forma de ondas elasticas, denominadas ondas sismicas”. Es un
temblor violento de la Tierra debido a la liberacion brusca de energia
acumulada que ocurrescuandorexisten fallas)de los bloques<de la corteza
terrestre, se rompen‘y se.deslizan-unas sobre/otros:

En este mismo orden de ideas, Angel y Barazarte (2011) indican que se
asocia el término terremoto con los movimientos sismicos de dimension
considerable, aunque rigurosamente su etimologia significa "movimiento de
la Tierra". Por su parte, el estudio de los terremotos se denomina sismologia
y es una ciencia relativamente reciente; se encarga de estudiar las causas
que producen los terremotos, el mecanismo por el cual se producen y
propagan las ondas sismicas asi como la prediccién del fendmeno sismico.

El punto en las profundidades de la Tierra donde se libera la energia
acumulada se llama foco o hipocentro del sismo y el punto correspondiente
en la superficie es su epicentro, donde se producen habitualmente los
mayores dafos. Cuando ocurre un terremoto cuyo hipocentro se ubica en la
corteza terrestre (hasta 70 Km de profundidad), éste se denomina superficial;

si ocurre entre los 70 y los 300 Km, se denomina intermedio y si es de mayor
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profundidad se denomina entonces profundo (el centro de la Tierra se ubica
a unos 6.370 Km. de profundidad). (Ver Anexo 1)

Segun Rojas y Suarez (2011) explican que la mayoria de los terremotos
se restringen a regiones donde existe actividad volcanica reciente,
principalmente a dos zonas, una que rodea el Océano Pacifico y que ha sido
denominada como “Cinturén de Fuego” y otra que se extiende a través de
Asia meridional y el Mar Mediterraneo. Estas regiones se caracterizan por ser
inestables, con cordilleras montafiosas de edad geoldgica reciente que, en

ciertos lugares estan aun en movimiento ascendente.

Origen de los terremotos

Segun Fernandez y Nufiez (ob. cit.), a lo largo de la historia, el hombre
ha adjudicado el origen de los sismos a diversas causas, la mayoria de las
cuales se basan fundamentalmente en costumbres o creencias religiosas; de
alli que los terremotos hayan sido atribuidos a la accién de dioses como
Poseidon, segun la mitologia griega o0 a larlucha entre deidades maléficas y
protectoras. Tampoco han faltado los intentos de explicar este fenbmeno
natural de una manera cientifica, tal como lo hicieran algunos filésofos
presocraticos del siglo V antes de Cristo (a.C.) y Aristoteles, quien en el siglo
IV a.C. consideraba que los terremotos eran producidos por masas de aire
caliente que intentaban escapar del interior de la Tierra.

Ademas, estos autores sefalan que Hooke alrededor del afo 1668,
plantea los terremotos como una respuesta elastica a fendmenos geoldgicos;
no es sino hasta principios del siglo pasado cuando se comienzan a vincular
los sismos con fallas geologicas visibles en el terreno. Como consecuencia
del terremoto que devastd la region de San Francisco (Estados Unidos) el 18
de abril de 1906, se nombré una comision de investigacion para estudiar la
catastrofe; dicha comision fue dirigida por H. Reid, quien concluy6 que la
sacudida fue provocada por un deslizamiento de cinco metros sobre una

porcion de la falla de San Andrés de varios cientos de kildbmetros, quedando
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de esta manera establecida la relacion existente entre los sismos vy las fallas
geoldgicas.

Por otro lado, Sanchez (2010) explica que la actividad subterranea
originada por un volcan en proceso de erupcion, puede generar un sismo o
un fendbmeno similar. También se ha estimado que una fuerza extrinseca
provocada por el hombre, podria desencadenar un terremoto, probablemente
en un lugar donde ya existia una falla geoldgica; lo anterior permite suponer
que experimentos nucleares o la fuerza de una cantidad considerable de
toneladas de agua acumulada en represas, por ejemplo, podria producir tal

fendmeno.

Tipos de terremotos

Segun Rojas y Suarez (ob. cit.) los temblores sismicos tienen su origen en
la gran cantidad de energia resultante de los desplazamientos en el interior
de la_Tierra, a consecuencia de las actividades volcanicas_y. tectonicas.
Aunque existen otras ' causas o factoresgque pueden originar terremotos,
estas dos actividades son las que-determinan que se forme una inestabilidad
al borde de las placas terrestres y por tanto, que se pueda distinguir dos tipos
principales de terremotos:

Tectonicos: el movimiento de las placas tectonicas, sus choques y
uniones, propician una acumulacién de energia que acaba por ser liberada
por un movimiento sismico. Este tipo de terremoto es considerado como uno
de los mas devastadores por su brusquedad, violencia, asi como por su
frecuencia e intensidad.

Volcanicos: este tipo de terremoto tiene su origen en las erupciones
volcanicas o en las proximidades de un volcan. Generalmente se dan antes
de que comience o se reactive la actividad de un volcan, o bien, después de
las primeras erupciones volcanicas, provocado por la acumulacion de

energia proxima al magma o la lava.
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Por su parte, Sanchez (ob. cit.) indica que existen diversos tipos de
terremotos, entre ellos:

Verticales: los movimientos se transmiten de abajo arriba, es decir, el
lugar de la tierra sacudido se encuentra sobre la vertical sismica, el
epicentro. Los efectos de estas sacudidas son extraordinarios.

Horizontales: son muy comunes y el movimiento sismico tiene una
direccion determinada. Los edificios derrumbados indican esa direccion. Es
muy dificil que un terremoto se manifieste por un solo tipo de sacudida
sismica; por lo general se combinan los diversos tipos.

Perimétrico: este terremoto es originado al interior de las placas oceanicas
o continentales tras la liberacion de una concentracién de energia surgida de
las profundidades. El hipocentro se da en una de las cavidades que
conforma dicha estructura a partir de uno de los procesos que ocasionan la
mecanica sismica, el espontaneo o el periédico.

Preliminares: estos son previos a terremotos de importante intensidad. Se
generan a partir del escape de energia desprendida del grueso que conforma
el principal escape. Esto desestabiliza zonas sismicas que toman la energia
proveniente de las profundidades.

Micro seismos: estos son terremotos de poca intensidad desarrollados en
las zonas con mayor profundidad de la Litésfera o bien, en la zona del manto
con mayor altura. Los micro seismos son producidos por liberaciones de
energia emanadas desde las zonas mas profundas a las de mayor altura. En
la mayoria de los casos provienen de procesos espontaneos.

Réplicas: estos sismos de baja intensidad son provocados luego de
grandes terremotos. Las réplicas son consecuencias de la liberacién o
escape de energia sufrida luego del escape principal. Los procesos de este
tipo se reiteran hasta que la energia se termine, por lo que suelen provenir
de procesos espontaneos. (Ver Anexo 2).

Esto significa que un terremoto se producen tres categorias de sacudidas
que forman el periodo sismico el cual consta de una fase inicial (sacudidas
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preliminares), una fase maxima (sacudidas principales) y una fase final en la
que las sacudidas poco intensas se repiten un tiempo mas o menos largo.
Esto se debe a que las diecisiete placas tectonicas que conforman la corteza
terrestre estan en continuo movimiento, por lo que producen temblores en

funcion de la fuerza con la que interactuen.

Efectos de los terremotos

Para Angel y Barazarte (ob. cit.) los efectos mas desastrosos de los
terremotos se producen en las areas densamente pobladas. En 1923, un
terremoto sacudié la isla de Honshu, en Japon. Este sismo, cuya intensidad
se prolongd solo 16 segundos, afectd una zona donde vivian mas de siete
millones de personas y destruyé alrededor de 450,000 edificios en las
ciudades Tokio y Yokohama, matando a ciento cincuenta mil personas.

Los temblores producen en el suelo grietas, hendiduras o desniveles; no
es raro que durante las sacudidas ,esas. aberturas se partan y _cierre
alternativamente. Los ‘estratos de la superficie terrestre porefecto de/las
sacudidas se desplazan, mientras que los manantiales también sufren los
efectos sismicos, algunos desaparecen por breve tiempo o definitivamente,
otros cambian la composicion mineral de sus aguas, varian de temperatura o
se desecan. Por su parte, Ldosch (2009) opina que los efectos de un
terremoto pueden ser:

Movimiento y ruptura del suelo: son los efectos principales de un
terremoto en la superficie terrestre debido a roce de placas tectonicas, lo cual
causa danos a edificios o estructuras rigidas que se encuentren en el area
afectada por el sismo. Los dafos en los edificios dependen de: a) intensidad
del movimiento; b) distancia entre la estructura y el epicentro; c) condiciones
geoldgicas asi como geomorfolégicas que permitan mejor propagacion de
ondas.

Corrimientos y deslizamientos de tierra: terremotos, tormentas, actividad
volcanica, marejadas y fuego pueden propiciar inestabilidad en los bordes de
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cerros o de otras elevaciones del terreno, lo cual provoca corrimientos en la
tierra.

Incendios: el fuego puede originarse por corte del suministro eléctrico
posteriormente a dafos en la red de gas de grandes ciudades.

Licuefaccion del suelo: ocurre cuando por causa del movimiento, el agua
saturada en material, como arena, temporalmente pierde su cohesion y
cambia de estado sélido a liquido. Este fendmeno puede propiciar derrumbe
de estructuras rigidas, como edificios y puentes.

Si bien no es posible pronosticar cuando se va a producir un terremoto, en
las regiones expuestas se producen ciertos fendmenos precursores. Entre
eso fendmenos se citan los ruidos subterraneos, las variaciones del nivel de
agua de los pozos, el recalentamiento del suelo, las perturbaciones

atmosféricas y la agitacion que manifiestan muchos animales domésticos.

Medicién de lositerremotos

Segun ' Lésch (ob. cit.) a'través de los anos, el hombre €n su afan de
cuantificar la fuerza de los terremotos, ha desarrollado dos escalas de
medida basandose en la intensidad y en la magnitud de los mismos. Las
escalas de intensidad, cuantifican los efectos producidos por un sismo en las
personas asi como las estructuras en general; es decir, miden su poder
destructivo mas no la energia liberada. La intensidad es entonces, una
medida cualitativa, pues evalua la percepcion humana del terremoto. La
utilidad de estas escalas, se basa en el hecho de que permiten recolectar
informacion, en zonas donde no existen instrumentos de medicion; para
estimar la intensidad se recurre a la revisidon de registros historicos,
entrevistas a la gente, noticias de los diarios, entre otros.

Para un sismo, la intensidad puede variar notablemente de un sitio a otro,
dependiendo de la distancia al epicentro, las condiciones geoldgicas locales,
la energia liberada durante el terremoto, la forma como las ondas llegan al
sitio en estudio y lo mas importante, cdmo la poblacion sintié o dejo registros.
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La escala de intensidades empleada con mayor frecuencia en el mundo, fue
introducida a principios del siglo XX por el sismélogo italiano Giuseppe
Mercalli, quien propuso una escala de doce grados para catalogar los dafos
producidos; se define entonces, una intensidad como la de un suceso
percibido por pocos, mientras que se asigna una intensidad Xll a los eventos
catastréficos que provocan destruccién total.

Por otra parte, segun el Instituto Nacional de Prevencién Sismica (2008)
las escalas de magnitud son aquellas que cuantifican la energia del
terremoto en el epicentro; es decir, miden la cantidad de energia liberada en
forma de ondas durante el sismo, la cual es obtenida de manera numérica a
partir de los datos registrados por los sismografos. La magnitud es entonces,
una medida cuantitativa, pues se emplean datos cientificos y no
percepciones humanas. (Ver Anexo 3).

La magnitud de un terremoto se determina, tomando el logaritmo decimal
de la,amplitud maxima de movimiento de algun tipo de onda, a-la cual se le
aplica una correccion por distancia epicentral y profundidad focal. Los tipos
de magnitudes que se utilizan comunmente son Richter (MI), ondas P (Mb),
superficial (Ms) y coda (Md). (Ver Anexo 4).

Sismicidad en Venezuela

A la llegada de los espafoles a costas venezolanas, se conservaba entre
los aborigenes la historia de una gran catastrofe. Segun Rodriguez (2010)
parte de las tierras ubicadas entre Araya y Cabo Codera habian sido
echadas al fondo del mar luego de un fuerte movimiento de la tierra, siendo
ésta la unica referencia sobre un probable terremoto precolombino en
Venezuela. Recientemente, los gedlogos han confirmado que durante los
ultimos milenios han ocurrido importantes movimientos en fallas geoldgicas

activas, posiblemente asociados a fuertes sismos.

35



En este orden de ideas, segun Grases (1994), el primer terremoto que
afectd a Venezuela después del descubrimiento de América ocurrio el 01 de
septiembre de 1530, dicho movimiento destruyé el pequefio fuerte ubicado
en la entonces llamada Nueva Coérdova (hoy Cumana), reportandose ademas
agrietamientos en el suelo por los cuales emanaba agua con caracteristicas
de azufre, lo que tal vez haya sido el primer maremoto registrado en la
historia de Ameérica; otro ocurrio el 26 de marzo de 1812 que afectd
seriamente a ciudades como Mérida, Barquisimeto, San Felipe y Caracas,
causando mas de 20.000 victimas, lo que correspondia para la época al 5%
de la poblacién estimada en el pais.

En Venezuela, segun Malaver (1995), la zona de mayor actividad sismica
corresponde a una franja de aproximadamente 100 Km. de ancho, definida
por los sistemas montafiosos de Los Andes, la Cordillera Central y la
Cordillera Oriental, a través de los cuales se identifica el principal sistema de
fallas sismogénicas.del_pais,.formado por las, fallas de Bocond.(Los Andes),
San Sebastian (Cordillera Central) asi como El Pilar (Cordillera Oriental), que
constituyen el limite principal entre la placa del Caribe (al norte) y la placa de
América del Sur (al sur), razon por la cual ha sido este sistema de fallas el
origen de los sismos mas severos que han afectado al pais.

Por su parte, Palme y Altéz (2006) explican que la falla de Bocond se
extiende desde el Sur del estado Tachira con direccién Noreste, hasta la
costa con el Mar Caribe, atravesando longitudinalmente la Cordillera de Los
Andes Venezolanos a lo largo de una distancia que supera los 500 Km.
Estudios recientes indican que el Sistema de fallas de Bocond esta vinculado
con los sistemas de fallas de San Sebastian y de El Pilar, lo que define una
franja de alta sismicidad de mas de 1.000 Km de longitud y de
aproximadamente 100 Km de ancho, en la que habita cerca del 80% de la
poblacién de Venezuela, por lo que afecta algunas de las ciudades, tales
como San Cristobal, Mérida, Barquisimeto, Caracas y Cumana, entre otras.
(Ver Anexo 5).
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Bases legales

Hace referencia al basamento legal y juridico del tema que se analiza,

para lo cual se revisan las siguientes leyes:

Cuadro 1
Bases legales
Leyes Descripcion Articulo
La educacién es un derecho humano y un deber social
Constitucion | fundamental, es democratica, gratuito y obligatorio. Es por
de la | esto, que todos los venezolanos tienen acceso a la
Republica educacion COmo un progreso y asi alcanzado._sus propias 102
Bolivariana metas, es decir, segun los objetivos que se planifique. 104
Ademas, el Estado asumira su actualizacién permanente 105
de y les garantizara en el ejercicio de la carrera docente, bien 106
Venezuela sea publica o privada, atendiendo a esta constitucion, en un
(2000) régimen de trabajo asi como nivel de vida acorde con su
elevada misién.
La educacion tiene como finalidad fundamental el pleno
desarrollo de la personalidad y el logro de un hombre sano,
culto, critico y acto para un convivir de una sociedad
democratica justa y libre basada en la familia como célula
Ley fundamental, asi.como en la valoracion del trabajo, capaz de
Orgénica de participar .activa, consciente, y..solidariamente, en _los 3
y procesos de transformacion social; con sustanciado con los 21
Educacion valores de la/entidad nacional, |a tolerancia, la convivencia y 29
(2009) las actitudes que favorezcan en el fortalecimiento de la paz.
Asimismo, en todas las instituciones o centros educativos
del pais se debe incentivar la participacion en aras de
promover una convivencia armonica enmarcada en la
solidaridad, corresponsabilidad, cooperacion, entre otros.
Constituye una serie de definiciones acerca del ambiente,
entre ellos aprovechamiento y conservacion del mismo a
Ley o través de la prevencion, mitigacién, medidas ecoldgicas, que 3
Organica permitan el desarrollo sustentable mediante precauciones al 4
del medio ambiente para generar principios de educacién 10
Ambiente ambiental, cuyo proposito sea reducir las fuentes 22
(2007) contaminantes perjudiciales para los seres vivos y producir 23
un ambiente sano u 6ptimo para el desarrollo de la vida en
el planeta Tierra.
Fuente: Los investigadores (2014)
Definicion de la variable de estudio
Variable: Actividades ludicas para la ensefianza de los terremotos
Definicion conceptual: conceptualmente la define Dinello (ob. cit.) como

el conjunto de las acciones que realiza el docente con clara y explicita
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intencionalidad pedagogica en miras de promover expectativas, interés y
motivacion hacia el aprendizaje.

Definicion operacional: se define operacionalmente segun el Ministerio
del Poder Popular para la Educacion (ob. cit.) como el proceso mediante el
cual se orienta y se encamina la labor pedagdgica en el aula de clases,
donde las actividades ludicas se pueden utilizar en tres momentos de la
clase de los terremotos (inicio, desarrollo, cierre). Por su parte, Villalobos
(ob. cit.) indica que se pueden aplicar diversas actividades ludicas para la
ensefanza de la Geografia, como: juegos de memoria, rompecabezas,
canciones, sopa de letras, crucigramas, juegos de palabras, juegos de
dibujos y simulaciones.

Lo antes descrito, se esquematiza en el mapa de variable que a

continuacion se muestra:

Cuadro 2
Mapadewariable

Objetivo' General: Proponer actividades lidicas para el fortalecimiento' de la
ensefianza de 'los terremotos en_el Liceo Bolivariano “Antonio José“Pacheco”, del
municipio Valera, estado Trujillo-Venezuela.

Objetivos Especificos | Variable | Dimension Indicadores items
Determinar los Inicio 1-2
momentos de la clase

e w
que !os doceptgs utilizan | S Momentos
actividades ludicas para S O de la clase | Desarrollo 3-4
la ensefianza de los| g
terremotos en el liceo | o = _
anteriormente < ) Cierre 5-6
mencionado. 5 8

\D — H _
Identificar los tipos de | — w Juegos de memoria | 7-8
actividades lidicas | g Rompecabezas 9-10
utilizadas por los _cg N Canciones 11-12
docente::: del area de S 3 Tipos Sopa de letras 1314
Geografia pj\ra Ila 592 Crucigramas 15-16
tensenar;za Ie’ 33 <5 Juegos de palabras | 17-18
erremotos en el area de Juegos de dibujos 19-20
estudio. . .
Simulaciones 21-22

Disefiar actividades ludicas como estrategia didactica para el fortalecimiento de la
ensefanza de los terremotos en el drea de estudio.

Fuente: Los investigadores (2014)
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO

Este capitulo corresponde a la metodologia empleada en la investigacion;
en este caso particular es la modalidad del proyecto factible, la misma
consiste en categorizar un elemento del proceso de indagacion, donde se
puntualiza cada una de las etapas de la misma, como son: tipo, disefio,
poblacion, muestra, técnicas e instrumentos de la indagacion, entre otras.
Ademas, se expone el método utilizado para tales fines, como: la validez y la
confiabilidad u otros aspectos de envergadura a considerar para el desarrollo

del estudio.

Tipo de investigacion

Segun Arias [ (ob. cit)) a investigacién le| brinda lal congruencia al
investigador de manifestar sus habilidades;-capacidades o experiencias /jpor
medio de la construccion de estrategias, en miras de buscar soluciones a
una problematica que se haya esbozado inicialmente, por el cual se valdra
de un procedimiento organizado para poder desarrollarla. En consecuencia,
para efectos de este estudio, el tipo de investigacion que se llevara a cabo se
delimita dentro de wuna investigacion proyectiva, la misma propone
estrategias a una situacion establecida a partir de un proceso de
investigacion previo.

Segun Hurtado (ob. cit.) define este tipo de investigacion como aquella
que propone soluciones a una situacién determinada a partir de un proceso
de indagacion que a su vez amerita: explorar, describir, explicar y proponer
elecciones de cambio, mas no precisamente llevar a cabo la propuesta. En
consecuencia, el objetivo sera proponer actividades ludicas para el
fortalecimiento de la ensefianza de los terremotos en el Liceo Bolivariano

“Antonio José Pacheco”, del municipio Valera, estado Trujillo-Venezuela.

39



Por otro lado, el estudio estara circunscrito bajo la modalidad de proyecto
factible, que segun el Manual de Normas para Trabajo Especial de Grado de
la Universidad Experimental Libertador (2010: 81) consiste en “la elaboracién
de una propuesta de un modelo operativo viable donde se hace una
propuesta de solucion posible a un problema educativo de tipo practico”.

Por su parte, Hurtado (ob. cit.: 574) sefala que su elaboracion esta
compuesta por las siguientes etapas: diagnéstico; fase de deteccion de la
necesidad, usualmente conocida como examen de la situacion o diagnéstico,
puede fundamentarse en una investigacion de campo o en una investigacion
documental. Elaboracion de la propuesta; la cual consiste en la formulacion
de politicas, programas, tecnologias, métodos o procesos. Factibilidad; fase
de evaluacion de la factibilidad, es la realizacién de un estudio piloto y la
determinacién de la aplicabilidad por medio del juicio de expertos.

Es importante destacar que, segun la UPEL (ob. cit.) el Trabajo Especial
de Grado,puede llegar exclusivamente. hasta.formulacion, y expaesicion, de,la
factibilidad del_proyecta (Elaboracion de la'Propuesta); mientras que |la Tesis
Doctoral, ademas de estas etapas, debera obligatoriamente incluir las fases
de ejecucion y evaluacidon, dependiendo de la realidad estudiada. En
concordancia a ello, para fines del presente estudio las etapas en las que se
organiza son;

Diagndstico: consistira en diagnosticar la frecuencia con que los docentes
utilizan actividades ludicas en la clase de los terremotos asi como identificar
los tipos de actividades ludicas utilizadas por los docentes para la ensefianza
de los terremotos. Todo ello, a través del empleo de un cuestionario a los
docentes y estudiantes del area de estudio.

Elaboracion de la propuesta: en funcion de los resultados obtenidos del
cuestionario, se proyectara una serie de actividades ludicas para fortalecer la

ensenanza de los terremotos en el liceo mencionado anteriormente.
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Disefio de investigacion

Si bien el tipo de investigacion intenta alcanzar el objetivo inicialmente
planeado el disefio de la investigacion por su parte, permite definir donde y
cuando perpetrarlo, es decir, concreta el procedimiento a desarrollar para dar
respuestas a las incégnitas de la indagacion. Segun Balestrini (2008: 51) “el
disefio de investigacién se refiere a la manera como se dara respuesta a las
interrogantes formuladas en la investigacion”. Por supuesto que estas
maneras estan relacionadas con la definicion de estrategias a seguir en la
busqueda de soluciones al problema planteado.

Para Hurtado (ob. cit.:147) el disefio de campo es aquel donde “los datos
se obtienen directamente de la realidad, a través de la accion del
investigador”. Esto significa que, se manejan criterios ordenados que admitan
colocar en evidencia su estructura o procedimiento por medio del trabajo de
los investigadores, siendo él quien recoge directamente la informacion que le
permitira/ personificar los“acontecimientos«de:interés en el lugar en donde
ocurren los mismos, con la ejecucion. del instrumento. ' Dentro «de "esta
definicion, el disefio de investigacion del presente estudio es de campo. Por

ende, el estudio buscara proponer actividades ludicas.

Poblacion

La poblacién es un conjunto finito de elementos con caracteristicas
especificas para los cuales seran extensibles las terminaciones de la
investigacion. Ademas, constituye la totalidad del fendmeno a estudiar,
donde sus unidades tienen caracteristicas comunes, pero que estudiandolas
juntas, dan origen a los datos de la investigacion.

Al respecto, Balestrini (ob. cit.: 45) dice que la poblacion se define como
aquella que “puede estar referida a cualquier conjunto de elementos de los
cuales pretendemos indagar y conocer sus caracteristicas, o una de ellas, y
para el cual seran validas las conclusiones obtenidas en la investigacion”.

Para efecto de este estudio la poblacion estara conformada por 09 docentes
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especialistas y ciento diez (110) estudiantes del 5to Aio de educacion
basica.

Muestra

Es importante destacar que, para la presente investigacion se utilizara el
100% de la poblacion seleccionada, es decir, se aplicé un censo poblacional
el cual es definido por Hurtado (2012: 163) como la “enumeracion o analisis
de la totalidad del universo de estudio, prescindiéndose del uso de muestreo
y de muestra alguna”. En este sentido, la muestra de este trabajo es finita o

simple.

Técnicas de recolecciéon de informacién

En el presente trabajo la técnica a utilizar sera la aplicacion de encuestas,
que, para Hurtado (ob. cit.: 327), permite estudiar “poblaciones grandes o
pequefias seleccionando y analizandosmuestras elegidasyde la poblacion
para descubrir la incidencia relativa, la distribucion, las interrelaciones de/las
variables socioldgicas y psicologicas”. Por consiguiente, se empleara el
instrumento del cuestionario, el mismo estara constituido por una serie de
preguntas cuyas alternativas de respuestas seran: siempre, algunas veces,
0 nunca.

De la misma manera, los investigadores se apoyaran en un cuadro de
rango y categoria, sobre la base de la puntuacién mas alta (S), intermedia
(AV) y la mas baja (N) de la escala de referencia a utilizar (3 - 1), los cuales

se muestran a continuacion:

Cuadro 3
Baremo para la interpretacion del promedio
Rango Categoria
1 Muy bajo nivel (N)
2 Neutro (AV)
3 Muy alto nivel (S)

Fuente: Los investigadores (2014)
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Validez y confiabilidad

La validez se refiere al grado en que el instrumento mide realmente la
variable que se pretende calcular; por lo que Hernandez, Baptista y
Fernandez (2010) sefalan que existen diferentes tipos de validez; la validez
de contenido, que comprende aspectos significativos que se pretende medir,
efectuando con anterioridad una exhaustiva revision bibliografica y consultas
a expertos, planteandoles la conducta que se desea evaluar; la validez de
criterio, es la que se instituye al comparar el instrumento con un criterio
externo y; la validez de constructo, es cuando el grado de una medicion se
vincula consistentemente con otras, de acuerdo a una hipotesis establecida
relacionada con el constructo.

En consecuencia, para el presente estudio se utilizara la validez de
contenido; para ello, se aplicara un instrumento (cuestionario), el cual opera
la variable de investigacion (Actividades Ludicas), para subsiguientemente
ser transmitido a ‘expertos con“amplia experiencia en el tema de estudio;
quienes se encargaran de‘validarlo, determinando su confiabilidad para luego

ser aplicado.

Analisis estadisticos de los datos

La informacion o los datos que se obtengan mediante la aplicacion del
cuestionario, se analizaran utilizando la estadistica descriptiva. Al respecto,
Hernandez, Baptista y Fernandez (ob. cit.: 544) explican que “es donde el
investigador usualmente busca en primer término, describir sus datos y
posteriormente efectuar un analisis estadistico con otras investigaciones
para relacionar sus variables”. En efecto, este estudio catalogara los items
mediante la distribucion de frecuencias (fa) y porcentajes (%), valiéndose del
uso de los graficos de histogramas. Dicho analisis se presentara en el

capitulo V.
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CAPITULO IV
DESCRIPCION GENERAL DEL AREA DE ESTUDIO

En el contenido general de este capitulo se puede observar: breve
caracterizacion del estado Truijillo, municipio Valera y la parroquia Mercedes
Diaz asi como una breve resefa historica del Liceo Bolivariano “Antonio José
Pacheco”. Del mismo modo, se describiran los aspectos fisicos y naturales

existentes en el area de estudio.
Breve caracterizacion del estado Truijillo

El estado Trujillo se encuentra ubicado en la parte occidental del pais,
especificamente al Norte de la cordillera andina, limita al Norte con los
estados Zulia - Lara, al Sur con Barinas - Mérida, al Este con Lara -
Portuguesa y al Oeste con el estados Mérida - Zulia. Segun la_Corporacion
de Los Andes (2003), el primer nombre de-las tierras de Trujillo fue el'de la
provincia cuicas, que segun ‘el<enguaje aborigen simboliza “hombres -
hermanos”.

Fue fundada en 1557 por Diego Garcia de Paredes y hasta mediados del
siglo XIX concentro las funciones administrativas asi como comerciales del
estado. Es relevante destacar que aun cuando es una de las entidades
federales mas pequenas que consienten la Geografia nacional, ostenta un
indice poblacional comparativamente bajo en relacion a otros estados del
pais. Ademas, es uno de los que tiene mayor numero de municipios y
parroquias, ubicadas la mayoria de estas en el sector rural.

En cuanto a la perspectiva geografica, se tiene que la superficie de Truijillo
es el mas pequefio de los estados andinos, localizado a unos 800 metros
sobre el nivel del mar, ocupa una extensién aproximada de 8624.12Km?, por
lo que asume una forma de figura poligonal. En lo que corresponde a su

territorio, ocupa el 0,8% del total del pais.
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De acuerdo a la division geopolitica, esta formado por 20 municipios y 93
parroquias, los cuales agrupan en ellos el municipio Valera. Tiene una
poblacién segun el Instituto Regional de Estadistica e Informatica (2012) de
686.367 aproximadamente. La temperatura media anual se ubica entre los
12° y 28° C. De la misma manera, la economia del estado se basa en varios
elementos, entre los que destaca la agricultura con significativas
producciones de café, cana de azucar, papas, platanos, piias, hortalizas u
otros, la cria de ganado ovino asi como bovino para la obtencion de leche, el
cual se vincula directamente a las actividades agropecuarias.

En lo que respecta a la vegetacion es muy variada, gracias a los
diferentes niveles que la llevan desde el nivel del lago hasta las cumbres de
la cordillera. Es asi como de los manglares a la orilla del lago, van pasando a
pastos mezclados con arboles en los llanos del Cenizo, hasta llegar a las
selvas con arboles grandes y a la vegetacion de frailejones en los paramos..

Entre .sus recursos .naturales. se, encuentra la flor de cayena, el oso
frontina 'y, su_arbol representativo es €l Bucare /Anauco( cuyo_nombre
cientifico es Erytrhrina fusca Lour. Por otro lado, los recursos forestales son
el algarrobo, el apamate gateado, jabillo, jobo, roble asi como la Vera. En
alusién a los recursos minerales, Trujillo conserva arenas siliceas, calizas,
feldespato, granito y mica. En la actualidad se explota petrdleo en el
municipio La Ceiba al Sur del Lago de Maracaibo, lo que le ofrece un gran

potencial de desarrollo a la entidad desde la dimensidn econdmica.

Breve caracterizacion del municipio Valera

Llamada la ciudad de las siete colinas y esta ubicada en la cuenca del Rio
Motatan, sus tierras rodean la cuenca secundaria con aguas afluentes del
Rio Momboy y del Rio Colorao (Quebrada de Escuque). Las terrazas que
conforman el municipio Valera asi como sus parroquias son de origen aluvial.

Segun Rangel (2005), como municipio autbnomo esta integrado por seis
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parroquias: Mercedes Diaz (primigenia desde 1820), Juan Ignacio Montilla
(desde 1945), La Beatriz, Mendoza Fria, La Puerta y San Luis.

Tiene su nombre del encomendero Marcos Valera, no se sabe a ciencia
cierta el ano de su fundacion aunque varios historiadores coinciden al afirmar
que fue el 25 de agosto de 1811. La ubicacién de Valera es privilegiada para
su desarrollo comercial e industrial, pues es punto de interseccién entre las
vias Mérida - Maracaibo - Caracas - San Cristobal.

Este municipio se situa en la cuenca del Rio Motatan y al borde del Rio
Momboy entre las coordenadas 09° 18’ 40” de Latitud Norte y 70° 36’ 32" de
Longitud Oeste aproximadamente. Limita al Norte con el municipio Motatan,
Sur con municipio Urdaneta - Municipio Miranda del estado Mérida, Este con
los municipios San Rafael de Carvajal - Escuque y, Oeste con los municipios
Monte Carmelo - Escuque.

La meseta de Valera estda compuesta en su mayor parte por suelos de
aluvion depositados. por..el Rio~.Motatan asi como .sus, tributarios, .donde
predominan la_roca madre de'la que se €xtraen granito, pizarra, esquisto,
calcareo, caliza u otros. Segun,“Gonzalez (2013), buena parte de las tierras
agricolas en un 58% se encuentra sobre miradores muy viejos de 10 a 40
metros sobre el nivel del rio, marcando la topografia de la region y
destacando su panorama. En las terrazas altas de las zonas existen las
haciendas La Plata, La Esperanza y El Contrafuego, mientras que en las
franjas altas de montafias o colinas se hallan suelos residuales con relieves

significativamente irregulares.

Breve caracterizacion de la parroquia Mercedes Diaz

Localizacion
a) Politico-administrativo: Mercedes Diaz es una de las seis
parroquias del Municipio Valera, esta situada al Norte del municipio
y al Oeste de la ciudad, es una de las parroquias mas populares
con numerosas calles, avenidas y movilidad comercial que dio lugar
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al establecimiento asi como progreso del municipio Valera. Su
capital es Mercedes Diaz y tiene una altitud aproximada de 541
m.s.n.m., cuenta con una temperatura que oscila entre los 28°C,
aunque actualmente varia constantemente. También posee una
superficie de 23.01 km2 aproximadamente y una poblacién
proyectada de 64.777.

b) Limites: al Norte con la parroquia San Luis del municipio Valera,
Sur con la parroquia Mendoza Fria, Este con las parroquias Antonio
Nicolas Bricefio y Carvajal del municipio San Rafael de Carvajal v,
Oeste con el municipio Escuque.

Caracteristicas fisico-naturales

a)

b)

Relieve: conformado por paisajes montafosos, predominantemente
accidentados y secos, en donde el 68,7% de superficie esta
conformada._. por. | espacios . montafiosos _y _reducidos _valles
intermontafiosos de origen 'tectdnico, un 16,6% corresponde a una
transicion entre relieveswaccidentados y areas bajas circundantes
(alineacidon de montanas bajas y colinas residuales) y el restante
14,7% lo representa una extensa area plana en forma de mesetas de
explayamiento y desbordamiento, la existencia de estas condiciones
topograficas conllevan a una marcada concentracién de actividades
econdmicas productivas a sectores muy focalizados.

Hidrografia: la red hidrografica estd compuesta por dos rios
principales, el Rio Motatan y el Momboy asi como por varias
quebradas entre las que se encuentran la Quebrada Escuque y la
Quebrada Doré. La red de drenaje se caracteriza por presentar un
patrén irregular o denso con desagues de régimen estacional y en
algunos casos de régimen permanente.

Clima: esta representado por bioclimas diversos desde bosques
humedos montanos hasta bosques secos pre-montanos con
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d)

f)

Liceo

temperaturas medias anuales que oscila entre los 18°C a 25°C por
hallarse ubicada sobre una terraza fluvial abierta a la accion de los
vientos del Noreste de cierta humedad, al mismo tiempo supeditada a
los vientos descendentes de la cordillera, lo que favorece una
temperatura ambiental suave.

Vegetacion: se puede encontrar vegetacion de matorral siempreverde
ralo asociado a cultivos. Cabe destacar que en las laderas bajas de la
parroquia no se ven, mientras que en las cafiadas mas protegidas de
las masas de aire que descienden del municipio se pueden llegar a
observar escasa formaciones de tipo boscoso.

Suelos: presenta suelos de mediano desarrollo, texturas variadas y
por lo general arcillosas con pH ligeramente basico, abundante
pedregosidad superficial y mediana fertilidad natural.

Fauna: la fauna del estado Trujillo, municipios y respectivas
parroguias ha disminuido.a traves. de-los afios,no sélo_por la caceria
incantrolada, sino también /por la tala de extensas zonas que han
cambiado radicalmente el*paisaje biogeografico. Todo esto trae como
consecuencia la pérdida de habitat para la fauna y por consiguiente la

disminucién de la misma.

Breve resefa histérica del Liceo Bolivariano “Antonio José Pacheco”

La historia de su fundacién comienza cuando por disposicion del entonces
Presidente de la Republica Dr. Rafael Caldera Rodriguez, el 1° de octubre
del ano 1971 se crea el Ciclo Basico “Antonio José Pacheco”, donde se
desempenaba para esa fecha como Ministro de Educaciéon Héctor
Hernandez Carabario.

Cabe destacar, que para dicha época (1971) en la urbe de Mercedes Diaz
sélo existian tres instituciones de educacién media, entre ellos: el legendario
“‘Rafael Rangel”, Ciclo Basico “Antonio Nicolas Bricefio” y el Instituto de

Comercio Valera, por lo que el anuncio para ese momento de la creacion de
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un nuevo liceo para la ciudad cayé como anillo al dedo debido a que al
eminente crecimiento poblacional los institutos ya existentes para la época
eran insuficientes para albergar una gran demanda de poblacién estudiantil
que egresaban del sexto grado.

En vista de lo engorroso que era conseguir en Valera un local propio,
adecuado y funcional para realizar este tipo de labor educacional, las
autoridades que regian en ese entonces la educacion en el estado Truijillo,
decidieron que el liceo funcionaria en el grupo escolar Plata Il conocido hoy
como grupo escolar “Libertador” en el turno de la tarde. El 10 de diciembre
de 1971 se reciben por primera vez a los 731 alumnos distribuidos en 17
secciones con matricula de 43 estudiantes cada una.

Posteriormente, se recibe la grata noticia por parte del ciudadano
Gobernador Sr. José de Jesus Muchacho Bertoni, de la consecucion del
terreno para la edificacidén del local propio para el “Antonio José Pacheco”. El
13 de,enero, de 1976 el.Gobernador .invita-al personal .y en.especial a,la
directora Prof. Carmen'Josefina Pérez a visitar el lugar donde se construira la
sede. El 10 de octubre de 1976"se inaugura en la urbanizacion José Félix
Ribas del Sector Plata Il de Valera, el edificio sede de uno de los institutos
educativos que ha dado relevancia, prestancia y categoria a la educacion
basica en la ciudad.

Con respecto a las actividades en el liceo, desde un principio esta
institucion de educacion media siempre ha sido pionera en movimientos
culturales, cientificos, pedagogicos y deportivos, que han marcado la pauta a
lo largo de todos estos afos. Cuarenta afos después, las actividades de la
institucion siguen desarrollandose en cuanto a la orientacion educativa de los
joévenes, aunque la matricula ha disminuido (600 estudiantes: distribuidos
desde 1ero a 5to afno de bachillerato). Ademas, viene siendo conducido por
la gestion del Lcdo. Gilmer Rubio como director encargado, mientras que la
subdirectora encargada es la Lcda. Martha Villegas, quien fue designada
recientemente (abril, 2014).
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CAPITULO V

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS DATOS

En este capitulo se presenta los resultados y el analisis de la informacion
obtenida, tomando como referencia los porcentajes de respuestas emitidas
por los 110 estudiantes y 09 docentes encuestados. A tales resultados, se
les aplicé una estadistica descriptiva, donde se identifica la frecuencia de
respuesta y la distribucion porcentual para posteriormente representarlos a

través de graficos en aras de explicar la variable consultada.

Dimensién 1: Momentos de la clase

Cuadro 4
¢ Utiliza actividades ludicas para explorar conocimientos, habilidades
0 destrezas acerca de los terremotos?

Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes | Porcentaje
siempre 6 66,7 21 19,1
algunas veces 2 22,2 64 58,2
nunca 1 11,1 25 22,7

TOTAL 09 100% 110 100%

Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)

66%

70
58%
60 -
50 -
40 - = Siempre
= Algunas Veces
30 -
— = Nunca
20 -
10 - |

0

Profesores Estudiantes

Grafico 1: Utiliza actividades ludicas para explorar conocimientos.
Fuente: Los investigadores (2014)
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Del total de los docentes consultados el 66% afirmé que siempre utilizan
actividades ludicas para explorar conocimientos o destrezas de los
estudiantes acerca del tema de los terremotos, mientras que el 22% indica
que algunas veces lo hacen. Por otro lado, llama la atencion como el 58% de
los estudiantes aseguran que algunas veces los docentes desarrollan
actividades ludicas para examinar sus discernimientos en topicos de los
sismos y, un considerable 22% sefalan que nunca es asi.

En consecuencia, los resultados demostraron que los docentes no
siempre emplean actividades significativas para conocer los conocimientos
que poseen los estudiantes en cuanto al tema de los terremotos. En este
sentido, el Ministerio del Poder Popular para la Educacion (ob. cit.), sefala
que el docente durante el inicio de la clase puede valerse de estrategias

dinamicas para indagar conocimientos, actitudes, destrezas y valores en los

estudiantes en relacidon a un tema determinado.

Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes | Porcentaje
Siempre 9 100 13 11,8
Algunas Veces 0 0 24 21,8
Nunca 0 0 73 66,4

TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
100 - o A
80 66%
=
60 - = Siempre
® Algunas Veces
40 -
. — =Nunca
-
Profesores Estudiantes

Grafico 2: Efectua actividades ludicas para crear lluvia de ideas. Fuente:
Los investigadores (2014)

53



Como se puede evidenciar en el grafico N° 2, el 100% de la totalidad de
los docentes encuestados sefalan que siempre efectuan actividades ludicas
para crear lluvia de ideas con los estudiantes sobre el tema de los
terremotos. En relacion a los estudiantes, un demostrativo 66% aseguran
gue nunca suele ser asi, mientras que el 21% considera que algunas veces
los docentes si lo aplican.

Por consiguiente, se puede deducir que mas de la mitad de los
estudiantes afirman que los docentes no utilizan estrategias de ensefianza
que permitan establecer discusiones de opiniones y clarificar los objetivos de
la clase de los terremotos. Al respecto, Bafares (ob. cit.) explica que en una
clase de Geografia se pueden efectuar actividades de anticipacion

presentando el tépico e instaurando un debate de ideas sobre el tema a

tratar.
Cuadro 6
; Utilizandi renﬁpﬁ s *: g 'cis para d sIrr la clas J
KIXRT oS aet T T \V/
Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes “[“Porcentaje
Siempre 9 100 17 15,4
Algunas Veces 0 0 31 28,2
Nunca 0 0 62 56,4
TOTAL 09 100% 110 100%

Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)

100 1
90 +
80 1

70 ¥
60

50
40 4

56%
30 ¢
20 +

= Siempre
e = Algunas Veces
e I = Nunca
— A
s

O e - T T T
Profesores Estudiantes

Gréfico 3: Utiliza diferentes estrategias dinamicas para desarrollar la
clase. Fuente: Los investigadores (2014)
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De acuerdo al cuadro N° 6, los docentes manifestaron que siempre
(100%) utilizan diversas actividades dinamicas de ensefanza para
desarrollar la clase de los terremotos. Pero es contradictorio como el 56% de
los estudiantes niegan estas afirmaciones al responder que nunca aplican
estrategias atractivas, practicas e interesantes para explicar la clase de los
sismos.

Dichos resultados permiten deducir que el docente pareciera no estar
desplegando experiencias constructivistas de ensefianza que permitan la
integracion de los aprendizajes, formacién en valores, reflexion critica y
creatividad en los estudiantes. En este sentido, el Ministerio del Poder
Popular para la Educacion (ob. cit.) sugiere que durante el momento del
desarrollo de la clase se aprovechen diferentes estrategias ludicas para

potenciar las zonas de desarrollo préximo asi como efectivos del educando.

Cuadro 7

ARAT"TSCHESLESA T TTIA ™7,

Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes “[“Porcentaje
Siempre 1 11,1 11 10
Algunas Veces 8 88,9 45 40,9
Nunca 0 0 54 491

TOTAL 09 100% 110 100%

Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
88%

o

90 1
80 1~
70 1
60
50 +
40
30

= Siempre
20
10 +

A
— e = Algunas Veces
! = Nunca
-l ]

Profesores Estudiantes

49%

Grafico 4: Emplea actividades ladicas con el fin de explicar ampliamente
la clase. Fuente: Los investigadores (2014)
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En relacion al grafico N° 4, los docentes sefialan que algunas veces
(88%) logran utilizar actividades ludicas para explicar ampliamente el tema
de los terremotos, mientras que un 22% afirman que siempre lo hacen. Por
otro lado, un considerable 49% de los estudiantes encuestados aseguran
que los docentes nunca consiguen fomentar estrategias dinamicas para
profundizar la tematica.

Estos resultados permiten estimar que existe un nivel bajo en cuanto al
uso de las actividades ludicas en el momento del desarrollo de la clase de los
terremotos, dicha situacién puede estar ocurriendo por desconocimiento 6
porque se estd empleando la repeticién tradicional, por lo que se debe
cambiar la dinamica del aula para evitar las reproducciones mecanicas. Al
respecto, Delgado (ob. cit.) expone que se pueden plantear diversas

estrategias dinamizadoras de aprendizaje para explicar, revisar y profundizar

un contenido determinado.

oterminar.¢

0S terremotos?

Alternativas

Profesores

Porcentaje

Estudiantes

Porcentaje

Siempre

0

0

21

19,1

Algunas Veces

8

88,9

36

32,7

Nunca

1

11,1

53

48,2

TOTAL

09

100%

110

100%

Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)

9 1
80
70 -
60 +

88%

50 1 ' = Siempre
40 v -
30 -

L
01 - _I

= Algunas Veces

= Nunca

10
0

490/
“07/0
I .
| P
1

Estudiantes

Profesores

Grafico 5: Emplea la ludica para evaluar el logro de conocimientos.
Fuente: Los investigadores (2014)
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En lo que respecta a los resultados del cuadro N° 8, se puede evidenciar
que los docentes consideran un nivel intermedio (88%) en cuanto a que
algunas veces emplean la ludica para evaluar y determinar si el estudiante
logro consolidar los conocimientos del tema de los terremotos, mientras que
un bajo 11% aluden a que nunca lo hacen. En otro orden de ideas, los
estudiantes encuestados aseveran que nunca (48%) se evidencia este
proceso durante el cierre de la clase.

Esto permite inferir que los docentes regularmente estan aprovechan el
momento del cierre de la clase para conocer los progresos obtenidos del
estudiante en funcién del propésito planeado, fomentar valores y actitudes
hacia el aprendizaje de la Geografia. Segun el Ministerio del Poder Popular
para la Educacion (ob. cit.), sefiala que, las estrategias de ensefianza sirven
para evaluar, resumir, confirmar y determinar las unidades adquiridas en la

clase, de no ser asi, se puede cambiar, repetir y ajustar la tactica.

Cuadro’9
¢Utiliza actividades ladicas para@cer los logros, potenciar valores, virtudes y
actitudes hacia el aprendizaje de los terremotos?

Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes Porcentaje
Siempre 9 100 14 12,7
Algunas Veces 0 0 18 16,4
Nunca 0 0 78 70,9

TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
= Siempre

m Algunas Veces

el A
100 -
80 ¥ 70%
60 -
40 -
: — = Nunca
20 N _.—

0

Profesores Estudiantes

Grafico 6: Utiliza actividades ludicas para conocer los logros y actitudes
hacia el aprendizaje. Fuente: Los investigadores (2014)

57



Los datos registrados en el Grafico N° 5, evidencian que el total de los
docentes (100%) senalaron que siempre utilizan actividades ludicas para
conocer los logros, desarrollar valores y destrezas hacia el aprendizaje de los
terremotos. Por su parte, es interesante que un revelador 70% de los
estudiantes contradicen las respuestas emitidas por los docentes, al afirmar
que nunca emplean estrategias para lograr dicho proposito.

Esto significa que, existe un nivel bajo entre las respuestas dadas por los
estudiantes y permite estimar que durante el cierre de la clase de los sismos
no se esta fortaleciendo el desarrollo de los diversos aspectos de la
personalidad del educando mediante la interaccion dinamica. En
consecuencia, se confirma la teoria de Borell (ob. cit.), donde opina que en
Geografia se debe promover la participacion activa, creatividad, dialogo

abierto, potencialidades educativas y, el trabajo colaborativo.

Dimension 2: Tipos de actividades ludicas

Cuadro 10
[7 Y T v <

reC|b|das sobre.e tema de Ios terremotos?

Alternativas

Profesores

Porcentaje

Estudiantes

Porcentaje

Siempre

0

0

6

55

Algunas Veces

6

66,7

9

8,2

Nunca

3

33,3

95

86,3

TOTAL

09

100%

110

100%

Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)

_ 86%
90 -
80 - 66%
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60 1
50 1~ :
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-] e

Profesores Estudiantes

Gréfico 7: Utiliza el juego de memoria para que el estudiante exteriorice
las explicaciones. Fuente: Los investigadores (2014)
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Del total de los docentes consultados el 66% afirmé que algunas veces
utilizan el juego de memoria para que el educando pueda internalizar las
explicaciones recibidas en cuanto al tema de los terremotos. Pero llama la
atencién la contradiccion que existe, cuando un considerable 86% de los
estudiantes aseguran que nunca lo hacen, mientras que el 8% dicen que
algunas veces.

En concordancia a ello, se puede deducir que los docentes no prestan
atencion a la hora de emplear juegos ludicos trayendo como consecuencia
una ensefanza tradicional que genera poca productividad en el desarrollo
cognitivo, actitudinal y procedimental del estudiante. Al respecto, la
Universidad de Oviedo (ob. cit.) sefiala que el juego ofrece la posibilidad de
autoexpresién de los jévenes asi como de sensaciones que les lleva a formar

conceptos sobre el mundo que le rodea.

Cuadro 1
conozca | cuencia
Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes Porcentaje
Siempre 2 22,2 12 10,9
Algunas Veces 6 66,7 16 14,6
Nunca 1 11,1 82 74,5
TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
80 74%
70 4 _—
60
50 - y = Siempre
40 4 = Algunas Veces
30 E | = Nunca
20 " |22 ey [I—
- |
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Grafico 8: Promueve el juego de memoria para dar a conocer las
consecuencias de los terremotos. Fuente: Los investigadores (2014)
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Los datos registrados en el cuadro N° 11 demuestran que, un significativo
numero de docentes sefialaron con un 66% que algunas veces promueven el
uso del juego de memoria para dar a conocer a sus estudiantes las
consecuencias de los terremotos y un 22% opinan que siempre lo ejecutan,
mientras que un decisivo 74% de los estudiantes declaran que nunca 0O
jamas los profesores cumplen con esa intencién pedagogico.

Por consiguiente, se puede estimar que los docentes no poseen una clara
vision del proceso de aprendizaje mediante la produccion que genera el
esparcimiento como estrategia didactica. Razon por la cual, Torres (ob. cit.)
considera que se debe orientar al educando a desarrollar una nueva
representacion sobre las consecuencias de cualquier evento natural por

medio del juego ludico que a su vez le proporcione una autoevaluacién

critica.
Cuadro 12
iliza e re las fallasytectoni para g
stablezcan relaci n est
Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes Porcentaje
Siempre 2 22,2 6 54
Algunas Veces 4 445 8 7,3
Nunca 3 33,3 96 87,3
TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
- 87%
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70 17
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Grafico 9: Utiliza el rompecabezas para que los estudiantes se
familiaricen con el tema. Fuente: Los investigadores (2014)
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Como se puede evidenciar en el grafico N° 9, un 44% de la totalidad de
los docentes encuestados respondieron que algunas veces emplean el
rompecabezas al iniciar la clase sobre las fallas tectdénicas para que los
estudiantes logren familiarizarse con el tema de los terremotos y establezcan
relacion con estas. Por otra parte, es interesante como el 87% de les
estudiantes aseveran que nunca se promueve el uso de dicha actividad
didactica para conseguir aprendizajes contextualizados de los sismos.

Por consiguiente, se puede inferir que los docentes no estan logrando
involucrar a los educandos a la clase de las fallas tectonicas, es decir, no se
esta proporcionando la capacidad de discernir, experimentar y, comparar
fendmenos geograficos. Al respecto, Borell (ob. cit.) considera que el empleo
de estrategias dindamicas como el rompecabezas puede crear un ambiente

motivador en el aula, reduciendo los niveles de ansiedad y fomentando el

contraste teoria-practica.

Cuadro 13
espacial do
Alternativas Profesores Porcentaje Estudlantes Porcentaje
Siempre 2 22,2 9 8,2
Algunas Veces 5 55,6 15 13,6
Nunca 2 22,2 86 78,2
TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
: 78%
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Grafico 10: Implementa el rompecabezas para desarrollar la percepcion
espacial. Fuente: Los investigadores (2014)
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En esta oportunidad, los docentes (55%) afirman que algunas veces
implementan el rompecabezas para desarrollar en el educando la percepcion
espacial de los lugares donde se suscitan los terremotos. Aunado a ello, el
22% proporcionalmente dicen que siempre lo hacen. En relacién a los
estudiantes sefialan que nunca 6 jamas (78%) los profesores han puesto en
practica dicha estrategia didactica para dar a conocer los espacios donde
pueden ocurrir estos eventos naturales.

Por lo que, es evidente el desconocimiento que poseen los docentes del
area de Geografia en cuanto a la utilidad, funcién educativa y la formacion
del pensamiento que proporcionan los rompecabezas en el adolescente. Asi
lo asevera la teoria de Villalobos (ob. cit.) cuando recalca que, esta
estrategia de ensefanza se puede emplear durante el desarrollo de cualquier

tematica para optimizar el conocimiento de territorios asi como la habilidad

de observacion.

Cuadro 14
Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes Porcentaje

Siempre 0 0 0 0

Algunas Veces 1 11,1 0 0

Nunca 8 88,9 110 100

TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
1000/
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Grafico 11: Comienza la clase de los terremotos con canciones. Fuente:
Los investigadores (2014)
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En lo que respecta al cuadro N° 14, los resultados demuestran que el
88% de los profesores encuestados consideran que nunca comienzan la
clase de los terremotos con canciones para introducir a los estudiantes al
tema de los terremotos. En este mismo orden de ideas, un interesante 100%
de los educandos sefialan que nunca aplican dicha estrategia.

Dichas deducciones permiten estimar que las canciones como estrategia
didactica son concebidas por los docentes como “uso exclusivo” para nifios
de primaria, cuando se ha demostrado ampliamente que los jévenes de
educacion basica también les interesa la musica y, de hecho es empleada
como anclaje tanto psicolégico como pedagogico en cualquier asignatura. En
relacion a ello, Matos (ob. cit.) opina que, las canciones proporcionan
diversidén y a la vez ensefanza significativa a largo plazo que sera dificil de

olvidar.

Cuadro 15

; Serval
Alternativas

eicanc

nsen
Profesores

|
Porcentaje

t

las part
Estudiantes

rremoto
Porcentaje

Siempre

0

0

0

0

Algunas Veces

0

0

0

0

Nunca

9

100

110

100

TOTAL

09

100%

110

100%

Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
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Grafico 12: Utiliza las canciones para ensefar las partes de un

terremoto. Fuente: Los investigadores (2014)
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Al igual que los casos anteriores, segun el grafico N° 12 tanto los
docentes como los estudiantes mantienen su posicién al destacar con un
rotundo 100% respectivamente que nunca 6 jamas se valen del uso de la
estrategia didactica de las canciones para ensefar las partes de un
terremoto, evidenciandose un nivel bajo en las respuestas emitidas.

En consecuencia, se puede llegar a deducir que dentro de las respuestas
suministradas los actores del hecho educativo no emplean la ludica de las
canciones para facilitar la explicacién y memorizacion de diversos referentes
tedricos. Por tal razon, Albarran (ob. cit.) considera que las canciones
pueden llegar a ser un agente altamente estimulador en la clase de
Geografia debido a que la mayoria de los jovenes tienen afinidad con la

musica y de esta manera se conseguira el interés de los mismos.

Cuadro 16
¢ Propicia el uso de la sopa de letras para que los estudiantes encuentren palabras
| | relacionadas con lgs terrem@tos? |

Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes Porcentaje
Siempre 7 77,8 11 10
Algunas Veces 2 22,2 21 19,1
Nunca 0 0 78 70,9

TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
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Grafico 13: Propicia el uso de la sopa de letras para hallar palabras.
Fuente: Los investigadores (2014)
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De acuerdo al grafico N° 13, los docentes manifestaron que siempre
(77%) propician el uso de la sopa de letras para que los estudiantes logren
hallar palabras acerca de los terremotos. Al mismo tiempo, el 22% afirman
que algunas veces consiguen hacerlo. No obstante, dichas respuestas no
estan orquestadas con las opiniones de los estudiantes, quienes aseguran
con el 70% que nunca los profesores emplean dicha estrategia.

Dichos resultados permiten deducir que los docentes desconocen las
ventajas o beneficios que ofrecen las sopas de letras (ayuda a mantener el
cerbero activo del estudiante, organizar las palabras de un tema
determinado, disfrutar la clase u otros). En este sentido, Barrientos (ob. cit.)
manifiesta que dicha actividad pueden ayudar a aprender nuevos temas asi
como ejercitar el razonamiento, ademas proporciona estimulacién mental y

entretenimiento.

Cuadro 17
VAV VI 2T T B3 ool Pl 0 2 D R W A
[T T Concoptos refetenteg al temacelos terematos?— 1 |
Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes j=Porcentaje
Siempre 77,8 9 8,2
Algunas Veces 0 0 18 16,4
Nunca 2 22,2 83 75,4
TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
71% 75%
80 g : F____/
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60 1
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Gréfico 14: Promueve el uso de la sopa de letras para construir
conceptos. Fuente: Los investigadores (2014)
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Del total de los docentes consultados el 77% afirmé que siempre
promueven el uso de la sopa de letras para que los estudiantes construyan
conceptos referentes al tema de los terremotos. Paraddjicamente los
estudiantes contradicen las respuestas emitidas por los profesores al sefialar
con un 75% que nunca aplican dicha actividad ludica.

En consecuencia, los resultados demostraron que en el liceo los
especialistas del area de Geografia no estdan ayudando a que los jévenes
adquieran nuevos conceptos e impidiendo que mejoren su comprension
lectora. Por consiguiente, se confirma la teoria de Benedito (ob. cit.), donde
subraya que esta estrategia didactica permite fijar la memoria visual asi como

concentracion debido a que se debe colocar una gran atencion a los detalles.

Cuadro 18
¢Usa el crucigrama como una actividad ludica que les permita a los
estudiantes encontrar significados sobre los terremotos?
Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes | Porcentaje
Siempre 7 77,8 21 19,1
Algunas Veces 1 11,1 18 16,4
Nunca 1 114 71 64,5
TOTAL 09 100% 110 100%

Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
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Grafico 15: Usa el crucigrama para encontrar significados de los
terremotos. Fuente: Los investigadores (2014)
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Como se puede evidenciar en el grafico N° 15, un 77% de la totalidad de
los docentes encuestados, recalcan que siempre usan el crucigrama como
una actividad ludica que le permita a los estudiantes encontrar significados
acerca de los sismos, mientras que un 11% proporcionalmente creen que
algunas veces 6 nunca lo hacen. Por otro lado, llama la atencién que el 64%
de los educandos aseveran que nunca suele ser asi.

Por consiguiente, se puede estimar que no se esta aprovechando esta
herramienta como una nueva forma de evaluacién nada tradicional en aras
de promover una concepcion del aprendizaje dinamizador mediante la
participacion activa de los estudiantes. Al respecto, Calero (ob. cit.) indica
que la ejecuciéon de dicha estrategia de apoyo educativo sirve para detallar

caracteristicas o significados de algun compendio determinado.

Cuadro 19
¢Emplea crucigramas para evaluar el tema de los terremotos?
Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes | Porcentaje
Siempre 0 0 5 4,5
Algunas Veces 9 100 19 17,3
Nunca 0 0 86 78,2
TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
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Grafico 16: Emplea crucigramas para evaluar el tema de los terremotos.
Fuente: Los investigadores (2014)
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De acuerdo al cuadro 19, los docentes manifestaron que algunas veces
(100%) utilizan los crucigramas para evaluar el tema de los terremotos. Pero
es interesante como el 78% de los estudiantes afirman que nunca logra
evaluarlos a través de esta estrategia didactica, mientras que el 17% sefiala
que algunas veces lo hace.

Dichos resultados permiten establecer que no se esta desplegando la
ludica de los crucigramas para optimizar o mejorar el aprendizaje de los
terremotos, por lo que el docente no estda amenizando la ensefianza y
ayudando a los jévenes a superar las dificultades que tengan en el area de
Geografia. En este sentido, Diaz y Hernandez (ob. cit.) consideran que los
crucigramas influyen directamente en el desarrollo cognitivo y social del

educando, por ello se debe usar para evaluar los conocimientos obtenidos en

la clase.
Cuadro 20
fe elj udiantes defi vari
VAV.VIR 525 @ RV 2 AR e g R TR E P R VA
Alternativas Profesores Porcentaje Estudlantes Porecentaje
Siempre 6 66,7 19 17,3
Algunas Veces 3 33,3 35 31,8
Nunca 0 0 56 50,9
TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
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Grafico 17: Efectia el juego de palabras para definir varios términos
geograficos. Fuente: Los investigadores (2014)
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En relacién al cuadro N° 20 los docentes sefialan que siempre (66%)
efectuan el juego de palabras durante la clase y, el 33% aseguran que
algunas veces lo hacen. Aunado a ello, la mitad de los estudiantes (50%)
aseguran que nunca los profesores suelen aplicar el juego de palabras vy el
31% dicen que algunas veces.

Estos resultados permiten deducir que, existe un nivel intermedio entre las
respuestas expuestas, donde se percibe al juego de palabras como una
actividad poco contextualizada a la ensefianza de los eventos naturales
producto de la poca iniciativa por parte del docente para disefarlo. Al
respecto, Villalobos (ob. cit.) dice que el objetivo de esta estrategia es que
los estudiantes definan diversos vocabularios geograficos para que asi exista

una mejor comprension del tema.

Cuadro 21
¢Implementa el juego de palabras para que los estudiantes expresen ideas
[claras acerca del temaide los terremotos? |
Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes ©| Porcentaje
Siempre 0 0 6 55
Algunas Veces 9 100 15 13,6
Nunca 0 0 89 80,9
TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)

100%

100 -l"' :
90 T _ 80%
80 T"

70 T . -
60 T

——  mSiempre

50 1 > = Algunas Veces

40 +

30 - __

20 + A

10 - F

0 T r .
Profesores Estudiantes

= Nunca

. Gréfico 18: Implementa el juego de palabras para expresar ideas claras.
Fuente: Los investigadores (2014)
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En lo que respecta a los resultados del grafico N° 18, se puede evidenciar
que los docentes consideran un nivel intermedio (100%) en cuanto a que
algunas veces logran implementar el juego de palabras para que los
estudiantes expresen ideas concretas sobre el tema de los terremotos. Ahora
bien, cuando se les efectudé la misma pregunta a los estudiantes, estos
respondieron con un 80% que nunca los profesores aplican esta estrategia
para tal fin.

Esto significa que, los docentes poseen debilidades en la caracteristica
principal del juego de palabras como es la comunicacion y comprension, es
importante destacar que éste tiene influencia directa en los logros,
actividades u objetivos de cualquier contenido de la clase, por lo que
repercute tanto en la participacion como en el compromiso que los
estudiantes asuman. Segun Dinello (ob. cit.) esta estrategia permite el
desarrollo de destrezas para aportar ideas u opiniones con asertividad,

expandiendo, practicas de.la escucha activa.en los educandos.

Cuadro 22
¢Emplea juego de imagenes pa‘ﬁue los alumnos conozcan los terremotos?
Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes Porcentaje
Siempre 2 22,2 23 20,9
Algunas Veces 4 44,5 26 23,6
Nunca 3 33,3 61 55,5
TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
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Grafico 19: Emplea el juego de imagenes para que conozcan los
terremotos. Fuente: Los investigadores (2014)
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Los datos registrados en el cuadro N° 22 evidencian que el 44% de los
docentes senalaron que algunas veces o esporadicamente usan el juego de
imagenes para que los estudiantes logren conocer el tema de los terremotos.
Por su parte, el 55% de los estudiantes aseguran que nunca sus profesores
aplican esta actividad ludica dentro del aula de clases.

Esto significa que, existe un nivel bajo entre las respuestas dadas por los
estudiantes, pudiéndose estimar que los profesores de Geografia no
emplean representaciones ilustrativas como estrategia didactica de
ensefianza en sus clases, obviando que éstas pueden impulsar la
observacion directa participante, indispensable a la hora de conocer
cualquier evento natural. En consecuencia, se confirma la teoria de Gil (ob.
cit.), el cual indica que el objetivo de dicha actividad es que el joven logre

descubrir los conceptos de un tema basandose en un dibujo previamente

disefnado.

Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes Porcentaje
Siempre 9 100 11 10
Algunas Veces 0 0 31 28,2
Nunca 0 0 68 61,8

TOTAL 09 100% 110 100%

Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
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Grafico 20: Utiliza el juego de dibujos para facilitar elaboracion de mapas
sismicos. Fuente: Los investigadores (2014)
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Del total de los docentes consultados el 100% afirmé que siempre utilizan
el juego de dibujos para facilitar a los estudiantes la elaboracion de mapas
sismicos. Pero llama la atencion la contradiccion que existe, cuando un
considerable 61% de los estudiantes aseguran que nunca sus profesores
aplican dicha estrategia para alcanzar ese proposito.

En consecuencia, se puede comprobar que las practicas pedagdgicas
homogenizadas de los docentes no conducen a un aprendizaje significativo
debido a que no todos los estudiantes son iguales ni aprenden de la misma
manera. Pero si se percibe que las imagenes juegan un papel importante en
la instruccidn donde se pueden integrar diferentes sistemas simbdlicos
permitiendo un desarrollo de inteligencia mas eficaz. Asi lo afirman Teran y
Pachano (ob. cit.) al opinar que los juegos de dibujos ayudan a comprender
el tema e incrementar para disefiar mapas mediante la percepcion e interés

del educando.

Cuadro 24

ante la posible

Alternativas

Profesores

Porcentaje

Estudiantes

Porcentaje

Siempre

6

66,7

2

1,8

Algunas Veces

1

11,1

21

19,1

Nunca

2

22,2

87

79,1

TOTAL

09

100%

110

100%

Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
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Grafico 21: Realiza simulaciones para ensefiar como actuar ante la
ocurrencia de un terremoto. Fuente: Los investigadores (2014)
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Al analizar el cuadro N° 24, se pudo determinar que el 66% de los
docentes encuestados algunas veces se apoyan en algunas simulaciones
para ensefar a los estudiantes como actuar ante la posible ocurrencia de un
terremoto, por lo que ocasionalmente logran evaluar el impacto que ejerce el
conocimiento de los eventos naturales en los estudiantes, mientras que el
22% nunca lo ejecutan. En lo que respecta a los estudiantes afirmaron (79%)
que nunca desarrollan actividades demostrativas con el docente para asumir
una aptitud preventiva a la hora de suscitarse un sismo.

En ese sentido, Rangel y Trivifio (ob. cit.) manifiestan que el docente tiene
la responsabilidad de apreciar los requerimientos tanto socio-afectivos como
cognoscitivos de los educandos a través del apoyo de algunas orientaciones

y actividades demostrativas para asi afianzar su aprendizaje.

Cuadro 25
¢ Realiza simulacros con los estudiantes sobre las medidas que deben tomarse
[l antes, durante y después de un terremoto? ||
Alternativas Profesores Porcentaje Estudiantes Porcentaje
Siempre 9 100 15 13,6
Algunas Veces 0 0 28 25,5
Nunca 0 0 67 60,9
TOTAL 09 100% 110 100%
Fuente: Cuestionario, Los investigadores (2014)
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Grafico 22: Realiza simulacros sobre medidas que deben tomarse en un

terremoto. Fuente: Los investigadores (2014)
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En este mismo orden de ideas, se pudo determinar que los resultados del
cuadro N° 25 tienen marcada relacion con las respuestas suministradas por
los docentes en el anterior (cuadro N° 24), donde los mismos aseguran que
siempre (100%) logran realizar simulacros con los estudiantes acerca de las
medidas que deben aplicarse antes, durante o después de la posible
ocurrencia de un evento natural, trayendo como secuela la aptitud no
preparatoria de los estudiantes e impidiendo ser un motor de aprendizaje,
evaluador asi como integrador de su propias acciones. Por su parte, los
educandos aseveran que nunca (60%) aplican dicha estrategia.

En relacion a ello, Villalobos (ob. cit.) sefiala que las simulaciones son
actividades practicas y entretenidas debido a que permiten internalizar las
consecuencias desbastadoras que puede ocasionar un movimiento sismico,
por lo que el conocer los pasos para evacuar un recinto escolar u otro

resultan importante en dicho proceso.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Sobre la base del analisis de los datos obtenidos por interrogante y
objetivo se derivaron las siguientes conclusiones:

En relacion al primer objetivo especifico se determiné que los docentes
sefalaron que siempre o algunas veces utilizan actividades ludicas en los
tres momentos de la clase de los terremotos (Inicio, Desarrollo y Cierre). Sin
embargo, existe una cierta discrepancia en las respuestas emitidas por los
estudiantes, quienes manifestaron con una media aritmética del 75% que los
profesores nunca o pocas veces aplican estrategias dinamizadoras durante
la organizacion de los periodos de la clase.

Por ofra /parte,”en |0 que respecta al segundo objetivo de investigacion
enmarcado ensla’identificacion de-los tipos de actividades ludicas empleadas
por los docentes para la ensefianza de los movimientos sismicos, existen
ciertas diferencias, por cuanto los docentes sostienen que aplican las
mismas casi siempre o la mayoria de las veces (juegos de memoria,
rompecabezas, sopa de letras, crucigramas, juegos de palabras, juegos de
dibujos y simulaciones), a excepcion de las canciones donde afirman (90%)
que nunca las usan; esto puede estar ocurriendo bien sea por
desconocimiento o por falta de destrezas que aporten beneficios al
educando.

En este mismo orden de ideas, los estudiantes en su mayoria (70%)
aseguraron que los docentes nunca aplican actividades ludicas, de alli la
factibilidad, relevancia e importancia de disefhar estrategias de ensefianza
abstractas basadas en el plano cognitivo, el desarrollo de habilidades y

destrezas educativas.
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Recomendaciones

En atencion a los resultados y las conclusiones obtenidas durante la

investigacidon, se considera pertinente o relevante presentar las siguientes

recomendaciones:

1.

Fomentar jornadas, seminarios, simposios o programas de formacion
docente en las instituciones educativas desde las representaciones
globalizadoras con la intencién de que el profesional de la docencia, sin
tomar en cuenta su meritocracia y formacién académica pueda insertarse
en los nuevos modelos creativos e innovadores de ensefanza, haciendo
especial énfasis en los beneficios que aportan las actividades ludicas

dentro de la Geografia.

. Concienciar a los docentes acerca de la relevancia y la utilidad que tienen

las estrategias didacticas para motivar a los estudiantes durante las clases
de los terremotos para.asi generar una,ensefianza significativa y

contextualizada.

. Que los'docentes innoven 'su_practica pedagogica para que incrementen el

uso eficiente de las estrategias ludicas en el aula.

. Ofrecer periédicamente a los docentes encuentros de saberes y

experiencias para que se instruyan sobre el uso adecuado del juego como
practica instruccional asi como de recreacion dentro del proceso de

ensefianza-aprendizaje.

. Desarrollar nuevas tacticas pedagodgicas que logren la mayor participacion

e integracion de los estudiantes a las diversas actividades escolares.

. Promover un dialogo abierto a través de un ambiente colaborativo, lo cual

facilitara la libre expresion de ideas u opiniones y el respeto mutuo.

. Mayor compenetraciéon, comunicacion y compromiso por parte de los

estudiantes para incentivar el trabajo en equipo, puesto que asi se lograra
el éxito de las actividades, ademas permitira que fluyan eficientemente.
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CAPITULO VII

LA PROPUESTA

Denominacién de la propuesta

Actividades ludicas como estrategia didactica para el fortalecimiento de la

ensenfanza de los terremotos.

Justificacion de la propuesta

El interés de los docentes por orientar una ensefianza mas dinamica es la
aplicacion del juego o la ludica en la ensefianza de la Geografia, como una
actividad motivadora para forjar aprendizajes significativos. Las iniciativas
innovadoras exigen a los docentes hacer que sus explicaciones dejen de ser
monotonas, aburridas o autoritarias, para que se transformen en diversion,
atraccion y participativa.

En las ultimas décadas la 'ensefianza va dejando de ser un problema
didactico para los docentes y un sacrificio mental para los estudiantes. Las
actividades ludicas para ensefar la tematica de los terremotos permiten que
los educandos se conviertan en actores de un buen aprendizaje para la
solucion de los problemas cotidianos que mejoren a su vez el desarrollo de la
calidad de vida. Asi lo afirma Diaz y Hernandez (ob. cit.) al sefialar que estas
son procedimientos que se utilizan en forma reflexiva para promover el logro
de aprendizajes significativos en las demas personas asi como facilitar u
orientar la adquisicion de conocimientos.

El sistema educativo venezolano bajo los lineamientos del Ministerio del
Poder Popular para la Educaciéon (ob. cit.) tiene entre sus objetivos
prioritarios el mejoramiento de la calidad de vida de todos y todas, por tal
razon, la funcidn de las estrategias didacticas ludicas toma gran importancia,

puesto que su finalidad es guiar u orientar el aprendizaje.
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La propuesta planteada en este proyecto de investigacion se justifica
principalmente en las informaciones recolectadas de la encuesta aplicada a
los docentes y estudiantes del L.B. “Antonio José Pacheco”, dichos
resultados evidenciaron que la ensefanza de la asignatura de Geografia del
5to afo es mecanica, tradicional y memoristica. Por tal razén, la ejecucién de
la misma puede generar nociones, definiciones, conocimientos y acciones
que vayan en consonancia con el sistema educativo actual.

Del mismo modo, se fomentaran destrezas y habilidades para
comprender, razonar asi como resolver los problemas de caracter social,
mejorar la capacidad de concentracion, interés y cumplimiento de los

objetivos planteados en el proceso de la clase.

Objetivos de la propuesta

Objetivo general

Actividades ludicas/como estrategia didactica para el fortalecimiento de la

ensenanza de'los terremotos-en el area de estudio.

Objetivos especificos

1. Planificar actividades Iudicas como estrategia didactica para el
fortalecimiento de la ensefianza de los terremotos.

2. Motivar a los docentes del area de sociales a que participen en
encuentros de sensibilizacion para asi dar a conocer las actividades
ludicas como estrategia didactica para el fortalecimiento de la ensefianza
de los terremotos.

3. Ejecutar las actividades ludicas disefiadas como estrategia didactica para

el fortalecimiento de la ensenanza de los terremotos.

Localizacion fisica y cobertura espacial
- Provincia: Truijillo
- Municipio: Valera
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- Parroquia: Mercedes Diaz
- Direccion: Sector Plata Il, Urbanizacion José Félix Ribas. Calle
Principal, Avenida Santa Barbara.

- Institucion: Liceo Bolivariano “Antonio José Pacheco”

Factibilidad de la propuesta

- Apoyo absoluto de la institucion educativa.

- Se puede llevar a cabo.

- Activa disposicion y participacion de los docentes.

- Posibilita la solucion de problemas de ensefianza en el area de

sociales en cuanto a las actividades ludicas.

Este proyecto se fundamenta en el andlisis de la realidad didactica y
metodoldgica del docente actual, especialmente del liceo ubicado en el
municipio Valera de la parroquia Mercedes Diaz. Existe la seguridad de la
contribucion de los. directivos, docentes asi_ como demas_personal, haciendo

efectiva la propuesta.

Descripcion de las actividades ludicas propuestas

Segun Teran y Pachano (ob. cit.) la preocupacion por el desinterés en el
aprendizaje de la Geografia se ha estado dando desde hace tiempo atras,
en la actualidad este problema adquiere un renovado interés por la alta tasa
de fracaso escolar en esta asignatura. Es por ello que, este trabajo se orienta
a disenar actividades ludicas para el fortalecimiento de la ensefianza de los
terremotos. Para tales fines, se presentan las siguientes actividades ludicas:

1. Taboo geografico: se trata de una version adaptada del juego de mesa
Taboo cuyo objetivo consiste en que los alumnos definan uno o varios
términos de los terremotos para que sus companeros de equipo logren

identificarlos.
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Instrucciones:

-Divida la clase en grupos de cuatro. A su vez, cada grupo de cuatro se
organiza en dos equipos de dos parejas cada uno. Es posible jugar con
equipos mas numerosos, pero entonces la posibilidad de participacién de
cada jugador sera menor.

-Cada pareja de jugadores se turna para describir y adivinar, u observar.
-A cada grupo de cuatro miembros se le da un mazo de cartas que se
coloca boca abajo sobre la mesa. En cada carta hay impresa una palabra
geografica principal y otras cinco palabras relacionadas.

-Se le da la vuelta a una carta para que solo tres jugadores vean las
palabras impresas: asi en cada equipo hay un miembro que ve las
palabras (el que describe) y uno que no las ve (el que adivina). El primero
tiene que describirle al segundo (el que adivina) el significado de apalabra,
sin usarla en su definicibn. Tampoco puede usar las otras cinco palabras
relacionadas. El-que_.adivina tiene que acertar la palabra exacta. Solo se
permite dar pistas/verbales, asi que se puede cantar, por ejemplo, pero nQ
representar ninguna accion (esto es “tabu’”).

-La otra pareja del equipo (que puede ver las palabras impresas en la
carta) se encarga de observar lo que se dice y se hace. Si, por ejemplo, se
usa alguna de las palabras de la carta o se representan acciones, la
pareja de observadores toma nota y, al concluir, no se le conceden punto
a la otra pareja (que ha hecho la descripcion y ha adivinado).

-Conviene poner un limite de tiempo (por ejemplo, un minuto para cada
carta). Si se aciértala palabra en ese tiempo, la pareja que ha descrito y
adivinado se apunta un tanto.

-Se alternan las funciones de las parejas a continuacion (es decir, los que
antes eran descriptor y adivino se convierten en observadores) y se
descubre una nueva carta.

-Ganara el equipo que haya obtenido mas puntos al final del juego.
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2. Consecuencias geograficas: el objetivo de este juego es generar un
conjunto de circunstancias estructuradas, en este caso las consecuencias
de los terremotos, y a continuacion, explicar el conjunto aplicando los
conocimientos sobre procesos.

Instrucciones:

-Conviene empezar con un debate donde toda la clase repase sus
conocimientos sobre partes de un terremoto (u otro tema elegido), para
asegurarse de que todos cuentan con el vocabulario apropiado y conocen
los procesos con los que se va a trabajar. Divida la clase en grupos de
seis alumnos.

-Para crear las partes de un terremoto, reparta a cada alumno una tira
larga de papel (como, por ejemplo, una hoja tamano A4 cortada
longitudinalmente en dos) y pidales que piensen en clases de terremotos.
A continuacion, en la parte superior de la hoja, cada alumno describe los
factores que pueden_originar un terremoto., Si'es preciso, recuérdeles que
deben tener en cuenta la intensidad, fallas tectonicas, replicas, fase inicial,
fase maxima y fase final de un'sismo

-Se dobla el papel para ocultar estos datos y se pasa al alumno de al lado.
-A continuacién, cada alumno tiene que describir los efectos de los
terremotos.

-Después se vuelve a doblar la hoja para que los alumnos describan las
causas.

-Por ultimo, si se ha considerado una variedad de procesos de los sismos,

los alumnos podran exponer sus teorias al resto de la clase.

3. Desafio: el objetivo de este juego es que los alumnos generen preguntas
a partir de unas palabras clave, desafiando a otros grupos a responderlas.
Las palabras clave y las respuestas deben basarse en el trabajo ya hecho
en clase o como tarea para casa, que incluya una unidad, un modulo o un

contenido.
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Instrucciones:

-Hay que dividir a los alumnos en grupos de hasta cinco miembros. Cada
grupo se designacion un numero y a cada uno se le dan 15 minutos para
pensar unas palabras clave sobre antema que hayan estado aprendiendo,
como por ejemplo placas tectdnicas, terremotos, partes de un sismo u
otros.

-A continuacién, los alumnos desarrollan preguntas y respuestas a partir
de las preguntas clave. Cada alumno debe formular una serie de
preguntas con ayuda de su grupo. Normalmente, diez preguntas son
suficientes.

-Los alumnos eligen una de sus palabras clave. Esta palabra clave se
escribe junto con el numero del grupo, en una transparencia, para
visualizarla con un retroproyector.

-Se elige al azar un numero de grupo para empezar el juego. Pueden
desafiar a,otro grupos-tienen preguntas sobre alguna de las palabras, clave
de la'transparencia. El'grupo desafiado tiene que contestar a todas'las
preguntas planteadas por el grupo que desafia. Pueden ocurrir tres cosas:
un equipo desafiado contesta mal una de las preguntas: se retira su
diapositiva del proyector, un equipo desafiante tiene la respuesta
equivocada a una de sus preguntas: se retira su diapositiva del proyector
y, un equipo desafiado responde todas las preguntas correctamente: su
diapositiva pasa a ocupar la parte superior de la pantalla del
retroproyector.

-El grupo que resulte ganador en esta ocasién puede a continuacion
desafiar a otro grupo, eligiendo una palabra clave de las diapositivas no
retiradas, y planteando sus preguntas sobre ese tema. Los resultados
posibles seran los mismos que antes.

-Se continta asi hasta agotar las posibilidades de desafio. Se apuntan un

tanto los grupos que aun tengan diapositivas en el retroproyector.
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-La siguiente ronda empieza poniendo en el proyector una nueva palabra
clave de cada equipo. Se elige un numero al azar y el grupo escogido
plantea su desafio.

-Ganara el grupo que mas transparencias tenga en la parte superior de la

pantalla, al terminar la clase.

. Bingo: esta actividad es util para que tanto el profesor como los alumnos
revisen los conceptos clave y el vocabulario de cualquier tema o unidad
que acaben de ver. Alternativamente, puede emplearse para evaluar los
conocimientos de los alumnos sobre un tema que aun no hayan
aprendido. En primer lugar, toda la clase dibuja sobre cuadricula el
contorno de un cuadrado en blanco, formado por nueve cuadrados
pequefios (tres en sentido horizontal y tres en sentido vertical).Estas seran
sus tarjetas de bingo. El profesor escribe en la pizarra doce términos,
palabras o conceptos clave de los terremotos.De estos doce términos, los
alumnos /eligen nueve y los escriben, en-cualquier orden, en-sus tarjetas
de bingo. Para evaluar sus_conocimientos, el profesor pronuncia (en
cualquier orden) unas frases que sirven de pista y cuyas respuestas

acertadas contienen una de las palabras escritas en la pizarra.

. Tenis verbal: esta actividad oral sirve para poner a prueba los
conocimientos de los alumnos sobre un tema. Se puede realizar a la vez
que hacemos la revision de un estudio de casos particulares, como, por
ejemplo, las medidas que se pueden tomar antes, durante y después de la
ocurrencia de un terremoto. Este juego es muy popular entre grupos con
escaso nivel de conocimientos. Elija a dos alumnos y pidales que salgan
al frente. Se les propone el tema y 30 segundos para pensar. Se echa al
aire una moneda para decidir quién empieza. El primer alumno dice una
palabra o frase que guarde relacion con el tema elegido, y el segundo

alumno responde sin vacilar con otra palabra o frase.

84




El primer alumno devuelve el saque con otra palabra, y asi
sucesivamente. El profesor actia como arbitro, para interrumpir el partido
en cuanto fallen una palabra. Pierde el que primero haga una pausa,
tartamudee o repita una palabra. Entonces saldra un nuevo rival para
enfrentarse al “campedn”. Tras ganar tres partidos consecutivos, el
campeon se retira (con un pequefio premio).Se puede organizar un

“‘campeonato de tenis verbal” al final de una unidad de los terremotos.
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INSTRUCCIONES

encuestador.

Responda la totalidad de los items.

Lea cuidadosamente cada uno de los items antes de responder

Si se presenta duda en alguno de los items por favor consulte con el

De las tres alternativas propuestas (SIEMPRE, ALGUNAS VECES, Y

NUNCA), sélo debe seleccionar una por cada item.

Coloca una X en la alternativa que considere adecuada.

En su desempefio como docente de geografia:

SIEMPRE

ALGUNAS
VECES

NUNCA

Utiliza actividades ludicas para explorar los
conocimientos, habilidades o destrezas que
poseen los estudiantes acerca de los
terremotos

Efectua actividades ludicas de para crear
2 Mliuyia /de ideas sobre| el tema "de slos
terremotos

Utiliza diferentes tipos yde/ estrategias
3 | dindmicas para desarrollar la clase de los
terremotos

Emplea actividades ludicas con el fin de
desarrollar la clase de los terremotos

Emplea la ludica para evaluar, recapitular,
5 | verificar y determinar el logro de
conocimientos del tema de los terremotos

Utiliza actividades ludicas para aprovechar
el cierre de la clase, en aras de conocer los
6 | logros alcanzados, potenciar valores,
virtudes y actitudes hacia el aprendizaje de
los terremotos

Utiliza el juego de memoria para que el
7 | estudiante interiorice las explicaciones
recibidas sobre el tema de los terremotos

Promueve el juego de memoria para que el
estudiante conozca las consecuencias de
los terremotos

97




Utiliza el rompecabezas al comenzar una
clase sobre las fallas tecténicas para que
los alumnos se familiaricen con los
terremotos y establezcan su relacion directa
con estas

10

Implementa el rompecabezas para
desarrollar en los estudiantes la percepcion
espacial donde ocurren los terremotos

11

Comienza la clase de terremotos con
canciones para introducir a los alumnos al
tema de los terremotos

12

Se vale de canciones para ensefar a sus
estudiantes las partes de un terremoto

13

Propicia el uso de la sopa de letras para
que los estudiantes encuentren palabras
relacionadas con los terremotos

14

Promueve el uso de la sopa de letras para
que los estudiantes construyan conceptos
referentes al tema de los terremotos

15

Usa el crucigrama como una actividad
ludica fque 'lesy permita [a dos! estudiantes
encontrar significados sobre los terremotos

16

Emplea crucigramas para evaluar el tema
de los terremotos

17

Efectua el juego de palabras para que los
estudiantes  definan  varios  términos
geograficos sobre los terremotos

18

Implementa el juego de palabras para que
los estudiantes comprendan y expresen
ideas con claridad acerca del tema de los
terremotos

19

Emplea juego de imagenes para que los
alumnos conozcan los terremotos

20

Utiliza el juego de dibujos para facilitar en
los estudiantes la elaboracién de mapas
sismicos

21

Se apoya en algunas simulaciones para
enseflar a sus estudiantes como actuar
ante la posible ocurrencia de un terremoto

22

Realiza simulacros con los estudiantes
sobre las medidas que deben tomarse
antes, durante y después de un terremoto
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INSTRUCCIONES

1. Lea cuidadosamente cada uno de los items antes de responder

encuestador.

Responda la totalidad de los items.

Si se presenta duda en alguno de los items por favor consulte con el

De las tres alternativas propuestas (SIEMPRE, ALGUNAS VECES, Y

NUNCA), sélo debe seleccionar una por cada item.

Coloca una X en la alternativa que considere adecuada.

Durante la clase de terremotos, su docente de
geografia:

SIEMPRE

ALGUNAS
VECES

NUNCA

Utiliza actividades Iludicas para explorar
1 conocimientos, habilidades o destrezas que
posee acerca de los terremotos

Efectua actividades ludicas para crear contigo,
lluvia de ideas sobre los terremotos

Utiliza/ diferentes™ tiposde | ‘estrategias
3/ | dinamicas para ‘explicarte la' clase @de 'los
terremotos

Emplea actividades ludicas con el fin de
4 | explicarte ampliamente la clase de los
terremotos

Emplea juegos para evaluarte y determinar el
5 | logro de conocimientos del tema de los
terremotos

Utiliza actividades ludicas para conocer tus
logros, potenciar tus valores, virtudes vy
actitudes hacia el aprendizaje de los
terremotos

Utiliza el juego de memoria para que
7 | interiorice las explicaciones recibidas sobre el
tema

Promueve el juego de memoria para que

8 .
conozca las consecuencias de los terremotos
Utiliza el rompecabezas al comenzar una clase
9 sobre las fallas, para que usted se familiarice

con los terremotos y establezca la relacion
directa con estas
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Implementa el rompecabezas para desarrollar

10 | en usted la percepcion espacial donde ocurren
los terremotos
11 Comienza la clase de terremotos con
canciones para introducirte al tema
12 Se vale de canciones para ensefiarte las
partes de un terremoto
Propicia el uso de la sopa de letras para que
13 | encuentres palabras relacionadas con los
terremotos
Promueve el uso de la sopa de letras para que
14 | construyas conceptos referentes al tema de
los terremotos
15 Usa el crucigrama para que encuentres
significados sobre los terremotos
16 Emplea crucigramas para evaluarte el
conocimiento del tema de los terremotos
Efectua el juego de palabras para que definas
17 | varios términos geograficos sobre los
terremotos
Implementa €l\juego de palabras” para que
18 | comprendas y  expreses ideas con claridad
acerca del tema de los terremotos
19 Emplea juego de imagenes para que conozcas
los terremotos
20 Utiliza el juego de dibujos para facilitarte la
elaboracion de mapas sismicos
Se apoya en algunas simulaciones para
21 | ensefiarte cémo actuar ante la posible
ocurrencia de un terremoto
Realiza simulacros contigo sobre las medidas
22 | que debes tomar antes, durante y después de

un terremoto
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