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Resumen

La incorporacion de la tecnologia en el aula para el mejoramiento del proceso de ensefianza y
aprendizaje en la adquisicion de la lectura se considera beneficiosa. Para ello, el docente debe
hacer una seleccién del recurso e insertarlo en su planificacién, y satisfacer las necesidades
lectoras de cada nifio. En este estudio un grupo de seis docentes evaluaron 4 software
educativos destinados a la adquisicién del proceso de lectura en el nivel de educacion inicial.
Los elementos considerados en el instrumento aplicado fueron: pertinencia, utilidad en el
proceso de aprendizaje y disefio Instruccional; enmarcada en una investigacion analitica con
un disefio funcional. El estudio se inicid con un diagnostico, en el que participaron 14
docentes de educacién preescolar y 60 padres. Los padres respondieron sobre el contacto que
tienen los nifios con la tecnologia y se entrevistaron a las docentes para identificar sus
conocimientos sobre la incorporacion de los recursos tecnologicos en el aula, incluyendo la
seleccidn de software educativos. Los resultados demostraron que las docentes tienen pocas
nociones sobre la seleccidn de recursos para la iniciacion en la lectura. La evaluacion de los
software se enfoco en 1) Aspectos instruccionales, 2) Calidad pedagogica y 3) Adquisicion
de la lectura. Los resultados demostraron que los cuatro software pueden ser una alternativa
eficaz para favorecer el proceso de adquisicion de la lectura en el nivel de preescolar. Cada
uno en particular presenta elementos adecuados. Sin embargo, el docente debe tomar en
cuenta la evaluacion previa de estos recursos en cuanto a su disefio instruccional, interfaz y
nivel de interactividad para una mejor insercién de los recursos a su planificacion, por
ejemplo el nivel de desarrollo de lectura y el enfoque del método de aprendizaje del mismo,
ya que cada software enfoca un método de ensefianza diferente y cada uno esta dirigido a una
etapa de desarrollo de la lectura especifico.

Palabras Clave: software educativo, adquisicion de la lectura, evaluacion de software,

preescolar.



Abstract

The incorporation of technology in classroom to improve the teaching and learning process
in initiating reading is considered beneficial. To do this, teachers must select the correct
resource to insert into their class planning, to meet the needs of each child in starting to read.
In this study, a group of six teachers evaluated 4 educational software, whose aim was to
initiate the reading process in infant school. Elements considered in the instrument for
selecting software were: relevance, usefulness in the learning process and instructional
design; framed in an analytical investigation with a functional design. The study began with a
diagnosis, with 14 Infant school teachers and 60 parents. The parents answered guestions
about contact with technology that their children have at home. Teachers were interviewed to
identify their knowledge about the use of the technological resources in infant classrooms,
including the selection of educational software. The results showed that teachers have little
knowledge about the selection of resources for initiating children in reading. The evaluation
of the software focused on: 1) Instructional design, 2) Pedagogical quality and 3) Acquisition
of reading. The results showed that the four software can be an effective alternative to favor
the process of acquisition of reading in infant school. Each one present suitable elements.
However, the teacher must take into account a process of selection through an assessment of
these resources. The assessment should be undertaken in terms of their instructional design,
interface and level of interactivity for a better inclusion of resources into the school planning,
according to the level of reading and the method of learning, since each software focuses on
a different teaching method and each one is directed to a specific reading development stage.



Indice

CAPTTULOD Lttt sttt et e s h e s ht e st e st e e bt e bt e sueesaeesateenbeesbeesbeesatesanenas 15
Planteamiento del ProBIEMA.........co.ciiiiiiiice et 15
1.1, Definicion del ProDIEMA........cccoiiiiiiiiiiietcc et 15
1,20 JUSHITICACION .ttt sttt 19
ODJETIVO GENEIAL ...ttt s e bbbt se bbb ee 23
ODJEtIVOS ESPECTTICOS. ...vieetieeteiet ettt ettt 23
CAPTTULOD ettt ettt et h e s ht e st st et e e bt e sbe e s ae e eateenteenbeesbeesaeesanenas 25
2.1. Proceso de adquiSiCiON de 1ECTUIAL.......ccueiueeeierieeeeeeeete ettt st e 25
2.2. Teorias de aprendizaje y el diSefio iNStrUCCIONAN .........cc.eiveeieiieieiceeee e 34
2.3. Aspectos @ evaluar del SOFIWAIE ........cc.coveieiririreresese e 48
CAPITULOD T .ottt st sttt sttt esae e st e sate st e e be e beesaeesatesnteenbeenbeesbeesanesanesas 57
Marco MELOTOIOGICO .......oueuinieiiieieeeie ettt sttt be e 57
3.1, TIpO de INVESTIGACION ....vecviiiicieeec e ettt sttt e sbe et e s teera e beereenes 57
3.4.3 Instrumento de Evaluacién para Materiales Educativos con Tecnologia....cc.ceevvvevecrenene. 61
3.3, ANALISIS U8 TALOS........eeeiiieiiiteeete ettt ettt 64
3.3.1. Andlisis de datos en 18 ENErEVISTAL .........ceirrrercirrieic s 64
3.3.2. Anélisis de datos en el CUBSTIONAITO. .......c.crurueveuiririeieiriretcereee e 65

3.3.3. Anadlisis de los datos en el instrumento de Evaluacion para Materiales Educativos con

TECNOIOGIA ...cuviveeeietieeece ettt ettt ettt et e s te et e s be e te et e s beesbesteebaenbesasensesbeessestesseensesteennens 65

3.4. Fiabilidad del instrumento de evaluacion adaptado ............ccccveeeviieeiieieccee e 66
CAPITULO IV ettt b ettt ettt e b et et et e b e ebentens 71
T o ] o o PR PTRSTN 71
4.1. AnteCedentes el ESTUTIO .....cc.eveieirieeeirteseee et 71
4.1.1. DescripCion de 10S reSUTATOS .......ccevuerierieieieeeeee et 71
4.1.2. Resultados de las entrevistas @ [0S dOCENTES ........ccevuerierireeert e e 71
4.1.3. Resultados del cuestionario aplicado a [0S Padres........cccoeeeeereecereniere e 72

4.2, DIAGNOSLICO......cueiuieiietiitictectetet ettt ettt et et ettt eaeebe st e st e b e aesseseeseebeebeebestesbensesseneeneeseeseesenes 74
4.3, SINEESIS. c. vttt ettt ettt ettt ettt ettt b ettt ettt n et s bttt h ettt h et n et e se et eneeaeneeteneas 76

CAPITULOD V ettt sttt r s n e e e ne s r e se e nesen e e e aneeanes 79



ANALISIS B 10S RESUITATIOS ......veeeieeeeieeeeeeee ettt ettt e et e e e et e s et e esesabeeesessbaeesssaeeesssraeessssraees 79

5.1. Descripcion de los resultados: instrumento para evaluar materiales educativos con tecnologia

.......................................................................................................................................................... 79
5.2. Analisis y discusion de 108 reSUATOS ........cceeeeeerieiereeeeese ettt 103
CAPITULOD Vet et s st tess s e s et e s e sa st esessesesseseesenessaneas 117
CONCLUSIONES.......co ettt ettt ettt a e s st e e e teseesa s et essesessesessesessesessesessanens 117
LG T I 0 o o 11 ] o] USSR 117
6.2, LIMITACIONES ..ottt sttt sttt ettt ettt sttt e st et e e e et enesseebeseenaan 122
REFERENCIAS ...ttt ettt sttt et s b e et e e e s e st e sessesestenesseneeseneesenens 123
ANEXOS ..ottt sttt ettt et et s e e st s et e se et e Rt et e st et e Rt et e Rt b et et et et et et et et e s enensenes 131
ANEX0 1: MOAEI0 08 ENLIEVISIA......ccviieieierieeeeeseeere ettt st aesre e aeseeenes 133
Anexo 2: Modelo de Cuestionario dirigido a [0S Padres ...........coceoeeeirereneneneneeeeeeee e 134
Anexo 3: Instrumento de Evaluacién para Materiales Educativos con Tecnologia....................... 137
ANEX0 4: ENtrevista @ 10S AOCENTES. ......cevirirerieieieeeteeese sttt s seesae s 145
Anexo 5: Instrumento para Evaluar Materiales Educativos con tecnologia a cuatro software en
linea, enviado Por COrre0 EIECIIONICO ........ccevverieieieieieeeetee ettt re e s 161
ANexo 6: Modelo de Carta @ ProfESOIES .......ocei i ciiie ettt et e ee it et e i e e aeste e e e beeaeenns 293
Anexo 7: Las matrices de analisis sobre el proceso de adquisicion de lectura...........cccceevevrnnenne. 295

Anexo 8: Instrumento para Validar la Plantilla de evaluacion para software dirigido a la
adquisicion de la lectura en educacion iNICIAl ..........cceceecieiieieciceeee e 299



Introduccion

El avance de la tecnologia ha venido creciendo y evolucionando aceleradamente en
los Gltimos afios y con ello los recursos o herramientas que en ésta area se desarrollan, siendo
este el caso del uso de recursos tecnoldgicos educativos. Ante esta situacion es necesario que
el docente en todos los niveles de la educacion esté en constante actualizacion y use los
recursos educativos tecnoldgicos en su quehacer pedagogico. Ademas la evaluacion de estos
recursos representa una labor adicional que el docente debe abordar cuando los incorpore
para favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje, para lo cual probablemente no esté
preparado. Por tal razdn, se hace necesario que como docente se comprenda la importancia
de una previa evaluacion para asi poderlos incorporar como herramientas o recursos idéneos
y considerarlos un medio para mejorar la calidad del proceso de ensefianza y de aprendizaje.

Para iniciar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la adquisicion de la lectura en el
nivel preescolar los docentes pueden valerse de diversos recursos tecnoldgicos, incluyendo
aquellos que se encuentran disponibles en la web de manera gratuita. Internet presenta gran
variedad de recursos que pueden ser- utilizados como herramienta educativa cubriendo
diferentes areas y temas curriculares que pueden considerarse como beneficiosos para el
mejoramiento del proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectura, pues lo que se busca con
ellos es llevar a cabo un aprendizaje significativo de una manera fécil, rapida y atractiva,
mediante la implementacion de actividades que le ayuden a los nifios a adquirir y construir su
conocimiento. Uno de estos recursos tecnoldgicos son los software educativos destinados a
promover la adquisicion del proceso de lectura en nifios de edad preescolar.

Estos recursos son considerados de gran apoyo para el desarrollo de diversas
habilidades cognitivas, asi como también el desarrollo del lenguaje. Sin embargo, la eficacia
de los software educativos dependerd de la manera como los docentes seleccionen las
herramientas tecnol6gicas como recurso educativo y su incorporacion en el aula. Por otra
parte, es posible que la teoria de aprendizaje que utilice el docente para planificar sus clases
no concuerde con las ideas originales del disefiador de la herramienta. Por ellos se hace
necesario que el docente lleve a cabo un analisis previo del software.

La investigacion estara referida a la evaluacion de cuatro software educativos

disponibles en la web que se utilizan como herramientas para favorecer o facilitar la
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adquisicion del proceso de lectura en nifios con edades comprendidas entre los 3 a 6 afios, la
cual se divide en seis capitulos. EI primer capitulo se refiere al planteamiento del problema,
que llevd a analizar los conocimientos previos de los docentes en cuanto al uso de estas
herramientas, el nivel de conocimiento en cuanto a la seleccion de recursos educativos
tecnoldgicos como los software y la disposicion y disponibilidad de recursos tecnolégicos de
los nifios en el hogar. También se presentan los objetivos de la investigacion y la justificacion
de la misma. El segundo capitulo donde se expone el estado de la cuestion relacionado con la
teoria del Aprendizaje Multimedia de Mayer (2005), las teorias de disefio Instruccional y de
aprendizaje y en el proceso de adquisicion de la lectura. Todo ello, tomando en cuenta las
consideraciones de las bases curriculares de Educacion Inicial.

El tercer capitulo estara referido al camino metodoldgico, el cual informa sobre la
metodologia, el tipo de investigacion, los participantes, el método de recoleccion de datos y
la fiabilidad del instrumento. En el capitulo cuatro se expone el diagndstico que se realizo
para identificar el problema y sus posibles causas. El capitulo cinco presenta el analisis
descriptivo donde se describen los resultados obtenidos, ademés de realizarse el analisis y
discusion de los mismos. Seguidamente se encuentra el capitulo seis concerniente a las
conclusiones donde se exponen las reflexiones finales que se relacionan con cada objetivo
propuesto en la investigacion y limitaciones del estudio. Finalmente se expone el material de

referencia y los anexos.
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CAPITULO I

Planteamiento del Problema

1.1. Definicion del Problema

El software educativo representa una herramienta tecnoldgica disefiada para apoyar el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Segun Sanchez (1999), es un programa computacional
con caracteristicas estructurales y funcionales que se utiliza como recurso complementario en
el proceso de ensefianza y aprendizaje. Es decir, los software educativos son aquellos
programas que se emplean con fines didécticos y que permiten apoyar el proceso educativo,

siendo estos un medio favorable para los nifios porque aprenden de manera diferente.

Existen multiplicidad de software educativos, entre ellos se pueden resaltar los
destinados al desarrollo de la lengua oral y escrita, que ayudan a satisfacer diversas
necesidades, tales como el desarrollo cognitivo, emocional y motriz (Gonzélez, Carmona y
Espiritu, 1998). Entre los software educativos que se encuentran para la iniciacion de la
lectura se pueden nombrar: Trampolin™, Juega con las palabras™, jAprendo a leer! ™, El
Conejo Lector™, Aprender a Leer con Pipo™, Abrapalabras™, entre otros. De modo que
existe un sinnimero de herramientas o recursos educativos tecnolégicos que apoyan el
proceso de adquisicion de la lectura en nifios de edad preescolar o para el nivel de preescolar
(Garassini y Padrén, 2004). Esto indica evidentemente que el docente debe invertir tiempo
para realizar una seleccion idonea de los recursos que se encuentran en el mercado o en la

web para incluirlos como medio en el desarrollo del proceso de ensefianza.

La incorporacion de este tipo de recursos en el aula representa una estrategia que el

docente puede utilizar como apoyo para favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje
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en la iniciacion del proceso de lectura (Diaz, 2009). Segun Garassini y Padrén (2004), los
recursos para la lectura son de gran apoyo para promover el aprendizaje, y mas adn si se
facilita la herramienta desde temprana edad. Incluso Rojas (2003) considera que el
aprendizaje de la lectura en nifios pequefios por medio de herramientas tecnoldgicas
constituye un medio beneficioso, porque se hace de una manera practica, rapida, facil y
atractiva, ayudandolos a enriquecer su conocimiento. Sin embargo, estos recursos no deben
ser incorporados a la planificacion por ser atractivos o entretenidos, sino que deben ser
seleccionados por su eficacia y utilidad en el aula (Flores-Hole, 2014). Lo que hace que la
seleccion de recursos tecnoldgicos como los software educativos sea indispensable, puesto
que los docentes encuentran en el mercado una gran variedad de materiales de este tipo, los
cuales deben, de alguna manera elegirse para ser empleados como apoyo en el aprendizaje
(Fleitas, 2009). Por lo tanto, es fundamental que el docente en su quehacer pedagdgico
seleccione los recursos tecnoldgicos apropiados, asi como lo hace con los demas recursos y

materiales (libros, videos y otros materiales educativos) (Squire y McDougall, 2001).

Para seleccionar un software educativo o recurso tecnologico es necesario considerar
diversos criterios. Al respecto, Gonzélez (2002) afirma que existen multiples propuestas con
criterios de seleccion para evaluar los software educativos. Entre estos se considera el disefio
instruccional y las teorias de aprendizaje, la calidad pedagdgica (adecuacion a la audiencia al
que va dirigido, la calidad de la informacion, el aprendizaje significativo, la estructura
(contenidos y actividades) en relacién a los objetivos que propone el software), la interfaz,
elementos de iniciacion de la lectura, la carga cognitiva, entre otros (Flores-Hole, 2014;
Liaw, 2008; Coll, Mauri y Onrubia, 2008; Sun, et al., 2008; Briinken, Plass, y Leutner,
2003). Por lo tanto, la seleccion de un recurso educativo tecnoldgico, llamese software
educativo o de otro tipo, que introduzca al nifio en el mundo de la lectura, debe ajustarse al

proceso de aprendizaje.

Segun Robledo y Rodriguez (1998), en los primeros contactos con la lectura, el lector
construye el significado a través de la interaccion con el texto, donde su experiencia previa
con el entorno cumple un rol fundamental en la construccion del significado del mismo.
Segun las Bases Curriculares de Educacion Inicial (2005), los nifios en edad preescolar

encuentran en su entorno recursos que les permiten aduefiarse de nuevos conocimientos y asi
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ir adquiriendo algunas nociones de la lengua escrita, ya que se encuentran inmersos en una
sociedad alfabetizada, pues de acuerdo a Rujerio y Guevara (2015) los nifios de 2 a 3 afios
son capaces de identificar etiquetas, logotipos y sefiales que ven a su alrededor. Esto da a
entender que el nifio desde muy pequefio estd en contacto permanente con la lectura, lo cual
es indicador de que la formacion de este proceso sea incentivado desde sus primeros afios de

vida.

Entonces el docente de educacion inicial, de acuerdo a las oportunidades que tenga el
nifio desde sus primeros afios de vida, deberd hacer posible el acercamiento positivo a la
adquisicion de la lectura (Villarreal, 2012). Sin embargo, hay que considerar que cada
docente tiene su manera particular de planificar y organizar la instruccién de acuerdo a sus
propositos y necesidades de los nifios. Esto implica que la seleccion de un software para
iniciar la lectura debe tomar en cuenta tres elementos: a) el disefio instruccional del recurso,
b) el proceso de lectura y c) el modo de ensefiar del docente en el aula. Por lo tanto, la
eficacia de un software de iniciacion en la lectura dependerd de una buena seleccion del
mismo Yy del estilo de ensefianza del docente, partiendo de las necesidades de los nifios para
elegir el recurso mas adecuado segun el disefio instruccional del recurso (Flores-Hole, 2014).

Para introducir en el aula estos software de iniciacion a la lectura, se requiere de un
disefio instruccional adecuado, una buena planificacion, también precisar si estos recursos
pueden cumplir con los objetivos educativos, tomando en cuenta los procesos cognitivos que
se desean alcanzar y la manera de como el individuo aprende y procesa la informacion. Al
respecto Latapie (2007) expone, que es importante analizar cémo los recursos TIC
contribuyen en el proceso de aprendizaje, y también como cada individuo procesa la
informacion en su mente. Esto permitira determinar de qué forma debe ser presentada dicha
informacion, lo que es el disefio instruccional del recurso y el del docente en el aula, para
lograr que el aprendizaje sea efectivo y significativo. De modo que conocer como es el
proceso de adquisicién de la lectura en el nivel de preescolar ayuda en el disefio o

planificacion de una instruccion.

Segun Monr6 (2010), los nifios adquieren la lectura en la misma forma que el lenguaje.
Por consiguiente, se considera que la lectura es una actividad cognitiva, en la que el nifio se

apropia de ella de la misma manera que evolucionan sus estructuras logicas, siendo este
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trabajo cognitivo un intento por parte del nifio para comprender informaciones desde muy
temprana edad. Flores y Martin (2006), conciben la lectura como un acto intelectual donde el
lector interactla con el texto y extrae un significado a través de la interrelacion de su
conocimiento y el contenido del texto. Es decir, si un nifio toma un libro con la intencion de
leerlo, observa el texto, las iméagenes y va produciendo una historia que es generada desde su

conocimiento acerca del tema, se puede decir que esta leyendo.

Es importante considerar que el nivel de preescolar no es el nivel donde es obligatorio
iniciar la lectura, su objetivo principal es preparar a los nifios en las &reas de desarrollo:
social, intelectual, afectiva y motora (Villarreal, 2012). No obstante, en las Bases
Curriculares de Educacion Inicial (2005) expone como propositos relacionados al area de
aprendizaje “comunicacion y representacion”, conducir al nifio hacia el inicio de la lectura.
De modo que se debe crear un ambiente de interaccién permanentemente con diversos tipos
de materiales de lectura. Asimismo, Flores y Martin (2006), exponen que durante la
educacion inicial se puede hacer un acercamiento a la lectura, después que el nifio haya
logrado ciertas competencias para alcanzar la madurez necesaria y aprender a leer con mas
facilidad. Por esta razon se debe reconocer que el nifio necesariamente debe tener contacto
con objetos 0 materiales que le permitan desarrollar sus habilidades y capacidades. En efecto,
para que el nifio obtenga la experiencia y viva el proceso de lectura, es preciso ponerlo en
contacto con materiales que le resulten atractivos e interesantes, asi como también motivarlo
a leer (Villarreal, 2012).

Por tanto, para motivar a los nifios en el proceso de lectura, el docente puede emplear
estrategias y recursos, incluso tecnologicos, para que el nifio se sienta a gusto con la lectura y
el deseo de aprender, asi como el interés de hacerlo continuamente. En este sentido, es
necesaria la busqueda de alternativas que faciliten la adquisicion de la lectura de forma
amena y divertida en los nifios de Educacion Inicial y el uso de software educativos o
recursos en la web forman parte de ello. Sin embargo, para que este tipo de recurso de
iniciacion a la lectura tenga éxito es importante que tanto docentes como padre conozcan
sobre ellos. Por tal motivo, se entrevistaron catorce (14) docentes de dos instituciones del
Municipio Libertador del Estado Mérida, para diagnosticar el conocimiento de las docentes

referentes a la seleccion de recursos educativos tecnoldgicos como los software y se aplico
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un cuestionario a padres y representantes para conocer el contacto y uso que tienen los nifios

de educacion inicial con los recursos tecnoldgicos.

Tanto los padres y las docentes, valoran la importancia del uso de los recursos
tecnologicos como medio para favorecer el proceso de ensefianza y aprendizaje. Pero las
docentes manifiestan que poseen poco conocimiento en el manejo de estos recursos, ademas
toman en cuenta pocos aspectos para seleccionar los recursos en la web y las actividades que
pueden realizar los nifios en sus hogares (ver Cap 1V). Seleccionar un recurso tecnoldgico de
calidad por parte de los docentes incrementa la posibilidad de éxito en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, ademas se requiere del conocimiento de diversos aspectos a
considerar, como se ha expuesto anteriormente, existiendo en esta area varios instrumentos
que faciliten esta tarea. En funcion de lo antes expuesto, vale destacar la existencia de una
gran variedad de instrumentos ya disefiados para este fin, de tal manera que la evaluacion de

los software educativos puede ser una solucion viable.

No obstante, el docente no puede trabajar con software o recursos tecnoldgicos si no
ha evaluado previamente e identificado los elementos para que ocurra el aprendizaje. Dadas
las condiciones que anteceden los software educativos en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, surge la necesidad de evaluar recursos tecnoldgicos como los software
educativos El arbol de las palabras y Lectoescritura adaptada™, Aprendizaje de la
lectoescritura™, Leo con Alex™ y Aprendo a leer con Pipo™, los cuales se encuentran
disponibles de manera gratuita en la red y que estan destinados a iniciar al nifio en edad
preescolar en el proceso de adquisicion de la lectura. De modo que se estudiara si el disefio
de estos recursos tecnologicos educativos promueve el logro de los objetivos relacionados a
la lectura propuestos para este nivel. En tal sentido, se realizara un anélisis de su pertinencia

a través de su disefio Instruccional y utilidad.

1.2. Justificacién

En la actualidad existen diversas estrategias que el docente puede emplear para iniciar a
los nifios en el proceso de adquisicion de la lectura, una de ellas es el uso de recursos
tecnoldgicos. Diversos estudios (Valadez, Zermefio y Mejias, 2013; Urquiza 2012, Garassini,
2010) han determinado que los recursos tecnologicos educativos (entre ellos el software

educativo) son verdaderamente beneficiosos para el desarrollo cognitivo de los nifios en edad
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preescolar, siempre y cuando el docente haga una buena seleccion del recurso para que su
uso sea el méas adecuado para el nivel. Por lo tanto la relevancia de evaluar recursos
tecnoldgicos como software educativos dirigidos a iniciar a los nifios en el proceso de lectura
se centra en ayudar al docente a orientarse en el uso pedagdgico adecuado de estos recursos
en el aula, por lo cual, es fundamental una revision previa del mismo (Squire y McDougall,
2001), ya que la teoria de aprendizaje con la cual el docente planifica sus clases debe

coincidir con el disefio instruccional del recurso.

Entonces, es preciso decir que el docente deberia invertir tiempo para descubrir que
puede evaluar y seleccionar los recursos a utilizar en el aula, especialmente aquellos
relacionados con el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectura. La evaluacion de estos
recursos beneficiard a los estudiantes ya que al considerar sus necesidades y su estilo de
aprendizaje les permitira adquirir el proceso de lectura de una manera mas eficiente tanto en
el aula o en el ambiente familiar. Igualmente beneficiara en gran medida al docente, puesto
que contribuye en el tiempo, una practica valiosa en cuanto a su pensamiento critico con
respecto al uso de diversos materiales con sus estudiantes, establecer prioridades para
seleccionar nuevo material y redefinir, si es el caso, sus practicas pedagogicas (Sanchez,
1999). De esta manera los docentes tendran méas seguridad al introducir el software en las
actividades del aula al iniciar a los nifios en el proceso de la lectura, ya que el diagnéstico
revel6 que los docentes tienen poco conocimiento en el manejo de los software para
preescolar, por lo cual no saben qué aspectos deben tomar en cuenta para seleccionar los
recursos en la web. Mas aln, porque para los nifios de hoy el manejo de la tecnologia les

resulta algo natural, siendo ellos los llamados “nativos tecnoldgicos”.

Por ello es que la incorporacion de la tecnologia en el campo de la educacion,
particularmente en el nivel inicial, ha sido méas recurrente en los Ultimos afios (Garassini y
Padron, 2004). De acuerdo con Flores-Hole (2011), la incorporacion de recursos digitales en
el aula y su eficacia en la educacion, dependera de como el docente los selecciona. Por lo
tanto, es importante acotar que antes de implementar un material que apoye el trabajo
pedagdgico del docente, ya sea tradicional o tecnoldgico, debe ser previamente evaluado y
seleccionado para ser aprovechado lo mejor posible y asi tenga el éxito esperado en el aula.
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La evaluacion y seleccion previa de un recurso tecnologico es importante, pues el
objetivo de este es apoyar el trabajo pedagogico del docente y el aprendizaje de los
estudiantes (Flores-Hole, 2011). Asi pues, todo material educativo digital debe ser valorado
para conocer sus ventajas y desventajas como herramienta didactica, como apoyo al proceso
de ensefianza y aprendizaje (Sanchez, 1999). En este sentido, para afirmar el éxito del
software como apoyo al proceso de ensefianza, el docente debe asegurarse que el recurso
seleccionado cumpla ciertos requisitos. De acuerdo con Flores-Hole (2014) deben contar con
aspectos tales como: la calidad de su contenido, accesibilidad, interfaz y navegacion, disefio

Instruccional, usabilidad en el proceso de aprendizaje, entre otros.

Es conveniente que para la evaluacion de recursos tecnoldgicos el docente considere
estos aspectos, ya que su propdsito es orientar de manera efectiva la seleccion y uso
adecuado de este tipo de recurso en el aula. Para ello, se pueden aplicar instrumentos y
técnicas de evaluacion que determinardn sus caracteristicas con el fin de identificar su
pertinencia pedagogica (Flores-Hole, 2014). De tal manera que, al evaluar un recurso
tecnoldgico por medio de instrumentos se puede ayudar a resolver un problema practico,
puesto que es posible determinar si este cumple con los requerimientos necesarios para
apoyar el proceso de ensefianza y aprendizaje, traduciendo los resultados en una guia para
decidir si integrarlos 0 no como material de apoyo en el proceso de adquisicién de la lectura

en el nivel preescolar.

No obstante, estas aseveraciones tiene implicaciones trascendentales para una amplia
gama de problemas practicos porque actualmente, la diversidad en la forma de ensefiar y
aprender, en la que los materiales tecnolégicos faciliten espacios mas motivantes y creativos,
que favorezcan la construccién de conocimientos y aprendizajes mas significativos, obligan
al docente a estar actualizados al respecto (Cova, Arrieta y Aular de Durén, 2008) para lo
cual no estan preparados (ver Cap 1V). Por lo tanto, la evaluacion de estos recursos se
convierte en otra tarea mas que deben realizar los docentes, ya que no basta con que
conozcan el recurso con el que van a ensefiar, sino también tener el conocimiento 0 nociones

basicas de informatica educativa.

Por otra parte, la investigacion lograra llenar algin hueco de conocimiento, pues el

hecho de que los cuatro software que fueron evaluados no habian sido analizados, no se habia
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determinado cual de ellos es el mejor o el méas pertinente para incorporarlo en aula como
material de apoyo para iniciar a los nifios de edad preescolar en el proceso lector. Asimismo,
se podran generalizar los resultados a principios mas amplios, ya que los software evaluados
se encuentran disponibles en la web, por lo tanto pueden ser utilizados en cualquier
institucion del estado, del pais y si se quiere en cualquier parte del mundo en el que exista
acceso 0 conexion a internet. También, La informacion de esta investigacion puede servir
para comentar, desarrollar o apoyar una teoria, pues la seleccion y evaluacion de software
educativos debe estar enfocada desde el punto de vista de como se aprende y como se disefia
la instruccion enfocandose en este caso en las teorias de aprendizaje, la teoria de aprendizaje
multimedia y el disefio instruccional, las cuales son fundamentales para lograr una seleccién
eficiente del recurso tecnoldgico y asi tener mayor seguridad del éxito en el aprendizaje de

los estudiantes.

Asi pues, se destaca la necesidad de evaluar recursos educativos tecnolégicos y
determinar una orientacion de su uso didactico para la iniciacién de la lectura, debido a que
en la actualidad existen diversos tipos de recursos disponibles en la red, aunado a la falta de
criterios de seleccion por parte de la docente, lo cual conduce a la eleccién de recursos que
no se ajustan a los objetivos que se proponen para que el proceso de aprendizaje sea efectivo
(ver Cap V), lo que indica que el docente debe tener presente estrategias de evaluacion que
hagan eficaz la seleccién de recursos tecnoldgicos para asi lograr un uso pedagdgico

significativo.

Interrogantes

La situacion descrita anteriormente plantea una serie de interrogantes, las cuales se

exponen a continuacion:

e /Cual es el nivel de conocimiento de las docentes de educacién inicial con
respecto a la seleccion de recursos tecnoldgicos educativos como los software?

¢/ Qué criterios objetivos deben considerar las docentes de educacion incial
para elegir los recursos tecnoldgicos que promuevan el proceso de adquisicion de

lectura en preescolar?
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e;Cuales son las caracteristicas de los software educativos destinados a la
iniciacion de la lectura que los hace pertinentes para el nivel de educacion inicial?
e ;Cudles son las orientaciones del uso didactico de los software educativos que

inician a los nifios de educacion inicial en la adquisicion del proceso de lectura?

Objetivo general

Evaluar software educativos destinados a la adquisicion del proceso de lectura en el
nivel de educacion inicial en cuanto a su pertinencia y utilidad en el proceso de aprendizaje y

disefio Instruccional.

Objetivos especificos

o Diagnosticar el conocimiento de los docentes referentes a la seleccion de
recursos educativos tecnolégicos como los software.

o Analizar el aspecto Instruccional del software educativo destinado a la
iniciacion del proceso de lectura en educacién inicial.

o Analizar la pertinencia y utilidad del software educativo que inicia al nifio de
edad preescolar en el proceso de lectura.

o Establecer una orientacion del uso didactico en el aula de los software

educativos analizados para la iniciacion de la lectura en educacion inicial.
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CAPITULO II

Estado de la Cuestion

2.1. Proceso de adquisicion de lectura

El cerebro es el érgano encargado de recibir y procesar informacion, tiene la capacidad
de fijar el aprendizaje (Doman, 1991). Luego del nacimiento, incluso en la etapa prenatal, el
cerebro se prepara para adquirir un sin numero de informaciones las cuales se van
transformando en experiencias de aprendizaje. Esto se evidencia cuando un recién nacido
comienza a descubrir objetos y su funcionalidad. Por ejemplo, cuando la madre le facilita una
maraca al bebé, él la observa, manipula, saborea y la hace sonar, estas acciones estimulan al
cerebro para encausar la informacion por medio de los sentidos e ir identificando y

comprendiendo que al tomar y mover la maraca, esta sonaré.

De igual manera sucede con la adquisicion del proceso de lectura a temprana edad, o
cuando los nifios se inician en este proceso, pues a través de los sentidos de la vista y el oido
Ilega la informacion al cerebro, la cual procesa, dando asi paso al proceso de adquisicion de
la lectura. Es un proceso en el que el individuo es capaz de construir activamente significados
y comprenderlos, en el que supone la presencia de un lector que interactlia con el texto para
reconstruir su sentido utilizando la vista y en ciertos casos el oido (Serrano et al, 2002). Por
lo tanto, el acto de leer es considerado, en su concepcion mas amplia, como una de las
funciones méas complejas que realiza el cerebro, cuyo aprendizaje favorece el desarrollo
intelectual del individuo (Corral, 1997).

Doman (1991), expone en su investigacion que desde temprana edad se puede iniciar el

proceso de adquisicion de la lectura o aprender a leer. Explica que el cerebro del nifio en
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conjunto con los sentidos de la vista y el oido se hace posible este proceso, pues el cerebro al
oir una palabra en voz alta la interpreta y simultdneamente, al ver la palabra, éste la interpreta
de la misma manera. En el proceso de adquisicion de la lectura el cerebro no diferencia entre
oir un sonido y ver un simbolo, igualmente los procesa y entiende bien, lo Unico que se
requiere, es que los sonidos sean completamente claros y las palabras suficientemente
grandes para que el oido las pueda escuchar y el ojo las pueda ver, y asi el cerebro las
interprete para finalmente completar el proceso. De modo que, por ejemplo, presentar a los
nifios cuentos con letras muy pequefias representaria un trabajo arduo para la vista y para los
canales visuales del cerebro descifrar las palabras. Dado que el cerebro del nifio esta en pleno
desarrollo, por consiguiente se le dificulta el proceso de aprendizaje y no habrd una

verdadera interaccion entre lector-texto, mucho menos la comprension del mismo.

Siguiendo este orden de ideas, Villarreal (2012) afirma que la adquisicion de la lectura
es un proceso permanente y es considerado como el periodo de desarrollo personal y cultural
en el que los nifios toman conocimiento del lenguaje escrito. Para comprender mejor el
proceso de adquisicion de la lectura durante la edad preescolar se debe conocer los elementos
que intervienen en dicho proceso. Al respecto Rujeiro y Guevara (2015) exponen en su
trabajo los siguientes:

- El proceso de lectura es posible iniciarlo a temprana edad porque los
nifios estan permanentemente en una sociedad alfabetizada.

- El lenguaje correctamente estructurado es fundamental y parte integral
del proceso de aprendizaje de los nifios. Entre mejor estructura tenga en el
vocabulario, el proceso de adquisicién de lectura se desarrollara con mayor
facilidad.

- Un ambiente rico en actividades y materiales alfabetizadores promueve
el desarrollo de habilidades del lenguaje y el conocimiento de diferentes aspectos de
la lectura y la escritura, puesto que ambos estan estrechamente relacionados.

- Los nifios aprenden a partir de su participacion activa en situaciones

significativas, lo cual es necesario para el proceso de adquisicion de la lectura.
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- El papel de los padres, docente u otras personas alfabetizadas es
fundamental, dado que son quienes interacttan verbal u oralmente con el nifio para

facilitar el aprendizaje en todos los ambitos, inclusive en el de la lectura.

La exposicion de estos elementos, lleva a considerar dos deducciones fundamentales en
el proceso de adquisicion de la lectura. En primer lugar, considerar que este proceso se llega
a producir en la medida en que los nifios mantengan una participacién activa en todas
aquellas actividades cotidianas. Esto, de alguna manera se debe vincular con la lectura,
como la interaccion frecuente con el material escrito, acompafiado de un guia u orientador
como andamiaje, que les facilite la informacion y apoyo adecuado a los nifios para darle paso
al desarrollo del lenguaje escrito. En segundo lugar, tomar en cuenta que los nifios adquieren
mayor conocimiento, habilidades y actitudes propositivas hacia el lenguaje escrito en funcion
de las actividades o tareas cotidianas que para ellos sean significativas (Rujeiro y Guevara,
2015). Por lo tanto se le debe facilitar una variedad de materiales al nifio, para que la
iniciacion a la lectura no sea un proceso mecanico, sino que por el contrario se promueva el
disfrute, la apropiacién y motivacion, los cuales son importantes para el proceso de

adquisicion de la misma.

En este sentido, Alvarez (2004) considera que es el docente quien tiene la opcion de
elegir uno u otro método de ensefianza o estrategia que inicie a los nifios en la lectura, pues lo
que se busca es que el nifio se apropie del lenguaje escrito. Ademas, la intencién es que el
acto de leer se desarrolle como un proceso en el que el individuo realice una traslacién de un
cddigo a un lenguaje con significado. Esto permite ampliar sus habilidades de comunicacion,
el disfrute con la palabra escrita, compartir experiencias, entre otras, en fin, mejorar su
condicion como usuario del lenguaje escrito, llevandolo a comprender y desarrollar sus

competencias linguisticas.

En el desarrollo de las competencias linglisticas es necesario seguir el proceso natural
del nifio, que contempla su desarrollo psicoldgico y cognitivo, apoyandose en métodos y
estrategias que hagan de la lectura un proceso espontaneo y continuo en el avance de todo el
desarrollo intelectual del sujeto (Villarreal, 2012). Pero para que esto se produzca de una
manera natural, es imprescindible que los padres y los docentes tomen en cuenta que los

nifios adquieren diversos conocimientos y habilidades del lenguaje oral previos a la
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adquisicion del proceso de lectura (Rugeiro y Guevara, 2015). Tales afirmaciones se pueden
constatar en las investigaciones de diversos autores (McLane y McNamee, 1999; Solé, 2001;
Torres; 2003, Rugerio y Guevara, 2013; Rugeiro y Guevara, 2015), quienes afirman que los
nifios desde que empiezan a hablar se estan comunicando con las deméas personas, ya sea por
medio de relatos por parte de otras personas de experiencias vividas, cuando se les narra una
historia, se les lee una fabula, o se les cantan canciones. Lo cual representan estrategias que
ayudan a ampliar su vocabulario. También son capaces de identificar e interpretar distintos
tipos de sefiales, mensajes sensoriales, codigos y que con la interaccion con el medio son
capaces de descifrar, construir y comprender el texto, considerdndose estos como

conocimientos previos para la adquisicion del proceso de lectura.

Solé (2001) considera que la mayoria de los nifios ya han tenido contacto con la lectura
antes de ingresar a la educacion inicial formal, por lo que tienen unos pocos conocimientos
previos, lo cual debe aprovecharse sin necesidad de acudir al codigo. Esto indica que el
acercamiento de los nifios en edad preescolar a la lectura, supone vincularlos a algo que ellos
ya conocen, porque los nifios a la edad de cinco afios ya cuentan con un vocabulario amplio y
un buen entendimiento del lenguaje oral, lo que facilita la adquisicion del proceso de lectura.
Este hecho esté relacionado con que el nifio puede reconocer facilmente aquellas palabras
escritas cuyo significado ya conocen por su uso en el lenguaje hablado ya adquirido, por
ejemplo las palabras mama o pap4, lo cual hace posible la alfabetizacion convencional. Asi,
las lecturas que se les presenten a los nifios deben contener elementos afectivos con los que
ellos se puedan identificar, que les proporcionen en general experiencias divertidas y
gratificantes, y formado este proceso parte de su vida, dandole lugar al proceso denominado

“alfabetizacion inicial”.

Segun el estudio de Rugeiro y Guevara (2015), la alfabetizacidn inicial se da por medio
del desarrollo evolutivo del nifio y es posible iniciarla a temprana edad, porque los nifios
estan permanentemente en una sociedad alfabetizada. Debido a esto, afirman que no hay un
punto claro para saber cuando surge el proceso de lectura. Esto se debe a que el nifio va
adquiriendo esta competencia a través de la practica de otras habilidades de comunicacion
oral, conceptual y de pre-lectura que pueden darse con las primeras interacciones

comunicacionales o linguisticas que se producen en el hogar o bien cuando ingresa al
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preescolar donde se involucra en actividades referentes a la iniciacion de la lectura
consideradas como “alfabetizacion convencional”. De modo que, es de suma importancia ir
precisando las necesidades e intereses de los nifios y nifias, e ir examinando sus
conocimientos previos y a partir de éstos, poder desarrollar las habilidades y competencias

propias del lenguaje (escuchar, hablar, leer y escribir).

Dentro del proceso de iniciacion a la lectura es necesario incluir las habilidades que
tiene el nifio de escuchar y hablar, de igual manera incluir las interpretaciones que este hace
de los simbolos impresos como dibujos, garabatos, logotipos o letras. Por ello, el docente
debe tomar en consideracion que el entorno se encuentra rodeado de una diversidad de
material escrito como letreros, avisos, etiquetas, entre otros, con los cuales los nifios
establecen contacto permanente, considerandose este un ambiente alfabetizador. Al respecto,
las bases curriculares de Educacion Inicial (2005) exponen que el nifio al estar en permanente
contacto con el lenguaje escrito, no son indiferentes ante los textos y letreros que aparecen a
su alrededor. Algunas investigaciones (Torres, 2003; Garassini, 2010; Villarreal, 2012) han
reportado que las experiencias para el desarrollo del lenguaje escrito se construyen en un

proceso permanente a través de la interaccion con diversos materiales.

Para promover un ambiente rico en elementos y actividades orientados a la lectura y la
escritura, estudios como el de Martin y Flores (2006), proponen abordar una pedagogia en la
etapa preescolar donde se empleen diversos materiales, estrategias y actividades que
promuevan la ejercitacion de a) la memoria auditiva. Esta implica recordar la informacion
que se escucha, por ejemplo el sonido de una letra. b) La memoria visual, referida a la
capacidad que se tiene para recordar informacién recibida visualmente, como una imagen,
una letra, un nimero, una figura. ¢) La direccionalidad, relacionada con la presentacion del
texto en direccion de izquierda a derecha y de arriba abajo, y d) asociacion del sonido con el
simbolo, referido a la combinacion de la memoria auditiva y la memoria visual, es decir,
cuando se es capaz de establecer una agrupacién del sonido con el simbolo para obtener el
significado, donde los nifios deben interactuar con oraciones como un conjunto de palabras
con sentido completo. Algunas investigaciones (Bravo, 2000; Martin y Flores, 2006;
Villarreal, 2012) reportan en sus resultados que la diversificacidn de actividades y estrategias
que ejercitan la memoria auditiva y visual, la direccionalidad y la asociacién del sonido con

el simbolo, juegan un papel importante en el proceso de adquisicion de la lectura.
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Otras formas didacticas de organizar las actividades que promueven el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la lectura son planteadas por Teberosky (2001). Esta autora
expone, que en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectura es donde debe intervenir
lo escrito funcional y lo escrito ficcional. Lo escrito funcional se refiere a un texto que
conlleve a la préctica, donde se dirige al lector de manera directa, clara y precisa los pasos
que debe seguir para realizar acciones; por ejemplo un recetario. Lo escrito ficcional conduce
al nifio al desarrollo de su imaginacion y creatividad; como los cuentos, historietas, entre
otros. Interviene ademas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectura, lo escrito
cotidiano y lo documental, tal es el caso de una carta o una enciclopedia, para lo que se
requiere el dominio de: cddigo, control grafico, identificacién visual de palabras o

comprension con nuevos aspectos de la lengua escrita cada vez mas preciso.

Para incorporar en el proceso de adquisicion de lectura lo escrito funcional y lo escrito
ficcional es necesario realizarlo en forma conjunta e interactiva entre una persona
alfabetizada y el nifio, por ejemplo un docente y el nifio en el preescolar, o un padre o madre
con su hijo o hija. La accion seria por medio de la lectura compartida o lectura conjunta de
cuentos o historias, asi como diferentes recursos literarios donde intervenga el juego de
palabras y la exploracion de textos que ayuden a la aproximacion y motivacion a la lectura
(Rugeiro y Guevara, 2015). Esta manera de iniciar la lectura debe ser destinada a que el
aprendiz dirija su atencion a las palabras, imagenes, comprension de la historia y que el
adulto desarrolle diferentes estrategias que generen la interaccion hablando, aclarando y
resolviendo dudas del nifio. Autores como Ezell y Justice (2005) y Rocha y Vega (2011)
demuestran que estas estrategias de interaccion han dado buenos resultados con los nifios
preescolares. Por lo tanto, lo que se desea es no centrarse solo en la lectura del cuento, sino
también involucrar a los nifios en un didlogo relacionado con la historia narrada, con la
finalidad de desarrollar habilidades linguisticas y conceptuales. De lo contrario, el nifio
mostrard desinterés y poca motivacion hacia la lectura, lo que retardard la iniciacion del

proceso de aprendizaje de la misma, incluso el desarrollo de sus competencias linglisticas.

Cabe agregar, que el proceso de adquisicion de la lectura consta de varias etapas
(Bravo, 2000), las cuales se inician con la etapa prelectora, que implica una lectura

logografica, y culmina con la etapa de la lectura ortogréafica, que involucra la lectura de
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palabras completas. Bravo (2000), en su trabajo, describe el modelo por Firth que presenta

tres etapas en el aprendizaje de la lectura: la etapa logografica, alfabética y ortografica.

El proceso se inicia con la etapa logogréafica, donde el nifio reconoce algunos simbolos
visuales como dibujos, logotipos, etiquetas, figuras, letras 0 numeros. Estos permanecen
como tal hasta que se van empleando y desarrollando estrategias de lectura que le permitan
reconocer objetos, logotipos o palabras que sean familiares para él, como por ejemplo su
nombre o el icono de alguna marca comercial como McDonald. De esta etapa pasa a la etapa
alfabética, en la que el nifio toma conciencia de que las letras y palabras estan compuestas
por fonemas. El cerebro los considera como vias complementarias para llegar al significado y
que siguen una secuencia determinada por el lenguaje oral. El nifio al tomar conciencia del
sonido (conciencia fonoldgica), lo asimila y los reproduce, combinandolos para establecer la
relacion entre el simbolo gréafico y el sonido y asi formar las silabas, palabras y oraciones.
Por ejemplo, esto se observa en el nifio cuando lee articulando por el fonema o silaba (caaa-
saaa) y luego repite la palabra completa (casa). Si un nifio no ha superado la etapa alfabética
su lectura en la siguiente etapa sera mas lenta y poco comprensiva, puesto que su atencion
estard centrada en la descodificacién y no en la comprension. Estudios como el de Carrillo
(1993) acerca del desarrollo de la consciencia fonologica en la adquisicion de la lectura,
demuestran que la aplicacion de un conjunto de acciones de segmentacién fonoldgica aporta
beneficios para el desarrollo temprano de la conciencia fonoldgica y que la conciencia
fonolégica se desarrolla de acuerdo a las capacidades de cada individuo.

Finalmente en la etapa ortografica, el nifio es capaz de reconocer y retener las palabras
completas, es aqui donde este debe dirigir su atencion fundamentalmente al significado de lo
que lee y es cuando ya ha aprendido a integrar la informacion proveniente de los distintos
niveles de procesamiento para alcanzar la madurez lectora, o lo que se considera como
consolidacién de la lectura. Esta etapa se desarrolla cuando el nifio es capaz de realizar una
asociacion entre la palabra codificada visualmente y la descripcién de su estructura abstracta
integrandola como un todo. Por ejemplo, cuando el nifio capta grupos de letras (ca-sa) y
luego la palabra completa (casa) para la pronunciacion de la misma de manera fluida. Con el
transcurrir del tiempo se han venido haciendo investigaciones (Ehri, 1999, Sawyer y Kim,
2000 y Alvarado, 2009), las cuales agregan variantes y especificaciones en las tres etapas

antes mencionadas.
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Segun Bravo (2000), se considera que en el proceso de lectura no necesariamente el
nifio pasa en estricto orden por estas tres etapas, sino que este dependera de las experiencias
lectoras que se le faciliten al nifio y los métodos que priorizan el trayecto Iéxico. También
existen otros métodos, como el método sintético y el método analitico. EI método sintético
esta referido a cuando se reconoce una palabra segmentando sus componentes, donde la
habilidad lectora se introduce a partir de la exposicion de elementos simples o abstractos del
cddigo escrito como las letras, ya sean vocales, consonantes en mayusculas o minusculas,
también los fonemas o sonidos de las letras y las silabas. Finalmente se construye una palabra
u oracién aplicando estrategias de practica visual y de imitacion, repeticion y memorizacion
de letras y sonidos para llegar asi a la integracion del lenguaje (Monro, 2010). Este método a
su vez se divide en: a) el método alfabético que parte del nombre de las letras (m = “eme”),
b) el método fonético que parte del sonido de las letras (m-mmmmm) y c) el método silabico
que parte de la unidad de la silaba (eme-a=ma).

El método analitico segun Monré (2010) se refiere al reconocimiento de una palabra de
forma global, donde el aprendizaje de la lectura parte de unidades complejas del lenguaje y la
relacion con su significado, para luego descomponerlas en unidades més pequefias como la
palabra, la silaba y las letras que las conforman. Este método surge de la presentacion de la
informacién escrita, y esta debe ser de interés para el nifio. La informacion puede
presentarse, segiin Alvarez (2004), de tres maneras: a partir 1) de la palabra, 2) de la oracion
y 3) del parrafo. Para esto, segun Corral (1997), es necesario que la palabra ya se encuentre
en el vocabulario del sujeto, y buscar o comprender el vinculo con los demas componentes de
la oracion. Es necesario, por lo tanto tener un control grafico sobre lo que se visualiza, para
extraer el mensaje e integrarlo con los conocimientos previos. Como se puede observar, se
usan estrategias similares al método sintético, solo que en lugar de repetir y memorizar letras
y silabas, se repiten y memorizan palabras. Vale destacar que, la puesta en practica de estos
dos métodos en el nivel preescolar han dado resultados significativos (Corral, 1997; Monro,
2010; y Mari, 2016), pues por medio de ellos se desarrollan las habilidades linguisticas, la
conciencia fonoldgica y determinados procesos cognitivos necesarios para potenciar el
proceso de adquisicion de la lectura y que éstos métodos representan dos alternativas viables
que se pueden emplear para el aprendizaje de la lectura, puesto que los dos conducen al

mismo fin.
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Tal como se ha visto, en el proceso de adquisicion de lectura es importante considerar
la madurez, el interés del nifio por aprender a leer y las oportunidades que se le brinden para
ello. Ademas, tener presente las etapas en las que él se encuentre dentro de su proceso de
aprendizaje y el método y estrategias que se emplee para un mayor acercamiento a la lectura.
Por ello, es de suma importancia que el docente tenga imaginacion y creatividad para generar
situaciones significativas que guien al nifio a conocer los usos de la lectura, y asi obtener el
mayor acercamiento a ella. Este acercamiento se logrard por medio del contacto con
materiales variados tanto funcional y ficcional, como cotidiano y documental (cuentos,
periddicos, libros de recetas, diccionarios) porque cada uno de ellos puede enfocar un
elemento distinto en el proceso de la adquisicion de la lectura. Por ejemplo, cuando el nifio
hace representacion de roles al jugar, ya sea de medico, vendedor, gerente de un banco, entre
otros, y escribe un récipe para un paciente o realiza una factura de compra, éste estara

haciendo uso del lenguaje escrito y entendiendo su funcionalidad.

Por otra parte, cabe destacar que la iniciacion de la lectura por su funcionalidad debe ir
acompafada de la practica social en forma activa, en un ambiente informal y Iudico que
favorezca el desarrollo de habilidades linguisticas y el intercambio de saberes con otros nifios
0 adultos. Como cuando se selecciona material escrito que promueva la creatividad, tal es el
caso de la lectura de géneros literarios (cuentos, poesias, adivinanzas), los cuales son
importantes, puesto que a través de ellos se desarrolla la imaginacion, la creatividad y se
amplia el vocabulario. De esta manera, este contacto e interaccion con material escrito de
este tipo le permitird al nifio observar simbolos, imagenes o signos portadores de
informacidn, por medio del cual anticiparan lo que alli se comunica, y asi apropiarse de la
lectura en forma creativa. Por estas razones, la funcion del docente consistira en facilitar el
desarrollo de competencias Yy, crear, precisar o seleccionar actividades y recursos, ya sean
fisicos o tecnoldgicos, adecuados e interesantes que sigan un cierto orden o estructuradas
bajo el disefio de una instruccién. Estas actividades deben estar orientadas a la construccién
del aprendizaje y ensefianza de la lectura, con determinadas caracteristicas centradas en los
fundamentos de las teorias de aprendizaje y su disefio instruccional, para identificar su

potencial y obtener el mejor beneficio del proceso de adquisicion de la lectura.
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2.2. Teorias de aprendizaje y el disefio instruccional

El aprendizaje e iniciacion a la lectura por medio del empleo de recursos tecnoldgicos
dirigidos a nifios en edad preescolar requiere de una seleccion y revision o evaluacion sobre
como se aprende y como se consideran las medidas instruccionales (Garassini, 2007). El
docente tiene la responsabilidad de determinar, disefiar o escoger el material o recurso idoneo
para propiciar el inicio de la adquisicion de la lectura, tomando en consideracion ciertos
aspectos que intervienen al disefiar la instruccion que posteriormente se ejecutara con los
estudiantes para generar el aprendizaje. Por ello, es importante tener presente las

concepciones referentes al disefio instruccional.

El disefio instruccional es considerado como un proceso en el que intervienen ciertos
aspectos, tales como la toma de decisiones en cuanto a la seleccion de contenidos, los
objetivos que se quieren alcanzar, la metodologia a emplear y el tipo de evaluacién en
funcion de los intereses de los estudiantes (Gongora y Martinez, 2012). Ademas, interviene la
conexion entre las teorias de aprendizaje y su puesta en practica, y refleja el enfoque o
enfoques tedricos que tenga el docente o disefiador instruccional respecto a los procesos de
ensefianza y aprendizaje, haciendo efecto en la comprension, empleo y ejecucion de la
informacion, por medio de lo sistémico, metodoldgico y pedagogico (Yukavetsky, 2003). En
resumen, el disefio instruccional es un proceso sistémico, una metodologia de planificacién
para implementar un plan en el que se organizan, producen y seleccionan recursos, orientado
por las teorias de aprendizaje, el cual debe ser probado, revisado y evaluado ajustandose a las
necesidades de los estudiantes para asi promover el aprendizaje.

El disefio instruccional es un elemento importante en la seleccion de un recurso
tecnoldgico para el aprendizaje de cualquier contenido, incluso la iniciacién al proceso lector,
por lo cual es fundamental centrar la evaluacién en una teoria especifica. Al respecto Flores
Hole (2013) sefala, que un docente antes de seleccionar o evaluar un recurso tecnolégico,
debe centrarse en identificar determinadas caracteristicas en el disefio instruccional de éste.
Estas caracteristicas estan sustentadas en el aprendizaje, cuyas bases se apoyan en alguna
teoria de aprendizaje especifica. En este sentido Garassini (2007), en su investigacion disefia
un software para el aprendizaje de la lengua escrita, resaltando la idea de que el disefio

instruccional centrado en el constructivismo puede ser la base para el disefio de actividades
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multimedia para este tipo de recurso. Tambien es viable incorporar aspectos concernientes a
otras teorias de aprendizaje en el disefio instruccional para lograr el aprendizaje en nifios en
edad preescolar. Ademas, realiz6 una evaluacion del recurso disefiado, resultando éste como
un material efectivo o adecuado para la ensefianza de la lengua escrita. De modo que,
considerar la presencia de ciertas caracteristicas o elementos instruccionales en los recursos
tecnoldgicos para su empleo en el aula, podria ser un aspecto importante para favorecer los

procesos de ensefianza y aprendizaje.

Dicho de otra manera, el disefio instruccional es importante, pues determina la manera
como el docente use el recurso con sus estudiantes o desarrolle a través de él la ensefianza, lo
que influira positiva o negativamente en el aprendizaje de los mismos. Por lo tanto, dentro
del disefio instruccional del recurso que el docente vaya a utilizar es necesario que se tenga
en consideracion las teorias de aprendizaje para que se logre desarrollar de manera efectiva el
mismo. Dado que todo disefio instruccional debe estar sustentado por uno o varios elementos
de las teorias de aprendizaje, es importante revisar los enfoques de aprendizaje (Guerrero y
Flores, 2009; Llado, 2002).

Es preciso sefialar, que cada teoria expone desde diferentes puntos de vista el proceso
de como el individuo aprende y cémo el docente puede guiar el aprendizaje (Fleitas, 2009).
Por lo tanto, como punto de partida se expondrd de manera breve las tres teorias de
aprendizaje principales (conductismo, cognoscitivismo y constructivismo) y su relacién con
los métodos de adquisicion de la lectura. Asi pues, se expone el enfoque conductista de
aprendizaje que tiene sus bases en la psicologia, relacionada con la prediccién y control de la
conducta, a traves de estimulos y respuestas predecibles, manipulables y controlables
(Guerrero y Flores, 2009). Segun Torres e Inciarte (2005), el aprendizaje bajo la teoria
conductista se considera como un cambio permanente del comportamiento que se origina
como resultado de la experiencia. Asimismo consideran que el aprendiz es un ser pasivo que
recibe estimulos y refuerzos provenientes del exterior para motivarse y producir una
respuesta. El aprendizaje del individuo depende de estimulos ambientales, entonces cuando
el estimulo, y la respuesta pueden observarse y logran ser descritos, se puede decir que se
generd un aprendizaje, por ejemplo cuando un nifio en presencia de una sefial de transito que

indique “Pare”, observa, identifica y dice lo que es y lo que significa.
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Por otra parte, Chavez et al. (2009) consideran que la teoria conductista tiene sus
fundamentos en dos tipos de aprendizaje: el aprendizaje demandado o condicionamiento
clasico y el aprendizaje operante o condicionamiento operante. El aprendizaje demandado
o condicionamiento clésico de Pavlov. Es empleado como recurso para obtener respuestas
relacionadas con lo fisioldgico y lo emotivo. Por ejemplo la lectura de textos narrativos como

cuentos de diversos temas que contengan escenas de la vida cotidiana.

El aprendizaje operante o condicionamiento operante de Skinner, estudia la relacion
que hay entre un estimulo y una respuesta, siendo importante acotar que no todas las
respuestas se producen en presencia de un estimulo identificable, lo que dependerd de una
motivacion que lo genere llamado refuerzo. Estos refuerzos pueden ser positivos o negativos;
los positivos van desde elogios o recompensas materiales que se dan luego de realizar una
conducta deseada. Esto se puede ver en el aprendizaje de la lectura cuando la docente facilita
un cuento al nifio y este interpreta las imagenes simulando que esta leyendo, al interpretar
correctamente las escenas observadas, la docente lo elogiard con una expresion como “muy
bien”. Los refuerzos negativos, por su parte, consisten en repetir el comportamiento mediante
el retiro de un evento adverso, por ejemplo cuando la docente invita al nifio a hacer el
ejercicio de lectura que ha realizado errobneamente presentandole varias alternativas que le
ayuden a realizar la actividad y le garantice el aprendizaje de los elementos requeridos, en

este caso la lectura.

Cuando se relaciona el aprendizaje conductista con el disefio instruccional y el
desarrollo de recursos tecnoldgicos para el aprendizaje, se pueden destacar algunas
aplicaciones provenientes de la época de la segunda guerra mundial. Durante este tiempo,
segun Chéavez et al. (2009), Gagné y Briggs (psicélogo y educador) disefiaron y desarrollaron
una serie de materiales de entrenamiento militar, fundamentados en principios
instruccionales provenientes de la teoria del aprendizaje conductista. Se puede mencionar
como ejemplo la inclusién de programas educativos basados en la corriente conductista, los
videos instruccionales, programas televisivos, documentales, entre otros, naciendo asi el

movimiento denominado “instruccion audiovisual” (Chavez et al., 2009).

De acuerdo a Ertmer y Newby (1993) el conductismo se utilizd6 como base para el

disefio de recursos audiovisuales y estrategias de ensefianza como las maquinas de ensefianza
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de Skinner y los textos programados. La teoria conductista en el disefio instruccional se ha
ajustado con el transcurrir de los afos al uso de la tecnologia, haciéndolo un elemento viable
y efectivo como apoyo en el proceso de ensefianza y aprendizaje aun en la actualidad
(Urbina, 1999; Chavez et al., 2009; Guerrero y Flores, 2009). Ademas, existen estudios como
los de Moreira (2009) donde se ha aplicado con éxito al disefio de problemas y soluciones

que ayudan al desarrollo de habilidades del individuo.

Guerrero y Flores (2009) exponen que el aporte del conductismo en la actualidad es la
construccién de materiales como software educativos y materiales didacticos web, los cuales
presentan procesos lineales como los tutoriales lineales, software de ejercitacion y préactica
basicos o algunos simuladores cerrados y lineales. Este tipo de disefio conductista distribuye
la informacion en pequefias unidades, incorporando actividades que requieran la respuesta
del usuario y la planificacién del refuerzo. Como por ejemplo un recurso tecnoldgico
destinado a el aprendizaje de las vocales que presente pequefias secciones en las que le
indique al nifio realizar una actividad, este le pide seleccionar la vocal “a”, si el nifio la
selecciona correctamente recibird un mensaje como “muy bien” (estimulo positivo), de lo
contrario recibird un mensaje como “vuelve a intentarlo” (estimulo negativo), sin dejarlo
avanzar a la siguiente seccion, obligando al nifio a hacerlo repetidas veces hasta lograrlo,
esperando un cambio de conducta con respecto a lo que es la vocal “a”. En algunas ocasiones
este estimulo negativo presenta varias ayudas progresivas que apoyen al usuario para obtener

la respuesta correcta permitiéndole avanzar a la siguiente actividad, ejercicio o seccion.

Chavez et al. (2009) exponen que estos recursos conductistas poseen elementos claves
como identificacion de metas y objetivos, analisis de la instruccion, identificacion de
conductas, estrategias instruccionales, elaboracion y seleccién de materiales instruccionales y
evaluacion. También presentan ejercicios apoyados en pruebas objetivas con una solucién
predeterminada por el disefiador del recurso (conducta esperada), y un mensaje de refuerzo y
retroalimentacion de acuerdo a la respuesta dada por el aprendiz (reforzamiento de la
conducta positiva) (Géngora y Martinez, 2012; Groos, 2000). Tal es el caso del método
silébico, relacionado con la teoria conductista, donde se tiene una secuencia lineal de
aprendizaje de la lectura, pues con este método primero se aprenden las vocales, para luego
seguir un orden estricto de combinacion de éstas con las consonantes, pasando

posteriormente a palabras que combinan las silabas y finalmente la construccion de frases
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(Garassini, 2007). No obstante, segun Guerrero y Flores (2009), la teoria conductista se

emplea mas en el disefio y desarrollo de software educativos que en las paginas web.

Por su parte, el enfoque cognitivista establece sus fundamentos en los procesos
internos que conducen el aprendizaje del individuo. Se ocupa de como el estudiante recibe la
informacion, la organiza, almacena y localiza para aplicarla en los momentos exigidos para el
desarrollo del conocimiento (Fleitas, 2009). La teoria cognitiva se centra en promover el
pensamiento del estudiante, para producir un cambio en la estructura cognitiva a partir de la
organizacion de esquemas y conocimientos previos influenciados por el medio (Torres e
Inciarte, 2005). De modo que el aprendizaje del individuo se vincula no con lo que hace, sino
con lo que sabe y con la manera de como adquiere el conocimiento. Este aprendizaje depende
de su interaccién con el ambiente, como cuando el nifio que se inicia en la lectura y ve los
avisos a su alrededor, quien ayuda a desarrollar su potencial intelectual, concibiendo al
mismo nifio como un ente activo en su proceso de aprendizaje (Ertmer y Newby, 1993).

Como el sujeto actta en su proceso de aprender, Torres e Inciarte (2005) sefialan en su
investigacion que el aprendizaje bajo la teoria cognitivista es considerado como un proceso
activo que va desde lo mas simple a lo mas complejo, donde el individuo va creando nuevas
ideas, conceptos o significados basados en sus conocimientos previos a través de estrategias
cognitivas. Por ejemplo, identificar letras a identificar silabas, luego palabras y finalmente
lograr leer una oracién. Todo ello ocurre, cuando el individuo activamente es capaz, por si
mismo, de reorganizar y adquirir nuevas estructuras mentales por medio del procesamiento,
organizacion, almacenamiento y busqueda de informacion (Chavez et al., 2009). Asi pues, el
cognitivismo es el resultado de un proceso sistematico y organizado de reestructuracion de
ideas, conceptos y percepciones que el individuo construye, como lo que ocurre en el método

analitico.

Al ser el mismo individuo quien construye y organiza su aprendizaje por medio de la
experiencia y el ambiente, la mente se transforma en un agente de aprendizaje activo,
construyendo y adaptando los esquemas mentales en un proceso reflexivo. Por lo tanto, el
aprendizaje no es un producto, sino un proceso activo (Fleitas, 2009). Como sucede en el
aprendizaje de la lectura, el cual se concibe como un proceso en el que el nifio puede

reflexionar, dirigir y reorganizar su pensamiento a través de la influencia de un ambiente
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alfabetizador que lo ayude a obtener un aprendizaje mas consciente (Bases curriculares de
Educacion Inicial, 2005). En este sentido, un recurso tecnoldgico disefiado y desarrollado
bajo la teoria cognitiva debe tener como eje central los procesos del hacer y reflexionar, que
conduzcan al aprendiz a memorizar y recordar los conocimientos, entenderlos y desarrollar
sus capacidades intelectuales (Guerrero y Flores, 2009). Pero para que esto suceda, se hace
necesario dinamizar los esquemas previos de pensamiento, de manera que la nueva
informacion o material provoque la transformacion de los esquemas ya establecidos del
individuo (Fleitas, 2009).

En otras palabras, es necesario que un recurso tecnoldgico con enfoque cognitivo
presente elementos claves donde el estudiante pueda codificar, transformar y almacenar la
informacion, tal como sucede en el método sintético, tomando en consideracién que los
pensamientos, las creencia y los valores también influyen en el proceso de aprendizaje
(Ertmer y Newby, 1993). Este es el caso de los sistemas hipertextuales e hipermediales, los
cuales estan disefiados sobre la manera de como funcionan los procesos cognitivos (Guerrero
y Flores, 2009). De acuerdo a Groos (2000) pueden encontrarse en la web diversos software
educativos que permiten el desarrollo cognitivo del individuo, tales como tutoriales

avanzados, simuladores informativos, hipertextos e hipermedia.

Estos recursos presentan los contenidos de manera jerarquica fundamentados en los
conocimientos previos y los procesos mentales del aprendiz. Asimismo, incluyen elementos
de interaccion usuario—maquina, como hipertextos, hipermedia, y presentan sefializaciones
hacia el contenido relevante, brindandole facilidad en el recorrido de la informacion con
instrucciones precisas. Estas instrucciones permiten que el aprendiz navegue de forma no
lineal, ademas presentan ejercicios que propician interaccion con el contenido por medio de
actividades formativas para la solucién de problemas (Groos, 2000), tal como se presenta en
los software en linea “lectoescritura adaptada” y “aprendizaje de la lectoescritura” donde el
aprendiz navega de forma no lineal, pues este puede elegir las actividades o ejercicios de
lectura o las lecturas que desee. Ademas, presentan ejercicios que propician la interaccion
con el contenido por medio de actividades formativas como escoger las letras para completar
una palabra o relacionar una imagen con la palabra. Por su parte, el método analitico esta

relacionado con la teoria cognitiva, dado que en este se parte de la palabra con todo el
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potencial de su significado y luego se realiza un proceso deductivo para descubrir las silabas,

los sonidos de las letras y sus combinaciones (Hernandez, 2000).

Guerrero y Flores (2009) exponen que el enfoque constructivista “plantea que el
alumno puede construir su propio conocimiento a través de sus necesidades e intereses y
segun su ritmo particular para interactuar con el entorno” (p. 321). La raiz de este enfoque se
centra en la construccion del conocimiento, donde la mente del individuo crea nuevos
conocimientos a partir de ensefianzas anteriores, el aprendizaje debe ser activo. Bajo este
enfoque, el estudiante se involucra y participa en la actividad que se esta explicando en lugar
de quedarse observando de manera pasiva (Herndndez 2008). En otras palabras, el
aprendizaje ocurre cuando los mismos individuos son quienes construyen sus conocimientos,
cada uno le da el significado a medida que va aprendiendo a través de su participacion activa.
Aunado a esto, el aprendizaje depende de los conocimientos previos y de la interpretacion
que se haga de la informacién recibida basado en sus percepciones fisicas y experiencias
sociales y culturales (Guerrero y Flores, 2009), como cuando el nifio interactda con los textos
escritos que encuentra a su alrededor: carteles, etiquetas, entre otros, entonces este interpreta
el mensaje segun sus conocimientos previos, le asigna el significado para asi ir

comprendiendo las funciones que tiene la lengua escrita en su grupo social.

Uno de los tedricos mas resaltantes de la teoria constructivista es el Suizo Jean Piaget,
quien considera que el conocimiento se construye por medio de la experiencia, la cual
conduce a la creacién de esquemas (Hernandez 2008). Los esquemas son modelos mentales
que almacenamos en nuestras mentes, estos se desarrollan para organizar el aprendizaje,
codificarlo y refinarlo de manera continua. Los esquemas van cambiando, incluyéndose y
volviéndose mas sofisticados por medio de dos procesos adicionales que explican los
cambios del conocimiento a lo largo de la vida: la acomodacion y la asimilacion. La primera
esta referida al proceso en el cual se modifican los esquemas y se da cuando la informacién
discrepa un poco con los esquemas, Yy la segunda se refiere a moldear la informacion nueva

para que encaje en los esquemas actuales (Good y Brophy, 2000).

De acuerdo a esta teoria, el aprendizaje se basa en la negociacion interna y la
negociacion social, en la que el aprendiz articula sus modelos mentales de aprendizajes

previos con lo que ya sabe para que éste sea capaz de explicar, predecir, inferir y reflexionar
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sobre su utilidad y al mismo tiempo pueda compartir ese conocimiento con otros (Torres e
Inciarte, 2005). Esto se puede observar cuando el nifio interactia con el texto a través de
imagenes quien anticipa para comentar o conversar con otros lo que estd leyendo. Torres e
Inciarte afirman que el aprendizaje ocurre cuando se le presentan al aprendiz problemas
significativos, complejos y realistas y este tenga la capacidad de resolverlos por si mismo.
Por consiguiente, es importante que el aprendizaje se desarrolle en ambientes reales y que las
actividades seleccionadas estén relacionadas con experiencias vividas (Ertmer y Newby,
1993), como por ejemplo los mensajes que se mandan a casa en preescolar.

En este sentido, un recurso tecnoldgico basado en el disefio instruccional
constructivista debe presentar las siguientes caracteristicas: los recursos permiten construir
modelos mentales por medio de la experiencia, las tareas en los ambientes de aprendizaje
tienen que ver con la realidad, que presente actividades significativas y familiares para el
usuario, dentro de su entorno personal, escolar o comunitario, por ejemplo su nombre, el
nombre de los alimentos, el nombre de su comunidad. Ademas, debe contar con un espacio
que ayude a la abstraccion, presentar un disefio instruccional que permita el trabajo
independiente y que posibiliten transacciones instruccionales fundamentales que se acoplen a
una diversidad de situaciones y que se puedan usar en diferentes temas o contenidos
(Hernandez 2008), como por ejemplo la identificacién de avisos o sefiales de transito.
Asimismo, Groos (2000), en su trabajo sefiala que debe predominar la presencia de
herramientas basicas de navegabilidad libre y exploratoria, haciendo énfasis en los colores y
elementos ladicos que permitan la observacion del escenario que representa la realidad, como
los que se observan en diversos software en linea tales como “Lectoescritura adaptada” o

“Aprendizaje de la lectoescritura.

Estas caracteristicas indican que un recurso basado en la teoria constructivista debe
permitir un aprendizaje que parta de la realidad del nifio, de sus conocimientos previos y de
sus creencias. En consecuencia, las actividades de un software educativo para la iniciacion de
la lectura deben poseer un alto nivel de significacion y familiaridad para el usuario. Como
por ejemplo el software educativo “Lectoescritura adaptada”, con el cual el usuario puede
acceder a cualquier seccién libremente permitiéndole seleccionar actividades enmarcadas
dentro de entornos significativos y familiares como la presencia del nombre de objetos con

los que tiene contacto diariamente, animales o mascotas. De acuerdo a Garassini (2010),
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estas actividades apoyaran el proceso de reflexion y desarrollo de habilidades y destrezas

para adquirir el proceso de lectura haciéndolo protagonista de su propio aprendizaje.

Estos postulados concernientes a las teorias de aprendizaje pueden estar presentes en
diferentes recursos de aprendizaje tanto fisico como tecnolégico al momento de disefiar la
instruccion o seleccionar un recurso, de los cuales el docente puede valerse para motivar a los
nifios a iniciarse en el proceso lector, como se observa en una investigacion realizada por
Garassini y Padrén (2004). Esta se centrd en la descripcion del uso de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion en el nivel preescolar en Venezuela. En el estudio se evidencio
la importancia de la integracion de la tecnologia como complemento de los medios
tradicionales, puesto que este recurso contribuye en el desarrollo de ciertas habilidades en el
aprendizaje del lenguaje escrito, tal como se presentaria con el uso de un recurso fisico, como

un libro.

Por ejemplo, no es lo mismo leer un texto con imagenes estaticas que explique el
crecimiento de una planta, que observar una animacién de dicho proceso y que la animacion
vaya acompafiada de una narracion, y si se quiere llegar més alla, poder experimentar por
medio de un juego este proceso y observar los resultados de la secuencia temporal del
crecimiento de la planta, lo cual le permitird al nifio comprender méas a fondo este sencillo
proceso, pero incluyendo algunas nociones de desarrollo l6gico-matematico. Tal secuencia
en el disefio de la instruccion favorece la construccion del aprendizaje, en el que los nifios
exploren y valoren la posibilidad de cometer errores y aprender de ellos, los cuales conducen
al aprendizaje de la lectura dentro de contextos funcionales y significativos (Garassini, 2007).
Por ende, se demuestra lo beneficioso de la incorporacién de los recursos tecnolégicos al aula
de educacién preescolar como medio de apoyo para que facilite el aprendizaje y desarrollen
habilidades para procesar informacion en este nivel, los cuales pueden ser igual de
enriquecedores que el uso de un libro. Asimismo, se considera que estos recursos pueden ser
utilizados como herramientas para fomentar el proceso de adquisicion de la lectura
(Garassini, 2010).

Ahora bien, luego de estas teorias clasicas, surge una nueva, la teoria de Aprendizaje
Multimedia. Esta es considerada por Mayer (2005) como la construccion de

representaciones mentales o conocimiento ante la presencia de un material multimedia, a
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partir de la exposicion de informacién por medio de materiales visuales como iméagenes,
ilustraciones, mapas, fotografias, entre otras, y material verbal como texto impreso o hablado
(Latapie, 2007). También plantea diversos principios, correspondientes a los educativos,
didacticos y objetivos educativos (Flores Hole, 2011) y que parten del postulado de la carga

cognitiva.

La carga cognitiva hace referencia a la cantidad de actividad mental que realiza la
memoria de trabajo en un determinado momento y que dicha carga puede llevar a una
sobrecarga en el procesamiento de informacion por lo que la memoria no logra procesarla de
forma completa (Chen y Chang, 2009). Esto puede ocurrir, por ejemplo, cuando un recurso
dirigido a la iniciacién de la lectura contiene diferentes representaciones como textos
escritos, fotos y sonidos al mismo tiempo, cuyo procesamiento continuo deja al cerebro con
poca capacidad de procesar la informacion. Por ello, es importante buscar recursos
tecnoldgicos que se ajusten a los procesos de aprendizaje y modelos educativos de
ensefianza, que conduzcan al cambio en los contenidos y en las estrategias utilizadas que
generen cambios significativos y mejoren estos procesos. Investigaciones como las de Flores
Hole (2014) y Garassini (2007) lo confirman.

De acuerdo con Flores Hole (2011), estos cambios en los contenidos se relacionan con
la forma como se presentan los mismos al ensefiar y con la organizacion de la estructura
cognitiva procesada por las tres memorias: la sensorial, de trabajo y a largo plazo que se
explicaron arriba. Es necesario aclarar que para generar la organizacion cognitiva y evitar
una sobrecarga de informacion en el sujeto, esta debe entrar por canales separados. Por
ejemplo, procesar material verbal (narraciones o texto impreso) y visual (imagenes, video,
animacién o sonidos de fondo). De modo que, es inadecuado que en el disefio de un recurso
tecnoldgico destinado al aprendizaje de la lectura, lo verbal se desligue de lo visual, y de los
demas elementos que motiven al nifio, puesto que de estos elementos dependen que se
produzca el aprendizaje eficazmente. Por ejemplo, un recurso tecnoldgico, como los
audiolibros, que presente imagenes y sonidos pero que no presente texto, no le permitiran al
nifio vincularse con el texto, el cual es fundamental en conjunto con el sonido, para favorecer

e iniciar el proceso de lectura.
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En resumen, la teoria de Aprendizaje Multimedia es una teoria de disefio instruccional
basada en el procesamiento de la informacion y de la carga de esta en la memoria, y se
fundamenta en que el aprendizaje se procesa por canales separados (visual y auditivo)
(Latapie, 2007). Estos canales procesan de manera independiente pequefias cantidades de
informacion a la vez, por medio de los cuales el aprendiz logra construir el conocimiento de
manera ordenada e integrada originandose el aprendizaje significativo. Sin embargo, segln
Flores Hole (2014), si el software presenta una gran cantidad de informacion que el sujeto no
logra procesar, puede sobrepasar la capacidad de procesamiento en la memoria de trabajo,
quedando algunos elementos sin procesar, por consiguiente generar una ‘‘sobrecarga

cognitiva”.

De modo que, para no generar una sobrecarga cognitiva, se debe tomar en cuenta como
el estudiante procesa la informacion a través del uso de recursos tecnoldgicos y el disefio
instruccional sobre el cual fue disefiado o se desea emplear como recurso educativo (Flores
Hole, 2014). A partir de diferentes investigaciones (Mayer, 2005; Latapie, 2007; Flores Hole,
2011), se ha llegado a conocer cdmo se procesa la informacion en la mente del ser humano y
de qué manera debe ser presentada al estudiante para lograr el aprendizaje, lo cual implica
considerar los dos canales para procesar la informacién (visual y auditivo) y la capacidad
limitada de éstos para procesarla, ademas considerar la existencia de tres tipos de almacenaje
en la memoria: memoria sensorial, memoria de trabajo y memoria a largo plazo. También
comprender como contribuye en el proceso de aprendizaje la incorporacion de los recursos

tecnoldgicos en el aula.

Asimismo, Lotero (2012) expresa que el aprendiz cuando se enfrenta a informacién
nueva posee una capacidad de memoria de trabajo muy limitada, por tal motivo el
aprendizaje se vera amenazado si los materiales instruccionales que se le faciliten
sobrecargan la memoria. También expone, para que el aprendiz adquiera la nueva
informacién éste debe relacionarla con los esquemas mentales o conocimientos previos
almacenados en la memoria a largo plazo. Asi pues, entender como el cerebro piensa y
conocer cOmo estan organizadas las estructuras y funciones cognitivas del ser humano, es
fundamental para explicar y mejorar el aprendizaje, lo cual es la esencia de la Teoria

Multimedia.
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En tal sentido, Latapie (2007) expone que la Teoria Multimedia implica situaciones que
posiblemente intervienen en el proceso de aprendizaje, una de ellas es que el aprendizaje sea
significativo, donde el aprendiz construye un conocimiento, lo organiza y lo integra.
Consecuentemente, puede lograr una buena retencion y transferencia. Por lo que es necesario
tener presente que el aprendizaje significativo se origina cuando la nueva informacion que se
pretende aprender se relaciona con los conocimientos previos existentes en la estructura
cognitiva del estudiante, donde se pueda llevar a cabo, existiendo una disposicion favorable
por parte del aprendiz, asi como también significacion I6gica en los recursos 0 materiales de

aprendizaje que se usan para tal fin (Diaz y Hernandez, 2005).

Segun Mayer (2004), en el aprendizaje significativo, el alumno aprende a través del
procesamiento cognitivo que involucra tres memorias. Lotero (2012) define tres tipos de
memorias de la siguiente manera: la memoria sensorial, encargada de convertir los
estimulos visuales y auditivos en informacién pero no les asigna significado. Esta
informacién se almacena por muy corto tiempo y es procesada por estos canales
independientemente, es decir, por separado. Por ejemplo las vocales como unidad para
construir una palabra, el simbolo percibido solo visualmente quizas no tenga sentido para el

aprendiz, lo cual es posible que la informacion se desvanezca en el tiempo y no se procese.

La memoria de trabajo procesa la informacién de actividades que se hacen de manera
consiente, su capacidad es muy limitada, ya que ésta puede manejar apenas siete datos de
informacion. Por ejemplo cuando se realizan tareas cognitivas complejas como comprender
lo que se lee. La informacidn es procesada por tres canales independientes (auditivo y visual)
y el tercero conocido como central-gjecutivo que se encarga de coordinar el procesamiento

de la informacién que entra y sale de esta memoria.

Por ultimo, la memoria a largo plazo. Esta se encarga de almacenar informacion de
manera ilimitada durante un periodo de tiempo mas largo. Para esto, debe relacionarla con
aspectos tales como hechos, procedimientos, imagenes, conceptos, recuerdos, entre otros, por
medio de esquemas que incorporan multiples unidades de informacion dentro de una unidad
unica mas amplia (Latapie, 2007), como cuando un nifio esta familiarizado con el logotipo de

alguna marca o producto y lo identifica como tal en cualquier entorno.
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Ahora bien, es necesario resaltar que cuando la cantidad de material presentado en la
memoria de trabajo sobrepasa la capacidad de procesamiento por cualquier canal, ya sea
verbal o visual, es posible que se genere una sobrecarga cognitiva en el estudiante, lo que
seria poco productivo, porque algunos elementos pueden quedar sin procesar (Latapie, 2007).
En otras palabras, un nifio que se inicie en la lectura no puede aprender a traveés de un recurso
tecnoldgico que le presente demasiado texto para leer, esto sobrecargaria la memoria del nifio
generando de su parte un rechazo al no poder procesar tanta informacion. De manera que
para que no haya una sobrecarga de la memoria de trabajo, cuya funcidn es procesar la
informacion que recibe el cerebro, es necesario que se tenga en consideracion el disefio

Instruccional del recurso educativo.

Asi pues, se hace fundamental considerar los elementos presentes en un recurso
tecnoldgico que faciliten el procesamiento de la informacién para evitar la sobrecarga
cognitiva en la memoria de trabajo y los referentes a las teorias de aprendizaje, ya que estos
forman parte del disefio instruccional. Ademas, es de suma importancia considerarlos en la
seleccién y evaluacion de un material tecnoldgico. Por lo tanto, es importante tener presente
que para incluir recursos tecnologicos en el proceso de adquisicion de lectura es necesario
saber seleccionarlos, tomando en cuenta el disefio instruccional y ciertos elementos, los
cuales deben contener una interfaz dinamica y cierto nivel de interactividad por parte del

sujeto.

Para comprender mejor los elementos del disefio instruccional y sus usos, es necesario
revisar los diferentes aspectos que ayuden a seleccionar o evaluar el recurso mas idoneo para
emplearlo en el aula. Dentro de la teoria de Aprendizaje Multimedia (Mayer, 2005), la carga
cognitiva como parte del disefio instruccional puede guiar al docente para evaluar y
seleccionar el recurso mas adecuado. Asi los docentes pueden tener mayor éxito para
seleccionar un recurso tecnolégico que logre, de manera efectiva, facilitar el aprendizaje, y
desarrollar destrezas necesarias para el procesamiento de la informacién y evitar una
sobrecarga cognitiva. Cabe acotar, que se pueden seleccionar recursos con otro tipo de disefio
instruccional diferente al constructivista, si la actividad asi lo requiere. Asi lo afirma Flores
Hole (2013), quien manifiesta que es posible encontrar recursos cuyo disefio Instruccional no

se enfoca en una sola teoria de aprendizaje, sino en una combinacién de ellas. Asi pues, es
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posible que exista una variedad de modelos, pero sus diferencias son irrelevantes. Ademas,
considera que no se debe olvidar que el conductismo y el cognitivismo como cualquier teoria

de aprendizaje, también tienen sus ventajas.

Ademas de tomar en cuenta estas consideraciones acerca de las teorias de aprendizaje y
el disefio instruccional, es importante también considerar que la seleccion de recursos por
parte del docente es fundamental. Segun Garassini (2010), en la Gltima década se han
generado gran cantidad de recursos tanto fisicos como tecnoldgicos y que se pueden
conseguir gratuitamente en el mercado, los cuales cumplen una funcion de apoyo que
faciliten el proceso de ensefianza y aprendizaje, partiendo de la importancia de su previa
evaluacion y seleccién para su posterior incorporacion en el aula. Por lo tanto, dado que la
funcion de cada recurso es hacer méas productiva y facil la adquisicién de las competencias,
es necesario que el docente tenga la capacidad de disefiar o crear estrategias y actividades,
tenga criterios para la seleccion de recursos impresos y multimedia, y saque provecho de los

postulados del curriculo de preescolar para el desarrollo del lenguaje escrito.

Por otra parte, Vargas (2003) y- Sdnchez (1999) consideran que tener presente los
elementos y aspectos que fundamentan las teorias de aprendizaje en el disefio instruccional,
para su seleccion y evaluacién, es fundamental, debido a que los recursos son elementos
mediadores entre el aprendiz y el entorno que lo rodea para favorecer el proceso de
ensefianza y aprendizaje, mas aun en el nivel preescolar. Ya que este es el espacio a través
del cual el nifio comienza a explorar y descubrir su entorno, ademas de hacer mas productiva
y facil la adquisicién de las competencias, ya sean de lenguaje escrito u otra que sea
necesaria para la formacién del nifio en las etapas posteriores (Moreno, 2013). Esto supone
obtener informacién que permita indagar sobre la coherencia entre el enfoque tedrico y el
modo como el docente lo ejecute en el aula con sus estudiantes y estimar el impacto, las

bondades y beneficios que el recurso genera en el proceso de aprendizaje.

Por lo tanto, evaluar un recurso tecnoldgico para seleccionarlo y posteriormente
emplearlo en el aula se torna fundamental. Tanto para conocer sus ventajas o desventajas en
cuanto a su uso pedagogico, también para poder analizar, enriquecer y comunicar aspectos
tales como la estructura y funcionalidad del recurso, mejorar la practica pedagdgica,

determinar las metodologias que sacan mayor provecho educativo al recurso y en qué
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contextos se puede obtener mayor aprovechamiento del mismo. Asi como también, tomar en
cuenta como se presentan los contenidos y actividades y el modelo de aprendizaje por el cual
se orienta su disefio, con la finalidad de guiar de manera efectiva la seleccion y su uso

pertinente en el proceso de ensefianza y de aprendizaje.

2.3. Aspectos a evaluar del software

Ahora bien, segin lo considerado por Gonzélez (2002), existen en el mercado gran
variedad de recursos tecnoldgicos destinados a iniciar el proceso de lectura de distintas
calidades, se hace fundamental que el docente aprenda a seleccionar el recurso idéneo que
responda a las necesidades de aprendizaje y que tome en consideracion diversos elementos
que conduzcan al éxito. Para ello es necesario aplicar instrumentos destinados a la evaluacion
de software educativos o recursos tecnoldgicos que ayuden al docente a una mejor seleccion,
en el que los criterios del mismo identifiqguen la presencia de elementos que lleven al
aprendizaje y ofrezcan el sentido pedagdgico necesario (Fleitas, 2009). A tal efecto, para este
estudio se tomaron en consideracion los aspectos del instrumento de evaluacion de recursos
tecnoldgicos propuesto por Flores Hole (2011; 2014) en su investigacion, los cuales fueron

referidos a la calidad pedagdgica, aspectos instruccionales y al disefio Instruccional.

En dicho instrumento, la calidad pedagdgica estad concentrada en aquellos aspectos que
permiten efectuar los procesos de aprendizaje. Entre los aspectos considerados como
elementos pedagdgicos importantes por Fleitas (2009) y Flores Hole (2014) se encuentran: el
curriculo, modelo pedagogico, el docente y estudiante como sujetos fundamentales del
proceso, los objetivos, contenidos, la motivacion y evaluacion de los aprendizajes. Estos
determinaran el potencial del recurso para favorecer el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Por lo tanto, la seleccion y evaluacion de un software educativo o recurso tecnoldgico debe ir
en miras a valorar la facilidad de instalacion y uso, su versatilidad didactica, su capacidad de
atraer y motivar al usuario, la potencialidad en los contenidos y actividades por medio del
manejo de los contenidos, las imagenes, el texto, el sonido, los colores, asi como también

evaluar el tipo de aprendizaje y ciertas caracteristicas que lo propicien (Marquéz, 2002).

Bajo esta variedad de caracteristicas, se espera que el software educativo o0 recurso

tecnoldgico que se vaya a emplear como apoyo en la iniciacion del proceso de lectura
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contenga actividades en las que el estudiante pueda desarrollar la memoria auditiva y visual,
la motricidad fina, mejorar su lenguaje, desarrollar la capacidad de razonamiento, la
resolucion de problemas, utilizacion de la l6gica y promover el pensamiento creativo,
incluyendo también aspectos que motiven y atraigan la atencion del nifio, como el uso de
diversos materiales o recursos de aprendizaje, entre ellos los tecnolégicos (Garassini 'y
Padrdn, 2004). De modo que, el recurso tecnoldgico que se seleccione para iniciar a los nifios
en el proceso lector debe presentar caracteristicas especificas que desarrollen estas
habilidades, ademés de atraer su interés por medio de la presentacién de material multimedia
con caracteristicas adaptadas al usuario, pues de alli deriva la importancia de considerar la

adecuacion al pablico o destinatarios a los que se dirige el recurso.

Segin Gonzéles (2002), para determinar el nivel de adecuacion de un material
educativo tecnologico hay que detenerse en los siguientes criterios: 1.- la pertinencia de los
contenidos de acuerdo a la edad del pablico, la extension, estructura y profundidad de los
mismos Yy el vocabulario empleado, 2.- la organizacion de la informacion para ser
comprendida, 3.- la forma como es presentada la informacion desde el punto de vista gréfico,
y 4.- la motivacion y la duracion de las actividades y el tipo de interaccion que el usuario
tiene con las mismas. Asimismo, Flores Hole (2014) y Marquéz (2002), en sus
investigaciones enfatizan que es fundamental tomar en cuenta los ritmos y estilos de
aprendizaje, desarrollo cognitivo, conocimientos previos, necesidades e intereses,
capacidades y circunstancias sociales del estudiante. También la adecuacion de la
informacién, del lenguaje utilizado y el disefio grafico de las pantallas debido a que las
necesidades e individualidades de cada usuario o destinatario son diversas. Asi pues, un buen
recurso educativo tecnoldgico debera contar con elementos de calidad que respondan al perfil
de cada estudiante.

Existen software educativos de iniciacion a la lectura que se adaptan a los elementos
anteriormente  mencionados, por ejemplo, como el software “Educanave”

(https://www.educanave.com/). Este posee dos modalidades de ejecucion, la primera de

manera libre, donde el nifio tiene la posibilidad de elegir la actividad que desee o de su
interés, y la segunda de manera dirigida, donde el docente puede planificar un conjunto de

actividades que se adapten a las necesidades del nifio. Esto indica que en el software permite
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el desarrollo del aprendizaje por medio de actividades que se adapten al nivel cognitivo, al

ritmo y estilo de aprendizaje, las necesidades e intereses y caracteristicas del usuario.

Fleitas (2009) en su investigacion afirma que para seleccionar un recurso educativo
tecnoldgico como herramienta para el aprendizaje, éste debe ser sencillo, intenso y profundo.
Sencillo en el sentido de la facilidad para aprender, intenso en lo audiovisual para captar y
mantener la atencién y elaborado con la profundidad necesaria para que el estudiante se
mantenga motivado y disfrute. Como el estudio realizado por Rojas (2003), donde aplico y
evaluo6 el software “Abrapalabra”, en el que encontrd que se respeta el nivel de complejidad
en las actividades, sus elementos audiovisuales son acordes a las necesidades de aprendizaje
de los nifios y presenta elementos de retroalimentacion que lo mantienen motivado haciendo
del aprendizaje una actividad de disfrute. De modo que, un software que inicie al nifio de
edad preescolar en el proceso de lectura debe poseer componentes motivacionales, ludicos y
novedosos adecuados a sus posibilidades y que lo animen a realizar una actividad

determinada, disfrutar y al mismo tiempo aprender.

Asimismo, Fleitas (2009) afirma que el hecho que el estudiante mantenga una buena
interaccion con el recurso no se debe a lo relevante de su contenido, sino también al
componente motivacional, pues estos deben ser atractivos para el usuario, despertar la
curiosidad y mantener su interés. Con el uso del software Dental Explorer, Fleitas (2009)
pudo comprobar que el componente motivacional mantiene al usuario interesado aportando
un buen nivel de interaccion. Los elementos ludicos mantienen la motivacion y el interés, sin
embargo se debe poner atencién a que no se conviertan en factores de distraccion que
interfieran en el proceso de aprendizaje (Marquéz, 2002). Igualmente, un recurso tecnologico
debe invitar al estudiante a moverse a un ritmo progresivo de forma tal que se mantenga
motivado, involucrado y concentrado en la tarea de aprendizaje (Fleitas, 2009). Algunos

software disponibles de manera gratuita en la web (juegos arcoiris: www.juegosarcoiris.com,

Islas y estrellas:

www.educalandia.net/educativos/infantil/islas vy estrellas/web/principal2.htm, arbol abc:

https://arbolabc.com/) pueden presentar actividades como juegos, discriminacion visual y

auditiva, relacion significado — significante y otras, que le permiten al nifio trabajar de
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acuerdo a la tematica, en este caso la adquisicion del proceso de lectura, de igual forma

desarrollar habilidades cognitivas que al mismo tiempo le generen motivacion e interés.

Otro aspecto importante que todo docente debe considerar en la seleccién de un recurso
educativo tecnoldgico son los objetivos, los cuales son el punto de partida en la planificacion,
pues estos guiaran el proceso de ensefianza y aprendizaje y determinaran la utilidad del
recurso (Flores Hole, 2014). Segun expone Gonzalez (2002), los objetivos los determina el
tipo de aprendizaje que se desea alcanzar y el enfoque de la teoria de aprendizaje por la que
se rige el docente. Bajo estas premisas, se espera que un software dirigido a la iniciacién de
la lectura contenga objetivos relacionados al desarrollo de destrezas y habilidades y que
animen al nifio de educacion preescolar a ingresar en el mundo de la lectura. Por consiguiente
el docente debe tener claro qué recurso tecnolégico puede utilizar para alcanzar el objetivo

que se plantea, en este caso, iniciar al nifio en el proceso lector.

En relacion con los contenidos, Marquéz (2002) sefiala que estos son de suma
importancia, deben tener una muy buena calidad pedagogica y estar lo mas ajustados posible
al curriculo. Por lo tanto, el docente debe buscar recursos tecnoldgicos que cumplan con
algunos elementos fundamentales, estos, segin Flores Hole (2011), son: a) informacion
organizada en un orden logico y jerarquico, es decir, que vaya de lo mas simple a lo mas
complejo, b) uso de hipertextos para poder conseguir y ampliar la informacién con mas
facilidad, c¢) permitir una lectura facil y que se pueda entender, tomando en cuenta que la
memoria de trabajo es limitada, entonces la informacion se debe presentar en unidades
pequefias pero no demasiado cortas, para evitar que el estudiante tenga la sensaciéon de no
haber conseguido nada y sea razén de desmotivacion, y d) la informacién debe ser funcional,
practica y presentada de manera estética para que atraiga y motive al usuario. Asimismo, los
contenidos deben ser significativos para los estudiantes y estar relacionados con situaciones y
problemas de su interés (Fleitas, 2009). Por consiguiente, el software que se elija para iniciar
a los nifios en el proceso lector debe manejar los términos adecuados para el nivel de los

estudiantes, en fin, proporcionar herramientas cognitivas que favorezcan el aprendizaje.

Siendo el contenido de un software educativo de gran importancia, también es
importante identificar el nivel de control que tiene el usuario sobre el recurso, refiriéndose a

control como la interactividad que se genera entre el usuario y el material tecnoldgico
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(Flores, 2014). Para que se produzca esta interaccion es necesario que la interfaz sea
amigable en cuanto a su aspecto y manejo especialmente para usuarios de edades infantiles.
Asi, por ejemplo un recurso como los de ejercitacion, tutorial, simuladores o los juegos
educativos que pretenden acercar al nifio al proceso lector deben integrar elementos
interactivos y elementos como colores, musica y efectos de sonido que mantienen al usuario
interesado mientras se les comparte algin concepto o idea. Del mismo modo deben presentar
actividades que lo ayuden a mantener la atencion, generar formas de pensamiento inductivo,
deductivo e hipotético o incluso procesos mas complejos como la resolucion de problemas
(S&nchez, 1999). Con esto se quiere decir, que para el usuario debe ser facil la manipulacién
del producto y los elementos que los integran deben tener sinergia e intencionalidad, de lo

contrario no se dara con éxito lo que se quiere comunicar.

Esta facilidad de uso esta estrechamente relacionada con la interactividad, la cual se
refiere al didlogo que se produce entre el usuario y la maquina. Fernandez, Angdés y Salvador
(2001) explican que la facilidad de uso y la interactividad vienen dadas por la ubicacion
adecuada de ciertos elementos como botones, iconos, imagenes, mensajes de texto 0 sonoros
en el recurso, que le informan al usuario lo que puede hacer, y este a su vez le pueda dar
ordenes para que el recurso le responda. En otras palabras, que el recurso cuente con algunos
elementos que le permitan al usuario realizar de una manera facil ciertas acciones, entre ellas
avanzar, retroceder, buscar informacion a través de los hipertextos, ayuda, elegir una opcion,
dar una respuesta, inclusive salir de la situacion en la que se encuentre cuando lo desee. Por
ejemplo, un software educativo infantil deberia poseer botones o iconos lo suficientemente
claros con respecto a su utilidad, es decir que el nifio entienda para qué sirven. También
deben estar ubicados en una parte visible y localizable de la pantalla y ser lo suficientemente
grandes para evitar clics equivocados (Romero, 2006). Por lo tanto, todos estos elementos
deben elaborarse pensandolos minuciosamente e ir abrazados de la teoria de aprendizaje,
coincidir en el disefio, estar todo bien integrado e interrelacionado entre si para que se genere

una interaccién y el usuario pueda captar lo que se quiere transmitir.

Por otra parte, como la informacion se puede captar por distintos canales de
comunicacion, es fundamental tener presente al seleccionar un software educativo o recurso

tecnoldgico los diferentes formatos tanto visuales como auditivos (Marquéz, 2002), pues de
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ellos depende mayormente que el usuario se atraiga y se mantenga motivado en la actividad.
Ademas, Garassini y Padrén (2004) consideran que no basta solo el hecho de que el nifio
tenga contacto con la tecnologia, sino que la presencia de estos formatos de comunicacion
estimule la capacidad visomotora y psicomotora, con el objeto de desarrollar el proceso de
lectura y que este sea divertido. Diversos autores (Romero, 2006; Guerrero, 2006; Flores,
2011) consideran como formatos visuales y auditivos: las imagenes, el color, el sonido y el

texto.

Las imé&genes, segun varios autores (Gonzales, 2004 y Flores Hole, 2014), deben ser
utilizadas en funcion del concepto o de las ideas que se quieren transmitir, pues estas
fortalecen la relacion entre ideas y conocimientos, asi como también entre el pensamiento
creativo y la memoria. Ademés deben ser de facil uso y memorizacion para el usuario,
incluso que le provoquen un estado emocional. Asimismo, se pueden utilizar como apoyo
para dar informacion siempre y cuando no se sature de informacion ni sea redundante, de lo
contrario no mejorara ni apoyara el contenido. Acorde con esto, es deseable que un software
que inicie el proceso de lectura permita resaltar a través de estos elementos situaciones
demostrativas, significativas o familiares para el niio como letreros, logotipos, dibujos que
transmitan una historia, entre otras. No obstante, podria pasar el caso de la existencia de un
recurso tecnoldgico que presente un exceso de imagenes, esto generaria cansancio,
desmotivacién o rechazo hacia el material por parte del estudiante (Flores, 2011). De modo
que son recomendables el uso de aquellos software que mantengan una armonia entre lo
visual y el contenido o informacién que se quiere transmitir para el desarrollo del proceso de

adquisicion de la lectura.

Otro elemento clave en un recurso tecnoldgico es el uso de los colores, pues es un
elemento por el cual se procura mantener la atencién del estudiante y reflejar tranquilidad y
equilibrio visual. De acuerdo a Guerrero (2006), el uso inadecuado o el exceso de colores
puede desmotivar al estudiante, por lo tanto recomienda evitar el empleo de software
educativos o recursos tecnologicos que excedan la combinacion de colores o que presenten
fondos de colores muy fuertes, pues esto generara fatiga visual, mas aun si se trata de
promover e iniciar el proceso de lectura. De modo que se aconseja el uso de recursos que
posean fondos de colores tenues y textos oscuros, porque se debe recordar que lo que se

busca es la funcionalidad pedagogica del color en el recurso y no lo estético (Flores, 2011).
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En cuanto al sonido, vale destacar que este debe tener una intencidn didactica, esta
estrechamente relacionado con las emociones y sentimientos, pues cuando se emplea musica
0 algln tipo de voz para presentar los contenidos esto puede trasladar al estudiante a una
situacion vivida o ser motivo de distraccion (Guerrero, 2006). Para evitar que el sonido se
convierta en un distractor este debe presentarse en pequefias cantidades y estar relacionado
con las imagenes, pues se considera un elemento tan importante como los gréficos, ya que
existen casos en los que se presenta la instruccion aunado de un fondo musical, lo que sucede
en la mayoria de los software educativos infantiles, convirtiéndose esto en un factor de
distraccion para el nifio, pues puede que este atienda mas a la musica y por ende no

comprenda lo que debe realizar. (Flores, 2011).

En software educativos dirigidos a nifios es fundamental que el sonido, la masica y la
VOz que presente sea armoniosa y amigable de modo que no le cause distraccion, temor o
aburrimiento o en su defecto rechazo. Ademas, las instrucciones o narraciones de la mayoria
estos software deben estar dadas de forma verbal, por lo que el recurso se dirige a un publico
no lector, pues si se le presenta al nifio, por ejemplo un cuento, en el gue no hayan imagenes
ni narracion sino solo texto, este no entendera la funcion que el recurso representa (Romero,
2006).

Por ultimo, pero no menos importante se expone el texto, el cual no debe ser muy
extenso, con parrafos cortos, preferiblemente que contengan una sola idea (Flores, 2011). Un
software educativo o recurso tecnolégico dirigido a nifios pequefios debe presentar un texto
de poca extension acompafiado de narracion, pues se presentara a una audiencia no lectora
(Romero, 2006). Cuando el objeto de aprendizaje es iniciar al nifio en el proceso de lectura,
es importante considerar que éste inicia un largo proceso de integracion de conceptos para
que asi comprenda el valor, las caracteristicas, la estructura y la funcion del lenguaje escrito
(Diaz, 2009).

Asi pues, se debe recordar que para que el aprendizaje por medio del uso de recursos
tecnoldgicos sea efectivo y fluya de una manera positiva es necesario tener en cuenta todos
los aspectos antes mencionados y no dejar a un lado ninguno de ellos, pues la integracion de
todos ellos son de suma importancia para poner en funcionamiento todos los sentidos,

adquirir destrezas y habilidades y fortalecer el procesamiento de la informacion en el cerebro.
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Se debe estar consciente de que son muchos los elementos que se deben tomar en
consideracion al seleccionar un software educativo o recurso tecnoldgico, y que estos
cumplan con los requisitos minimos de calidad, que la informacion que contiene esté
estructurada de una manera légica y que esté presentada con un uso correcto del lenguaje.
Por lo tanto un docente debe estar consciente de ello e identificar qué tan adecuadamente
estan estructurados estos recursos para abordar cualquier contenido y asi poder facilitarlos en

el aula.
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CAPITULO Il

Marco Metodoldgico

3.1. Tipo de investigacion

El presente trabajo de investigacién tiene un enfoque cualitativo, ya que determina con
gran detalle las cualidades fundamentales del fendmeno bajo estudio, en este caso el estudio
de los software para iniciar la lectura, sin realizar medicion (MEIDI, 2015). Por lo tanto, en
este estudio los “sujetos” de la investigacion son los software que se encuentran en la web
para la iniciacion de la lectura en nifios de preescolar. Los software se estudiaron bajo los
criterios metodologicos de la investigacion analitica. Segun Hurtado (2000), la investigacion
analitica, como tipo de investigacion, estudia un evento y lo comprende de manera reflexiva,
I6gica y cognitiva, tomando en consideracion todos aquellos aspectos menos evidentes. En el
presente estudio estos aspectos que se analizaron fueron, a) los conocimientos previos de los
docentes con respecto al uso de la tecnologia, b) la disposicién y disponibilidad de recursos
tecnoldgicos de los nifios en el hogar y c) evaluacion de cada software desde su disefio
instruccional, calidad pedago6gica y elementos que fomenten o motiven la iniciacion a la

lectura.

Ademas, en la investigacion analitica se analizan aquellos elementos que intervienen en
el evento o el objeto de estudio, descomponiéndolos para estudiarlos de manera profunda y
asi determinar las relaciones que existen entre si y con la totalidad (Hurtado, 2000). En el
estudio se realizd una descomposicion de los elementos que abarcan el software educativo

para la iniciacion de la lectura en el nivel preescolar. Para esto, se inicié con un diagndstico
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que determind el nivel de conocimiento de los docentes en cuanto a la seleccion de recursos

educativos tecnoldgicos como los software (ver Cap. 4).

Seguidamente se realiz6 un analisis del aspecto instruccional aplicando el instrumento
propuesto por Flores-Hole (2014) “Instrumento para evaluar materiales educativos con
tecnologia” ya validado, con el objeto de identificar la teoria de aprendizaje en la que se basa
los software educativos que inician a los nifios de educacion inicial al proceso de lectura.
Luego se estudid la interaccion usuario — programa de los software destinados a iniciar dicho
proceso. Finalmente, se analizd la pertinencia y utilidad de los software educativos para la
iniciacion de la lectura como material de apoyo en el proceso de aprendizaje en el aula de

educacion preescolar.

1.1. Disefio de la investigacion

La investigacion se basé en un estudio analitico con un disefio funcional, puesto que el
énfasis del investigador se encuentra en una unidad de estudio. La unidad de estudio fueron
los software destinados a iniciar al nifio de edad preescolar en el proceso de lectura.
Basandose esta investigacion en sistemas que se analizan en términos de sus componentes
para comprender de mejor manera su funcionamiento, los dos sistemas analizados fueron
elementos relacionados con el posible uso de los software (disposicion y disponibilidad) y los
conocimientos previos de los docentes. Ya en relacion con los software, en término de sus
componentes, se trabajo con los aspectos instruccionales, pedagdgicos y elementos
relacionados con la iniciacion de la lectura en los software y la utilidad y adaptabilidad de
éstos recursos tecnoldgicos para iniciar al nifio de edad preescolar en dicho proceso (Hurtado,
2000).

3.3 Participantes
Participantes en el Diagnostico:

En el primer andlisis, el diagnostico, participaron 14 docentes de preescolar, dos de
instituciones publicas y 12 de instituciones privadas, que manifestaron de manera voluntaria

querer participar. No se hizo una seleccion, sencillamente se les invitd de forma directa a
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cada sujeto, pues ya la investigadora conocia a estas docentes. También se trabajo con 60
padres y representantes de los nifios que asisten a estas instituciones de educacion inicial

pertenecientes al Municipio Libertador del Estado Mérida.

Participantes en la validacion del instrumento

Para la validacion del nuevo apartado en el instrumento de evaluacion de Flores Hole
(2014), se solicito la colaboracion de 3 evaluadores. Los participantes que validaron el
apartado del instrumento para la iniciacion de la lectura se conformaron por tres especialistas
en educacion preescolar (docentes de aula, con especializacion en Educacion Inicial y
profesores de la Universidad de Los Andes y de la Maestria en lectura y escritura). Estos dos
grupos fueron contactados directamente en el Ministerio de Educacion y el Postgrado de
Lectura y Escritura de la Universidad de Los Andes, al ser considerados profesionales

competentes.

Participantes en la evaluacion de software

En el andlisis inicial de la investigacion se identificd el problema, en este analisis
participaron 14 docentes de preescolar del Municipio Libertador. De este grupo inicial 6
participaron en la evaluacion de los software, a través del uso del instrumento de evaluacion,
lo que conformé la Gltima fase de la investigacion. Para el analisis del aspecto instruccional,
de la interaccion usuario-programa y de la pertinencia y utilidad de los recursos tecnoldgicos
se seleccionaron cuatro software educativos: “Lectoescritura adaptada”, “Leo con Alex”,
“Aprendizaje de la lectoescritura” y “Aprender a leer con Pipo online”. Estos se
seleccionaron en linea, dado que son de uso gratuito y estan a disposicién de docentes y
padres en cualquier momento. Ademas se eligieron por ser los mas populares segun el motor

de busqueda de Google y por ser disefiados para el nivel de preescolar.

3.4 Método de recolecciéon de datos

La recoleccion de datos se hizo aplicando una técnica, la entrevista y se emplearon dos

instrumentos: el cuestionario y el instrumento de Evaluacion para materiales educativos con
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tecnologia de Flores-Hole (2014) con la adaptacion en el dltimo de sus tres aspectos

principales, donde se agrega items relacionados con la iniciacion de la lectura.

34.1 Entrevista

La entrevista que fue aplicada a los docentes, tuvo la finalidad de conocer sus
experiencias y opiniones en cuanto al uso de los recursos tecnoldgicos en el aula de
preescolar. Vale destacar, que en la redaccion de las preguntas, se tomo en consideracion un
vocabulario adecuado al nivel de instruccion de las docentes, es decir, no se usd vocabulario
técnico, el cual se mantuvo claro y preciso (Hernandez, Collado y Baptista, 2010). Las
preguntas que conformaron la entrevista fueron 6, las cuales se redactaron para conocer en
qué medida incorporan las docentes los recursos tecnoldgicos en el aula de preescolar,
asimismo se indago sobre el nivel de conocimiento que poseen ellas en relaciéon al manejo de

las tecnologias y su capacidad para seleccionar un software educativo (ver Anexo 1).

3.4.2 Cuestionario aplicado a los padres y representantes

A los padres y representantes de los nifios de educacion inicial se les aplicd un
cuestionario para indagar sobre la experiencia 0 contacto que tienen sus hijos con los
recursos tecnoldgicos en casa. El cuestionario, segun Hernandez, Collado y Baptista (2010),
es un instrumento que se utiliza fundamentalmente para obtener datos sobre los aspectos o
hechos que interesan en una investigacion. Este esta estructurado por una serie de preguntas,
ya sean abiertas o cerradas, cuya formulacion debe ser redactada de manera clara y
exhaustiva de tal forma que el encuestado las pueda entender y dar una respuesta precisa. En
este caso, el cuestionario estuvo estructurado por siete (7) preguntas cerradas tricotomicas,
permitiéndoles a los padres elegir una opcién de respuesta entre si, no 0 a veces, para conocer
aspectos relevantes en cuanto a la oportunidad de uso de los recursos tecnoldgicos que tienen
sus hijos. También presentd cuatro (4) preguntas abiertas para que los encuestados
respondieran con sus propias palabras su opinion acerca de la importancia del uso de los
recursos tecnoldgicos para el aprendizaje de sus hijos y al mismo tiempo diagnosticar qué

tipo de juegos utilizan los nifios al usar recursos tecnoldgicos (ver Anexo 2).
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3.4.3 Instrumento de Evaluacién para Materiales Educativos con Tecnologia

Se selecciono el instrumento propuesto por Flores-Hole (2011; 2014): Instrumento Para
Evaluar Materiales Educativos con Tecnologia, para las ciencias sociales. Disefiado para
docentes que no tienen conocimiento sobre disefio instruccional, que puedan seleccionar
recursos informaticos con mayor facilidad y de forma sistematica, se considerd el
instrumento idoneo para este estudio. Pese a que este instrumento originalmente fue disefiado
para las ciencias sociales y para recursos en la web de secundaria, la validacion del

instrumento revel6 que se podian evaluar recursos educativos en la web para cualquier area.

El instrumento consta de tres partes, cuyos apartados han sido validados por separado,
debido a esto, su autora considera que la ultima parte puede ser adaptada o sustituida por otra
area especifica que se quiera evaluar de un software. Es decir, que en el presente trabajo se
adecuo esta Ultima parte a los aspectos relacionados con la iniciacion de la lectura. Ya que el
instrumento fue validado de manera cualitativa por sus tres partes por separado, obteniendo
una validez para los Aspectos Instruccionales de 97,8%, y para la Calidad Didactica-
pedagogica, de 99,9%. Estos dos aspectos del instrumento fueron de interés para el estudio y
por lo tanto se mantuvieron. Por lo que se disefid el tercer aspecto para adaptar el instrumento

a esta investigacion, el aspecto de iniciacion a la lectura.

El aspecto de iniciacién a la lectura se disefid partiendo de la necesidad que se observo
en el diagndstico (ver Cap 4) donde los docentes manifestaron no tener conocimiento sobre la
evaluacion y seleccion de recursos web y que el instrumento de Flores-Hole (2014) no cubre
items relacionados con la iniciacion de la lectura. Se disefid el nuevo aspecto con la misma
estructura y enfoque de Flores-Hole, que fuese de facil manejo para aquellas personas que no
tienen conocimiento sobre el disefio instruccional. Para esto, el disefio del apartado del
aspecto de Iniciacion a la Lectura partio de las fuentes teoricas del aprendizaje de la lectura
presentes en las bases teoricas y a partir de ellas, se elaboraron varias matrices de analisis

(ver Figuras 1, 2, 3y 4) para elaborar la plantilla de esta parte del instrumento.

Estas matrices de analisis exponen las 4 dimensiones identificadas en la base tedrica: 1)
Etapas de la Lectura (Firth, 1986; Bravo, 2000), 2) Métodos de la Lectura segin Monrd

(2010), 3) Estrategias de Ensefianza para promover la iniciacion de la lectura (Marti y Flores,
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2006; Solé, 2001) y 4) Actividades que promueven el proceso de ensefianza y aprendizaje de
la lectura (Teberosky, 2001), y los indicadores relacionados con ellas. Con estos indicadores
se disefiaron los items del nuevo aspecto del instrumento. Los items se concibieron como
preguntas dicotomicas, en las que se deben responder si 0 no, y también preguntas de
seleccion en las que se debe elegir entre varias opciones la respuesta que se considere
correcta. Estas preguntas fueron organizadas en el instrumento de acuerdo a lo expuesto en
las bases teoricas sobre el proceso de adquisicion de la lectura. Ademas se presentan algunas

preguntas que se relacionan o comparten con las mismas dimensiones (ver Anexo 3).

Dimensiones Indicadores items

Reconocer escrituras globales: dibujos, logotipos,

- Etapa logogréfica 28, 46
etiquetas, figuras, letras o nimeros
- Etapa alfabética Conciencia fonolégica: asociar grafema con fonema 33,34, 35
Dirigir la atencién al significado de lo que se lee 36, 51
- Etapa ortogra{ioa Captar grupo de letras y luego la palabra completa para
52

una lectura fluida.

Figura 1: Matriz de analisis de la Dimension Etapas de la Lectura (Firth, 1986; Bravo, 2000)

Estas matrices de analisis exponen las 4 dimensiones identificadas en la base teorica: 1)
Etapas de la Lectura (Firth, 1986; Bravo, 2000), 2) Métodos de la Lectura segun Monr6
(2010), 3) Estrategias de Ensefianza para promover la iniciacion de la lectura (Marti y Flores,
2006; Solé, 2001) y 4) Actividades que promueven el proceso de ensefianza y aprendizaje de
la lectura (Teberosky, 2001), y los indicadores relacionados con ellas. Con estos indicadores
se disefiaron los items del nuevo aspecto del instrumento. Los items se concibieron como
preguntas dicotomicas, en las que se deben responder si 0 no, y también preguntas de
selecciéon en las que se debe elegir entre varias opciones la respuesta que se considere
correcta. Estas preguntas fueron organizadas en el instrumento de acuerdo a lo expuesto en
las bases teoricas sobre el proceso de adquisicion de la lectura. Ademas se presentan algunas

preguntas que se relacionan o comparten con las mismas dimensiones (ver Anexo 3).
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Dimensiones Indicadores items
Método sintético
_ Método alfabético Repetir, memorizar e identificar letras 24, 25.29. 37
_ Método silabico Repetir, memorizar e identificar silabas 26, 27, 30, 33
. Método fonético Repetir y memorizar sonidos de las letras 29 3435
Método analitico/ Método global
Identificar palabras del entorno familiar
Identificar palabras del entorno 22
- Dominio del codigo (objetos) 23
Vocabulario 31,41
- Control grafico Identifica la letra por lo que es 24,27, 38
- Identificacion visual de las Memorizar o clasificar palabras 31, 32,39
palabras Asociacion imagen con palabra 36, 40
Identifica una combinacién de letras por la 37,51 52

palabra que representa

Figura 2: Matriz de analisis de la Dimension Métodos de la Lectura segin Monré (2010)
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Dimensiones Indicadores items

- Capacidad de mantener una imagen mental de una

. , . 24, 28, 29, 30,
L secuencia de letras, nimeros, palabras, objetos o
- Memoria visual 37
formas
- Memoria auditiva - Capacidad de recordar un sonido 24, 26, 29, 30
- Direccionalidad - Presenta el texto con direccién de izquierda a 42
derecha
- Asociacién sonido — simbolo - Agrupa el sonido con el simbolo para dar sentido 37,43

Figura 3: Matriz de analisis de la dimension Estrategias de Ensefianza para promover la iniciacién de
la lectura (Marti y Flores, 2006; Solé, 2001)

Dimensiones Indicadores items

Textos que conduzcan a la practica

- Escrito funcional 44

- Escrito ficcional - Motivaciona la lectura 45, 46, 47, 48,
49

- Elementos afectivos - Interaccion lector-texto 48, 49, 50

Figura 4: Matriz de analisis de la dimension Actividades que promueven el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la lectura (Teberosky, 2001)

3.3. Andlisis de datos
3.3.1. Andlisis de datos en la entrevista

La técnica de analisis en la entrevista son diversas, pues las entrevistas cara a cara
generan informacion variada proveniente de una conversacion (Hernandez, Ferndndez y
Baptista, 2014). La informacién recabada se obtuvo por medio de una conversacion grabada
(autorizada por los mismos participantes), la cual fue transcrita para su posterior analisis (ver

Anexo 4). El analisis de las respuestas trascritas de la entrevista a las docentes fue de forma
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cualitativa, categorizando las respuestas agrupadas de acuerdo a como surgian de manera
espontanea, y aquellas respuestas que no necesitaron de alguna categoria en especifico se

agruparon como opiniones en comdan.

3.3.2. Andlisis de datos en el cuestionario

Para analizar los datos obtenidos del cuestionario aplicado se realizé por medio de la
codificacion de preguntas como lo sugiere Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), con la
que se obtienen ciertas categorias que representan los resultados finales y se trabajé con la
totalidad de los cuestionarios. Se observo la frecuencia con que aparece cada respuesta
cerrada, se clasifico cada respuesta abierta en temas de acuerdo al objetivo del cuestionario y

se calcul6 un porcentaje de frecuencia para estas (ver tabla 1).

3.3.3. Analisis de los datos en el instrumento de Evaluacion para Materiales

Educativos con Tecnologia

A los participantes (docentes) se les pidié emplear el Instrumento para Evaluar
Materiales Educativos con tecnologia a cuatro software en linea, enviado por correo
electrénico (ver anexo 5). De acuerdo a Torres, Paz y Salazar (2006) el uso de este método o
modalidad es ventajoso, pues utilizar este método radica en el ahorro o0 economia en cuanto a
los recursos materiales que se requieren para el estudio, los cuales son sustituidos por nuevos
métodos practicos de avanzada tecnologia. En esta investigacion, el empleo de esta
modalidad se visualizd o consider6 como una opcidon favorable para el ahorro tanto para los
docentes como para la investigacion, debido a que no se necesita imprimir el formato del
instrumento para responderlo. Por ello la investigadora envid por correo electrénico dicho

formato para evaluar los software, pues reduce los gastos de la investigacion.

Asimismo, Torres, Paz y Salazar (2006), consideran que cuando se usa este tipo de
método, el instrumento, la informacidn y las instrucciones deben estar bien redactadas para
facilitar la respuesta y participacion. En este caso la informacion fue estructurada en un
procesador de texto facil de manejar. En el instrumento se incluyo el enlace que conecta al

software a evaluar para que los participantes no tuviesen que hacer el esfuerzo de busqueda

65



del software en linea, asi pudieron explorar y observar el recurso sin pérdida de tiempo y
responder los items de cada apartado. Vale destacar que el instrumento fue estructurado en
tres apartados: 1) Elementos instruccionales, 2) Calidad Didactico — Pedagdgico y 3) Proceso
de lectura. Cada apartado presenta una introduccion e instrucciones, estas fueron dadas de
manera clara y precisa, permitiendo que las docentes interactuaran con los recursos y luego
evaluarlos respondiendo cada pregunta o item del instrumento y devolviéndoselo por la
misma via a la investigadora. Cada apartado esté integrado por una serie de items que les

permitié a los participantes reflexionar y responder cada uno de ellos.

Por otra parte, autores como Flores Hole (2014) y Torres, Paz y Salazar (2006) afirman
que el reenvio de las respuestas por parte de los participantes puede tardar dias, incluso
semanas y la tasa de respuesta es baja, ademas es dificil asegurar que el instrumento sea
respondido por la persona a quien fue dirigido. No obstante, el uso de este método fue util,
pues el tiempo de respuesta no influy6 en la informacion que se deseaba obtener, igualmente
en la invitacion para participar en la evaluacion de los software enviado a los participantes
por correo electronico se les indicd un limite de tiempo para reenviar las respuestas, lo que
ayudd a tener una mejor y mayor comunicacion entre la investigadora y los participantes. No
todas las docentes enviaron el instrumento respondido, pero se recibieron varias evaluaciones

de los mismos software, los necesarios para su posterior analisis.

3.4. Fiabilidad del instrumento de evaluacion adaptado

La fiabilidad del apartado del instrumento de recoleccion de datos se realizé con la
intencion de otorgarle a éste y la informacién recabada, la exactitud y consistencia necesaria
para desarrollar las generalidades de los hallazgos del anéalisis de los constructos del estudio
(Hurtado, 2000). Por ello, toda investigacion requiere que el o los instrumentos utilizados
para recoger los datos sean producto de un estudio significativo que dé respuesta a las
interrogantes de la investigacion y asi el logro de los objetivos planteados. Por lo tanto, la
validez de un instrumento, segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2003), esta referida al
grado en que ésta, verdaderamente, mida la variable que pretende medir. Sin embargo, en un

instrumento cualitativo se busca determinar una validez referente a su fiabilidad al aplicar el
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instrumento ya que este no pretende medir. Para ello, es fundamental que el instrumento que

se disefie sea fiable.

En esta investigacion se disefié un apartado para el instrumento referente al proceso de
adquisicion de la lectura, que formé parte del Instrumento disefiado por Flores-Hole (2014),
este apartado también fue sometido a validacion para medir cualitativamente su fiabilidad.
Para esto se procedio a la delimitacion conceptual del constructo a evaluar y la construccion
del instrumento para la evaluacion cualitativa de items, como lo proponen Carretero-Dios y
Pérez (2005). Los constructos definidos para este apartado se ubican en las Tablas 1, 2, 3y 4,
presentando la definicion semantica de las dimensiones que tienen lugar en las bases tedricas.
Estos constructos fueron definidos de manera clara para evitar un disefio ambiguo o confuso
de este apartado del instrumento, pues la ambigliedad se refleja como un aspecto de
deficiencia que afecta la validez o fiabilidad del instrumento disefiado (Carretero-Dios y
Pérez, 2005).

Ya cuando se cuenta con el constructo claramente delimitado, los componentes
operativos de las dimensiones extraidas de las bases tedricas y, una vez que se ha establecido
la red de las relaciones esperadas tanto para los constructos como para cada uno de los
indicadores o facetas, puede comenzar la construccion de los items. Siguiendo con los pasos
de Carretero-Dios y Pérez (2005), las caracteristicas de los constructos, los modelos teéricos
que apoyan el instrumento, el objetivo del mismo y el objeto a evaluar fueron elementos
fundamentales para la construccion de los items, entrelazados en cada uno de ellos,
mejorando el instrumento de evaluacién. Para alcanzar esto, se propone la construccion de
una tabla con los items, donde aparezcan todos los elementos necesarios para elaborar cada
item de instrumento o del nuevo apartado (Carretero-Dios y Pérez, 2005). Asi, los nimeros
de los items del apartado sometido a evaluacion referente al proceso de adquisicion de la
lectura se encuentran en las tablas de las matrices, donde se pueden observar los elementos

entrelazados (ver Cuadros: 1, 2, 3y 4).

Las matrices de analisis proporcionan la evidencia necesaria de que los items son
relevantes para el constructo y representan de manera adecuada las dimensiones, lo que
permite que un experto en el contenido pueda establecer y especificar la relacion teorica,

ademas correlacione los conceptos e interprete la evidencia de la formulacion del instrumento
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y sus items (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2003). Posterior a este proceso, la validez
referente a la fiabilidad del apartado relacionado con el proceso de adquisicion de la lectura,
se realizd a través del juicio de expertos. Para ello se tomaron tres expertos, cada uno tuvo la
tarea de evaluar cada item, determinando si estos eran adecuados para identificar lo que

pretendia observar.

A los expertos se les invitd a participar en la evaluacion o validacién del apartado por
medio de una carta (ver Anexo 6). Luego de recibir la respuesta positiva para participar en el
proceso se les envio via correo electronico los instrumento, siendo los siguiente: 1.- las
matrices de analisis sobre el proceso de adquisicion de lectura (ver Anexo 7), que sirvieron
como guia para determinar modelos tedricos que apoyan el instrumento, 2.- el instrumento
para Validar la Plantilla de evaluacién para software dirigido a la adquisicion de la lectura en
educacidn inicial (ver Anexo 8) que contenia un cuadro en los que se enumer6 en una lista
los items con espacio para el registro de la valoracién de los expertos, ademas de una escala
de evaluacion con un juicio de valor de Bueno (2), Regular (1) o Malo (0). Esto permitié
cuantificar la valoracién de los expertos, aunque los resultados se analizaron de forma
descriptiva. Esta evaluacion permito eliminar o mejorar aquellos items considerados menos
indicados, aumentando su validez, y 3.- el instrumento para evaluar materiales educativos
con tecnologia (ver Anexo 9). La validez referente a la fiabilidad del instrumento del juicio
de expertos fue considerada como bueno, dado que de los 30 items evaluados 4 fueron
considerados como regulares y 26 buenos, dando un indice de 5,8 lo que representa un 87%

para la validez de los mismos (ver anexo 10, ver tabla 1).

Por otro lado, segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2003), la confiabilidad de un
instrumento se refiere al nivel en que su aplicacion al mismo sujeto u objeto garantiza la
obtencion de los mismos resultados. La confiabilidad, segun Flores Hole (2014), es un paso
importante antes de aplicar el instrumento, pues se mide el grado en que éste abarca en su
totalidad el contenido donde se presenta el evento que se pretende medir, en este caso el
proceso de lectura. De modo que para determinar el grado de confiabilidad del instrumento,
se realizd una prueba piloto en la que participaron 6 docentes expertos en el area de lectura.
A estos 6 docentes se les facilito el instrumento validado para que lo aplicaran a los cuatro
software educativos en linea seleccionados y a partir de alli se les pidi6 que lo evaluaran

expresando tal evaluacion por medio de observaciones o comentarios (ver Anexo 11). Los

68



resultados reflejan una buena apreciacion, pues las observaciones expuestas por la mayoria
de ellos (4 expertos) fueron positivas: que “es entendible y se adapta a la tematica”, que
“abarca los postulados del proceso de lectura” y que “esta bien, me parece que no se debe
agregar ni quitar nada”. De acuerdo a estos comentarios, se puede considerar que el apartado
referente al proceso de lectura como instrumento para evaluar recursos tecnologicos

destinados a la iniciacion de la lectura es confiable para ser aplicado.
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CAPITULO IV

Diagnostico
4.1. Antecedentes del estudio

4.1.1. Descripcion de los resultados

En el desarrollo del diagnostico participaron 60 padres y representantes de los nifios
que asisten diariamente a las dos instituciones de educacién inicial pertenecientes al
Municipio Libertador del Estado Mérida que fueron seleccionadas para realizar el estudio.
Igualmente participaron 14 docentes que laboran en estas instituciones, dos pertenecen a una
institucién puablica, laborando en horario integral (8 am — 4 pm) y 12 pertenecen a una
institucién privada quienes laboran en diferentes turnos (mafiana y tarde). Las instituciones

se encuentran distantes geograficamente una de la otra pero pertenecen al mismo Municipio.

4.1.2. Resultados de las entrevistas a los docentes

Cuando se les pregunté a las docente sobre la importancia del uso de los recursos
tecnoldgicos en los procesos de ensefianza y aprendizaje, respondieron que son importantes
porque son herramientas Gtiles para apoyar, reforzar y ampliar el proceso de aprendizaje.
También porque la tecnologia esta en auge y el nifio necesita adaptarse al medio, al momento
en el que estd viviendo. Es una forma didactica de ensefiar y el nifio aprende jugando.
Ademas se puede usar como medio de comunicacion con los padres y representantes, y como

medio de investigacion para emplear nuevas estrategias.

En la siguiente pregunta se les pidid que mencionaran los recursos tecnoldgicos que
utilizan en el aula, resultando que un 90% de las docentes utilizan el TV, DVD y equipo de

sonido para proyectar videos y reproducir canciones, ya que no cuentan con otros equipos en
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el aula. En ocasiones solicitan la colaboracion de los padres que poseen laptops para
utilizarlas en el aula como recurso adicional y la Canaima de primer grado, con el mismo fin.
Por otra parte el 10% usan camaras de video y fotograficas. Manifiestan que no utilizan otros
recursos tecnolégicos porque las instituciones no cuentan con conexion a internet. En base a
lo anterior, la siguiente pregunta se centr6 en la frecuencia con la que incorporan los recursos
tecnoldgicos en el aula, observando entre las respuestas que las docentes los incorporan con

frecuencia, dependiendo de la planificacion.

Por otra parte se les preguntd sobre la formacion que han recibido en relacién al
manejo y uso de los recursos tecnoldgicos en el aula. EI 93% de las docentes manifiestan no
poseer formacion con respecto al uso de recursos tecnoldgicos y que no estan actualizadas en
cuanto al tema. Sélo tienen conocimientos basicos sobre el manejo de la computadora. El 7%
manifestd que recibid formacion sobre desarrollo de software en pregrado.

Relacionado a los recursos que utilizan para la iniciacion de la lectura en los nifios se
les preguntd sobre cudles usan, observando en sus respuestas los siguientes: cuentos,
canciones y narraciones. Con respecto.al uso de recursos tecnoldgicos para iniciar a los nifios
en el proceso de lectura se les pregunté sobre el modo de seleccion de los mismos, se observa
entre las respuestas que las docentes los eligen por: 1) Ser acordes a la edad de los nifios, 2)
tengan imagenes al estilo caricaturas y colores llamativos, 3) su duracion corta y 4) tener

mausica agradable, 5) Las necesidades e intereses de los nifios.

4.1.3. Resultados del cuestionario aplicado a los padres

En cada institucion (publica — privada) se aplico un cuestionario a 20 padres de la
publica y 20 padres de la institucién privada, de quienes se obtuvo informacidn significativa
para la elaboracion del diagndstico. Este instrumento fue facilitado a los padres para hacer un
sondeo acerca de la experiencia y contacto que tienen los nifios con los recursos

tecnoldgicos. A continuacién se describen los resultados del cuestionario.

Con respecto a la primer pregunta referida a si poseen computadora, laptop o Tablet se
tiene que en la institucion privada todos (100%) poseen estos recursos en sus hogares,

mientras que en la institucion pablica s6lo un poco mas de la mitad (60%) manifiestan tener
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estos recursos y el 40%, no. Por su parte en la pregunta nimero dos se indago sobre el interés
del nifio en utilizar recursos tecnoldgicos para su aprendizaje, de acuerdo al porcentaje
obtenido, se observa que en la institucién privada el 99% de los nifios manifiestan interés en
usar estos recursos para su aprendizaje y el 1% expresa lo contrario. En la publica el 90%
afirma que sus hijos tienen interés en utilizar los recursos tecnologicos y el 10% no (ver
Tabla 2).

Asimismo, de acuerdo a lo obtenido, el 98% de los padres que pertenecen a la
institucion privada consideran que los nifios son habiles usando los recursos tecnoldgicos y
en la institucion puablica el 80% lo considera de la misma manera. La pregunta cuatro
referente al servicio de internet en sus hogares, se obtuvo que el 99% de los padres de la
institucion privada poseen este servicio y en la institucion publica solo el 20%, teniendo
entonces 81% que no posee internet en su hogar. En cuanto a la existencia en la comunidad
algin centro de informatica (pregunta 5) se obtiene que en sus comunidades hay poca

presencia de estos centros (ver Tabla 2).

Al consultar si la escuela a la que asiste su hijo posee recursos tecnoldgicos (pregunta
6), el 70% de los padres en la institucion privada respondieron que ésta no los posee, caso
contrario, en la institucién publica el 80% de los padres respondieron que si cuentan con
dichos recursos. Con referencia a la frecuencia en el uso de los recursos tecnol6gicos
(pregunta 7) de los nifios, se tiene que en la institucion privada estos los usan con bastante
frecuencia y en la institucion publica su uso es mediano (ver Tabla 2). Esto se afirma cuando
se les preguntd sobre el tiempo (pregunta 8) que los nifios le dedican a los juegos
tecnoldgicos, observandose en las respuestas de las dos instituciones que le dedican entre 1y
2 horas diarias. Y que son los padres quienes eligen los juegos tecnolédgicos (pregunta 9).
Con relacion a los juegos que utilizan los nifios en los dispositivos tecnoldgicos (pregunta
10), estos son: juegos de memoria, rompecabezas, aprender letras, nUmeros, colores, juegos
interactivos de realizar tareas como maquillaje, granjas, carreras, desafios, y super héroes. Y
la ultima pregunta, la pregunta 11, referida a si consideran que los juegos tecnologicos son
productivos o beneficiosos para el aprendizaje de los nifios, en las dos instituciones los
padres manifiestan que son beneficiosos siempre y cuando sean supervisados y son
productivos porque contribuyen al aprendizaje, los inicia en el proceso de lectura, las

matematicas, fomentan la concentracion y desarrollan las habilidades y destrezas.
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4.2. Diagnostico

Al analizar las entrevistar a las docentes, se pudo conocer que éstas no poseen

formacion en el manejo de los recursos tecnoldgicos, manifestando que sélo tienen

conocimientos basicos, lo que podria influir negativamente en el proceso de aprendizaje de

los nifios puesto que no se les da la oportunidad de aprender con otros recursos diferentes a

los tradicionales. Sin embargo, valoran la importancia de estos recursos como apoyo para el

proceso de ensefianza y aprendizaje. Sus respuestas coinciden con las consideraciones de los

padres en el cuestionario, quienes afirman que estos recursos son beneficiosos para el

aprendizaje de sus hijos. Por lo tanto, es preciso decir que los recursos tecnoldgicos son

herramientas que aportan beneficios al desarrollo cognitivo de los nifios.

Tabla 2

Resultados del cuestionario aplicado a los padres y representantes

Privado Publico
Preguntas . ]
Si No AV Si No AV

1.- ¢ Posee en casa computadora, laptop o Tablet? 100% 60% 40%

2.- ¢Ha gb_servado interés en su huo (a) en utilizar 99% 1% 90%  10%
recursos tecnologicos para su aprendizaje?

’3._— ¢Su hijo (a) es habil en el manejo de recursos 98% 80% 20%
tecnoldgicos?

4.- ;Posee servicio de internet en su hogar? 99% 20% 80%
informgt.i_cgEXISte en su comunidad algun centro de 15%  75% 20%  80%
tecnolég.i_cgls_’? escuela a la que asiste su hijo posee recursos 15%  70% 5% 80% 20%

7.- ¢Su hijo (a) usa con mucha frecuencia recursos 80% 1%  19% 10%  60%

tecnoldgicos?
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De igual manera se pudo determinar, segin comentarios de las docentes y opiniones de
los padres, que los nifios manifiestan interés y tienen habilidades en el uso de los recursos
tecnoldgicos. Esto se evidencia porque en la escuela utilizan DVD, TV y reproductor de
sonido. Sin embargo, las docentes no les dan oportunidad de manipularlos. Segun las
respuestas de los padres, en el hogar utilizan dispositivos tecnologicos como computadoras,
laptop o Tablet, donde si tienen oportunidad de manipularlos pero supervisados por sus

padres al elegir un juego interactivo y educativo.

Otro aspecto que vale la pena mencionar es que las docentes manifiestan que la
institucion no posee conexidn a internet, ni laboratorio de computacién. Solo cuentan con un
salon de audiovisuales los cuales utilizan para actividades muy especificas, impidiendo la
aplicacion de otras estrategias que impliquen el uso de recursos tecnolégicos que favorezcan
el proceso de ensefianza y aprendizaje en el aula. Tal situacion podria influir negativamente
en la motivacion de las docentes para buscar nuevas alternativas que favorezcan el proceso
de adquisicion de lectura en preescolar. A pesar de esto, la mayoria de los nifios poseen este
servicio en sus hogares, situacion que es aprovechada en ocasiones por las docentes para
enviar algunas actividades para el hogar a los nifios para que, con ayuda de sus padres,

tengan la oportunidad de investigar e interactuar con el recurso.

No obstante, las docentes comentan que frecuentemente emplean recursos tecnologicos
como el TV, DVD vy equipo de sonido porque son los recursos con los que cuenta la
institucion, los cuales utilizan para reproducir canciones y proyectar videos. Vale destacar
que estos videos no los utilizan especificamente para iniciar el proceso de lectura, sélo en
ocasiones cuando tienen narraciones o cuando son cuentos. Al preguntarles sobre los
aspectos que toman en cuenta para seleccionar estos videos ellas consideran el color, mdsica
agradable, de corta duracion, imégenes llamativas y que sean adaptados a la edad de los
nifics. De modo que el disefio instruccional se encuentra ausente en los elementos de
seleccién empleadas por las docentes, mas aun cuando se trata de recursos tecnoldgicos que

inicien el proceso de lectura.

Al tener insuficiente conocimiento en los aspectos a tomar en cuenta para la seleccion
de software educativos que inicien al nifio en el proceso de adquisicién de lectura, como se

observa arriba, se hace evidente que pocas docentes han recibido formacion en cuanto al uso,
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manejo y seleccion de recursos tecnoldgicos en el aula. La existencia de gran variedad de
recursos disponibles en la web hace muy dificil decidir cual sea el mas apropiado que ayude
efectivamente en determinada necesidad de aprendizaje al no tener la preparacion adecuada,
puede volverse un proceso confuso. En este caso, la iniciacion de la lectura en el nivel
preescolar a través de recursos tecnoldgicos genera una desmotivacion por las docentes en
buscar nuevas alternativas para favorecer el proceso de lectura en el aula, por no poseer los
recursos tecnoldgicos para este fin. Por lo tanto, a pesar que las docentes consideran
importante el uso de recursos tecnoldgicos en el aula de preescolar, la falta de criterios por
parte de ellas para seleccionar recursos tecnoldgicos que inicien a los nifios en el proceso
lector, las conduce a usar materiales tecnologicos que no obedecen a criterios ya
establecidos, que favorezcan los procesos de ensefianza y aprendizaje y que no se ajusten a
los objetivos que se plantean para que estos procesos en la iniciacion de la lectura ocurran.
Esto se debe al hecho de estar desactualizadas en el manejo de las herramientas tecnolégicas,
por la falta de formacion en esta area y por la abundancia de los recursos disponibles en la

web.

Otra consecuencia importante radica en que si el docente no ha planificado los
objetivos que se desean, mediante el uso de un recurso tecnologico, que inicie al nifio en el
proceso de adquisicion de la lectura, no se podran desarrollar las competencias o habilidades
que se quieren lograr en la lectura, porque el nifio o aprendiz se va a desorientar
cognitivamente al usar un recurso web inadecuado para su edad. Ante esta situacion Flores
Hole (2014) expresa que se corre el riesgo de que el estudiante sufrird una sobre carga
cognitiva generando en los nifios un rechazo hacia este proceso de aprendizaje de la lectura.
Entonces, para evitar tal situacion es importante que el docente, al momento de utilizar un
recurso tecnoldgico que inicie a los nifios en el proceso de lectura, planifique los objetivos
precisos para generar un cambio en el aprendizaje del nifio y de esta manera se logre

apoyarlos adecuadamente en el proceso de aprendizaje.

4.3. Sintesis

Seleccionar un recurso tecnoldgico que apoye el proceso de adquisicion de la lectura en

el nivel de educacion inicial, se necesita del conocimiento de ciertos criterios y aspectos a
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tomar en cuenta. Por lo tanto, se requiere que el docente tenga dominio de los conocimientos
basicos acerca de la tematica. Ademas, el hecho de que los nifios tengan contacto con
recursos tecnoldgicos y sean hébiles en cuanto a su uso, obliga a que los docentes estén
capacitados para seleccionar y evaluar un recurso tecnoldgico previamente para trabajarlo en

el aula o en el hogar conjuntamente con los padres.

Al analizar el diagnostico se determina que, los padres y las docentes valoran la
importancia del uso de estos recursos como medio para favorecer el proceso de ensefianza y
aprendizaje. No obstante, esto se debe, segun las docentes, a que poseen poco conocimiento
en el manejo de los recursos tecnologicos, pocas oportunidades para facilitar el uso de los
mismos en el aula por no poseerlos en este espacio. Ademas se les dificulta seleccionar
recursos destinados a la iniciacion de la lectura en este nivel, disponibles en la web. Como
consecuencia, esto disminuye las actividades que pueden realizar los nifios en sus hogares
con recursos tecnologicos y la posibilidad de agilizar el proceso de la lectura debido a que
toman en cuenta pocos aspectos para seleccionar los recursos por no conocer los criterios de

seleccién necesarios.

Al tener presente estas deficiencias y limitaciones en cuanto al conocimiento sobre el
uso, manejo y seleccion de recursos tecnol6gicos para iniciar a los nifios de edad preescolar
en el proceso de lectura, se hace necesario que en el guehacer educativo del docente se
consideren algunos criterios de manejo y seleccién de los recursos tecnolégicos para una
evaluacion previa de los mismos. De este modo se evita redundar la informacion entre lo que
se ve el aula y lo que se facilita con los recursos tecnoldgicos, teniendo como consecuencia
que puede llegar a confundir al nifio en el proceso de adquisicién de la lectura. Por lo tanto, si
se quiere que el nifio alcance un cambio en su aprendizaje se deben emplear recursos
previamente evaluados que presenten los aspectos necesarios que generen un aprendizaje

efectivo.
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CAPITULO V

Analisis de los Resultados

5.1. Descripcion de los resultados: instrumento para evaluar materiales educativos

con tecnologia

En la indagacion acerca del conocimiento que tienen los docentes referentes a la
seleccion de recursos educativos tecnoldgicos como los software, participaron 12 docentes
que laboran en un preescolar y 2 docentes que laboran en otro preescolar,-pertenecientes al
Municipio Libertador del Estado Mérida. Se eligieron debido a que todas ellas son
Licenciadas en Educacion Preescolar, dos de ellas tienen estudios de postgrado de
Especialista en Educacidn Inicial y Planificacion Educativa. Los afios de servicio que tienen
se encuentran entre los extremos, el 57,14 % con poca trayectoria (2-8 afios) Y el 28,57%
con larga trayectoria (15-23 afios). Cabe destacar que todas imparten clases en el nivel inicial
atendiendo a nifios de edades entre los 4 y 6 afios. Estas caracteristicas conduce a
considerarlas como participantes expertas.

Las participantes fueron consideradas expertas en el nivel educativo donde se
desempefian, no obstante para el diagnostico se buscaba identificar el conocimiento que estas
docentes tienen sobre la seleccion de software para el nivel de preescolar. Los resultados,
luego de la entrevista para indagar sobre el conocimiento de las docentes para la seleccionar
recursos tecnoldgicos relacionados con el nivel preescolar, se evidencié que poseen poco
conocimiento al respecto (100%). Estos datos demostraron la necesidad de evaluar diferentes
software destinados a la iniciacion de la lectura disponibles en la web, debido a que son
numerosos los que se pueden encontrar para este fin. Por lo tanto, se han buscado docentes

expertas en la iniciacion de la lectura, quienes podian aplicar un instrumento de evaluacion,
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como el propuesto por Flores Hole (2014), dado que es sencillo hacerlo con este, aunque no
tengan el domino conocimientos de informatica, como estrategias de evaluacion que
conduzcan a una seleccién eficiente de este tipo de recursos en el aula y asi lograr un uso

pedagogico significativo.

Para dar paso a la evaluacion de los software educativos destinados a la iniciacion de la
lectura en nivel de Educacion Inicial se les envio a los docentes, via correo electronico, el
formato del instrumento para evaluar materiales educativos con tecnologia, incluyendo los
enlaces de cada software a evaluar. El correo fue enviado a las 14 docentes que participaron
en el diagndstico, de las cuales se recibi0 respuesta de 6 participantes para el primer
software, 4 docentes para el segundo y el tercer software, un docente para el cuarto software.
Con estos docentes se realizd el analisis del aspecto instruccional, la interaccién usuario—
programa Yy la pertinencia y utilidad de cuatro software educativos destinados a la iniciacion
del proceso de lectura en los nifios de edad preescolar disponibles gratuitamente en la web.

Los resultados de cada software evaluado se describen a continuacion.
Software: “Lectoescritura adaptada”

El primer software evaluado por las docentes se titula “Lectoescritura adaptada”
(http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2007/
lectoescritura_adaptada/lea/menuppal.html). En la primera parte del instrumento referido a
los aspectos instruccionales se les pregunta a las docentes sobre los elementos importantes
que se deben considerar al seleccionar un material educativo tecnoldgico, tal como: los
requerimientos basicos de uso, su interfaz y navegacion, es decir, lo técnico. Asi pues,
cuando se les pregunta acerca del control que tiene el usuario en el recurso tecnolégico con
respecto a avanzar, retroceder y salir, las seis docentes (100%) respondieron que el recurso
“Lectoescritura adaptada” cuenta con la posibilidad de avanzar. Sin embargo, al desear
retroceder y salir, cuatro de ellas (66,6%) coinciden en que el software si los posee o0 que
algunas veces posee estos elementos y las otras dos docentes (33,3%) respondieron que no

los poseen.

En lo referente a si el usuario tiene el control de recibir mas informacion, cuatro
docentes (66,6%) respondieron que el recurso si posee este elemento y dos de ellas (33,4%)

respondieron que no aplica. Por otra parte, al analizar acerca de ubicarse en el material,
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obtener ayuda y seleccionar cualquier opcion que desee, el 66,6% de las docentes
respondieron que si presenta estos elementos y el 33,4% de las docentes respondieron que no
los presenta. Mientras que al preguntar si el usuario tiene el control de encontrar las
respuestas a los ejercicios propuesto, dos de las docentes (33,4%) afirman que presenta ese

elemento y cuatro de ellas (66,6%) respondieron que no lo posee.

Al analizar los resultados del segundo item en la que se pregunté si el alumno puede
controlar su busqueda de informacion, las seis docentes (100%) respondieron
afirmativamente. También en la tercer interrogante se les pregunté si en el recurso
tecnoldgico el alumno puede ampliar su busqueda sin salir del mismo, las docentes en un
66,6% respondieron que si y el 33,4% no. De igual manera se les preguntd si el usuario
puede ampliar su buasqueda enlazando a otros sitios y dos de las docentes (33,4%)
respondieron afirmativamente y 4 de ellas negativamente (66,6%). En la cuarta pregunta
referida a si localizacién de la informacion es facil el 66,6% de las docentes consideran que

si es facil y el 33,4% consideran que no.

Al analizar las respuestas de la pregunta cinco relacionada con el sonido o audicion se
pregunt6 si el mismo se encuentra asociado a un contenido pedagdgico, obteniendo que el
100% de las docentes consideran que el sonido se relaciona al contenido. Asimismo se
preguntd si lo que se oye en el audio aparece igualmente en un texto, el 66,6% las respuestas
fueron afirmativas y el 33,4% respondieron que no. También se pregunto si el sonido después
de un tiempo cansa y el 100% de las docentes consideraron que no cansa. Ademas se
preguntd si en el recurso se presenta el sonido de una manera mecéanica o robotizada y las

docentes en un 66,6% respondieron que si y el 33,4% consideran que no.

Cuando se analizaron las respuestas referentes a las imagenes en cuanto si las mismas
transmiten informacion en una sola observacion, se tiene que cuatro de las docentes (66,6%)
consideran que si y dos de las docentes (33,4%) opinan que no. Al preguntarles que si las
imagenes son relevantes y que si estdn disefiadas de manera convencional el 100%
respondieron afirmativamente. Por el contrario el 100% opina que las imagenes no son
redundantes con lo que hay en el texto. Con relacién a si las imagenes van acompariadas de
un texto como en complemento, la mayoria de las docentes (66,6%) respondieron a veces y

solo el 33,4% respondié que no se acompafian de un texto.
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En cuanto a si las imagenes presentan un personaje que acompafia al alumno sirviendo
de apoyo dando instrucciones, si las mismas se encuentran en movimiento a través de
animaciones o videos y si se encuentran en movimiento a través de animaciones o videos
para explicar acontecimientos el 66,6% de las docentes respondieron que no y el 33,4%
respondieron que si. Mientras que, al preguntar si se encuentran en movimiento a traves de
animaciones o van acompafiadas de sonido y explica acontecimientos, cuatro de ellas
(66,6%) respondieron que si, y las otras dos (33,3%) respondieron que no. Al preguntar si las
animaciones permiten interaccionar para observar resultados y consecuencias, todas las
docentes coinciden en que a veces las imagenes permiten dicha interaccion. Finalmente el

100% de las docentes consideran que las imagenes pueden verse en cuadros separados.

En relacion al aspecto referido al color el 66,4% de las docentes consideran que el
recurso presenta fondos con tonos tenues y texto oscuro, o fondos oscuros y texto claro y que
posee colores vivos, pero el 33,3% opina lo contrario. Ahora bien, cuando se les preguntd si
los colores sirven para resaltar algun elemento importante el 100% considera que si lo posee.
En cuanto al aspecto concerniente al texto la mayoria de las docentes (66,6%) opinan que el
recurso presenta mucho texto dividido en dos columnas mientas el resto (33,4%)
respondieron que no, y el 100% considera que el software presenta texto en parrafos cortos,
parrafos en los que en cada uno se expone una idea, un el estilo y tamafio de letra que facilita

la lectura y texto redactado de manera formal.

Ahora bien, en la segunda parte del instrumento concerniente a la calidad didactica —
pedagdgica, relacionada al disefio instruccional, se le pregunta a las docentes si con el
recurso se puede aprender de manera constructiva, cognitiva o conductiva, la lectura. La
mayoria (66,4%) de ellas considera que el aprendizaje de la lectura, por medio del recurso, es
de manera constructiva y el 33,4% considera que es de manera cognitiva. También se les
preguntd si para trabajar con el recurso tecnoldgico se necesita algunos conocimientos
previos, el 66,6% opina que si y el 33,4% no. Por otra parte, las docentes opinan que el
usuario necesita entre el 80 y 100% del apoyo del profesor para su uso en la iniciacion de la
lectura, el recurso puede apoyar entre el 90 y el 100% los objetivos del tema de lectura y que
se puede emplear entre un 60 y 80% a un tema concreto de lectura de los contenidos
curriculares. Asimismo todas las docentes (100%) aseveran que el contenido de lectura del

recurso se puede adaptar al curriculo.
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Cuando se les pregunta si este recurso para la iniciacion lectora debe ser apoyado por
otros recursos y si permite desarrollar la creatividad en los alumnos, las docentes en un
66,4% respondieron afirmativamente y el 33,4% negativamente. En otra pregunta se hace
referencia a si el recurso permite poner en préctica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje
de la lectura, todas las docentes (100%) respondieron que si, al igual que cuando se les
pregunto si el recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje lectoras de sus
alumnos. En lo que respecta a si el recurso presenta una realidad simulada la mayoria de las
docentes (66,4%) opinan que no y el resto (33,4%) que si. De igual manera, los resultados al
preguntar si el recurso motiva a los alumnos a la lectura y si permite el trabajo cooperativo en
Su uso para iniciarse en la lectura, son idénticos a los anteriores (66,4% opinan que no, 33,4%

que si).

Finalmente, al analizar la pertinencia y utilidad del software educativo que inicia al
niio de edad preescolar en el proceso de lectura con la tercera parte del instrumento
relacionado al proceso de lectura, de manera mas especifica, se les pregunta a las docentes
si el software le permite al usuario identificar palabras escritas de su entorno familiar, como
papd, mama e identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa. Se
tiene como resultado en ambos casos, que un 66,6% de las docentes respondieron gque no lo
permite y un 33,4% de ellas indicaron que si. Al preguntarles si se asocian progresivamente
fonemas a grafemas, por ejemplo: Asocia el sonido “A” con las letras “A”, todas las docentes
(100%) consideran que tanto para las vocales como para el abecedario se presenta dicha
asociacion. EI mismo resultado se obtuvo (100%) cuando se les pregunta si el recurso

permite repetir las letras (vocales y abecedario) para memorizarlas.

En la pregunta nimero 26 referente a la combinacion de fonemas en silabas, por
ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa, el 66,6% de las docentes consideran que el software no
permite tal combinacion pero el 33,4% considera que si. No obstante, el 100% de las
docentes consideran que el material permite seleccionar silabas para identificarlas,
segmentando o marcando con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, (resalta en color rojo la “0”, la “a” y la “e”, y dice: tomate.
Pero cuando se les pregunto si se segmenta o marca con colores las silabas de las palabras de
manera visual y auditiva. Por ejemplo: ma (en rojo) — pa (en otro color) el 66,6% de las

docentes respondieron que si, el 33,4% de ellas respondieron que no. Cuando se les pregunta
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si permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras la

mayoria de las docentes (66,6%) respondieron que si lo permite y el resto (33,4%) que no.

También se pregunto si permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas)
en el que la mayoria de las docentes (66,6%) respondieron afirmativamente y el 33,4% de
ellas negativamente. Al contrario de cuando se les pregunta si permite la clasificacion de
palabras largas (tres 0 mas silabas), pues el 33,4% de las docentes consideran que no lo
permite y el 66,6% de ellas consideran que si. Por otra parte, al preguntarles si el software
permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema, por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada, y si permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema,
otro ejemplo que diga “pulsa el objeto que empiece con la letra m”, la mayoria de las docente

(66,6%) respondieron que no lo permite y el 33,4% indica que si.

Otra pregunta del instrumento es referida a si el software invita al usuario a articular los
fonemas, teniendo como resultado que dos docentes (33,33%) considera que si lo invita, otras
dos (33,33%) considera que a veces y las otras dos (33,33%) no lo logran ver en el software.
Por su parte, al preguntar si el recurso permite relacionar significado con significante
(imagen — palabra), permite seleccionar letras para completar palabras, permite construir
oraciones escribiendo palabras y si muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-
derecha), todas las docentes (100%) indican que si. Al preguntar si permite en alguna seccién
componer y descomponer las palabras a partir de la audicion de las silabas que la componen,
por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir pe-lo-ta, el 33,4% de las docentes

consideran que a veces lo permite y el 66,6% considera que no.

Cuando se pregunta si el software presenta oraciones para identificar una letra, la
mayoria de las docentes (66,6%) respondieron que si y el resto (33,4%) que no lo presenta.
También se les pregunta si permite construir oraciones seleccionando palabras y relacionar el
sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema, por ejemplo: el software dice
pelota, el 66,6% de las docentes indicaron que si lo permite y el 33,4% que no. Y al
preguntar si el recurso presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado, el 66,6%

de las docentes respondieron negativamente y el 33,4% respondieron afirmativamente.
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Al preguntar si el recurso presenta textos acompariado de audio que conlleven a la
practica, como por ejemplo: instructivo para elaborar un titere, el 100% de las docentes
indicaron que no lo presenta. Cuando se les pregunta si presenta textos narrativos,
proponiendo actividades que promuevan en el nifio la creatividad y la imaginacién, se obtuvo
que el 66,6% de las docentes consideran que los textos narrativos presentados promueven la
creatividad y el 100% consideran que estos promueven la imaginacion. Asimismo, se
pregunto6 si el software presenta textos acompafiado de audio que conlleven a la préctica,
como por ejemplo: instructivo para elaborar un titere, respondiendo el 100% de las docentes

que no lo presenta.

Por otra parte, se les pregunta si el software propone actividades en las que el nifio
asocie un texto corto con la ilustracion y si permite hacer anticipaciones del texto por medio
de ilustraciones, todas las docentes (100%) consideran que si. Al preguntar si propone
actividades en las que se requiera la participacion del adulto el 66,6% de las docentes
respondieron que si y el 33,4% respondieron que no. Cuando se les pregunta si presenta
textos narrativos con historias que transmitan afecto, seguridad o interés, se obtuvo que 4
docentes (66,6%) consideran que estos textos transmiten seguridad e interés, el 33,4% no

respondio. Para el aspecto del afecto no hubo respuesta en ningun instrumento.

De igual manera se pregunté si el recurso presenta textos narrativos con historias que
transmitan sentimientos tales como alegria, tristeza, desagrado o rabia el 100% de las
docentes respondieron que los textos narrativos que alli se presentan solo trasmiten alegria.
En los aspectos tristeza, desagrado y rabia no se registro respuesta alguna. En relacion a si el
software presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee,
el 100% de las docentes respondieron que si los presenta. Y al preguntar si permite captar un
grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de manera fluida, la mayoria de
las docentes (66,6%) respondieron que si los presenta y el resto (33,4%) respondieron que

no.

Entre las ventajas que tiene este recurso para el tema y que han expuesto las docentes

resaltan las siguientes:

o Las actividades se presentan por niveles.

° Es interactivo.
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o Por ser algo que se trabaja con tecnologia es atractivo para los nifios.

o Facil manejo del Software preferiblemente para Educacion Basica.

o Introduce al estudiante del Nivel Inicial a "Ensefiar y aprender con las
TIC".

o Atractivo para motivar al estudiante en el proceso de aprendizaje de la
lectura y la escritura.

° Es entretenido.

Software: “Aprendizaje de la lectoescritura”

El segundo software educativo evaluado se titula “Aprendizaje de la lectoescritura”
(http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2007/
aprendizaje_lectoescritura/), fue revisado por 5 docentes quienes aplicaron el mismo
instrumento para evaluar materiales con tecnologia. En la primera parte del instrumento
fueron evaluados los aspectos instruccionales, es decir, aspectos referentes a los
requerimientos bésicos de uso. En tal sentido, se les pregunta a las docentes si el usuario
tiene el control de a avanzar, retroceder 'y salir, en las que respondieron todas las docentes
(100%) que si se puede avanzar. En el caso de retroceder el 60% de las docentes
respondieron que a veces se tiene la posibilidad de retroceder y el 40% respondi6 que si se
tiene esa posibilidad. Sin embargo, en el aspecto salir, la mayoria de las docentes (60%)
respondid que si presenta esa opcion, el 20% respondi6 a veces y el otro 20% respondi6 que

no.

Con respecto a si el usuario tiene el control de recibir mas informacion, el 60% de las
docentes respondieron que no y el 40% consideran que si. Por otra parte, cuando se les
pregunta si se tiene el control de obtener ayuda, el 40% de las docentes respondieron que si,
el 40% respondid que no y el 20% no respondid. Sin embargo, al preguntar si el usuario tiene
en el recurso el control de ubicarse en é€l, seleccionar cualquier opcidn que desee y encontrar

las respuestas a los ejercicios propuestos el 100% de las docentes respondieron que si.

En el item dos, se les pregunta a las docentes si el alumno puede controlar su busqueda

de informacion teniendo como resultado que el 100% de ellas consideran que si puede.

86



También en la tercer interrogante se les preguntd si en el recurso tecnoldgico el alumno
puede ampliar su busqueda sin salir del mismo las docentes en un 40% respondieron que si y
el 60% respondieron que no. De igual manera se les pregunté si el usuario puede ampliar su
busqueda enlazando a otros sitios y una (20%) de las docentes respondié afirmativamente y 4
de ellas (80%) negativamente. En la cuarta pregunta referida a si localizacion de la

informacion es facil el 100% de las docentes consideran que si es facil.

Al analizar las respuestas de la pregunta cinco relacionada con el sonido o audicion se
pregunt6 si el mismo se encuentra asociado a un contenido pedagogico, obteniendo que el
100% de las docentes consideran que el sonido se relaciona al contenido. Asimismo se
pregunto si lo que se oye en el audio aparece igualmente en el texto expuesto, un 80% fueron
afirmativas y el 20% respondieron que no. También se pregunté si el sonido después de un
tiempo cansa, el 80% de las docentes respondieron que no, pero el 20% respondié que si.
Ademas se preguntd si en el recurso se presenta el sonido de una manera mecanica o

robotizada el 20% respondieron que si y el 80% consideran gque no.

En lo relacionado a las imégenes se pregunté si las mismas transmiten informacion en
una sola observacion, en la que cuatro de las docentes (80%) consideran que si y una de la
docente (20%) opinan que a veces. Al preguntarles que si las imagenes son relevantes y que
si estan disefiadas de manera convencional, el 100% respondieron afirmativamente. Por el
contrario, el 80% opina que las iméagenes no son redundantes con lo que hay en el texto y el
20% opina que si. Con relacién a si las imé&genes van acompafiadas de un texto como en
complemento, el 20% respondid que si, el 40% respondieron a veces y el otro 40% respondio

(ue no acomparfian un texto.

En cuanto a si las iméagenes presentan un personaje que acompafia al alumno sirviendo
de apoyo dando instrucciones, el 60% respondié afirmativamente y el 40% negativamente.
Al preguntar si las mismas se encuentran en movimiento a través de animaciones o videos, el
80% de las docentes respondieron que si y el resto (20%) que no. También se les pregunto si
se encuentran en movimiento a través de animaciones o videos para explicar acontecimientos
y si se encuentran en movimiento a través de animaciones o0 van acompariadas de sonido y
explica acontecimientos, respondiendo dos de ellas (40%) que si, otras dos (40%) que no y la

otra (20%) a veces. Al preguntar si las animaciones permiten interaccionar para observar
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resultados y consecuencias Yy si las imagenes pueden verse en cuadros separados, el 100% de

las docentes respondieron afirmativamente.

Cuando se analizaron las respuestas referentes al color, el 80% de las docentes
consideran que el recurso presenta fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y
texto claro y el resto (20%) no respondid. Ahora bien, cuando se les preguntd si posee
colores vivos y si los mismos sirven para resaltar algun elemento importante el 100%
considera que si lo posee. En cuanto al aspecto concerniente al texto, la mayoria de las
docentes (60%) opinan que el recurso presenta mucho texto dividido en dos columnas,
mientas el 20% respondieron que no Yy el otro 20% no respondid. Por otra parte, el 60%
considera que el software no presenta texto en parrafos cortos, pero al preguntarles si cada
parrafo expone una idea, tres docentes (60%) no respondieron y dos de ellas (40%)
respondieron que si lo expone. Finalmente, cuando se les pregunta si el recurso presenta un el
estilo y tamafio de letra que facilita la lectura y texto redactado de manera formal el 100% de

las docentes considera que si presenta estos dos aspectos.

Ahora bien, en la segunda parte del instrumento concerniente a la calidad didactica —
pedagogica, relacionada al disefio instruccional, se le pregunta a las docentes si con el
recurso se puede aprender de manera constructiva, cognitiva o conductiva, dos de ellas (40%)
considera que el aprendizaje por medio del recurso es de manera constructiva, otras dos
(40%) considera que es de manera cognitiva y una de ellas (20%) considera que se puede
aprender de manera conductiva. También se les pregunta si para trabajar con el recurso
tecnoldgico se necesita algunos conocimientos previos, el 40% opina que si y el 60% no. Por
otra parte, las docentes opinan que el usuario necesita entre el 20 y 50% del apoyo del
profesor para el aprendizaje de la lectura con este software, que el recurso puede apoyar entre
el 70 y el 100% los objetivos de la iniciacion de la lectura y se puede emplear este recurso
entre un 60 y 90% a un tema concreto de los contenidos curriculares de iniciaciéon de la
lectura. Asimismo todas las docentes (100%) aseveran que el contenido del recurso se puede

adaptar al curriculo.

Cuando se les pregunta si el recurso debe ser apoyado por otros recursos y si el recurso
permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje de la lectura, las

docentes en un 60% respondieron afirmativamente y el 40% negativamente. En otra pregunta
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se hace referencia a si el recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los
alumnos relacionado al aprendizaje de la lectura, todas las docentes (100%) respondieron que
si, y cuando se les pregunto si permite desarrollar la creatividad en los alumnos la mayoria de
las docentes (60%) respondid que si y el resto (40%) que no. En lo que respecta a si el
recurso presenta una realidad simulada 40% de las docentes respondié que no, el 40%
respondio que si y el 20% de ellas no respondid, al igual que cuando se les pregunta si
permite el trabajo cooperativo, las respuestas son idénticas a las anteriores (40% si, 40% no y
20% no respondid). Ademas al preguntar si el recurso motiva a los alumnos, el 80% de las

docentes respondio que si y el 20% que no.

Finalmente, en la tercera parte del instrumento relacionado con el proceso de lectura
se les pregunta a las docentes si el software le permite al usuario identificar palabras escritas
de su entorno familiar, como papé, mama, la mayoria de las docentes (80%) respondieron
que si y el resto (20%) respondi6 que no. Al analizar las respuestas cuando se les pregunta si
el recurso permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como silla, mesa, casa,
sopa, si se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A”
con las letras “A” y si permite repetir las letras para memorizarlas todas las docentes (100%)
respondieron que si. Sin embargo, al preguntar si el software permite la combinacién de
fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa el 40% de las docentes respondid

que no, el 40% respondié que si y el 20% de ellas no respondio.

Por otra parte, cuando se les pregunta si el recurso permite seleccionar silabas para
identificarlas y si permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes,
figuras el 100% de las docentes respondid que si lo permite. Pero al preguntar si segmenta o
marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y auditiva por ejemplo:
tomate, (0, a y e en rojo u otro color) dice: tomate y si segmenta 0 marca con colores las
silabas de las palabras de manera visual y auditiva por ejemplo: ma— pa (ma en rojo u otro
color), el 60% de las docentes contestaron que si y el 40% ha respondido que no. Luego
cuando se les pregunta si el recurso permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos

silabas), el 40% de las docentes respondi6 que si y el 60% respondio que no.

Asimismo se les pregunto si el software permite la clasificacion de palabras largas (tres

0 mas silabas) a la que las docentes respondieron en un 20% que si, un 60% que no y un 20%
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no respondio. Cuando se les pregunto si el recurso permite en alguna seccion componer y
descomponer las palabras a partir de la audicion de las silabas que la componen, por ejemplo:
el software dice pelota e invita al nifio a decir pelota, el 40% de las docentes respondié que
no, el 40% respondi6 que si y el 20% de ellas no respondi6. También se les pregunto si el
recurso invita al nifio a articular los fonemas y al analizar las respuestas, se obtuvo que el

80% de ellas respondieron que si y el 20% respondié que no.

Cuando se les pregunté si el software permite o facilita juegos para apoyar la relacion
grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el objeto que empiece con la letra m, si permite
relacionar significado con significante (imagen — palabra) y si permite seleccionar letras para
completar palabras, el 100% de las docentes respondieron que si. Al preguntar si el recurso
presenta oraciones para identificar una letra, la mayoria de las docentes (80%) ha respondido
que si lo presenta y el resto (20%) ha respondido que no. Luego al preguntar si permite
construir oraciones escribiendo palabras, el 40% de las docentes respondio que si y el 60%
respondié que no, y al preguntar si el recurso permite construir oraciones seleccionando

palabras, el 60% de las docentes respondieron que si lo permite y el 40% respondid que no.

Con relacidn a si el recurso presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado,
si muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha) y si permite relacionar el
sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema, por ejemplo: el software dice
pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios simbolos incluyendo el de la
pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la imagen presentada, el 100%
de las docentes respondieron que si. Seguidamente se les pregunta si el recurso presenta
textos acompafiado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo: instructivo para
elaborar un titere, la mayoria de las docentes (80%) respondieron que no y el resto (20%)
respondié que si. Cuando se les pregunta si presenta textos narrativos, proponiendo
actividades que promuevan en el nifio la creatividad y la imaginacion, se obtuvo que el 20%
de las docentes consideran que los textos narrativos presentados promueven la creatividad, el
40% consideran que estos promueven la imaginacion y el resto de las docentes (40%), no

respondio.

Al preguntar si el software propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto

con la ilustracion, el 60% de las docentes respondieron que si lo proponen y el 40% opina
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que no. Por otra parte, cuando se les pregunto si el recurso permite hacer anticipaciones del
texto por medio de ilustraciones, captar un grupo de letras y luego la palabra completa para

pronunciarla de manera fluida, el 100% de las docentes han respondido que si.

Cuando se les pregunto si se presentan textos narrativos con historias que transmitan
afecto, seguridad o interés, se obtuvo que 2 docentes (40%) consideran que estos textos
transmiten afecto y seguridad y 2 docentes (40%) que solo transmite interés, el resto (20%)
no respondié. De igual manera se preguntd si el recurso presenta textos narrativos con
historias que transmitan sentimientos tales como alegria, tristeza, desagrado o rabia, el 40%
de las docentes respondieron que trasmiten alegria, para las demas opciones no hubo
respuesta en ningdn instrumento. Al preguntar si propone actividades en las gque se requiera
la participacion del adulto, el 80% de las docentes respondieron que si y el 20% ha
respondido que no. Al preguntar si el software presenta textos que permitan al nifio dirigir su
atencion al significado de lo que lee, el 60% de las docentes respondieron que no lo presenta

y el 40% respondio que si.

Entre las ventajas que consideran las docentes que tiene este recurso para el tema de la

iniciacion de la lectura, se presentan las siguientes:

o Al ser un recurso tecnoldgico se torna atractivo para los nifios.

o Es ideal para iniciar a los nifios en la lectura.

o Presenta actividades interactivas.

o Permite evaluar las habilidades que tiene el nifio con el manejo del
recurso.

o Desarrolla procesos logicos del pensamiento, la imaginacion, la

creatividad y la memoria del nifio o la nifia.
o Facil manejo del Software para nifios del Nivel Inicial.

o Atractivo software para motivar al nifio(a) en el nivel inicial en el

proceso de aprendizaje de la lectura y la escritura.

o Aprende a memorizar letras colores y formas.

o Aprende y se divierte.

o Es pertinente para iniciar a los nifios en la lectura.

o Permite al nifio desarrollar habilidades en el manejo del recurso.
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o Aprende jugando.
Software: “Aprender a leer con Pipo online”

El tercer software evaluado por las docentes se titula “Aprender a leer con Pipo

online” (http://www.pipoclub.com/aprender-a-leer/index.html). Este igualmente fue enviado

a las 14 docentes pero solo se recibid respuesta de seis de ellas, quienes aplicaron el mismo

instrumento para evaluar materiales con tecnologia. En la primera parte del instrumento
referido a los aspectos instruccionales se les pregunta a las docentes sobre los elementos
importantes que se deben considerar al seleccionar un material educativo tecnologico, tal
como: los requerimientos basicos de uso, su interfaz y navegacion. Asi pues, cuando se les
pregunta acerca del control que tiene el usuario en el recurso tecnoldgico con respecto a
avanzar, retroceder y salir, dos docentes (33,32%) respondieron que el recurso tiene la
posibilidad de avanzar, otras dos (33,32%) respondieron que no y las demas (33,32%)
respondieron que a veces tiene esta posibilidad. Sin embargo, al retroceder y salir, una de
ellas (16,66%) considera que el software si los posee, cuatro de ellas (66,64%) respondieron
que algunas veces posee estos elementos y la otra docente (16,66%) respondié que no los

poseen.

En lo referente a si el usuario tiene el control de recibir mas informacién y ubicarse en
el material, todas las docentes (100%) respondieron que si. Por otra parte al analizar acerca
de si el usuario tiene el control para obtener ayuda, el 16,66% de las docentes respondieron
que si y el 83,3% de ellas respondieron que a veces la obtienen. Al preguntarles si tiene el
control de seleccionar cualquier opcion que desee, el 66,64% de las docentes respondieron
que si y el 33,32% de las docentes respondieron que a veces. Mientras que al preguntar si el
usuario tiene el control de encontrar las respuestas a los ejercicios propuestos, cuatro de las
docentes (66,64%) afirman que presenta ese elemento y dos de ellas (33,32%) no

respondieron.

Al analizar los resultados de la segunda pregunta en la que se pregunto si el alumno
puede controlar su busqueda de informacién, cuatro docentes (66,64%) respondieron
afirmativamente y dos de ellas (33,32%) respondieron que algunas veces los usuarios tienen
esa posibilidad. También, en la tercer interrogante se les pregunto si en el recurso tecnolégico

el alumno puede ampliar su busqueda sin salir del mismo, las docentes en un 66,64%
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respondieron que si y el 33,4% respondieron que no. De igual manera se les pregunto si el
usuario puede ampliar su busqueda enlazando a otros sitios y una de las docentes (16,66%)
respondid afirmativamente, y cinco de ellas (83,3%) negativamente. En la cuarta pregunta
referida a si localizacion de la informacion es facil, el 16,66% de las docentes consideran que

si lo es, el 33,4% consideran que no, el 49,98% opina que a veces es facil.

Al analizar las respuestas de la pregunta cinco relacionada con el sonido o audicion se
pregunt6 si el mismo se encuentra asociado a un contenido pedagdgico, obteniendo que el
100% de las docentes consideran que el sonido se relaciona al contenido. Asimismo se
pregunto si lo que se oye en el audio aparece igualmente en un texto, en la que las respuestas
de tres docentes (49,98%) fueron afirmativas y las respuestas de las otras tres fueron que no.
También se pregunté si el sonido después de un tiempo cansa, el 88,3% de las docentes
respondieron que no y el 16,66% respondié que si. Ademas se pregunto si en el recurso se
presenta el sonido de una manera mecanica o robotizada y las docentes en un 66,6%

respondieron que no y el 33,32% consideran que si lo presenta.

Cuando se analizaron las respuestas referentes a las imagenes en cuanto si las mismas
transmiten informacion en una sola observacion, se tiene que cinco de las docentes (83,3%)
consideran que si y una de las docentes (16,66%) opinan que no. Al preguntarles que si las
iméagenes son relevantes, el 66,64% de las docentes respondieron que si son relevantes, el
16,66% respondid que no y el otro 16,66% no respondié a la pregunta. Por otra parte el
66,64% opina que las imagenes no son redundantes con lo que hay en el texto y el 33,32%
respondié que si. Con relacion a si las imagenes van acompafiadas de un texto como en
complemento, dos docentes (33,32%) respondieron que si, otras dos (33,32%) a veces y las

otras dos (33,32%) respondieron que no.

En cuanto a si las imagenes estan disefiadas de manera convencional el 66,64% de las
docentes opinan que si, el 16,66% opina que no y el otro 16,66% respondi6 que a veces lo
estan. Mientras que, al preguntar si las imagenes presentan un personaje que acompafia al
alumno sirviendo de apoyo dando instrucciones, cuatro (66.64%) docentes respondieron que
si y dos de ellas (33,32%) respondieron que a veces. También se les preguntd si las mismas
se encuentran en movimiento a través de animaciones o videos y si se encuentran en

movimiento a través de animaciones o videos para explicar acontecimientos el 33,32% de las
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docentes respondieron que no, el 49,98% respondieron que a veces y el 16,66% respondieron

que si.

Ahora, referente a si las imagenes se encuentran en movimiento a través de
animaciones o van acompariadas de sonido y explica acontecimientos dos de ellas (33,32%)
respondieron que si, otras dos (33,32%) respondieron a veces y las otras dos (33,32%)
respondieron no marcaron ninguna opcién. Al preguntar si las animaciones permiten
interaccionar para observar resultados y consecuencias, cuatro de las docentes (66.64%)
coinciden en que las imégenes si permiten dicha interaccion y dos docentes (33,32%)
respondieron que a veces. Finalmente el 83,3% de las docentes consideran que las imagenes

pueden verse en cuadros separados y el 16,66% opina que no.

En relacion al aspecto referido al color, el 100% de las docentes consideran que el
recurso presenta fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto claro y que
posee colores vivos. Ahora bien, cuando se les pregunté si los colores sirven para resaltar
algin elemento importante, el 66,64% considera que si lo posee pero el 33,32% considera lo
contrario. En cuanto al aspecto concerniente al texto, la mayoria de las docentes (66,6%)
opinan que el recurso no presenta mucho texto dividido en dos columnas ni texto en parrafos
cortos, el 16,66% considera que si y el otro 16,66% no respondieron a ninguna opcion. Sin
embargo, el 100% considera que el software presenta parrafos en los que en cada uno se
expone una idea, un el estilo y tamafio de letra que facilita la lectura y texto redactado de

manera formal.

Ahora bien, en la segunda parte del instrumento concerniente a la calidad didactica —
pedagdgica, relacionada al disefio instruccional, se le pregunté a las docentes si con el
recurso se puede aprender de manera constructiva, cognitiva o conductiva, la mayoria
(66,64%) de ellas considera que el aprendizaje por medio del recurso es de manera cognitiva
y el 33,32% considera que es de manera constructiva. También se les pregunta si para
trabajar con el recurso tecnoldgico se necesita algunos conocimientos previos el 66,64%
opina que si y el 33,4% no. Por otra parte, las docentes opinan que el usuario necesita entre el
70 y 80% del apoyo del profesor para el uso del software para la iniciacion de la lectura, que
el recurso puede apoyar entre el 40 y el 100% los objetivos de la iniciacion de la lectura y

que se puede emplear este recurso entre un 50 y 100% a un tema concreto, para iniciar la
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lectura de los nifios segun los contenidos curriculares. Asimismo todas las docentes (100%)

aseveran que el contenido del recurso se puede adaptar al curriculo.

En otra pregunta se hace referencia a si el recurso permite poner en préctica nuevas
técnicas para lograr el aprendizaje, las respuestas de las docentes en un 66,4% fueron
afirmativas y el 33,32% fueron negativas. Cuando se les pregunta si el recurso debe ser
apoyado por otros recursos, cuatro docentes, es decir, el 66,64% respondieron que si el
33,32% de las docentes respondieron que no. Pero, cuando se les preguntd si permite
desarrollar la creatividad en los alumnos, todas las docentes (100%) respondieron que si, al
igual que cuando se les pregunto si el recurso puede ser adaptado a las diferencias de

aprendizaje en los alumnos.

En lo que respecta a si el recurso presenta una realidad simulada, cuatro de las docentes
(66,64%) respondieron que si, una de ellas (16,66%) opin6 que a veces Yy la otra docente
considerd que no. Asimismo se les pregunta si el recurso motiva a los alumnos, teniendo que
la mayoria de las docentes (49,98%) respondieron que no, el 33,32% respondidé que si y el
resto no respondio a la interrogante. Finalmente, los resultados al preguntar y si permite el
trabajo cooperativo son similares a los anteriores, puesto que la mayoria de las docentes

(49,98%) respondieron que no, 16,66% respondi6 que si y el 33,32% no respondid.

En la tercera parte del instrumento relacionado con el proceso de lectura se les
pregunta a las docentes si el software le permite al usuario identificar palabras escritas de su
entorno familiar, como papa, mama en la que el 66,64% respondieron que si lo permite y el
16,66% respondieron que no. También se les preguntd si les permite identificar palabras
escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa y Si se asocian progresivamente
fonemas a grafemas, por ejemplo: Asocia el sonido “A” con las letras “A”, teniendo como
resultado en ambos casos que todas las docentes (100%) consideran que si se asocian los
fonemas con los grafemas y que tanto para las vocales como para el abecedario se presenta
dicha asociacion. EI mismo resultado se obtuvo cuando se les pregunté si el recurso permite

repetir las letras (vocales y abecedario) para memorizarlas.

En la pregunta numero 26 referente a la combinacion de fonemas en silabas, por
ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa, el 83,3% de las docentes consideran que el software no

permite tal combinacion pero el 16,66% considera que si. Sin embargo, el 100% de las
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docentes consideran que el material permite reconocer simbolos visuales como dibujos,
logotipos, personajes, figuras. También se les preguntd si el recurso permite seleccionar

silabas para identificarlas, el 66,64% respondio que si y el 33,32% ha respondido que no.

Al preguntar si se segmenta o marca con color las vocales en una palabra dada de
manera visual y auditiva, por ejemplo: tomate, (0, a y e en color rojo u otro color) dice:
tomate, y si se segmenta o marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y
auditiva por ejemplo: ma — pa (ma en color rojo u otro color), tres de las docentes (49,98%)
respondieron que si, una de ellas (16,66%) respondid que no y el resto (33,32%) no
respondio a la pregunta. Cuando se les pregunté si permite la clasificacion de palabras cortas
y si permite la clasificacion de palabras largas, dos de las docentes (33,32%) respondieron
que no lo permite, otras dos (33,32%) no respondieron, una de ellas (16,66%) respondi6 que
si y la otra docentes (16,66%) respondié que a veces.

Por otra parte, al preguntarles si el software permite en alguna seccion componer y
descomponer las palabras a partir de la audicion de las silabas que la componen por ejemplo:
el software dice pelota e invita al nifio a decir pelota el 33,32% de las docentes respondieron
que si, el 33,32% de ellas respondidé que a veces y el otro 33,32% respondi6é que no. Pero
cuando se les preguntd si permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema,
por ejemplo: Pulsa el objeto que empiece con la letra m, invita al nifio a articular los fonemas
y permite relacionar significado con significante (imagen — palabra) todas las docentes
(100%) indicaron que si. Por su parte, se les pregunta si permite seleccionar letras para
completar palabras cuatro de las docentes (66,64%) respondieron que si y dos de ellas

(33,32%) no respondieron.

Cuando se les pregunto si el recurso presenta oraciones para identificar una letra, el
49,98% de las docentes respondieron que si, el 33,32% de ellas no respondieron y el 16,66%
respondié que no. También se les pregunta si el software permite construir oraciones
escribiendo palabras y si permite construir oraciones seleccionando palabras cinco docentes
(83,3%) indican que no lo permite y una de ellas (16,66%) respondio que si lo permite. Al
preguntar si presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado el 66,64% de las

docentes respondieron que si y el 33,32% de ellas no respondieron.
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Con respecto a si el recurso muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-
derecha), el 66,64% de las docentes respondieron que si y el 33,32% de ellas indicaron que
no. Pero al preguntar si el material permite en alguna seccién componer y descomponer las
palabras a partir de la audicion de las silabas que la componen, por ejemplo: el software dice

pelota e invita al nifio a decir pelota, todas las docentes (100%) consideran que si.

Al preguntar si el recurso presenta textos acompafiado de audio que conlleven a la
practica, como por ejemplo: instructivo para elaborar un titere, el 49,98% de las docentes
indicaron que no lo presenta, el 16,66% de las docentes indicaron que si y el resto (33,32%)
no respondieron a la pregunta. Cuando se les pregunta si presenta textos narrativos,
proponiendo actividades que promuevan en el nifio la creatividad y la imaginacion se obtuvo
que el 100% de las docentes consideran que los textos narrativos presentados promueven la
creatividad y el 66,64% consideran que estos promueven la imaginacion. Asimismo, se
pregunta si el software propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la
ilustracién, respondiendo el 83,3% de las docentes que no y el 16,66% respondi6 que si lo

presenta.

Por otra parte, se les pregunt6 si el software permite hacer anticipaciones del texto por
medio de ilustraciones, el 83,3% de las docentes que no y el 16,66% respondieron que si lo
presenta. Al preguntar si propone actividades en las que se requiera la participacion del
adulto, el 100% de las docentes respondieron que si. Cuando se les pregunt6 si presenta
textos narrativos con historias que transmitan afecto, seguridad o interés, se obtuvo que 2
docentes (33,32%) consideran que estos textos transmiten seguridad e interés y el resto

(66,64%) no registraron respuestas.

De igual manera se pregunta si el recurso presenta textos narrativos con historias que
transmitan sentimientos tales como alegria, tristeza, desagrado o rabia, el 100% de las
docentes respondieron que los textos narrativos que alli se presentan trasmiten alegria. En los
aspectos tristeza, desagrado y rabia no se registrd respuesta alguna. En relacion a si el
software presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee,
el 100% de las docentes respondieron que si. Y al preguntar si permite captar un grupo de
letras y luego la palabra completa para pronunciarla de manera fluida, la mayoria de las

docentes (66,64%) respondieron que si los presenta y el resto (33,4%) respondieron que no.
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Entre las ventajas que tiene este recurso para la iniciacion de la lectura y que han

expuesto las docentes resaltan las siguientes:

o Presenta actividades y estrategias variadas.

. Es un recurso atractivo.

o Integra diferentes temas y ambientes.

o Facilita la ensefianza individualizada y por edades; es decir, desde

Inicial hasta Educacion Basica.

o Ejercita la memoria visual del nifio(a).
o Reduce el tiempo de aprendizaje.
o Ofrece gran variedad de juegos, canciones, adivinanzas, matematica,

cuentos, sopa de letras, otros.
o Ensefia a los nifios(as) en forma dinamica y divertida.
o Factibilidad.

o Sirve para orientar a los nifios en algunos aspectos.
) Atractivo.
o Facil de desarrollar.

Software: “Leo con Alex”

El cuarto y ultimo software igualmente fue enviado a las 14 docentes, al cual se le
aplicéd el mismo instrumento para evaluar materiales educativos con tecnologia se titula.
“Leo con Alex” (http://primerodecarlos.com/Leo%20con%20Alex/swfdata.swf). Aqui es

necesario aclarar gue el presente recurso fue evaluado por una docente, los demés docentes

no tuvieron oportunidad de evaluarlo. En la primera parte del instrumento concerniente a los

aspectos instruccionales, el cual incluye aspectos referentes a los requerimientos basicos de
uso, se les pregunta acerca del control que tiene el usuario en el recurso tecnoldgico con
respecto a avanzar, retroceder y salir, la docente respondio6 que el recurso tiene la posibilidad
de avanzar y retroceder. Sin embargo, al momento de salir, ella considera que el software no
presenta de forma explicita la forma de salir del mismo, tampoco se observé que el usuario

tuviese el control de recibir informacion y ubicarse en el material.
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Cuando se le pregunto si el usuario tiene el control para obtener ayuda la docente
respondio afirmativamente y si el usuario tiene el control de seleccionar cualquier opcion que
desee, respondiendo la docente que no, pero cuando se le pregunto si el usuario tiene control
de encontrar las respuestas a los ejercicios propuestos la docente no respondid. La segunda
pregunta del instrumento referida a si el alumno puede controlar su busqueda de informacion,
la docente respondi6 que si, al igual que cuando se le pregunto si en el recurso tecnoldgico el
usuario puede ampliar su busqueda sin salir del mismo. Pero cuando se le pregunta si en el
recurso el alumno puede ampliar su bisqueda enlazando a otros sitos ella respondié que no
puede. En cuanto a si la localizacion de la informacion es facil, la docente respondio que si lo

€s.

Cuando se analizaron las respuestas referentes al sonido o audicion se obtuvo que al
peguntar si el mismo se encuentra asociado a un contenido pedagdgico, la docente considera
que el sonido si se relaciona al mismo. De igual manera se pregunté si lo que se oye en el
audio aparece igualmente en un texto respondiendo la docente que no, y si el sonido despues
de un tiempo cansa, la docente igualmente respondié que no. También se pregunto si en el
recurso se presenta el sonido de una manera mecanica o robotizada, la docente considera, de

acuerdo a su respuesta, que no lo presenta.

Al analizar las respuestas de la pregunta seis relacionada con las imagenes se pregunto
sobre si las mismas transmiten informacion en una sola observacion y si son relevantes, en
ambos casos la docente respondi6 que si. Sin embargo, cuando se le pregunta si las iméagenes
son redundantes con lo que hay en el texto la docente respondié que no lo son y al preguntar
si van acompafiadas de un texto como en complemento, ella contestd que a veces. Asimismo
se pregunta si las imagenes estan disefiadas de manera convencional, respondiendo la

docente que si.

Por otra parte se pregunta si en el recurso la imagen es un personaje que acompafia al
alumno y sirve como apoyo dando instrucciones, la docentes respondié que si. Al igual que
cuando se le pregunto si las imagenes se encuentran en movimiento a traves de animaciones
0 videos, si se encuentran en movimiento a traves de animaciones o videos para explicar
acontecimientos y se encuentran en movimiento a través de animaciones o van acompafiadas

de sonido y explica acontecimientos, la docente contestd afirmativamente a todos estos
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detalles. Luego cuando se pregunto si las animaciones permiten interaccion para observar
resultados y consecuencias y si se pueden ver en cuadros separados, la docente también

respondi6 que si.

En cuanto al aspecto concerniente al color la docente considera que el software
presenta fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto claro, colores vivos
y que los mismos sirven para resaltar algun elemento importante. En relacion al texto, la
docente contestd que el recurso no presenta mucho texto dividido en dos columnas ni en
parrafos cortos. En el aspecto de si cada parrafo expone una idea, la docente no respondié. Al
preguntar si el estilo y el tamafio de la letra facilita la lectura y si el texto estd redactado de

manera formal la docente respondio que si.

En la segunda parte del instrumento referente a la calidad didactica — pedagdgica,
relacionada al disefio instruccional, se le preguntd a la docente si con el recurso se puede
aprender de manera constructiva, cognitiva o conductiva, ella respondié que se puede
aprender de manera conductiva. También se le pregunta si para trabajar con el recurso
tecnoldgico se necesita algunos conocimientos previos, para lo cual contesté que no. Por otra
parte, la docente opina que el usuario necesita el 20% del apoyo del profesor, que el recurso
puede apoyar en un 100% los objetivos de la lectura y que se puede emplear este recurso
entre un 80% a un tema de lectura concreto de los contenidos curriculares. Asimismo la

docente asevera que el contenido del recurso se puede adaptar al curriculo.

Cuando se le pregunta a la docente si el recurso debe ser apoyado por otros recursos,
ella respondid que no, tampoco representa una realidad simulada y no permite desarrollar la
creatividad en los alumnos. También se le pregunta si el recurso permite poner en practica
nuevas técnicas para lograr el aprendizaje de la lectura y si este puede ser adaptado a las
diferencias de aprendizaje en los alumnos, en la que la docente contestd que si a ambas
preguntas. Otra de las interrogantes fue referida a si el recurso motiva a los usuarios a la
lectura, a la que la docente respondi6 afirmativamente, pero al preguntar si el mismo permite

el trabajo cooperativo, ella respondio negativamente.

Ahora bien, en la tercera parte del instrumento relacionado con el proceso de lectura
se le pregunta a la docente si el software le permite al usuario identificar palabras escritas de

su entorno familiar, como papa, mama, en la que la docente no respondio, y si les permite
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identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa, la docente indico
que si. Al preguntarle si se asocian progresivamente fonemas a grafemas, por ejemplo:
Asocia el sonido “A” con las letras “A” la docente considera que tanto para las vocales como
para el abecedario se presenta dicha asociacion. EI mismo resultado se obtuvo cuando se le

pregunto si el recurso permite repetir las letras (vocales y abecedario) para memorizarlas.

En la pregunta nimero 26 referente a la combinacion de fonemas en silabas, por
ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa, la docente considera que el software no permite tal
combinacion. Sin embargo, al preguntar si el material permite seleccionar silabas para
identificarlas y si se segmenta o marca con colores las silabas de las palabras de manera
visual y auditiva, por ejemplo: ma (en rojo) — pa, la docente no respondid. Al preguntar si en
el recurso se segmenta o marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva, por ejemplo: tomate (o, a, y e, en rojo), dice: tomate y si permite reconocer
simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras, la docente contesto que si lo

permite.

Igualmente se pregunta si permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas)
en el que la docente respondid que no. De igual modo, cuando se les pregunta si permite la
clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas), la docente considera que no lo permite.
Por otra parte, al preguntarles si permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo
en forma de grafema, por ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su
vez presenta varios simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido
de la palabra con la imagen presentada, y si permite o facilita juegos para apoyar la relacion
grafema-fonema, por ejemplo: Pulsa el objeto que empiece con la letra m, la docente

respondid a todo esto que si.

Cuando se le pregunta si el software permite en alguna seccibn componer y
descomponer las palabras a partir de la audicion de las silabas que la componen, por ejemplo:
el software dice pelota e invita al nifio a decir pelota y si invita al nifio a articular los
fonemas, la docente considera que este software no lo hace. Al preguntar si el recurso
permite relacionar significado con significante (imagen — palabra), si seleccionar letras para
completar palabras, presenta oraciones para identificar una letra y construir oraciones

escribiendo palabras, la docente respondié a todo esto que si. Pero al preguntar si permite
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construir oraciones seleccionando palabras, de manera auditiva un vocabulario rico y

variado, la docente contestd que no.

Luego se le preguntd si el recurso muestra el texto siguiendo la direccionalidad
(izquierda-derecha), la docente respondié que si. Al contrario de cuando se le pregunta si
presenta textos acompafiado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere, puesto que la docente respondié que no lo presenta.
Cuando se le pregunta si presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan
en el nifio la creatividad y la imaginacion, no se obtuvo respuesta por parte de la docente. Al
igual que cuando se le pregunta sobre si presenta textos narrativos con historias que
transmitan afecto, seguridad, interés y si presenta textos narrativos con historias que
transmitan sentimientos tales como alegria, tristeza, desagrado o rabia, la docente no marco

opcion alguna.

Al preguntar si se propone actividades en las gue el nifio asocie un texto corto con la
ilustraciéon y hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones, la docente contesto
que si. De igual manera, cuando se preguntd si el recurso propone actividades en las que se
requiera la participacion del adulto y si presenta textos que permitan al nifio dirigir su
atencion al significado de lo que lee, la docente respondi6 afirmativamente. Pero cuando se le
preguntd si permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla

de manera fluida, la docente respondid que no.

Entre las ventajas que consideran la docente que tiene este recurso para el tema se

presentan las siguientes:

o El recurso es atractivo para los nifios.
o El nifio puede manejar el recurso sin ayuda en la mayoria de las

actividades lo que le da autonomia en su aprendizaje.

o Presenta actividades adaptadas a las edades de los nifios.
o Es bastante interactivo.
o Permite el aprendizaje de manera divertida
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5.2. Andlisis y discusion de los resultados

Los resultados referentes a los aspectos instruccionales de los software educativos para
iniciar a los nifios de edad preescolar en la lectura (las teorias de aprendizaje, los objetivos, el
contenido, elementos técnicos y graficos) permiten afirmar que los cuatro software evaluados
por las docentes son herramientas de apoyo para generar experiencias de aprendizaje para la
iniciacion en este proceso de una manera diferente y divertida. Los mismos presentan una
serie de elementos que contribuyen al desarrollo del pensamiento creativo. A continuacion se
expone el analisis y discusion de los resultados de los software evaluados aunado de cuadros
comparativos entre los diversos software evaluados (ver figura 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 y13)

los cuales resumen la informacién suministrada.

Los botones para avanzar, retroceder y salir no se aprecian facilmente en los recursos
“Lectoescritura adaptada” y “Aprendizaje de la lectoescritura” puesto que presentan un
disefio dificil de identificar debido a que son poco familiares o significativos para el usuario,
como los botones para avanzar de nivel en el software “Lectoescritura adaptada”, los
cuales estan identificados por un nimero. En el software “Leo con Alex”, los botones se
encuentran mejor organizados y disefados permitiéndole al nino una mayor experiencia de

interaccion y de observacién de las pantallas.

El software “Aprendo a leer con Pipo”, segin las docentes no posee botones como
retroceder y salir, sin embargo el disefio de este software se encuentra dividido por pestafas,
por lo que el disefio por pestafias seria mucho mas complicado para los nifios de preescolar.
La ausencia de algunos elementos, como por ejemplo los botones retroceder y salir,
interfieren negativamente en el proceso de aprendizaje, pues al no presentarse una ubicacion
facil de la funcion de cada boton o pantalla que el nifio pueda identificar, manejar e
interactuar con el software, este no entenderia a causa de que la memoria de trabajo es
limitada, la cual requiere del procesamiento de informacidén de una manera consciente en el
que se pueda comprender lo que se hace (Flores, 2011). Esto genera desmotivacion hacia el
recurso, por lo tanto el software “Leo con Alex” seria el mas propicio en este sentido porque

contiene el uso de botones.
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Software

Lectoescritura Aprendizaje de la Leo con Alex Aprendo a leer con Pipo
adaptada lectoescritura
- Botones dificil de identificar. - Los botones se - No posee botones como
. P encuentran  mejor retroceder y salir.
Son poco familiares o significativos para
. organizados y - Se encuentra dividido por
el usuario.
disefiados pestafias

Figura 5: Resultados de la facilidad de uso o interfaz

Se evidencia que el software “Lectoescritura adaptada” y “Aprendizaje de la
lectoescritura” se asemejan en cuanto a su disefio instruccional, pues como recursos
tecnoldgicos para ser utilizados en el aula de preescolar, presenta mayor cantidad de
elementos que favorecen el proceso de adquisicién de la lectura. Estos elementos que
favorecen su disefio instruccional, segun las respuestas de las docentes, es que el usuario, en
este caso los nifios, tienen la oportunidad de navegar por el recurso libremente, lo que
implica la escogencia y realizacion de las actividades sin un orden establecido haciéndolo un
recurso abierto que favorece el aprendizaje por descubrimiento y de manera constructiva.
Aunado a esto, ofrecen actividades que enmarcan situaciones familiares como palabras de su
entorno (familia, ambiente, comunidad) y se adaptan a los diferentes niveles de desarrollo de
la lectura, como lo afirman las docentes evaluadoras cuando opinan que ‘“presenta
actividades adaptadas a las edades de los nifios”, ya que poseen diferentes niveles de
dificultad, las cuales benefician la iniciacion de la misma, haciendo al nifio un ente activo de

su aprendizaje.

Por otro lado, el software “Aprendo a leer con Pipo” posee en su mayoria elementos
que apuntan al favorecimiento del aprendizaje cognitivo, segun las respuestas de las
docentes. Este recurso le permite al nifio ser un sujeto activo que procesa la informacion, la
cual va de lo mas simple a lo mas complejo, ofreciendo facilidad y flexibilidad en el
recorrido de la informacion, conduciéndolo a construir por si mismo su aprendizaje. Por su
parte, el software “Leo con Alex”, es considerado por las docentes como un recurso que

favorece el aprendizaje de una manera conductiva, ya que presenta el contenido y actividades
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de manera lineal y distribuye la informacion en pequefias unidades, incorporando el estimulo

y la respuesta.

Software
Lectoescritura Aprendizaje de la Leo con Alex Aprendo a leer con Pipo
adaptada lectoescritura
. . . Coghnitivo
Constructivo Constructivo Conductivo
Cognitivo
Conductivo

Figura 6: Resultados del enfoque tedrico

Sin embargo, segun las docentes evaluadoras con el software “Aprendizaje de la
lectoescritura” se puede aprender de manera constructiva, pero también de manera cognitiva
y conductiva. Pues el recurso presenta actividades enmarcadas en promover el pensamiento
del nifio y asi producir un cambio en su estructura cognitiva, por ejemplo las actividades
referentes a la asociacién de imagen con palabra, donde el nifio ya presenta en sus
conocimientos previos el significado de la imagen para luego relacionar el simbolo de la
palabra correspondiente. También el nifio al realizar la actividad recibe un estimulo o
refuerzo de manera verbal o auditiva segin la respuesta dada, elemento propio del
conductismo. No obstante, lo ideal en un recurso tecnolédgico disefiado para iniciar a los
nifios en el proceso de lectura en preescolar seria que el mismo esté enfocado en el
constructivismo, puesto que en estos recursos se presentan un conjunto de actividades ludicas
enmarcadas dentro de entornos significativos, que le permitan al nifio generar su aprendizaje
desde su propia realidad y conocimientos previos (Garassini, 2007). Asi pues, se ve reflejado
cémo el constructivismo puede ser la base de los software que inician a los nifios en el
proceso lector, incorporando también otros aspectos correspondientes a las demas teorias
para lograr el aprendizaje en nifios de preescolar que se inician en la lectura o para los que ya

han avanzado un poco en este proceso.
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Ahora bien, el éxito del uso de un software educativo para iniciar a los nifios en el
proceso de lectura depende del objetivo que el docente se plantee con dicho recurso (Flores
Hole, 2014). Si su intencion es que el aprendizaje del proceso de lectura se realice a través de
un método de lectura, por ejemplo el método sintético, el software “Leo con Alex” es el
ideal, pues presenta actividades tales como: la discriminacion visual y auditiva de cada letra,
completar palabras, seleccionar palabras para completar oraciones, entre otras. No obstante,
los software “Lectoescritura adaptada”, “Aprendizaje de la lectoescritura” y “Aprendo
a leer con Pipo”, presentan en sus actividades una combinacion entre el método sintético y
el global, lo cual no interfiere en el aprendizaje. De acuerdo con Bravo (2000) no es
necesario guiarse por un solo método, si los dos conducen al mismo objetivo, en este caso el
aprendizaje de la lectura. Sin embargo, si es importante que el docente tenga claro el camino
por el cual conducird al nifio al iniciarlo en la lectura, por consiguiente este proceso no puede
ser mecanico, por el contrario, debe ser un acto de disfrute, de apropiacién y motivacion

hacia la lectura.

Software
Lectoescritura Aprendizaje de la Aprendo a leer Leo con Alex
adaptada lectoescritura con Pipo

Aprendizaje de la lectura por medio del método sintético y global Aprendizaje de la lectura por

medio del método sintético

Figura 7: Resultados de los objetivos para el aprendizaje

Entonces, cuando un software dirigido a iniciar a los nifios en la lectura presenta
actividades, estrategias y contenidos que promuevan aspectos afectivos, de motivaciéon o
significativos para los nifios, hara que estos se acerquen a lectura y por ende su aprendizaje
sera mas efectivo (Solé, 2001). Tal es el caso de los software “Lectoescritura adaptada” y
“Aprendo a leer con Pipo”. Segun las docentes evaluadoras, se pueden encontrar diversos
textos narrativos que presentan situaciones en las que se promueven la creatividad y la

imaginacion, asi como también aspectos tales como afecto, seguridad o interés y sentimientos
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como alegria, tristeza, rabia. Estos aspectos son fundamentales en este nivel, pues como lo
contempla Teberosky (2001), son elementos que facilitan el proceso de adquisicion de la
lectura, al incorporarlos en un software educativo que inicie a los nifios en edad preescolar en
la lectura beneficiaria en gran medida este proceso, ya que se involucra al nifio en la
narracion para que él mismo le encuentre sentido al acto lector y lo motive a aprender, y los

software “Lectoescritura adaptada” y “Aprendo a leer con Pipo” cuentan con ello.

Si bien es cierto que los textos narrativos son propicios para que el nifio le halle sentido
al acto de leer y lo motive a ello, el software “Lectoescritura adaptada” poco lo puede
lograr para el nivel preescolar, pues los textos que presenta son para actividades de niveles
mas avanzados, como de primaria. En el caso del software “Leo con Alex” no posee textos
narrativos, haciendo de este espacio poco beneficioso para crear situaciones en la que los
nifios puedan desarrollar su creatividad e imaginacion y asi motivarlos a acercarse a la
lectura. Por lo tanto, la ausencia de estos aspectos en los dos software dirigidos a la iniciacion
de la lectura, mencionados aqui, podrian desmotivar al nifio, pues la finalidad es que

desarrolle sus habilidades linglisticas y conceptuales a través de textos narrativos.

Software

Lectoescritura Aprendo a leer con Leo con Alex Aprendizaje de la

adaptada Pipo lectoescritura

. . No presenta textos narrativos
Presencia de textos narrativos

Figura 8: Resultados de la motivacion y atencién

Asimismo, los cuatro software analizados, de acuerdo a los resultados obtenidos,
presentan actividades que le permiten a los nifios relacionar el texto con las imagenes, lo cual
beneficia el proceso de adquisicion de la lectura, debido a que los nifios ya tienen
conocimientos previos y un vocabulario adquirido (Solé, 2001). Esto es asi siempre y cuando
la lectura se realice de manera conjunta entre el nifio y una persona alfabetizada para que le
ayude a establecer una relacion entre el lenguaje escrito, las imagenes y el contenido de la

historia, y al final, la comprension de la misma (Rugeiro y Guevara, 2015). Esto se ve
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reflejado en los resultados de este estudio cuando las docentes evaluadoras afirman que los
cuatro recursos evaluados necesitan en gran medida (entre el 20 y 100%) el apoyo por parte
de ellas. De tal manera, que si los recursos tecnoldgicos destinados a la iniciacién de la
lectura presentan actividades o situaciones en las que el nifio pueda involucrarse en la historia
por medio de la relacion de lo escrito, las imagenes y el contenido de esta es beneficioso,
pues permitira el desarrollo de habilidades linguisticas y conceptuales, asi como también

visuales y auditivas fundamentales para adquirir el proceso de lectura.

En tal sentido, cabe destacar que cada uno de los software evaluados, es decir los
cuatro software evaluados, presentan la informacion por dos canales separados, asi como lo
expone Latapie (2007), pues las actividades se estructuran a partir de representaciones
(visuales y auditivas). Ademas presentan un lenguaje o vocabulario basico familiares para los
nifios como animales o personas, lo que se evidencia en este estudio en las opiniones
descriptivas las docentes evaluadoras, los cuales estan presentes en sus conocimientos
previos facilitando asi el proceso de aprendizaje y el proceso de adquisicion de la lectura. Sin
embargo, a pesar que el vocabulario que se usa en los software evaluados esta en un dialecto
espafol no influye en dicho proceso, debido a que son pocas las palabras que relacionan a la
imagen representada con este dialecto. Por lo tanto el proceso de adquisicion de la lectura a
través de los cuatro software analizados favoreceria en gran medida el procesamiento de la

informacion por los dos canales (visual y auditivo) y de la carga cognitiva para mantenerla en

la memoria.
Software
Lectoescritura Aprendizaje de la Leo con Alex Aprendo a leer con Pipo
adaptada lectoescritura

- Se adecua los objetivos, contenidos y actividades al nivel, siempre y cuando se ejecute de manera
conjunta entre el usuario y el docente.

- Las actividades se estructuran a partir de representaciones visuales y auditivas.

Figura 9: Resultados de la adaptabilidad
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De acuerdo con los razonamientos que se han venido realizando, se puede decir que
entre los cuatro software evaluados desde el punto de vista del disefio instruccional,
presentan elementos beneficiosos para lograr iniciar a los nifios en el proceso lector, a
sabiendas que unos presentan méas elementos que otros y que se rigen por enfoques diferentes
segun las teorias de aprendizaje, como por ejemplo el software “Aprendo a leer con Pipo”.
A pesar de que se orienta por un enfoque cognitivo, es menos beneficioso para iniciar a los
nifios en la lectura, debido a que su disefio instruccional tiende a confundir al usuario por
presentar algunos elementos que son dificiles de ubicar, como los botones e iconos, asi como
también para ubicar las actividades, haciéndolo poco coherente, esto puede causar una sobre
carga cognitiva en los nifios que lo usen. Sin embargo se tiene que los software
“Lectoescritura adaptada”, “Aprendizaje de la lectoescritura” y “Leo con Alex”
presentan un disefio instruccional adaptado a las necesidades e intereses de los nifios, puesto
que el contenido y las actividades estan estrechamente relacionadas con su entorno y con
situaciones significativas que le resultan al nifio atractivas y le ayudan a reforzar el proceso

lector, propiciando el interés y el gusto por la lectura.

En lo referente a la interaccion usuario — programa se pudo determinar segin la
evaluacion de las docentes, que los nifios de preescolar pueden tener un buen grado de
manipulacion y control sobre la dindmica que refleja el sistema de tres de los software. Esto
se evidencia en los resultados de evaluaciones que se hizo con el instrumento, los software
“Lectoescritura adaptada”, “Aprendizaje de la lectoescritura” y “Leo con Alex”,
demuestran que el usuario tiene la posibilidad de interactuar con el recurso de una manera
facil al ubicarse de forma sencilla en el material. Sus iconos o botones en forma de flecha que
le indican al usuario retroceder o avanzar, los cuales son fundamentales para que un nifio de
preescolar pueda ubicar la informacion facilmente, han demostrado que navegar por el
recurso libremente es facil para seleccionar cualquier opcion que desee, encontrar las
respuestas en los ejercicios propuestos e intercambiar informacion por medio de la

retroalimentacion entre objeto y sujeto.

Sin embargo el software “Aprendo a leer con Pipo” presenta pestafias para ubicar las
actividades, lo cual tiende a confundir al nifio o hacer que invierta mas tiempo en la busqueda
de informacién. Por consiguiente crear desinterés. Por lo tanto, la distribucion de los

elementos de interaccion en los tres software “Lectoescritura adaptada”, “Aprendizaje de
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la lectoescritura” y “Leo con Alex”, le otorgan mayor control y mayor cantidad de
herramientas para construccion de conocimientos, elemento importantes en los software
educativos (Guerrero y Flores, 2009; Chavez et al., 2009 y Groos, 2000).

Software

Lectoescritura Aprendizaje de la Leo con Alex Aprendo a leer con Pipo

adaptada lectoescritura

L - . L Algunos elementos que son
El usuario tiene la posibilidad de ubicarse facilmente en el g g

. dificiles de ubicar
material

Figura 10: Resultados de la interactividad

La retroalimentacidon se evidencia a mayor escala en el software “Leo con Alex”,
cuando el nifio realiza actividades o ejercicios ya que entabla una modalidad conversacional,
por asi decirlo, al recibir un mensaje de refuerzo dependiendo de la respuesta dada por el
usuario. EIl resultado es un cambio de conducta en el aprendiz gracias a la dinamica del
estimulo y respuesta que alli se origina, aunque esta sea de modo conductista, motiva al nifio
a continuar con la actividad, generando una buena interactividad. En el caso de los software
“Lectoescritura adaptada”, “Aprendizaje de la lectoescritura” existe retroalimentacion
en algunas actividades y de manera diferente. Permite realizar las actividades repetidamente
hasta que se resuelva adecuadamente, la retroalimentacion se da a través de un icono que
establece cuando esta bien o mal ejecutada la actividad. Aunado a esto, el usuario tiene la
oportunidad de regresar y realizar otra actividad si asi lo desea, permitiendo una interaccion
ilimitada. En el software “Aprendo a leer con Pipo” existe muy poca interactividad, pues
debido a la poca coherencia en su interfaz o disefio instruccional se hace dificil encontrar
actividades que presente esta caracteristica, por ejemplo los cuentos infantiles en los que solo

se van pasando las paginas y se muestra el texto.

La importancia de la interactividad la resalta Gonzales (2009) al afirmar que la
interaccion ocurre cuando se favorece la toma de decisiones, la reflexion, el pensamiento y la

construccion de conocimiento por parte del usuario. Por lo que la interactividad debe
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favorecer estos elementos nombrados por Gonzales, lo que no se evidencia en los software
evaluados. Tres de los software evaluados le permiten al nifio, la libertad de manejar,
controlar y obtener respuestas positivas o0 negativas en su accionar con los recursos (como los
software “Lectoescritura adaptada”, “Aprendizaje de la lectoescritura” y “Aprendo a leer con
Pipo”), sin embargo, no le permite pensar en la solucion del reto en la actividad o pregunta.
Por lo tanto, el usuario lo que hace simplemente es seleccionar al azar la respuesta esperando
la retroalimentacion correcta o incorrecta, como lo es en los casos de software disefiados bajo
el enfoque conductista (especialmente “Leo con Alex”), impidiendo la reflexion Ia
construccién de conocimientos. Esto hace que la puesta en practica de estos software sean
poco productivos en este sentido, pues la adquisicion del proceso de lectura requiere que el
aprendiz interactie con el texto y participe activamente en situaciones significativas que
apoyen el desarrollo de sus habilidades linguisticas por ende el desarrollo del lenguaje
escrito, requiriendo de la docente un mayor tiempo de planificacion y revision de los

objetivos y estrategias relacionadas con actividades donde pueda emplear estos recursos.

Software
Lectoescritura Aprendizaje de la Leo con Alex Aprendo a leer con Pipo
adaptada lectoescritura
- Permite realizar las actividades - Serecibe un - Debido a la poca
repetidamente hasta que se resuelva mensaje de Goherencia en su
q q ‘ refuerzo interfaz o disefio
adecuadamente. . . .
dependiendo de la instruccional se
- El usuario tiene la oportunidad de respuesta dada hace dificil
regresar y realizar otra actividad si asi por el usuario. encontrar
actividades que
lo desea.

presente esta
caracteristica.

- No se evidencia el favorecimiento de la toma de decisiones, la reflexidon, el pensamiento y la
construccidn de conocimiento por parte del usuario.

Figura 11: Resultados de la retroalimentacion
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En cuanto a la pertinencia, se puede corroborar que los cuatro software evaluados
favorecerian el proceso de adquisicion de la lectura, dado que en el curriculo de Educacion
Inicial (2005), establece que las experiencias para el desarrollo del lenguaje escrito parten de
la consideracion de que el nifio construye su aprendizaje desde su propia experiencia y
teniendo contacto con materiales variados. Ademas, este documento contempla que el
aprendizaje en este nivel esta basado en las teorias de Jean Piaget quien se enmarca en el
constructivismo, el cual parte de la realidad del nifio, de sus conocimientos previos y de sus
creencias (Hernandez, 2008). Dentro de la evaluacion, los software “Lectoescritura
adaptada” y “Aprendizaje de la lectoescritura” podrian considerarse como los mas
pertinentes en ser utilizados en el aula para iniciar a los nifios de edad preescolar en el
proceso de la lectura, por su enfoque constructivo-cognitivo y por presentar mayor cantidad
de caracteristica favorables para el aprendizaje de la lectura en cuanto a su disefio

instruccional y la adquisicién del proceso de lectura.

El software “Leo con Alex” también podria considerarse pertinente emplearlo como
recurso tecnoldgico para iniciar a los nifios en edad preescolar en la lectura, a pesar de que se
enfoca en la teoria conductista. Presenta una dindmica interesante y atractiva para el nifio al
poseer una buena interaccion entre el nifio y el recurso en la que el usuario se beneficia a
través de la retroalimentacion. EI empleo de este recurso debe considerarse siempre y cuando
sea apoyado por el docente o adulto para guiar la reflexion y la construccion de
conocimientos. Asimismo, posee elementos que le permiten al nifio aprender o apropiarse de
la lectura a través de la discriminacion visual y aditiva de los fonemas, dado a que esta
enmarcado en el método sintético. Ademas presenta un personaje que dirige al usuario y
anima o motiva a realizar las actividades y le ayuda a descubrir los sonidos de letras, silabas
y palabras de una manera atractiva y divertida.

Por otra parte, el software “Aprendo a leer con Pipo” seria el menos pertinente para
ser empleado en el aula de preescolar, pues a pesar que su enfoque se enmarca en lo
cognitivo, segun las docentes evaluadoras, y que presenta actividades que promueven la
iniciacion de la lectura, su disefio instruccional no es el mas adecuado para generar
experiencias de aprendizaje significativas. El hecho de presentar pocos elementos con los que
el nifio pueda interactuar con el recurso facilmente lo conduce al rechazo y desinterés,

entonces dificilmente se lograra el objetivo. Sin embargo, el software puede ser adaptado a
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las diferencias de aprendizaje en los alumnos, de modo que puede ser Util, siempre y cuando

su uso este orientado o guiado por la docente a través de actividades muy especificas.

No obstante, el hecho que el docente use software educativos para la iniciacion de la
lectura en el aula de educacion inicial presenta importantes ventajas que los mismos
participantes manifestaron. Entre las mas resaltantes se encuentran: materiales atractivos y
gue mantienen la motivacion, faciles de usar o manejar, introducen al estudiante de nivel
inicial a aprender con las TIC y desarrollan procesos logicos del pensamiento, la
imaginacion, la creatividad y la memoria del nifio. Asi pues, se demuestra que es de suma
importancia reconocer que la seleccion, evaluacion y posterior uso de software que inicien el
proceso de adquisicion de la lectura en el aula de nivel inicial es una tarea compleja, que su
incorporacion al aula debe realizarse por medio de précticas apropiadas, que son programas
didacticos creados para desarrollar las destrezas basicas con adecuados niveles de dificultad
para construir y generar conocimientos Yy que su diversidad en la presentacion de la

informacidn los convierte en herramientas de alto impacto.

Software

Lectoescritura Aprendizaje de la Leo con Alex Aprendo a leer con Pipo

adaptada lectoescritura

- Favorecen el proceso de adquisicion de la lectura.
- Presenta mayor cantidad de caracteristicas favorables para el aprendizaje de la lectura en cuanto a
su disefio instruccional y la adquisicion del proceso de lectura.

- Presenta un personaje - Su disefio instruccional no es
que dirige al usuarioy el més adecuado para generar
le motiva a realizar las  experiencias de aprendizaje

actividades, significativas.

ayudandole a descubrir - Puede ser (til, siempre y

los sonidos de letras, cuando su uso esté orientado o
silabas y palabras de guiado por la docente a través
una manera atractivay  de actividades muy

divertida. especificas.

Figura 12: Resultados de la pertinencia

113



Las bases curriculares de Educacion Inicial (2005) exponen que los nifios de preescolar
son seres activos que necesitan de la orientacion o mediacion del adulto y que este, en el
proceso de lectura, cree situaciones de aprendizaje acordes con su entorno real. Estas
concepciones del aprendizaje del proceso de adquisicion de lectura hacen al docente un
facilitador de experiencias significativas del uso del lenguaje y de esa manera se apoye a que
el nifio construya su conocimiento. De modo que el docente de educacion inicial debe
manejar y emplear material, ya sea impreso o tecnoldgico, diverso y estimulante que
corresponda a los intereses de los nifios. Igualmente, es importante que como mediador, esté
capacitado o tenga la formacién necesaria en cuanto a las posibilidades didacticas de los
software, su evaluacion e incorporacion en el aula como complemento de los medios

tradicionales.

Como ya se ha venido analizando y discutiendo, los cuatro software evaluados
(“Lectoescritura adaptada”, “Aprendizaje de la lectoescritura”, “Leo con Alex” y “Aprendo a
leer con Pipo”) favorecen de una forma u otra el proceso la iniciacion de la lectura. Pueden
ser utilizados como complemento en las actividades cotidianas que se desarrollan en el aula,
como lo expresan las docentes al opinar que estos software “permite ¢l aprendizaje de
manera divertida”, reduce el tiempo de aprendizaje”, “son atractivos”, “presenta actividades
y estrategias variadas”, entre otras, pero siempre y cuando sean evaluados previamente por
el docente. Sin embargo, también es importante resaltar que el docente debe analizar el
impacto que tendran en el entorno del aula y determinar cuél de ellos es la mejor alternativa
para favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje de la lectura, de acuerdo a las
necesidades e intereses de los nifios, de modo que pueda ser integrado en la planificacion
diaria. Por lo tanto, el docente puede concebir el uso de la tecnologia como una herramienta
de ensefianza, que debe utilizarse de manera reflexiva, lo que requiere preparacion por parte

del docente.

Ademas, el software “Aprendo a leer con Pipo” puede ser utilizado en actividades
donde los nifios estan teniendo sus primeros contactos con la lectura. Por medio de este
software se puede propiciar el interés y el gusto por la lectura a través de la narracion de
cuentos, enriquecer el vocabulario, discriminar auditivamente los fonemas y visualmente sus
grafias, siempre y cuando el aprendizaje sea orientado. Los software “Aprendizaje de la

lectoescritura” y “Leo con Alex” serian propicios para utilizarse con nifios que ya conocen
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palabras, dado que estos ayudan a desarrollar la capacidad de atencién y percepcion visual,
como identificar, localizar, comparar y seleccionar, ademas reforzar las competencias lectora
y motivar a los nifios a progresar en el proceso lector por medio de actividades con un

enfoque ludico, en las que los invite por ejemplo a completar palabras u oraciones.

Ahora, el software “Lectoescritura adaptada” podria emplearse con nifios que ya
logran leer un poco, debido a que presenta actividades con diferentes niveles de dificultad.
Estas actividades se presentan desde lo mas sencillo, como identificar visual y auditivamente
grafias letras o silabas, hasta actividades méas complejas como lectura de cuentos, redaccion
de textos, practica de ortografia, entre otras que corresponden al nivel de primaria. En
consecuencia, los cuatro recursos se podrian convertir en una nueva alternativa eficaz para la
atencion de la diversidad de las necesidades e intereses de los nifios en la iniciacion de la

lectura en las aulas de preescolar o en el ambiente familiar.

En este sentido, los software evaluados pueden ser una buena alternativa para favorecer
el proceso de adquisicidn de lectura como asignacion para trabajar en el hogar. En este caso,
el docente debe planificar encuentros con los padres y representantes para dejar claro cuél es
el papel del adulto en el proceso de construccion de la lectura que hacen los nifios en edad
preescolar. De esta manera convertir a los padres y representantes en orientadores de las
posibles actividades a realizar para que favorezcan efectivamente desde el hogar el

aprendizaje de la lectura mediante el uso de recursos tecnoldgicos.

Para finalizar, es fundamental que el docente, dentro de su planificacion al organizar
estrategias y actividades que inicien al nifio en el proceso lector, considere el hecho de
evaluar sus recursos antes de emplearlos, en cuanto a su disefio instruccional, interfaz y nivel
de interactividad. De esta manera lograr determinar con qué elementos cuenta el recurso para
que pueda adaptarlo a las necesidades de aprendizaje de los nifios y asi establecer su
pertinencia y usabilidad en el aula de preescolar. Incluso, software como “Lectoescritura
adaptada” y “Aprendizaje de la lectoescritura” poseen una guia didactica que le permite
al docente estudiar y conocer diversas consideraciones metodolédgicas que lo orienten al
desarrollo y aplicacion de las estrategias adecuadas para generar un rendimiento efectivo en

el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Dado el andlisis de los resultados, se presenta a continuacion un cuadro comparativo

entre los diversos software evaluados, el cual resume la informacion suministrada en este

capitulo.
Software
Lectoescritura Aprendizaje de la Leo con Alex Aprendo a leer con Pipo
adaptada lectoescritura

- Pueden ser utilizados como complemento en las actividades cotidianas que se desarrollan en el aula.

- Posee una guia didactica.

. - Propicios para utilizarse con nifios que ya conocen - Puede ser utilizado en
- Podria emplearse con

nifios que ya logran palabras. actividades donde los

. nifios estan teniendo
leer un poco, debido a

que presenta sus primeros contactos

.. con la lectura.
actividades con
diferentes niveles - de

dificultad.

Figura 13: Resultados de las orientaciones didacticas
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES

6.1. Conclusiones

La necesidad de evaluar software educativos que apoyen el proceso de adquisicion de
la lectura en el nivel de educacion inicial se presenté por medio de los resultados del
diagnostico, al establecer, a través del andlisis de la situacion, la problemaética en cuanto al
conocimiento de los docentes referentes a la seleccion de recursos tecnolégicos como medio
para el aprendizaje. Siendo este el primer objetivo de la investigacion: Diagnosticar el
conocimiento de los docentes referentes a la seleccion de recursos educativos tecnolégicos
como los software. El diagnostico revel6é que las docentes valoran la importancia de la
inclusién de estos recursos para favorecer el proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios,
pero manifiestan que poseen poco conocimiento en el manejo de recursos tecnolégicos.
También se determind que estas tienen pocas oportunidades en el uso de estos recursos en el
aula. Sin embargo, los padres manifestaron que poseen, en su mayoria, recursos tecnologicos
como laptops, lo que es aprovechado por las docentes para utilizarlas en el aula o en el hogar.
Esta buena disposicion permitié seleccionar cuatro software educativos destinados a la
iniciacion de la lectura, disponibles en la web para evaluarlos e implementarlos en el nivel de
preescolar.

Ademas, los resultados revelaron que las docentes poseen poco conocimiento al tomar
en cuenta aspectos instruccionales para seleccionar los recursos destinados a la iniciacion de
la lectura en este nivel. Tal situacion conduce a que las docentes continden utilizando

estrategias tradicionales, impidiendo desarrollar el aprendizaje o acercamiento a la lectura en
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los nifios debido a las pocas oportunidades que tienen ellos de usar otro tipo de materiales,
como los software educativos. Esta realidad podria generar, segun investigadores (Flores
Hole, 2011; Guerrero, 2006 y Teberosky, 2001), desmotivacion y apatia en el nifio hacia el
aprendizaje o acercamiento al proceso de adquisicién de la lectura.

La seleccion de un recurso tecnologico eficiente o de calidad aumenta las posibilidades
de éxito en el aprendizaje de los estudiantes. La funcionalidad y potencialidad de los
software educativos, o de los recursos formativos en general, dependen de la manera en la
que se utiliza el recurso en las actividades de ensefianza y aprendizaje, mas aun cuando se
trata de la iniciacion del proceso de adquisicion de la lectura. De alli la importancia de
analizar el aspecto Instruccional del software educativo destinado a la iniciacién del
proceso de lectura en educacion inicial, convirtiéndose este en el segundo objetivo de la
investigacion. Este proceso se desarrolla desde la consideracion de una serie de criterios e
indicadores concernientes a la calidad de estos materiales, los cuales suelen ser presentados
en un cuestionario para facilitar la labor de los evaluadores (Flores-Hole, 2013).

A partir de la informacion recabada en la evaluacion de los cuatro software
seleccionados (“‘Lectoescritura adaptada”, “Aprendizaje de la lectoescritura”, “Leo con Alex”
y “Aprender a leer con Pipo online”) se evidencio que en los elementos instruccionales los
recursos presentan elementos técnicos que son amigables y adaptables. Cada uno cuenta con
diversas maneras de controlar y ejecutar las actividades, facilitando la busqueda de
informacion y su ubicacion en el material. Sin embargo, “Aprender a leer con Pipo online”
carece de opciones como el botén de salir, lo cual limitan al usuario a elegir y manipular
libremente el recurso, lo que podria ser una razén para desmotivar al nifio.

Asimismo, en los resultados se resaltd que los cuatro software educativos evaluados
presentan formatos de comunicacion visuales y auditivos (imagenes, colores, sonido y texto)
adecuados que le permiten al nifio interactuar, favoreciendo y estimulando la capacidad
visomotora y psicomotora para el desarrollo de la iniciacién del proceso de lectura de manera
atractiva y divertida (Garassini y Padron, 2004). Todos tienen un buen nivel de interaccion y
evitan que en el usuario de esta edad preescolar tenga una sobrecarga en la carga cognitiva y
por lo que estos recursos se pueden considerar motivadores y faciles de usar.

Por otra parte, también se analizaron aspectos concernientes al proceso de adquisicién

de la lectura. Se determin0 que cada recurso incluye elementos precisos que apoyan todo lo
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que el proceso de lectura a temprana edad implica, en los que se combinan el método
sintético y analitico, como los software “lectoescritura adaptada”, “Aprendizaje de la
lectoescritura” y “Aprendo a leer con Pipo”. A pesar de enfocarse por la teoria constructiva y
cognitiva, presentan actividades como la asociacion de imagen — palabra, propia del
constructivismo, o la discriminacion visual y auditiva propia del cognitivismo, permitiéndole
descubrir y poner en practica el analisis y comprender la funcion del lenguaje. Por su parte,
los resultados revelaron que el software “Leo con Alex” se inclinan mas hacia el método
sintético, con un proceso de adquisicién de lectura mas repetitivo y mecanico, por
consiguiente llevar al nifio simplemente a decodificar y no a reflexionar y comprender lo que
lee.

No obstante, aun cuando los software presentan actividades centradas en el método
sintético, también presentan algunas actividades del método analitico, donde el aprendizaje
de la lectura se genera de manera global, y actividades que presentan experiencias
gratificantes adaptadas a su nivel de aprendizaje. Estas actividades permiten que el nifio
pueda acercarse a la lectura y aprenda a decodificar pero dentro de lo contextual y lo
dindmico, esto se refleja en los software “lectoescritura adaptada”, “Aprendizaje de la
lectoescritura” y “Aprendo a leer con Pipo”, mas no de lo mecanico y lo repetitivo, como se
visualiza mayormente en el software “Leo con Alex”.

La integracion de actividades centradas en uno u otro método de lectura permiten
desarrollar en los nifios sus habilidades de comunicacion y al mismo tiempo la apropiacion y
motivacion hacia la adquisicion del proceso lector, para que este hecho ocurra, se hace
necesaria la participacion del docente o un adulto que le facilite al nifio la informacion y le dé
la orientacion o apoyo adecuado para lograr el desarrollo del proceso de adquisicion de la
lectura. Segun el software “Lectoescritura adaptada” el nifio necesita el 80 y 100% de apoyo
u orientacion del docente, en “Aprendizaje de la lectoescritura” necesita entre el 30% y 50%
de ayuda, en “Aprendo a leer con Pipo” el 70% y “Leo con Alex” el 20%. Este bajo
porcentaje en cuanto a la participacion del docente se debe a que, segun los resultados y
opiniones de la docente evaluadora, presenta un personaje que constantemente guia la
instruccion, lo que podria ser positivo, pues le da autonomia al nifio para iniciar su proceso
de lectura. Sin embargo, el papel que cumple el docente, padre o adulto como orientador y

generador de nuevas experiencias en este proceso es fundamental, no solo para que el
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objetivo de aprendizaje no se desvie, sino para que el acto de leer sea atractivo, motivador y
de disfrute.

Vale destacar que entre los software evaluados existen un 70% de semejanzas entre
ellos referente a los aspectos instruccionales o técnicos, en los pedagdgicos y en los del
proceso de lectura y que también existen caracteristicas que determinan el potencial de los
mismos para beneficiar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Sin embargo, cada software
evaluado abordd posiciones particulares en su valoracién, lo que permitié precisar sus
caracteristicas, fortalezas y debilidades. Una de las fortalezas de los software “Lectoescritura
adaptada” y “Aprendizaje de la lectoescritura” es que facilita el aprendizaje de la lectura
tanto dirigido como autonomo, puede ser utilizado por cualquier persona, presenta
actividades con un alto nivel de interactividad. Sin embargo, como limitacion, esa
motivacion puede ser restringida debido a que como el nifio tiene la posibilidad de navegar
libremente, este se consiga actividades complejas 0 muy avanzadas generando sobrecarga
cognitiva.

Entre las fortalezas del software “Leo con Alex” se tiene que es un recurso de facil
manejo, atractivo y motivador para iniciar a los nifios de preescolar en el aprendizaje de la
lectura, es bastante interactivo, presenta actividades que pueden ser adaptadas a los nifios de
edad preescolar y permite el aprendizaje de manera semidirigida o autbnoma, no obstante, su
mayor debilidad es que el aprendizaje esta basado en lo mecanico y repetitivo. A pesar que el
software “Aprendo a leer con Pipo” permite el aprendizaje de la lectura por medio de
actividades que promueven el gusto por la lectura es un software bastante complejo pues su
disefio instruccional para un nifio de preescolar es poco coherente, lo que requiere de la
orientacion frecuente del adulto. Por lo tanto, esto lleva a considerar que un software
educativo destinado a la iniciacion de la lectura representa un recurso adicional para
promover dicho proceso, que en general no es bueno ni malo, sino que el cumplimiento del
objetivo dependera del uso u orientacion adecuada que el docente le dé (Garassini, 2004).

En la seleccion de un software educativo no basta sélo con estudiar sus aspectos
técnicos, sino también es necesario analizar su pertinencia para determinar quée tanto puede
servir en el proceso de aprendizaje y en qué forma se puede utilizar para sacarles provecho.
Por ello se plated el tercer objetivo: Analizar la pertinencia y utilidad del software educativo

que inicia al nifio de edad preescolar en el proceso de lectura. En los resultados se evidencia
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que los cuatro software estudiados son pertinentes para iniciar a los nifios en el proceso de
lectura, puesto que la estructura en los contenidos son coherentes y se adaptan al nivel
cognitivo que tienen los usuarios, se encuentran enmarcados en las bases curriculares y en un
modelo pedag6gico que garantiza el logro de los objetivos, ademéas presentan elementos
ludicos que mantienen el interés y la interaccion con el recurso y motivan al nifio. Un
elemento potenciador de todos los software evaluados, es la interaccién con elementos
familiares para los nifios que los acerca al proceso de lectura, cumpliéndose asi con lo
establecido en la iniciacion de la lectura en este nivel. Estos recursos tecnolégicos ademas
pueden ser Utiles en el aula de educacion inicial, presentan estrategias didacticas
conductistas, cognitivas y constructivas que permiten la ensefianza dirigida, la exploracion
guiada y el libre descubrimiento. Sin embargo es de suma importancia considerar que estos
recursos deben incorporarse al aula como una herramienta mas que apoya el proceso de
ensefianza y aprendizaje y no considerarla como unico material para facilitarle a los nifios.
Frente a la prueba de la presencia de algunos beneficios que conllevan al éxito del
aprendizaje por medio de la utilizacién de recursos educativos tecnoldgicos como los
software para iniciar a los nifios en el proceso de adquisicion de la lectura y el papel que
cumple el docente como promotor, guia u orientador en este proceso, surgio el objetivo:
Establecer una orientacion del uso didactico de los software educativos analizados en el
aula para la iniciacion de la lectura en educacion inicial. En general, el docente debe
considerar la importancia de formarse en cuanto al conocimiento de los beneficios didacticos
de este tipo de recursos, asi como también de la evaluacion de los mismos. Ademas debe
estar consciente de que la seleccion de un recurso tecnologico que inicie a los nifios de
preescolar en la lectura siempre debe ser contextualizada en el marco del conocimiento de los
estudiantes en cuanto a su desarrollo cognitivo y emocional y en su estilo de aprendizaje, de
modo que la informacion proporcionada no genere una sobrecarga cognitiva. A su vez, el
docente debe considerar los elementos curriculares (objetivos, contenidos, estrategias,
motivacion, evaluacion) en la revision integra de las diferentes maneras de utilizacion del
material en el aula, los cuales permitira disefiar y desarrollar experiencias de aprendizaje y

metodologias didacticas eficientes que aseguren el logro de los aprendizajes esperados.
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6.2. Limitaciones

Por otra parte, vale destacar que a partir de estas consideraciones se encontraron
algunos inconvenientes o limitaciones en el transcurso del proceso de evaluacion, tales como:
carencia de recursos tecnoldgicos propios, dedicar mas tiempo para la seleccion y evaluacion
del software, aunado a los problemas de conexion a internet. Tal hecho se pudo evidenciar al
momento de facilitar el instrumento de evaluacion de materiales tecnoldgicos educativos a
los participantes de la investigacion, en la que la mayoria de ellos no se involucraron en el
proceso de evaluacion, pues no entregaron el instrumento para su respectivo analisis. De
modo que, la seleccién y evaluacion de un software educativo para la iniciacién de la lectura
requiere de la dedicacion y el interés por parte del docente de manera que pueda elegir el mas

conveniente para desarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Anexo 1: Modelo de Entrevista

HUMANIDADES Y EDUCACION N
UNIVERSIDAD DE LOS ANDES = S -
MERTIDA VENETZUETLA - Meldl UIa

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacién mencién Informatica y Disefio Instruccional

Entrevista
La finalidad de esta entrevista es conocer en qué medida incorpora los recursos
tecnoldgicos en el aula de preescolar, igualmente indagar sobre el conocimiento que
posee en cuanto a los aspectos a tomar en cuenta para la seleccion de un software
educativo.
Es importante que responda a todas las preguntas con honestidad y claridad.
Identificacion
Nivel que da clase: ARos de servicio:
1. ¢(Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnoldgicos en los
procesos de ensefianza y aprendizaje?
2. ;Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnoldgicos comente las razones.
3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnoldgicos en su aula?
4. (Qué formacion ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos
en el aula?
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?
6. (Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para

iniciar a los nifios de preescolar en la lectura?
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Anexo 2: Modelo de Cuestionario dirigido a los padres

@;@ HUMANIDADES Y EDUCACION =
[“*1¥] UNIVERSIDAD DE LOS ANDES & ~ T
\\’;f\} MERIDA VENETZUETLA - Meldl u‘a

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacién mencién Informatica y Disefio Instruccional

Cuestionario
En el siguiente cuadro podra apreciar 8 preguntas enfocadas a la experiencia o contacto
que tiene su hijo () con recursos tecnolégicos.
Instrucciones:
1. Lea detenidamente las preguntas que a continuacion se le presentan.
2. Seleccione una sola y marque con una X la opcidn que mas se ajuste a su
consideracion.

3. Responda las preguntas con letra clara y legible

N° Pregunta Si | No

1 | ¢(Posee en casa computadora, laptop o Tablet?

2 | ¢(Ha observado interés en su hijo (a) en utilizar recursos tecnolégicos para

su aprendizaje?

:Su hijo (a) es habil en el manejo de recursos tecnoldgicos?

;Posee servicio de internet en su hogar?

¢Existe en su comunidad algun centro de informatica?

| V1| b~ W

¢La escuela a la que asiste su hijo posee recursos tecnoldgicos?

7 | ¢Su hijo (a) usa con mucha frecuencia los recursos tecnoldégicos?
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8.- ¢Cuanto tiempo le dedica su hijo a los juegos tecnoldgicos?

9.- ;Qué tipo de juegos utiliza su hijo en su dispositivo tecnoldgico? Describalos

10.- ;Quién elige los juegos tecnoldgicos que utiliza su hijo (a)?

11.- (Considera que los juegos tecnoldgicos son productivos o beneficiosos para el

aprendizaje de su hijo (a)? ;Por qué?

Muchas gracias por su colaboracion
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Anexo 3: Instrumento de Evaluacion para Materiales Educativos con Tecnologia

f4:¢), HUMANIDADES Y EDUCACION ]
N e @ VMeidiula

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacion mencién Informatica y Disefio Instruccional

INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON TECNOLOGIA
El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefnd el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefo
instruccional o informatica, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le
es util o no en su aula.

ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista
de cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnologico dptimo debe contar con ese elemento o
no deberd contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podra ver
cuantos recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que
tienen recuadros, es un recurso dptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no
existen respuestas correctas e incorrectas, solo se registra los elementos que estan
presente o no, por lo cual no es necesario que el material cuente con todos ellos, pues es
posible que un recurso no presente alguno de ellos porque no son necesarios, y en otros
casos, puede que no cuenten con otros elementos y usted como profesor buscard una
manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno o si lo cree conveniente,
descartar dicho material.

Nombre del recurso:

1.- El alumno tiene en el recurso tecnolégico el control de:

Si A No No
veces Aplica
a) Avanzar
b) Retroceder
¢) Salir

d) Recibir mas informacién
e) Ubicarse en el material

137



f) Obtener ayuda

g) Seleccionar cualquier opcién que desee

h) Encontrar las respuestas a los ejercicios

propuestos \

||

||

||

2.- ¢El alumno puede controlar su busqueda de informacién?

Si A veces

3.- En el recurso tecnoldgico el alumno puede:

a) Ampliar su busqueda sin salir del recurso
b) Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios

4.- ¢(La localizacidn de la informacidn es facil?

No

St I:l A veces | \ No \

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

a) Se encuentra asociado a un contenido pedagdgico

b) Redunda con un texto (lo que se oye en el audio
aparece igualmente en un texto

¢) Después de un tiempo el sonido cansa

d) Suena de una manera mecanica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)
Si

veces

No Aplica
Si No
Si No
No No
Aplica

a) Transmite informacién en wuna sola
observacion

b) Es relevante

¢) Esredundante con lo que hay en el texto

d) Va acompanada de un texto como en

complemento

e) Estan disefiadas de manera convencional

f) Es un personaje que acompana al alumno
y

sirve como apoyo, dando instrucciones \

g) Se encuentran en movimiento a través de
animaciones o Videos

h) Se encuentran en movimiento a través de
animaciones o videos para explicar

acontecimientos \
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i) Se encuentran en movimiento a través de
animaciones o van acompafadas de
sonidoy

explica acontecimientos ‘

j) Las animaciones permiten interaccionar

para observar resultados y consecuencias

k) Se pueden ver en cuadros separados

7.- Colores

Si

No

a) Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto
claro

b) Colores vivos

¢) Los colores sirven para resaltar algin elemento importante

8.- Texto No Aplica

Si

No

a) Mucho texto dividido en dos columnas

b) Texto en parrafos cortos

¢) Cada pérrafo expone una idea

d) El estilo y tamano de letra facilita la lectura

e) El texto esta redactado de manera formal

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva Cognitiva |:|

El alumno construye su

propia realidad o Ila
interpreta de acuerdo a la
percepcion  segun  su
propia experiencia, el
conocimiento de la

persona es una funcién de
sus experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar  objetos vy
eventos.

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacién, posee una

serie de esquemas,
planes y estrategias
para aprender a

solucionar problemas, y
estos a su vez deben
ser desarrollados.

Se destaca:
descomposicion de la
informacién en unidades
pequefias; formulacién de
objetivos operativos, como
describir  pasos para
ejecutar procedimientos;
actividades que requieran
una respuesta del alumno
y la secuenciacidon de las

tareas, ademds de Ia
determinacidn de un
refuerzo.

Conductiva |:|
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10.- ;Para trabajar con el recurso tecnoldgico se necesita algunos conocimientos previos?

s ] N[ ]
11.- Necesita el apoyo del profesor:
I I I I I I I I I I |

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?

Si No
14.- Se puede emplear este recursoenun % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

Si No

16.- ;El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

Si No Aveces

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

Si No

18.- ;(El recurso representa una realidad simulada?

Si No

19.- ;(El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

Si No
20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

Si No
21.- ;El recurso permite el trabajo cooperativo?

Si No
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.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar
sobre la utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura
se refiere. No existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor
tomar decisiones para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento
expuesto en los items a continuacion deben observarse en el software, entre mas
elementos estén presentes, mejor serd el software para iniciar la lectura a nivel de

preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como pap3, mama:

St

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa

Si

No

, sopa:

No

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A”

con las letras “A”.
a) Vocales:
b) Abecedario:

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si

b) Abecedario
Si

26.- Permite la combinacidn de fonemas en silabas. Por ejem
Si

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si

No

No

No

No

plo: eme-a =ma, pe-a = pa
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28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
St No

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate

Si No

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma- pa

Si No

31.- Permite la clasificacidn de palabras cortas (una o dos silabas).
St No

32.-- Permite la clasificacidn de palabras largas (tres o mas silabas).
St No

33- Permite en alguna seccién componer y descomponer las palabras a partir de la
audicion de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al
nifio a decir pelota.

Si No A veces

34.- ¢(Invita al nifio a articular los fonemas?
Si No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacién grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa
el objeto que empiece con la letram

Si No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen - palabra)
St No

37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si No
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38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado

St

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)

St

No

No

No

No

No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con

laimagen presentada

St

No

44.- Presenta textos acompafnado de audio que conlleven a la practica, como por

ejemplo: instructivo para elaborar un titere.

Si

No

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifo la:

Creatividad

Imaginacion

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con lailustracion

Si

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustracio

Si

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto

nes

No

No
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Si No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad

Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria
Tristeza

Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencién al significado de lo que lee
St No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.

Si No
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Anexo 4: Entrevista a los docentes
Participante 1

Identificacion

Nivel que da clase:  2do nivel de preescolar Afios de servicio: 4
7. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnologicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Si es importante porque el contacto con la tecnologia los tranquiliza, son herramientas que
todo el mundo tiene acceso, por ejemplo mi hijo usa mucho mi teléfono. Ahora en la escuela
en estos momentos no contamos con especialista en computacion, pero buscamos la
interaccion del nifio con el computador en casa,
8. (Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnol6gicos comente las razones.
El celular para grabar audios y videos, TV, cornetas, DVD, video beam, micréfono,
reproductor
9. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnolégicos en su aula?
Constantemente
10. ¢Qué formacion ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
Formacion formal como tal no, autoformacion.
11. ;Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?
Videos y canciones
12. ;Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a
los nifios de preescolar en la lectura?

El interés del nifio y necesidades del nifio

Participante 2
Identificacion

Nivel que da clase: 2do nivel de preescolar Afios de servicio: 8 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnolédgicos en los procesos de

ensefianza y aprendizaje?
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Son importantes por la demanda de la tecnologia que existe hoy en dia
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnoldgicos comente las razones.
Utilizoel TV y DVD
3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnolégicos en su aula?
Dos o tres veces a la semana, segun la planificacion.
4. ¢Qué formacién ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
Ninguna
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?
Videos musicales
6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a
los nifios de preescolar en la lectura?

Que sean acorde a la edad, la duracion, colores, tipo de mdsica, contenido.

Participante 3
Identificacion

Nivel que da clase: 3er nivel de preescolar Afios de servicio: 6 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnolégicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Muy importante, porque es una herramienta que favorece el proceso de aprendizaje,
ofreciendo estimulos en los cinco sentidos y asi promueve el aprendizaje significativo,
medios visuales, auditivos, digitales cada vez mas sofisticados para asegurar el aprendizaje.
Por lo tanto, es necesario que no solamente las conozcamos sino ademas debemos aprender
a discernirlas y seleccionar el mas adecuado segun el tipo de contenido o referentes tedricos
que se requiere desarrollar.
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnologicos comente las razones.
Canaima, computador personal para presentar videos, audios, juegos educativos. También

radio, presentacion de micros radiales.
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3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnoldgicos en su aula?
Con poca frecuencia.
4. ¢Qué formacién ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnolégicos en
el aula?
A nivel institucional hace cinco afos. Pero mi formacion en gran parte ha sido porque es mi
motivacion y curiosidad.
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?
Videos de monosilabo, software educativos, grabar los sonidos de cada nifios.
6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a
los nifios de preescolar en la lectura?

Que contenga iméagenes, audio y un buen tamafio de letra.

Participante 4
Identificacion

Nivel que da clase: 3er nivel de preescolar Afios de servicio: 23
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnolégicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Es la nueva innovacién para un mejor aprendizaje.
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnoldgicos comente las razones.
No se utiliza porque no tenemos el recurso o los medios para tal fin.
3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnoldgicos en su aula?
Por lo menos una o dos veces a la semana, por ejemplo para colocarles, canciones, fabulas.
4. ¢Qué formacion ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
Ninguna
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?
Videos que presenten letras, niUmeros y figuras geométricas.
6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a

los nifios de preescolar en la lectura?
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Que tenga voz agradable, musica, ilustraciones llamativas y letras de buen tamafio.

Participante 5
Identificacion

Nivel que da clase: 3er nivel de preescolar Afios de servicio: 10 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnoldgicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Para mi tiene mucha importancia que los nifios se vayan adaptando desde temprana edad,
en este caso de educacion inicial, en todo lo que concierne a la tecnologia, ya que este es el
medio en el que nos estamos desenvolviendo hoy en dia.
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnol6gicos comente las razones.
No utilizamos recursos tecnoldgicos porque no contamos con ellos. Solo TV y DVD.
3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnoldgicos en su aula?
Dos veces cada quince dias.
4. ¢Qué formacion ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
Bueno la formacién ha sido muy personal de la que yo he podido buscar y para alimentarme
a nivel tecnoldgico y ensefiar a mis nifios.
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?
Mas que todo videos y cuentos con narraciones.
6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a
los nifios de preescolar en la lectura?
Un software que tenga un buen audio entendible para los nifios, audible para los nifios,
adecuado para su edad, que contenga figuras, imagenes. El color es muy importante en ellos

también.

Participante 6

Identificacion
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Nivel que da clase: ler nivel de preescolar Afios de servicio: 18 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnoldgicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Bueno son muy importantes porque los nifios aprenden a desarrollar otras habilidades y de
hecho en el tiempo que estamos ahorita todo se maneja practicamente con tecnologia. Si los
nifios no manejan la tecnologia pues pudiéramos seran analfabetas o llevar a los nifios a ser
analfabetas en ese sistema de tecnologia, valga la redundancia.

2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no

utilizar recursos tecnologicos comente las razones.
Por el momento no se usa casi tecnologia, lo que es digamos medios lo que es el televisor,
videos, esas cosas, pero tal como computacién en si que deberia haber un lugar donde los
nifios pudieran aprender y usar estas herramientas por el momento no se cuenta con ello en
esta institucion.

3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnolégicos en su aula?

Bueno, depende de la planificacion que se tenga, depende de las situaciones y casi siempre
para que los nifios puedan ir conociendo otro tipo de recursos y se les explica de alguna
forma. Pero como le repito aqui no tenemos las herramientas adecuadas para hacerlo.

4. ¢Que formacion ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en

el aula?
Pues en realidad muy poca. La otra vez fuimos a un taller, pero es una de las propuestas que
se hacen, de que se hagan mas talleres porque hay muchos docentes que en realidad no
manejan la tecnologia y con respecto a las TIC hay poca informacion y pues si nosotros no
tenemos esas herramientas como vamos a trabajar con los nifios, hay muy pocos talleres con
respecto a eso.

5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacién de la lectura en los nifios?
Por ahorita como le mencioné antes, lo que es el televisor y el DVD, esa parte de la
tecnologia, pero como le digo, nos hace falta mas herramientas y pues nos vemos limitados
muchas veces a hacer lo que pudiéramos adelantar con los nifios y que ellos adquieran ese
conocimiento en el uso de todo ello porque no contamos con las herramientas que

deberiamos tener por los momentos.

149



6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a

los nifios de preescolar en la lectura?
Bueno siendo de preescolar, lo principal es que sean muy dindmicos. ¢verdad? Que sean con
canciones, con juegos; los nifios aprenden mejor con juegos ludicos y por alli pues el
aprendizaje puede ser muy significativo. Mas que todo ello, o sea, tomar en cuenta

estrategias con dindmicas y juegos.

Participante 7
Identificacion

Nivel que da clase: 2do nivel de preescolar Afios de servicio: 2 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnolégicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Es importante ya que por medio de esos recursos podemos brindarle diferentes estrategias a
los nifios para su aprendizaje.
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnoldgicos comente las razones.
Aqui solamente tenemos DVD vy televisor y se le colocan videos para ensefiarle a los nifios
por medio de eso canciones para el desarrollo de su aprendizaje, ya que para ellos es algo
mas motivador y pues su aprendizaje es como mas significativo.
3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnoldgicos en su aula?
Casi siempre
4. ¢Queé formacién ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
No, ninguna. Lo que tiene pues lo que uno sabe que es importante para los nifios para
motivarlos y eso, pero cursos como tal no.
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?
A través de videos, cuentos, lecturas. Con la Canaima que se utiliza para colocarles videos.
6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a

los nifios de preescolar en la lectura?
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El nivel que tiene el nifio, se tomaria en cuenta para utilizar o emplear diferentes estrategias

de acuerdo al aprendizaje de los nifios.

Participante 8
Identificacion

Nivel que da clase: 2do nivel de preescolar Afios de servicio: 6 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnolédgicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Ah ok. Este, bueno los recursos tecnoldgicos pues con lo avanzado que esta la tecnologia
sirven para mejorar la educacion, porque ahorita la tecnologia lo que hace es un
acompafiamiento a los conocimientos para optimizar el trabajo del docente también.
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnoldgicos comente las razones.
Bueno generalmente he utilizado video beam, celulares para hacer grabaciones, tomar
fotos... este si, creo que son los recursos que he utilizado... computadora, pero como tal con
los nifios no, pero si como un recurso para por lo menos replantearme una ensefianza,
plantearme un tema.
3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnolédgicos en su aula?
Por lo menos cada 15 dias.
4. ¢Qué formacion ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
Bueno, por lo menos cuando yo estudié basica, estudié informatica, entonces ya para mi eso
fue un stper apoyo al entrar a la universidad. Y en la universidad también se buscaban
juegos interactivos que los nifios toquen el dibujo y es més breve la relacidn que por escrito
pues.
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?
Pues siempre las peliculas y videos, es lo que uno mas siempre usa en el aula.
6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a

los nifios de preescolar en la lectura?
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Bueno primero que sea adecuado a cada nivel académico de cada nifio ¢si?. Primero
tendriamos que ver la situacién actual del nifio, y a medida de eso se va usando una
actividad que ellos puedan desarrollar para que no les cree frustracion, en el momento que
ellos puedan desarrollar la actividad que se les plantea van pasando de nivel y uno va
poniéndole un poquito méas de complejidad, pero primero tomando en cuenta las necesidades

e interese de cada nifio adaptados al nivel académico.

Participante 9
Identificacion

Nivel que da clase: 3er nivel de preescolar Afios de servicio: 15 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnolégicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Bueno son recursos actualizados ¢no?, pues para mi son muy importantes, claro, para mi
tienen sus ventajas y desventajas ¢no? Porque si es a nivel del aula pues uno los utiliza para
aplicar actividades que tengan en el desarrollo del nifio ;no? por lo. menos aqui lo que hace
la profe del CBIT los ayuda a manejar €l raton, el teclado y todas esas cosas como para
familiarizarse y aunado a eso al aprendizaje de colores, incluso hay unos programas en
donde ellos aprenden las vocales y todas esas cosas. Si, para mi son muy importantes, pero
que sea un buen uso ¢no?, un uso racional y dirigido, sobre todo dirigido.
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnoldgicos comente las razones.
Pues recursos aqui lo que tenemos es eso; el televisor y eso, no contamos con mas.
3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnolégicos en su aula?
Muy pocas veces.
4. ¢Queé formacién ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
Pues no mucha, de verdad que no.
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?
No nosotras no vamos a la tecnologia, por lo menos aqui, por o menos mi persona no usa la

tecnologia, todavia no la hemos usado. De verdad que no. Aunque los videos y todo eso
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cuando se hacen actividades de baile y eso pues uno busca por google lo que uno quiere,
pero en si en si para el aprendizaje del nifio asi de vocales y eso no.
6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a
los nifios de preescolar en la lectura?
Bueno pues en este caso la formacion de palabras, los sonidos silabicos, la iniciacion con
las vocales, reconocimiento de consonantes, si, eso, mas que todo. Y sobre todo que esas

cosas tengan mucho colorido porque ellos aprenden mas cuando hay mucho color.

Participante 10
Identificacion

Nivel que da clase: 2do nivel de preescolar Afios de servicio: 15 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnolégicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Muchisima, muchisima importancia porque es uno de los medios que me sirve a mi para
aplicar algunas estrategias de aprendizaje.
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnoldgicos comente las razones.
Aqui en el aula utilizamos lo que es televisor, DVD, radio porque computadora no.
3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnolégicos en su aula?
Lo que es el DVD, el televiso y la musica que es el medio que utilizamos es diario, todos los
dias.
4. ¢Que formacion ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
Al principio cuando comenzd lo de las TIC a nivel educativo acé en la institucion recibimos
dos talleres de alfabetizacion tecnoldgica, solamente eso.
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?
Solamente CD, musica de por ejemplo del alfabeto, de la silaba, de cuando sale la parte de
los nimeros, solamente la parte esta del oido, de DVD pues, 0 CDs que tengan ese tipo de

material.
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6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a
los nifios de preescolar en la lectura?

Que debe ser primero que nada muy sencillo porque ellos apenas se estan iniciando, que
tengan mucho colorido, que tenga mucha imagen para que les llame la atencion en el caso
del DVD y cuando asisten al CBIT la profesora yo observaba que ella les colocaba las
actividades para el inicio de la lectoescritura, ella trataba de colocarle muchas imagenes de
movimiento ¢si? Que sea mas que todo de colocar por ejemplo algunas letras de
completacion de palabras, de buscar la inicial de acuerdo al dibujo o al simbolo, entonces
ellos buscaban la inicial de esa palabra. Este ¢qué otra cosa observaba yo? Con respecto a
los numeros, en la parte de l6gico-matematico ella también colocaba por ejemplo dibujitos
de objetos, que el nifio contara e identificara el nimero que correspondia a esa cantidad. O
sea, que si, en cuanto a la parte de computacion hay mucho material que uno puede trabajar
en la parte de iniciacion de la lectoescritura bien buenos. Yo no lo hacia porque no tenia el
recurso, pero yo observaba que ella y ella me preguntaba que qué podia utilizar ella para la
parte de lectoescritura, que cémo podia ella planificar actividades que le pudieran ayudar a
los nifios, entonces yo mas o menos le decia: no pues de iniciacion por lo menos de los
numeros pero hasta el nueve, entonces ella buscaba el material por medio del internet y

habia material muy bueno, como yo la acompafiaba, material muy bonito.

Participante 11
Identificacion

Nivel que da clase: ler nivel de preescolar Afios de servicio: 5 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnolégicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Es importante porque la tecnologia esta en auge y el nifio debe adaptarse al medio, al
momento que esta viviendo.
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnologicos comente las razones.
Se utiliza televisor, DVD y radio.

3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnoldgicos en su aula?
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Con bastante frecuencia.
4. ¢Que formacién ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
Después que me gradué ninguna, sin embargo en pregrado vi una materia donde tuve la
oportunidad de disefiar un software.
5. ¢Que herramientas tecnologicas utiliza para la iniciacién de la lectura en los nifios?
Pues como solo contamos con TV y DVD se les reproducen videos o canciones.
6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a
los nifios de preescolar en la lectura?
Que sean adaptados a la edad de los nifios, que tengan colores llamativos y de corta

duracion.

Participantes 12
Identificacion

Nivel que da clase: ler nivel de preescolar Afios de servicio: 4 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnoldgicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Bueno la considero importante porque es una forma didactica de ensefiar y el nifio aprende
a través del juego.
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnoldgicos comente las razones.
Utilizamos la televisién, el DVD y algunas veces camaras de video y fotograficas.
3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnolégicos en su aula?
Frecuentemente, o por lo menos una vez a la semana.
4. ¢Queé formacién ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
No, ninguna. Solo tengo conocimientos basicos, que si hacer documentos para el trabajo
administrativo y navegar en internet para buscar los videos.
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?

Cuentos con narraciones, videos, canciones.
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6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a
los nifios de preescolar en la lectura?
Que tengan imégenes al estilo caricatura porque eso les llama méas la atencion, que tenga

musica agradable.
Participante 13
Identificacion

Nivel que da clase: 3er nivel de preescolar Arios de servicio: 12 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnoldgicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Son importantes ya que son herramientas que apoyan y refuerzan el aprendizaje en los
nifos.
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnologicos comente las razones.
En la institucion contamos con un salon audiovisual, donde usamos el televiso y el DVD
para que los nifios vean videos y peliculas.
3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnoldgicos en su aula?
Casi siempre, dependiendo de la planificacion.
4. ¢Qué formacién ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
Practicamente ninguna, me considero desactualizada en cuanto al tema.
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacién de la lectura en los nifios?
Cuentos, narraciones y casi siempre canciones.
6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a
los nifios de preescolar en la lectura?
Que sean llamativos y atractivos para los nifios, que tengan imagenes adaptadas a la edad

de los nifios y que tenga sonidos agradables.

Participante 14

Identificacion
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Nivel que da clase: ler nivel de preescolar Afios de servicio: 6 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnoldgicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
En la actualidad son importantes porque se pueden aprovechar para reforzar y ampliar el
aprendizaje de los nifios. Ademas nosotras los podemos utilizar como medio para comunicar
algunas informaciones a los padres.
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnoldgicos comente las razones.
Aqui se utiliza mas que todo el televisor y el DVD, porque es con lo que contamos. Sin
embargo, algunas veces les solicita la colaboracion a los padres que tienen laptops para
usarlas en el aula. Pero se hace dificil utilizar el recurso porque no tenemos conexion a
internet.
3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnolégicos en su aula?
Con bastante frecuencia.
4. ¢Qué formacion ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
En realidad ninguna formacion, solo tengo conocimientos basicos.
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacién de la lectura en los nifios?
Cuentos y canciones descargados de youtube.
6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a
los nifios de preescolar en la lectura?
Que tengan voces 0 sonidos armoniosos, colores llamativos y que el contenido esté adaptado

a la edad de los nifios.

Participante 15
Identificacion

Nivel que da clase: 2do nivel de preescolar Afios de servicio: 15 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnoldgicos en los procesos de

ensefianza y aprendizaje?
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El uso de recursos tecnoldgicos en la actualidad es primordial en el proceso educativo
porque permite reforzar el aprendizaje de los nifios y nifias, asi como también, apoya el
trabajo docente, estimula la creatividad, agiliza el aprendizaje del estudiante y le permite
participar e involucrarse en las actividades planificadas.
2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no
utilizar recursos tecnologicos comente las razones.
Canaima, computador, equipo de sonido (mp3), T.V., C.D. y D.V.D. cdmara fotogréfica,
pendrive.
3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnolégicos en su aula?
Semanalmente.
4. ¢Qué formacion ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
En mis afios de servicio solo he recibido un taller de formacion en relacion al uso de los
recursos tecnologicos “Las TIC en el aula”, igualmente, he investigado por iniciativa
propia.
5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?
Software educativo, computador.
6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a
los nifios de preescolar en la lectura?
Bueno que genere procesos de aprendizaje significativos y divertidos, que las imagenes no
sean estereotipadas y tenga buen colorido y también que contenga musica agradable e

infantil.

Participante 16
Identificacion

Nivel que da clase: ler nivel de preescolar Afos de servicio: 8 afios
1. ¢Qué importancia tiene para usted el uso de recursos tecnoldgicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje?
Son importantes porque favorece, apoya y amplia el proceso de aprendizaje de los nifios,

ademas que son herramientas super atractivas para ellos. También pueden utilizarse como
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un medio para intercambiar informacion con los padres y/o representantes y enviar algunas
tareas para el hogar.

2. ¢Podria mencionar qué recursos tecnoldgicos utiliza en su aula? En caso de no

utilizar recursos tecnoldgicos comente las razones.
Usamos el televisor y el DVD. En ocasiones se les pide a los padres que tienen laptops que
las presten para usarla en el aula.

3. ¢Con qué frecuencia incorpora recursos tecnoldgicos en su aula?

Frecuentemente, como dos o tres veces a la semana.
4. ¢Que formacién ha recibido usted en relacion al uso de los recursos tecnoldgicos en
el aula?
Muy poca.

5. ¢Qué herramientas tecnoldgicas utiliza para la iniciacion de la lectura en los nifios?
Como no tenemos muchas oportunidades en cuanto a recursos como computadora e internet,
siempre usamos o reproducimos canciones, cuentos y narraciones.

6. ¢Qué aspectos toma en cuenta para seleccionar un software educativo para iniciar a

los nifios de preescolar en la lectura?
Que estén adaptados a las edades de los nifios, que sean de corta duracién, que tengan

imagenes y colores llamativos y que sean interactivos.
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Anexo 5: Instrumento para Evaluar Materiales Educativos con tecnologia a cuatro
software en linea, enviado por correo electrénico

Docente 1
> HUMANIDADES Y EDUCACION TN
Tl UNIVERSIDAD DE LOS ANDES < Veidiula

Republica Bolivariana de Venezuela

Universidad de Los Andes

Facultad de Humanidades y Educacion

Maestria en Educacion mencion Informatica y Disefio Instruccional

INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.

Ingrese al siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Lectoescritura aplicada
http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2007/lectoescritura_adaptada/lea/
menuppal.htmi

ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnoldgico éptimo debe contar con ese elemento o0 no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podré ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso:
1.- El alumno tiene en el recurso tecnologico el control de:
Si A No No

veces Aplica

i) Avanzar X
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j) Retroceder X

k) Salir X

I) Recibir méas informacion X

m) Ubicarse en el material X

n) Obtener ayuda X

0) Seleccionar cualquier opcion que desee | x

p) Encontrar las respuestas a los ejercicios X
Propuestos
2.- ¢El alumno puede controlar su busqueda de informacién?

Si X | Aveces No No Aplica
3.- En el recurso tecnologico el alumno puede:
Si No

c) Ampliar su busqueda sin salir del recurso X

d) Ampliar su basqueda enlazando a otros sitios X
4.- ;La localizacion de la informacion es facil?

Si X | A veces No
5.- El sonido o la audicion: No Aplica
- Si No

e) Se encuentra asociado a un contenido pedagdgico X

f) Redunda con un texto (lo que se oye en el audio X
aparece igualmente en un texto

g) Después de un tiempo el sonido cansa X

h) Suena de una manera mecanica (voz robotizada) X
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6.- La(s) imagen(es)

I) Transmite informacién en una sola
observacion

m) Es relevante

n) Es redundante con lo que hay en el
texto

0) Vaacompafiada de un texto como en
complemento

p) Estan disefiadas de manera
convencional

gq) Es un personaje que acompafa al
alumno y

sirve como apoyo, dando instrucciones

r) Se encuentran en movimiento a traves
de

animaciones o Videos

s) Se encuentran en movimiento a través
de

animaciones o videos para explicar
acontecimientos

t) Se encuentran en movimiento a través
de

animaciones o van acompafiadas de sonido y
explica acontecimientos
u) Las animaciones permiten interaccionar

para observar resultados y consecuencias

Si A No No
veces Aplica
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
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V) Se pueden ver en cuadros separados X

7.- Colores
Si No
d) Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto claro | X
e) Colores vivos X
f) Los colores sirven para resaltar algin elemento importante X
8.- Texto No Aplica
Si No

f) Mucho texto dividido en dos columnas X

g) Texto en parrafos cortos X

h) Cada parrafo expone una idea X

i) Elestiloy tamafio de letra facilita la lectura X

j) El texto esté redactado de manera formal X

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segln su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcion de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar objetos y
eventos.
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Cognitiva X

El alumno es un sujeto
activo  procesador  de
informacién, posee una
serie de esquemas, planes
y estrategias para aprender
a solucionar problemas, y
estos a su vez deben ser
desarrollados.

Conductiva

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequefas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademas de la determinacién
de un refuerzo.



10.- ¢ Para trabajar con el recurso tecnoldgico se necesita algunos conocimientos previos?
Si No X

11.- Necesita el apoyo del profesor:

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
Si X No

14.- Se puede emplear este recurso en un 80 % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.

15.- ¢ Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

Si No X

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?
Si X No A veces

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?
Si X No

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

Si [ INo
19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

Si [ INo
20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

Si [ ] No
21.- ¢ El recurso permite el trabajo cooperativo?

Si [ ] No
.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema

Las actividades se presentan por niveles

Es interactivo

Por ser algo que se trabaja con tecnologia es
atractivo para los nifios

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
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para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:

Si No X

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:

Si No X

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales: _ x
b) Abecedario: _ x

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas

a) Vocales

Si X No
b) Abecedario

Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No X
27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas

Si X No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras

Si No X

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate

Si X No

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa

Si No X

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).

Si No X

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).

166



Si No X

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir

pelota.

Si No X A
veces

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?

Si No X A
veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si No X

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)
Si X No

37.- Permite seleccionar letras para completar palabras
Si X No

38.- Presenta oraciones para identificar una letra
Si X No

39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras
Si X No

40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras
Si No X

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si No X

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si No X
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44.- Presenta textos acompafiado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si No X

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad X

Imaginacion X

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si X No

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad
Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado
Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencién al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si No X
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA
El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefid el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacién, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.

Pulse el siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Leo con Alex

http://primerodecarlos.com/Le0%20con%20Alex/swfdata.swf

ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnolégico dptimo debe contar con ese elemento o no
deberd contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podra ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso optimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso:
1.- El alumno tiene en el recurso tecnologico el control de:

Si A No No
veces Aplica

q) Avanzar X

r) Retroceder X

s) Salir X

t) Recibir mas informacion X

u) Ubicarse en el material X

v) Obtener ayuda X

w) Seleccionar cualquier opcidn que desee X

X) Encontrar las respuestas a los ejercicios
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propuestos

2.- ¢ El alumno puede controlar su basqueda de informacion?

Si| x | Aveces

3.- En el recurso tecnologico el alumno puede:

e) Ampliar su bdsqueda sin salir del recurso
f) Ampliar su basqueda enlazando a otros sitios

4.- ;La localizacion de la informacion es facil?

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

i) Se encuentra asociado a un contenido pedagogico
j) Redunda con un texto (lo que se oye en el audio

aparece igualmente en un texto
k) Después de un tiempo el sonido cansa

I) Suena de una manera mecénica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)

w) Transmite  informacion en una sola
observacion

X) Es relevante

y) Es redundante con lo que hay en el texto

z) Vaacompariada de un texto como en
complemento

aa)  Estan disefiadas de manera
convencional

bb)  Es un personaje que acomparia al
alumno y
sirve como apoyo, dando instrucciones

cc)  Seencuentran en movimiento a través
de
animaciones o Videos

dd)  Se encuentran en movimiento a través
de
animaciones o videos para explicar
acontecimientos

ee)  Seencuentran en movimiento a través
de
animaciones o van acompafiadas de sonido
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No No Aplica
Si No
X
X
Si A veces | | No |
Si No
X
X
X
X
Si A No No
veces Aplica
X
X
X
X
X
X
X
X




y
explica acontecimientos

ff) Las animaciones permiten interaccionar
para observar resultados y consecuencias X
gg)  Se pueden ver en cuadros separados

7.- Colores

g) Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto claro

h) Colores vivos

i) Los colores sirven para resaltar algin elemento importante

8.- Texto

No Aplica

k) Mucho texto dividido en dos columnas

I) Texto en parrafos cortos

m)Cada parrafo expone una idea
n) El estilo y tamafio de letra facilita la lectura
0) El texto esta redactado de manera formal

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segun su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcién de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar  objetos y
eventos.

Cognitiva-{ ~ = ]

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacién, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para
aprender a solucionar
problemas, y estos a su
vez deben ser
desarrollados.

Si No
X
X
X
Si No
X
X
X
X

Conductiva

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequefas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademaés de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢ Para trabajar con el recurso tecnologico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:

sif_ ] No[x ]

I x| I I I I I I
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema
I I I I I I I | x
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%  90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
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Si No| |
14.- Se puede emplear este recurso en un __ 80 % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?
si| | No
16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?
Si| x | No| | Aveces
17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

si[ x| No[ |
Si[ ] No [ x |

19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

st | No [x |
st x| No[ |
si[ | No [x |

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema
El recurso es atractivo para los nifios

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢ El recurso permite el trabajo cooperativo?

El nifio puede manejar el recurso sin ayuda
en la mayoria de las actividades lo que le da
autonomia en su aprendizaje

Presenta actividades adaptadas a las edades
de los nifios

Es bastante interactivo

Permite el aprendizaje de manera divertida

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si No

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No

24 .- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.
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a) Vocales: _ x__
b) Abecedario: _ x_

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si X No

b) Abecedario
Si X No

26.- Permite la combinacion de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No x

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si X No

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si No X

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si No X

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.
Si No X A
veces

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
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Si No X A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si X No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si X No
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si No x

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si No X

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si X No

44.- Presenta textos acompariado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si No x

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:

174



Creatividad

Imaginacion

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si X No

47 .- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad

Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si No X

175



/

%\\

ALS
4!

> HUMANIDADES Y EDUCACION N
4

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES

MERTIDA VENEZUETLA

Meidi ula

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacion mencién Informatica y Disefio Instruccional

INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefid el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacién, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informatica, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.

Pulse el siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Aprendizaje de la lectoescritura
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2007/aprendizaje lectoescritura/
ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el -manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnoldgico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podré ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso:
1.- El alumno tiene en el recurso tecnoldgico el control de:

Si A No No
veces Aplica

y) Avanzar X

z) Retroceder X

aa)  Salir X

bb)  Recibir mas informacion X

cc)  Ubicarse en el material X

dd)  Obtener ayuda X
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ee)  Seleccionar cualquier opcién que desee
ff) Encontrar las respuestas a los ejercicios
propuestos

X

2.- ¢El alumno puede controlar su busqueda de informacion?

Si| x | Aveces

3.- En el recurso tecnologico el alumno puede:

g) Ampliar su basqueda sin salir del recurso

h) Ampliar su bisqueda enlazando a otros sitios

4.- ¢ La localizacion de la informacion es facil?

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

m)Se encuentra asociado a un contenido pedagdgico
n) Redunda con un texto (lo que se oye en el audio

aparece igualmente en un texto
0) Después de un tiempo el sonido cansa

p) Suena de una manera mecanica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)

hh)  Transmite informacion en una sola

observacion
ii) Es relevante
jJ) Es redundante con lo que hay en el texto
kk)  Vaacompafada de un texto como en
complemento
Il) Estan disefiadas de manera convencional
mm) Es un personaje que acompaiia al
alumno y
sirve como apoyo, dando instrucciones
nn)  Se encuentran en movimiento a través
de
animaciones o Videos
00)  Se encuentran en movimiento a través
de
animaciones o videos para explicar
acontecimientos
pp)  Seencuentran en movimiento a través
de

No No Aplica
Si No
X
X
Si A veces | | No | |
Si No
X
X
X
X
Si A No No
veces Aplica
X
X
X
X
X
X
X
X
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animaciones o van acompariadas de sonido

y
explica acontecimientos

qq)

7.- Colores

j) Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto claro

k) Colores vivos

I) Los colores sirven para resaltar algun elemento importante

8.- Texto

Las animaciones permiten interaccionar
para observar resultados y consecuencias X
rr) Se pueden ver en cuadros separados X

No Aplica

p) Mucho texto dividido en dos columnas

q) Texto en parrafos cortos

r) Cada parrafo expone una idea
s) El estilo y tamafio de letra facilita la lectura
t) El texto esta redactado de manera formal

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva [ |

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segln su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcién de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar  objetos y
eventos.

Cognitiva | |

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacion, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para
aprender a solucionar
problemas, y estos a su
vez deben ser
desarrollados.

<2

No

X| X[ >

Si No

x

x

Conductiva

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequefas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademas de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢ Para trabajar con el recurso tecnoldgico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:

sif__ ] No[x ]

I I x| I I I I I I |
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema
I I I I I I I I I | x|
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%  90%  100%
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13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?

Si No[ |
14.- Se puede emplear este recurso en un _70__ % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.

15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

si[ | No[x |

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

Si No|[ x| Aveces| |

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

st x| No| |
st | No | x|

19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

si[ | No [x |
st x| No[ |
si[ | No[x |

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema
Al ser un recurso tecnologico se torna

atractivo para los nifios

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢El recurso permite el trabajo cooperativo?

Es ideal para iniciar a los nifios en la lectura

Presenta actividades interactivas

Permite evaluar las habilidades que tiene el
nifio con el manejo del recurso

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si X No

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No

24 .- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.
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a) Vocales: _ x__
b) Abecedario: _ x__

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si X No

b) Abecedario
Si X No

26.- Permite la combinacion de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si X No

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si X No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si No X

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si No X

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si No X

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si No X

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.
Si No X A
veces

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
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Si x No A
veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si X No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si No x
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si No X

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si X No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si X No

44.- Presenta textos acompafiado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si No X
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45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad

Imaginacion

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si No X

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad

Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si No X

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si X No
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.

Ingrese al siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Aprender a leer con Pipo online

http://www.pipoclub.com/aprender-a-leer/index.html

ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnologico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podré ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso:
1.- El alumno tiene en el recurso tecnoldgico el control de:

Si A No No
veces Aplica
gg)  Avanzar X
hh)  Retroceder X
ii) Salir X
Jj) Recibir mas informacion X
kk)  Ubicarse en el material X
Il) Obtener ayuda X
mm)  Seleccionar cualquier opcion que desee | X
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nn)  Encontrar las respuestas a los ejercicios | X

propuestos

2.- ¢El alumno puede controlar su busqueda de informacion?

Si| X | Aveces No No Aplica

3.- En el recurso tecnoldgico el alumno puede:

Si No
i) Ampliar su basqueda sin salir del recurso X
j) Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios X
4.- ¢ La localizacion de la informacion es facil?
Si| ] Aveces| | No [X
5.- El sonido o la audicion: No Aplica
Si No

g) Se encuentra asociado a un contenido pedagogico X
r) Redunda con un texto (lo que se oye en el audio X

aparece igualmente en un texto
s) Después de un tiempo el sonido cansa X
t) Suena de una manera mecénica (voz robotizada) X
6.- La(s) imagen(es)

Si A No No
veces Aplica

ss)Transmite informacion en una sola| X

observacion
tt) Es relevante X
uu)  Esredundante con lo que hay en el X

texto
vv)  Vaacompafada de un texto como en X

complemento
ww) Estan disefiadas de manera X

convencional
xX)  Esun personaje que acompafa al X

alumno y

sirve como apoyo, dando instrucciones
yy)  Se encuentran en movimiento a traves X

de

animaciones o Videos
zz)  Seencuentran en movimiento a través

de

animaciones o videos para explicar X

acontecimientos
aaa) Se encuentran en movimiento a través
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de

animaciones o van acompafiadas de sonido

y
explica acontecimientos

bbb)

Las animaciones permiten interaccionar | X
para observar resultados y consecuencias

ccc)  Se pueden ver en cuadros separados X
7.- Colores
Si No

m)Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto claro X
n) Colores vivos X
0) Los colores sirven para resaltar algin elemento importante X
8.- Texto No Aplica

Si No
u) Mucho texto dividido en dos columnas X
v) Texto en parrafos cortos X
w) Cada pérrafo expone una idea X
X) El estilo y tamafio de letra facilita la lectura X
y) El texto esta redactado de manera formal X

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segun su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcién de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar  objetos y
eventos.

Cognitiva

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacién, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para
aprender a solucionar
problemas, y estos a su
vez deben ser
desarrollados.

Conductiva | |

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequefas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademaés de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢ Para trabajar con el recurso tecnoldgico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:

sif_ ] No[X_ ]

I I I I I | x| I I |
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
1|2.- El reclurso tecnlolégico puede apoyar los olbjetivos 1e| tema | | | |
X
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10% 20% 30% 40% 50% 60% /0% 80%  90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
Si No[ |

14.- Se puede emplear este recurso en un _ 70_ % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

si[ ] No [X ]

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

Si No|[ | Aveces

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

si[ X ] No[ |
st | No [ X |

19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

si[ x| No[ |
si[ | No [X |
si[ | No [X_ |

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema
Presenta actividades y estrategias variadas

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢El recurso permite el trabajo cooperativo?

Es un recurso atractivo

Integra diferentes temas y ambientes

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
serd el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si No X

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales: _ x__
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b) Abecedario: _ x__

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si X No

b) Abecedario
Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No X

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si No x

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si No

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si No

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si No

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.
Si No A X
veces

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
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Si X No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si No X
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si No x

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si X No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si X No

44.- Presenta textos acompariado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si No

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
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Creatividad x

Imaginacion  x

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si No x

47 .- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si No x

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad

Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si No X
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.
Ingrese al siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar
Lectoescritura aplicada
http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2007/lectoescritura_adaptada/lea/
menuppal.html
ELEMENTOS INSTRUCCIONALES
En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnologico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podré ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso: Lectoescritura aplicada
http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2007/lectoescritura_adaptada/lea/
menuppal.html

1.- El alumno tiene en el recurso tecnologico el control de:

Si A No No

veces Aplica
00)  Avanzar X
pp)  Retroceder X
qq)  Salir X
rr) Recibir mas informacion X
ss)Ubicarse en el material X
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tt) Obtener ayuda X

uu)  Seleccionar cualquier opcion que desee | X

vv)  Encontrar las respuestas a los ejercicios

propuestos X

2.- ¢ El alumno puede controlar su busqueda de informacion?
Si| x | Aveces No

3.- En el recurso tecnoldgico el alumno puede:

k) Ampliar su busqueda sin salir del recurso
1) Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios

4.- ;La localizacion de la informacion es facil?

No Aplica

Si A veces No

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

u) Se encuentra asociado a un contenido pedagogico
V) Redunda con un texto (lo que se oye en el audio

Si No

aparece igualmente en un texto X
w) Después de un tiempo el sonido cansa X
X) Suena de una manera mecanica (voz robotizada) X
6.- La(s) imagen(es)

Si A No No
veces Aplica
ddd) Transmite informacion en una sola| X

observacion
eee) Esrelevante X
fff)  Es redundante con lo que hay en el X

texto
ggg) Vaacompafiada de un texto como en

complemento X
hhh) Estan disefiadas de manera X

convencional
ili)Es un personaje que acompafia al alumno y

sirve como apoyo, dando instrucciones X
jij)Se encuentran en movimiento a través de

animaciones o Videos X
kkk)  Se encuentran en movimiento a través

de

animaciones o videos para explicar

acontecimientos X

[11)Se encuentran en movimiento a través de

191



animaciones o van acompafiadas de sonido
y
explica acontecimientos X
mmm) Las animaciones permiten interaccionar
para observar resultados y consecuencias X
nnn)  Se pueden ver en cuadros separados X

7.- Colores
No

p) Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto claro
q) Colores vivos
r) Los colores sirven para resaltar algiin elemento importante

X[ X| X2

8.- Texto No Aplica

No

z) Mucho texto dividido en dos columnas

aa)  Texto en parrafos cortos

bb)  Cada parrafo expone una idea

cc)  Elestiloytamafo de letra facilita la lectura
dd) El texto esta redactado de manera formal

XXX | X|X|2

Tipo de recurso:
CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva Cognitiva [ | Conductiva[ |

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segln su propia
experiencia, el

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacion, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequefas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir

conocimiento de la persona aprender a solucionar  pasos para ejecutar
es una funcibn de sus problemas, y estos a su  procedimientos; actividades
experiencias previas, vez deben ser  que requieran una respuesta

estructuras mentales y las
creencias que utiliza para

desarrollados.

del alumno y la
secuenciacion de las tareas,

interpretar ~ objetos y ademas de la determinacion
eventos. de un refuerzo.
10.- ¢ Para trabajar con el recurso tecnoldgico se necesita algunos conocimientos previos?
Si X No
11.- Necesita el apoyo del profesor:
I I I I I I I I I X
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema
I I I I I I I I I | X |
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
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Si X No
14.- Se puede emplear este recurso en un __ 70 % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.

15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

Si X No

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?
Si X No A veces

Si X No
18.- ¢(El recurso representa una realidad simulada?

Sii X No
19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

Si X No

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢El recurso permite el trabajo cooperativo?
Si X No

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema

- Facil manejo del Software
preferiblemente para Educacion Basica.

- Introduce al estudiante del Nivel Inicial a
"Ensefar y aprender con las TIC".

- Atractivo para motivar al estudiante en el
proceso de aprendizaje de la lectura y la
escritura.

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si No x

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si x No

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.
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a) Vocales: x_
b) Abecedario: _Xx

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si x No

b) Abecedario
Si x No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No X

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si x No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si X No

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si X No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si X No

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si X No

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.
Si No X A
veces
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34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si x No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si X No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si X No
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si X No

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si X No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si X No

44.- Presenta textos acompafiado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si No X
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45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad X

Imaginacion x

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si X No

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:

Afecto X
Seguridad X
Interés X

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencién al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si X No
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.

Pulse el siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Aprendizaje de la lectoescritura
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2007/aprendizaje_lectoescritura/
ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnoldgico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podré ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso: Aprendizaje de la lectoescritura
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2007/aprendizaje_lectoescritura/

1.- El alumno tiene en el recurso tecnologico el control de:

Si A No No
veces Aplica
ww)  Avanzar X
xX)  Retroceder X
yy)  Salir X
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zz)  Recibir més informacion

aaa) Ubicarse en el material

bbb) Obtener ayuda

XXX [ X

ccc)  Seleccionar cualquier opcion que desee

ddd) Encontrar las respuestas a los ejercicios

propuestos X

2.- ¢ El alumno puede controlar su basqueda de informacion?
Si| x | Aveces No

3.- En el recurso tecnologico el alumno puede:

m)Ampliar su busqueda sin salir del recurso
n) Ampliar su basqueda enlazando a otros sitios

4.- ;La localizacion de la informacion es facil?

No Aplica

X | X

Si A veces No

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

y) Se encuentra asociado a un contenido pedagogico

z) Redunda con un texto (lo que se oye en el audio
aparece igualmente en un texto

aa)  Después de un tiempo el sonido cansa

bb)  Suena de una manera mecénica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)
Si A
veces

000) Transmite informacion en una sola| X
observacién

Si No
3
X
X
No No

Aplica

ppp) Es relevante X

qgqq) Esredundante con lo que hay en el X
texto

rrr)  Vaacompafada de un texto como en
complemento X

sss)  Estan disefiadas de manera X
convencional

ttt)Es un personaje que acomparia al alumno y
sirve como apoyo, dando instrucciones X

uuu)  Se encuentran en movimiento a través
de
animaciones o Videos X

VW)  Se encuentran en movimiento a través
de
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animaciones o videos para explicar

acontecimientos

[ ]

www) Se encuentran en movimiento a través

de

animaciones o van acompafiadas de sonido

y
explica acontecimientos

XXX)

para observar resultados y consecuencias X
yyy) Se pueden ver en cuadros separados X
7.- Colores

s) Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto claro

t) Colores vivos

u) Los colores sirven para resaltar algin elemento importante

8.- Texto

ee)
ff) Texto en parrafos cortos

e[s))
hh)

[ ]

Las animaciones permiten interaccionar

No Aplica
Mucho texto dividido en dos columnas

Cada parrafo expone una idea
El estilo y tamafio de letra facilita la lectura

ii) El texto esté redactado de manera formal

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segln su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcién de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para

Cognitiva | |

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacion, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para
aprender a solucionar
problemas, y estos a su
vez deben ser
desarrollados.

X[ X | X

XX |X|X|X

Conductiva | |

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequenas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,

interpretar ~ objetos y ademaés de la determinacion
eventos. de un refuerzo.
10.- ¢Para trabajar con el recurso tecnologico se necesita algunos conocimientos previos?
St X No
11.- Necesita el apoyo del profesor:
I I I I | x| I I I I
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
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12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

I I I I I I I I I | x|
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%  90%  100%
13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?

Si X No
14.- Se puede emplear este recurso en un __ 90 % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.

15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

Si X No

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?
SI’ X NO A Veces ..................................

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

Si_x No
18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

St X No
19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

Si_x No
20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

Si_x No
21.- ¢El recurso permite el trabajo cooperativo?

Si X No

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema

- Desarrolla  procesos  logicos  del
pensamiento, la imaginacion, la creatividad
y la memoria del nifio o la nifia.

- Fécil manejo del Software para nifios del
Nivel Inicial.

- Atractivo software para motivar al nifio(a)
en el nivel inicial en el proceso de
aprendizaje de la lectura y la escritura.

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si No X
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23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales: _ x__
b) Abecedario: _ x__

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si X No

b) Abecedario
Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No X

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si X No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si X No

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si X No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si X No

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si X No
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33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.
Si X No A
veces

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si X No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si x No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si X No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si X No
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si X No

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si X No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada
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Si X No

44.- Presenta textos acompafiado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si X No

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad X

Imaginacion X

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si X No

47 .- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:

Afecto X
Seguridad  x
Interés X

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza

Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefid el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacién, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Gtil 0 no en su
aula.

Ingrese al siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Aprender a leer con Pipo online

http://www.pipoclub.com/aprender-a-leer/index.html

ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnolégico éptimo debe contar con ese elemento o0 no
deberd contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podra ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso optimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscard una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso: Aprender a leer con Pipo online
http://www.pipoclub.com/aprender-a-leer/index.html

1.- El alumno tiene en el recurso tecnoldgico el control de:

Si A No No
veces Aplica
eee) Avanzar X
fff)  Retroceder X
ggg) Salir X
hhh)  Recibir mas informacion X
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iii)Ubicarse en el material X

jjj)Obtener ayuda X

kkk)  Seleccionar cualquier opcion que desee | X

IIl)Encontrar las respuestas a los ejercicios

............ propuestos ’T‘

2.- ¢El alumno puede controlar su busqueda de informacion?
Si| x | Aveces No

3.- En el recurso tecnologico el alumno puede:

0) Ampliar su busqueda sin salir del recurso
p) Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios

4.- ;La localizacion de la informacion es facil?

No Aplica

X | X

Si| | Aveces x  No

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

cc)  Seencuentra asociado a un contenido pedagdgico

dd)  Redunda con un texto (lo que se oye en el audio
aparece igualmente en un texto

ee)  Después de un tiempo el sonido cansa

ff) Suena de una manera mecanica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)
Si A
veces

zzz) Transmite informacién en una sola| X
observacion

Si No
X
X
X
No No
Aplica

aaaa) Es relevante X

bbbb) Es redundante con lo que hay en el X
texto

ccee) Vaacompariada de un texto como en
complemento X

dddd) Estan disefiadas de manera X
convencional

eeee) Es un personaje que acompafa al
alumno y
sirve como apoyo, dando instrucciones X

ffff)  Se encuentran en movimiento a través
de
animaciones o Videos X

gggg) Se encuentran en movimiento a través
de
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animaciones o videos para explicar
acontecimientos
hhhh) Se encuentran en movimiento a través
de
animaciones o van acompafiadas de sonido
y
explica acontecimientos
iiii)  Las animaciones permiten interaccionar
para observar resultados y consecuencias
1)) Se pueden ver en cuadros separados X

[ x|

[ x|

x

7.- Colores
No

v) Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto claro
w) Colores vivos
X) Los colores sirven para resaltar algun elemento importante

X | X|[x |

8.- Texto No Aplica

jJ) Mucho texto dividido en dos columnas

kk)  Texto en parrafos cortos

Il) Cada parrafo expone una idea

mm) El estilo y tamafio de letra facilita la lectura
nn)  El texto esta redactado de manera formal

XX |X|X|X

Tipo de recurso:
CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva [ | Cognitiva Conductiva | |

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segln su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcién de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacion, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para
aprender a solucionar
problemas, y estos a su
vez deben ser
desarrollados.

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequenas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,

interpretar ~ objetos y ademaés de la determinacion
eventos. de un refuerzo.
10.- ¢Para trabajar con el recurso tecnologico se necesita algunos conocimientos previos?
St x No
I11.- Necelsita el aployo del profesor: | | | | | |
X
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
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12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

x_|

10% 20% 30%  40%  50%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?

Si X No

60% 70% 80%  90%  100%

14.- Se puede emplear este recurso en un __ 100__ % a un tema concreto de los contenidos

curriculares.

15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

Si X No

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

X No A veces

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢El recurso permite el trabajo cooperativo?

Si X No

Si

Si_x No
Si_x No
Si No

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema

- Facilita la ensefianza individualizada y por
edades; es decir, desde Inicial hasta
Educacion Bésica.

- Ejercita la memoria visual del nifio(a).

- Reduce el tiempo de aprendizaje.

- Ofrece gran variedad de juegos, canciones,
adivinanzas, matematica, cuentos, sopa de
letras, otros.

-Ensefia  a los nifios(as) en
dindmica y divertida.

forma

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
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Si X No

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales: _ x

b) Abecedario: __x

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si X No

b) Abecedario
Si X No

26.- Permite la combinacion de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No X

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si X No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si X No

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si X No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si X No

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si X No
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33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.
Si X No A
veces

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si X No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si X No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si X No
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si X No

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si X No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada
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Si X No

44.- Presenta textos acompariado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si X No

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad X

Imaginacién  x

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si X No

47 .- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:

Afecto X
Seguridad X
Interés X

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es util 0 no en su
aula.
Ingrese al siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar
Lectoescritura aplicada
http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2007/lectoescritura_adaptada/lea/
menuppal.html
ELEMENTOS INSTRUCCIONALES
En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnologico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podra ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso:
1.- El alumno tiene en el recurso tecnoldgico el control de:

Si A No No
veces Aplica

mmm) Avanzar X

nnn) Retroceder X

0o00) Salir X

ppp) Recibir mas informacion X

gqq) Ubicarse en el material X

rrr)  Obtener ayuda X

sss)  Seleccionar cualquier opcion que desee | X
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ttt)Encontrar las respuestas a los ejercicios
propuestos

2.- ¢El alumno puede controlar su busqueda de informacion?

Si A veces

3.- En el recurso tecnoldgico el alumno puede:

q) Ampliar su busqueda sin salir del recurso
r) Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios

4.- ¢ La localizacion de la informacion es facil?

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

gg)  Seencuentra asociado a un contenido pedagdgico

X

hh)  Redunda con un texto (lo que se oye en el audio

aparece igualmente en un texto
ii) Despues de un tiempo el sonido cansa

jj) Suena de una manera mecénica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)

kkkk) Transmite informacion en una sola
observacion

)  Esrelevante

mmmm) Es redundante con lo que hay en
el texto

nnnn) Va acompafada de un texto como en
complemento

0000) Estan disefiadas de manera
convencional

pppp) ESs un personaje que acomparia al
alumno y
sirve como apoyo, dando instrucciones

ggqqg) Se encuentran en movimiento a través
de
animaciones o Videos

rrrr)  Se encuentran en movimiento a través
de
animaciones o videos para explicar
acontecimientos

§sss)  Se encuentran en movimiento a través
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No Aplica

Si No

Si| ] Aveces| x | No|

Si No
X
X
X
X
Si A No No
veces Aplica
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X




de

animaciones o van acompafiadas de sonido

y
explica acontecimientos

tttt)  Las animaciones permiten interaccionar
para observar resultados y consecuencias
uuuu) Se pueden ver en cuadros separados X

7.- Colores

Si No

y) Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto claro X

z) Colores vivos

aa) Los colores sirven para resaltar algiin elemento importante X

8.- Texto

No Aplica

00)  Mucho texto dividido en dos columnas
pp)  Texto en parrafos cortos

qq)  Cada parrafo expone una idea

rr) El estilo y tamafio de letra facilita la lectura
ss) El texto esta redactado de manera formal

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segun su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcién de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar  objetos y
eventos.

Cognitiva | |

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacién, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para
aprender a solucionar
problemas, y estos a su
vez deben ser
desarrollados.

x

XX | X|X

Conductiva | |

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequefias;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademaés de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢ Para trabajar con el recurso tecnoldgico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:

si[ x | No[ |
| x|

10% 20% 30%

40%

50% 60%

70%

80% 90%  100%

12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

| Ix |
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10% 20% 30% 40% 50% 60% /0% 80%  90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
Si No[ |

14.- Se puede emplear este recurso en un _60_ % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

Si [ x| No[ |

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

Si[ x | No[ ] Awveces| |

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

si[ x| No[ |
st | No | x|

19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

st x| No[ |
si[ | No [x |
si[ | No[x |

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema
Es bueno

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢El recurso permite el trabajo cooperativo?

Sirve bastante para el aprendizaje

Es entretenido

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
serd el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si X No

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales:
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b) Abecedario: _ x__

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales

Si No
b) Abecedario

Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si X No

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si X No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si . x No

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si X No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si X No

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si No X

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.
Si No A X
veces

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
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Si No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si No X
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si X No
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si No x

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si No X

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si X No

44.- Presenta textos acompariado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si No x

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
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Creatividad

Imaginacion  x

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si X No

47 .- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si No x

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:

Afecto
Seguridad X
Interés X

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si X No
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefidé el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacién, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.

Pulse el siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Aprendizaje de la lectoescritura
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2007/aprendizaje lectoescritura/
ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnolégico éptimo debe contar con ese elemento o0 no
deberd contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podra ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso optimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso:
1.- El alumno tiene en el recurso tecnologico el control de:

Si A No No

veces Aplica
uuu)  Avanzar X
vwv) Retroceder X
www) Salir X
xxX)  Recibir mas informacién X
yyy) Ubicarse en el material X
zzz) Obtener ayuda
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aaaa) Seleccionar cualquier opcién que desee | X

bbbb) Encontrar las respuestas a los ejercicios | X

propuestos

2.- ¢El alumno puede controlar su busqueda de informacion?
Si| X | Aveces No

3.- En el recurso tecnologico el alumno puede:

s) Ampliar su busqueda sin salir del recurso
t) Ampliar su basqueda enlazando a otros sitios

4.- ¢ La localizacion de la informacion es facil?

No Aplica

Si No

Si A veces | | No |

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

kk)  Se encuentra asociado a un contenido pedagogico

Il) Redunda con un texto (lo que se oye en el audio
aparece igualmente en un texto

mm) Después de un tiempo el sonido cansa

nn)  Suena de una manera mecanica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)
Si A
veces

XX |

No No
Aplica

vvw) Transmite informacion en una sola X
observacion

WWWW) Es relevante X

xxxX) Es redundante con lo que hay en el
texto

yyyy) Vaacompafada de un texto como en X

complemento

zzzz) Estén disefiadas de manera X
convencional

aaaaa) Es un personaje que acompafa al X
alumno y

sirve como apoyo, dando instrucciones

bbbbb) Se encuentran en movimiento a través X
de

animaciones o Videos

cceec) Se encuentran en movimiento a través X
de

animaciones o videos para explicar

acontecimientos
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ddddd) Se encuentran en movimiento a través

de

animaciones o van acompafiadas de sonido

y
explica acontecimientos

eeeee) Las animaciones permiten interaccionar | X
para observar resultados y consecuencias

fffff) Se pueden ver en cuadros separados X
7.- Colores
Si No
bb)  Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto
claro
cc)  Colores vivos X
dd)  Los colores sirven para resaltar algin elemento importante X
8.- Texto No Aplica
Si No
tt) Mucho texto dividido en dos columnas
uu)  Texto en parrafos cortos X
vv)  Cada parrafo expone una idea X
ww) El estilo y tamafio de letra facilita la lectura X
xX)  El texto esta redactado de manera formal X

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segun su propia
experiencia, el

Cognitiva | |

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacién, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para

Conductiva | |

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequefas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir

conocimiento de la persona aprender a solucionar  pasos para ejecutar
es una funcion de sus problemas, y estos a su  procedimientos; actividades
experiencias previas, vez deben ser  que requieran una respuesta

estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar objetos y
eventos.

desarrollados.

del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademas de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢ Para trabajar con el recurso tecnoldgico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:

sil_ ] No[x ]

I | | x| | | | | | |

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema
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i 1 { | | | | x | | |

10% 20% 30% 40% 50% 60% /0% 80%  90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
si No[ |

14.- Se puede emplear este recurso en un __ 60 __ % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

si| ] No [x |

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

Si| x | No[ ] Awveces| |

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

si No[ |

si|_ ] No[ |
19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

Si No| |

si No[ |

si|_] No[ |

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema

18.- ¢(El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢ El recurso permite el trabajo cooperativo?

Aprende a memorizar letras colores y formas

Aprende a manejar su aprendizaje de manera
tecnoldgica

Aprende y se divierte

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si X No

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

223



a) Vocales: _ x__
b) Abecedario:

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si X No

b) Abecedario
Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si X No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si X No

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si X No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si X No

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si No

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.
Si No A X
veces
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34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si x No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si X No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si X No
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si X No

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si x No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si x No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si X No

44.- Presenta textos acompafiado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si No X
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45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad

Imaginacion x

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si X No

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad

Interés X

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencién al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si X No
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.

Ingrese al siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Aprender a leer con Pipo online

http://www.pipoclub.com/aprender-a-leer/index.html

ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnoldgico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podré ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso:
1.- El alumno tiene en el recurso tecnoldgico el control de:

Si A No No
veces Aplica

ccee)  Avanzar X

dddd) Retroceder X

eeee) Salir X

ffff)  Recibir mas informacion X

gggg) Ubicarse en el material X

hhhh) Obtener ayuda X

iiii)  Seleccionar cualquier opcion que desee | X
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jll))  Encontrar las respuestas a los ejercicios | X

propuestos

2.- ¢El alumno puede controlar su busqueda de informacion?
Si| x | Aveces No

3.- En el recurso tecnoldgico el alumno puede:

u) Ampliar su basqueda sin salir del recurso
v) Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios

4.- ¢ La localizacion de la informacion es facil?

Si A veces |

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

00)  Seencuentra asociado a un contenido pedagdgico

pp)  Redunda con un texto (lo que se oye en el audio
aparece igualmente en un texto)

qq)  Después de un tiempo el sonido cansa

rr) Suena de una manera mecéanica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)
Si A
veces

No Aplica

Si No

Si

x

No

No
Aplica

ggggg) Transmite informacion en una sola | X
observacion

hhhhh) Es relevante X

iiiif)  Es redundante con lo que hay en el X
texto

jllj)  Vaacompaiada de un texto como en

complemento X

kkkkk) Estan disefiadas de manera
convencional

)  Es un personaje que acompafia al
alumno y

sirve como apoyo, dando instrucciones X

mmmmm)  Se encuentran en movimiento a
traves de

animaciones o Videos X

nnnnn) Se encuentran en movimiento a través
de

animaciones o videos para explicar

acontecimientos X

00000) Se encuentran en movimiento a través
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de

animaciones o van acompafiadas de sonido

y

explica acontecimientos X
ppppp) Las animaciones permiten interaccionar

para observar resultados y consecuencias X
ggqqgq) Se pueden ver en cuadros separados X

7.- Colores

Si No

Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto | X
claro

ff) Colores vivos

gg)  Los colores sirven para resaltar algun elemento importante X

ee)

x

8.- Texto No Aplica

Mucho texto dividido en dos columnas
Texto en parrafos cortos X
Cada parrafo expone una idea X
El estilo y tamafio de letra facilita la lectura X
El texto esta redactado de manera formal X

x

yy)
22)
aaa)
bbb)
cce)

Tipo de recurso: )
CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva [ | Cognitiva Conductiva | |

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segln su propia
experiencia, el

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacion, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequefas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir

conocimiento de la persona aprender a solucionar  pasos para ejecutar
es una funcibn de sus problemas, y estos a su  procedimientos; actividades
experiencias previas, vez deben ser  que requieran una respuesta

estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar  objetos y
eventos.

desarrollados.

del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademas de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢Para trabajar con el recurso tecnologico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:

sif x ] No[ ]

1 | | | ] x | I L |

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema
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-+ r & 1 J | | x | |

10% 20% 30% 40% 50% 60% /0% 80%  90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
si No[ |

14.- Se puede emplear este recurso en un _60_ % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

S [ x | No[ |

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

Si| x | No[ ] Awveces| |

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?
Si No[ |
Si No[ |
19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?
Si No[ |
Si No| |

St x| No[ |

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso para el tema

18.- ¢(El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢ El recurso permite el trabajo cooperativo?

Factibilidad Llama la atencion de los nifios

Sirve para orientar a los nifios en algunos
aspectos

Atractivo

Féacil de desarrollar

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si X No

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.
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a) Vocales: x__
b) Abecedario: _x__

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si X No

b) Abecedario
Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si X No

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si X No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si No x

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si No X

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si X No

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si X No

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.
Si x No A
veces
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34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si X No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si No x
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si No x
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si No X

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si X No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si X No

44.- Presenta textos acompafiado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si No X
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45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad  x

Imaginacion x

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si X No

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si No X

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:

Afecto X
Seguridad X
Interés X

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencién al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si X No
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.
Ingrese al siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar
Lectoescritura aplicada
http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2007/lectoescritura_adaptada/lea/
menuppal.html
ELEMENTOS INSTRUCCIONALES
En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnoldgico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podré ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso:
1.- El alumno tiene en el recurso tecnoldgico el control de:

Si A No No
veces Aplica
kkkk) Avanzar X
IlIl)  Retroceder X
mmmm) Salir X
nnnn) Recibir mas informacion X
0000) Ubicarse en el material X
pppp) Obtener ayuda X
qgqq) Seleccionar cualquier opcidn que desee | X
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rerr) - Encontrar las respuestas a los ejercicios

propuestos

2.- ¢El alumno puede controlar su busqueda de informacion?
Si| x | Aveces No

3.- En el recurso tecnoldgico el alumno puede:

w) Ampliar su busqueda sin salir del recurso
X) Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios

4.- ¢ La localizacion de la informacion es facil?

No Aplica

Si No

Si A veces | | No |

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

Si No

ss) Se encuentra asociado a un contenido pedagdgico X
tt) Redunda con un texto (lo que se oye en el audio X

aparece igualmente en un texto
uu)  Después de un tiempo el sonido cansa X
vv)  Suena de una manera mecanica (voz robotizada) X
6.- La(s) imagen(es)

Si A No No
veces Aplica

rrrrr) - Transmite informacion en una sola X

observacion
sssss) Es relevante X
ttttt)  Es redundante con lo que hay en el X

texto
uuuuu) Va acompafada de un texto como en X

complemento
vvvwV) Estan disefiadas de manera X

convencional
WWWWW) Es un personaje que acomparia X

al alumnoy

sirve como apoyo, dando instrucciones
XXXXX) Se encuentran en movimiento a través X

de

animaciones o Videos
yyYyyy) Se encuentran en movimiento a través X

de

animaciones o videos para explicar

acontecimientos
zzzzz) Se encuentran en movimiento a través X
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de
animaciones o van acompafiadas de sonido
y
explica acontecimientos
aaaaaa) Las animaciones permiten
interaccionar
para observar resultados y consecuencias X
bbbbbb) Se pueden ver en cuadros X
separados

7.- Colores
Si No

hh)  Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto | X
claro

ii) Colores vivos X
jj) Los colores sirven para resaltar algin elemento importante X

8.- Texto No Aplica

ddd)
eee)
fff)

999)
hhh)

Mucho texto dividido en dos columnas X
Texto en parrafos cortos

Cada parrafo expone una idea

El estilo y tamafio de letra facilita la lectura
El texto esta redactado de manera formal

XX |X|X

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA

9.- Con este recurso se puede aprender de manera:
Constructiva [ | Cognitiva

El alumno construye su EIl alumno es un sujeto  Se destaca: descomposicion

propia realidad o la activo procesador de de la informacion en

interpreta de acuerdo a la informacion, posee una  unidades pequefas;

Conductiva | |

percepcion segln su propia serie  de  esquemas, formulacién de objetivos
experiencia, el planes y estrategias para  operativos, como describir
conocimiento de la persona aprender a solucionar  pasos para ejecutar
es una funcibn de sus problemas, y estos a su  procedimientos; actividades
experiencias previas, vez deben ser  que requieran una respuesta

estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar ~ objetos vy
eventos.

desarrollados.

del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademas de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢ Para trabajar con el recurso tecnologico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:

si[_ | No[x |
x| I

10% 20% 30%
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12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

-+ I+ +r & 1 | | ] x |

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
Si No[ |

14.- Se puede emplear este recurso en un _80 % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

si[ ] No [x |

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

Si[ x | No[ ] Awveces| |

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

si[ x| No[ |
si[ | No [ x|

19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

st | No [x |
si[ | No [x |
si[ | No[x |

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema
Las actividades se presentan por niveles

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢El recurso permite el trabajo cooperativo?

Es interactivo

Por ser algo que se trabaja con tecnologia es
atractivo para los nifios

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si No x

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si No x
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24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales: _ x
b) Abecedario: X
25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si X No

b) Abecedario
Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No x

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si X No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si No X

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si X No

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si No X

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si No X

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si No X

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.

Si No X A
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VECES

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si No X A
veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letra m
Si No x

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si X No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si X No
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si No X

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si No X

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si No x
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44.- Presenta textos acompafiado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si No X

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad X

Imaginacion x

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si X No

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad

Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si No X
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.

Pulse el siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Aprendizaje de la lectoescritura
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2007/aprendizaje_lectoescritura/
ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnoldgico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podré ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso:
1.- El alumno tiene en el recurso tecnologico el control de:

Si A No No
veces Aplica
ssss)  Avanzar X
tttt)  Retroceder X
uuuu) Salir X
vvwv) Recibir mas informacion X
WWWW) Ubicarse en el material X
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xxxX) Obtener ayuda

yyyy) Seleccionar cualquier opcion que desee | X

zzzz) Encontrar las respuestas a los ejercicios

propuestos X

2.- ¢ El alumno puede controlar su basqueda de informacion?
Si| x | Aveces No

3.- En el recurso tecnoldgico el alumno puede:

y) Ampliar su busqueda sin salir del recurso
z) Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios

4.- ;La localizacion de la informacion es facil?

No Aplica

Si No

Si A veces | | No |

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

ww)  Se encuentra asociado a un contenido pedagogico

xX)  Redunda con un texto (lo que se oye en el audio
aparece igualmente en un texto

yy)  Después de un tiempo el sonido cansa

zz)  Suena de una manera mecénica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)

VECES

Si No

No No
Aplica

cceecee) Transmite informacion en una
sola observacion

X X

dddddd) Es relevante

eeeeee) Es redundante con lo que hay en
el texto

ffffff) \Va acompafiada de un texto como en

complemento

g9g9ggg) Estan disefiadas de manera X
convencional

hhhhhh) Es un personaje que acompafia
al alumnoy

sirve como apoyo, dando instrucciones

de

animaciones o videos para explicar
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acontecimientos
kkkkkK)
través de

animaciones o van acompafiadas de sonido

y
explica acontecimientos

) Las animaciones permiten interaccionar
para observar resultados y consecuencias
mmmmmm) Se pueden ver en cuadros

separados
7.- Colores
kk)

claro
II) Colores vivos

mm) Los colores sirven para resaltar algin elemento importante

8.- Texto

Se encuentran en movimiento a

XX

Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto | X

No Aplica

iii)Mucho texto dividido en dos columnas

jii) Texto en parrafos cortos

kkk) Cada parrafo expone una idea
III)El estilo y tamafio de letra facilita la lectura
mmm) El texto esta redactado de manera formal

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva [ |

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segun su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcién de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar objetos y
eventos.

Cognitiva | |

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacién, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para
aprender a solucionar
problemas, y estos a su
vez deben ser
desarrollados.

X
X
Si No
X
X
X
X

Conductiva

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequefas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademaés de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢ Para trabajar con el recurso tecnoldgico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:

I | | x

sif__ ] No[X |
| | |
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10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

-+ r {1 J | | | x |

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
Si No[ |

14.- Se puede emplear este recurso en un _70__ % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?
si| | No
16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?
Si No| x| Aveces
17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

si[ x| No[ |
st | No| x |

19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

st | No [x |
st x| No[ |
si[ | No [x |

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema
Es un material atractivo para los nifios

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢ El recurso permite el trabajo cooperativo?

Es pertinente para iniciar a los nifios en la
lectura

Presenta diferentes actividades

Permite al nifo desarrollar habilidades en el

manejo del recurso

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si X No

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
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Si X No

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales: _ x__
b) Abecedario: _ x__

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si X No

b) Abecedario
Si X No

26.- Permite la combinacion de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si X No

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si X No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si No X

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si No X

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si No x

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si No x
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33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.
Si No X A
veces

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si X No A
veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letra m
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si X No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si No X
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si No X

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si X No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada
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Si X No

44.- Presenta textos acompariado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si No x

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad

Imaginacion

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si No X

47 .- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad

Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si No x

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefid el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacién, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.

Ingrese al siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Aprender a leer con Pipo online

http://www.pipoclub.com/aprender-a-leer/index.html

ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnolégico éptimo debe contar con ese elemento o0 no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podra ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso optimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscard una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso:
1.- El alumno tiene en el recurso tecnologico el control de:

Si A No No
veces Aplica

aaaaa) Avanzar X
bbbbb) Retroceder X
cceee) Salir X
ddddd) Recibir mas informacion X

eeeee) Ubicarse en el material X

fffff) Obtener ayuda X
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ggggg) Seleccionar cualquier opcién que desee | X

hhhhh) Encontrar las respuestas a los ejercicios | X

propuestos

2.- ¢El alumno puede controlar su busqueda de informacion?
Si| X | Aveces No

3.- En el recurso tecnologico el alumno puede:

aa)  Ampliar su busqueda sin salir del recurso
bb)  Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios

4.- ¢ La localizacion de la informacion es facil?

No Aplica

Si No

X

Si| ] Aveces| | No [X

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

aaa) Se encuentra asociado a un contenido pedagdgico

bbb) Redunda con un texto (lo que se oye en el audio
aparece igualmente en un texto

ccc) Después de un tiempo el sonido cansa

ddd) Suena de una manera mecanica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)
Si A
veces

Si No

No No
Aplica

nnnnnn) Transmite informacion en una | X
sola observacion

000000) Es relevante X

PPPPPP) Es redundante con lo que hay en
el texto

ggqqqq) Va acompaniada de un texto
como en

complemento

rrrrrr) Estan disefiadas de manera X
convencional

$58sSs) ES un personaje que acompana al X
alumno y

sirve como apoyo, dando instrucciones

tttttt) Se encuentran en movimiento a traves X
de

animaciones o Videos

uuuuuu) Se encuentran en movimiento a
través de

animaciones o videos para explicar
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acontecimientos

VVVVVV) Se encuentran en movimiento a

través de

animaciones o van acompafiadas de sonido

y

explica acontecimientos X
wwwwww)  Las animaciones permiten X

interaccionar
para observar resultados y consecuencias

XXXXXX) Se pueden ver en cuadros X

separados
7.- Colores

Si No

nn)  Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto | X

claro
00)  Colores vivos X
pp)  Los colores sirven para resaltar algin elemento importante X
8.- Texto No Aplica

Si No

nnn)  Mucho texto dividido en dos columnas X
000) Texto en parrafos cortos X
ppp) Cada parrafo expone una idea X
qgqq) Elestilo y tamafio de letra facilita la lectura X
rrr)  El texto esta redactado de manera formal X

Tipo de recurso:
CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva [ | Cognitiva Conductiva | |
El alumno construye su EIl alumno es un sujeto  Se destaca: descomposicién
propia realidad o la activo procesador de de la informacion en

interpreta de acuerdo a la unidades
percepcion segln su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcién de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar ~ objetos vy
eventos.

informacion, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para
aprender a solucionar
problemas, y estos a su
vez deben ser
desarrollados.

pequefas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademas de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢ Para trabajar con el recurso tecnologico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:
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sif__ ] No[x ]



I | | | ] x| I L |

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

- 1+ I 1 | | | | x| ||

10% 20% 30% 40% 50% 60% /0% 80%  90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
Si No[ |

14.- Se puede emplear este recurso en un _ 70_ % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

si[ | No [X |

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

Si No[ | Aveces

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

si[ x| No[ |
st | No [ X |

19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

si[ x| No[ |
st | No [X_ |
St | No [X_ |

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema
Presenta diversidad en las actividades

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢ El recurso permite el trabajo cooperativo?

Es un recurso atractivo

Trata diversos temas

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si No X

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No
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24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales: _ x__
b) Abecedario: _ x__

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si X No

b) Abecedario
Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No x

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si No x

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si No

30.- Segmenta o0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si No

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si No

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.

Si No A X
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VECES

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si X No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si No x
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si No X

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si X No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si X No

44.- Presenta textos acompariado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
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Si No

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad X

Imaginacion x

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si No x

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si No x

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad

Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si No X
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.
Ingrese al siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar
Lectoescritura aplicada
http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2007/lectoescritura_adaptada/lea/
menuppal.html
ELEMENTOS INSTRUCCIONALES
En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnologico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podré ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso: Lectoescritura aplicada
http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2007/lectoescritura_adaptada/lea/
menuppal.html

1.- El alumno tiene en el recurso tecnologico el control de:

Si A No No

veces Aplica
iiiii)  Avanzar X
i) Retroceder X
kkkkk) Salir X
IIIII)  Recibir mas informacion X
mmmmm)  Ubicarse en el material X
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nnnnn) Obtener ayuda X

00000) Seleccionar cualquier opcion que desee | X

ppppp) Encontrar las respuestas a los ejercicios

propuestos X

2.- ¢ El alumno puede controlar su basqueda de informacion?
Si| x | Aveces No

3.- En el recurso tecnoldgico el alumno puede:

cc)  Ampliar su busqueda sin salir del recurso
dd)  Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios

4.- ;La localizacion de la informacion es facil?

No Aplica

x| X

Si A veces No

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

eee) Se encuentra asociado a un contenido pedagdgico
fff)  Redunda con un texto (lo que se oye en el audio

Si No

aparece igualmente en un texto X
ggg) Después de un tiempo el sonido cansa X
hhh)  Suena de una manera mecénica (voz robotizada) X
6.- La(s) imagen(es)

Si A No No
veces Aplica
YYYYYY) Transmite informacion en una | X

sola observacion
222777) Es relevante X
aaaaaaa) Es redundante con lo que hay en X

el texto
bbbbbbb) Va acompafada de un texto

como en

complemento X
cceecece) Estan disefiadas de manera X

convencional
ddddddd) Es un personaje que acompafia

al alumno y

sirve como apoyo, dando instrucciones X
eeeeeee) Se encuentran en movimiento a

traves de

animaciones o Videos X
fffffff) Se encuentran en movimiento a través

de
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animaciones o videos para explicar

acontecimientos

9999999)
través de

[ X ]

Se encuentran en movimiento a

animaciones o van acompafiadas de sonido

y
explica acontecimientos

hhhhhhh)
interaccionar

para observar resultados y consecuencias

7.- Colores

qq)
claro

rr) Colores vivos

ss)Los colores sirven para resaltar algun elemento importante

8.- Texto

SSS)
ttt) Texto en parrafos cortos

[ x]

Las animaciones permiten

Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto

No Aplica

Mucho texto dividido en dos columnas

uuu) Cada parrafo expone una idea

VW)

El estilo y tamafio de letra facilita la lectura

www) El texto esta redactado de manera formal

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segln su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcién de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar ~ objetos y
eventos.

Cognitiva | |

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacion, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para
aprender a solucionar
problemas, y estos a su
vez deben ser
desarrollados.

No

X[X| X2

No

X|X|X|X|X|L

Conductiva | |

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequefas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademas de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢Para trabajar con el recurso tecnologico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:

Si X

No



-+ r+ & | | | | ] X |

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

-+ I+ ¢ &+ 1 | | ] x |

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%  90%  100%
13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?

14.- Se puede emplear este recurso en un _ 70_ % a un tema concreto de los c
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

Si X No

16.- ¢ El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?
SI’ X NO A Veces ..................................

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

St X No
18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

St X No
19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

St X No
20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

St X No
21.- ¢ El recurso permite el trabajo cooperativo?

Si X No

- Facil manejo del Software
preferiblemente para Educacion Basica.

- Introduce al estudiante del Nivel Inicial a
"Ensefar y aprender con las TIC".

- Atractivo para motivar al estudiante en el
proceso de aprendizaje de la lectura y la
escritura.

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
serda el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si No x
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23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales: x_
b) Abecedario: _x

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si x No

b) Abecedario
Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No x

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si x No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si X No

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si X No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si X No

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si X No
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33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.
Si No X A
veces

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si X No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si X No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si X No
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si X No

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si X No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada
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Si X No

44.- Presenta textos acompariado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
Si No x

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad X

Imaginacion  x

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si X No

47 .- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:

Afecto X
Seguridad X
Interés X

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
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Evaluacion de software educativo para la iniciacion de la lectura en el nivel preescolar

Si X

www.bdigital.ula.ve
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.

Pulse el siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Aprendizaje de la lectoescritura
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2007/aprendizaje lectoescritura/
ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnologico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podré ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso:
1.- El alumno tiene en el recurso tecnoldgico el control de:

Si A No No
veces Aplica

ggqqq) Avanzar X

rrrrr)  Retroceder X

sssss) Salir X

ttttt)  Recibir mas informacion X

uuuuu) Ubicarse en el material X

vvvvv) Obtener ayuda X

WWWWW) Seleccionar cualquier opcion | X
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que desee

XXxxX) Encontrar las respuestas a los ejercicios

propuestos X

2.- ¢El alumno puede controlar su busqueda de informacién?

Si| X | Aveces

3.- En el recurso tecnologico el alumno puede:

ee)  Ampliar su busqueda sin salir del recurso
ff) Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios

4.- ¢ La localizacion de la informacion es facil?

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

iii)Se encuentra asociado a un contenido pedagogico

ji))Redunda con un texto (lo que se oye en el audio
aparece igualmente en un texto

kkk) Despueés de un tiempo el sonido cansa

lI)Suena de una manera mecanica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)

observacion

kkkkkkk) Es relevante X

) Es redundante con lo que hay en el
texto

mmmmmmm) VVa acompafada de un texto
como en

complemento

nnnnnnn) Estan disefiadas de manera X
convencional

0000000) Es un personaje que acompafa
al alumnoy

sirve como apoyo, dando instrucciones X

PPPPPPP) Se encuentran en movimiento a
través de

animaciones o Videos

ggqaqaq) Se encuentran en movimiento a
través de

No No Aplica
Si No
X
X
Si A veces | | No |
Si No
X
X
X
X
Si A No No
veces Aplica
X
X
X
X

animaciones o videos para explicar
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acontecimientos
rerrrrr) Se encuentran en movimiento a través
de
animaciones o van acompafiadas de sonido
y
explica acontecimientos X
$SSSSSS) Las animaciones permiten
interaccionar
para observar resultados y consecuencias X
ttttttt) Se pueden ver en cuadros separados X

7.- Colores

tt) Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto claro
uu)  Colores vivos
vv)  Los colores sirven para resaltar algin elemento importante

x

x

x

8.- Texto No Aplica

Si No

xxX)  Mucho texto dividido en dos columnas
yyy) Texto en parrafos cortos X
zzz) Cada parrafo expone una idea
aaaa) El estiloytamafio de letra facilita la lectura X
bbbb) EI texto esta redactado de manera formal X

x

Tipo de recurso:
CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva [ | Cognitiva Conductiva | |

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segln su propia
experiencia, el

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacion, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequenas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir

conocimiento de la persona aprender a solucionar  pasos para ejecutar
es una funcibn de sus problemas, y estos a su  procedimientos; actividades
experiencias previas, vez deben ser  que requieran una respuesta

estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar ~ objetos y
eventos.

desarrollados.

del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademas de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢ Para trabajar con el recurso tecnologico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:

sif x ] No[ ]

I x| I I I I I I I |

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
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12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

- I 1 | | x| | ||

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
Si No[ |

14.- Se puede emplear este recurso en un _ 90_ % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

Si [ x| No[ |

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

Si[ x | No[ ] Awveces| |

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?
si No[ |
si| | No
19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?
Si No[ |
Si No[ |

st | No[x |

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢El recurso permite el trabajo cooperativo?

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema

Es atractivo para los nifios

Mantiene atento al nifio

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si X No

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No
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24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales: x__
b) Abecedario: __ x__

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales
Si X No

b) Abecedario
Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No x

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si X No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si X No

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si X No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si No X

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si No X

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.

Si x No A
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VECES

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si No X A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si No X
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si No x
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si X No

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si X No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si X No

44.- Presenta textos acompariado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
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Si No X

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad

Imaginacion

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si X No

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si No x

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad

Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si No X

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si X No
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.

Ingrese al siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Aprender a leer con Pipo online

http://www.pipoclub.com/aprender-a-leer/index.html

ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnologico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podra ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso: pipoclub.com
1.- El alumno tiene en el recurso tecnoldgico el control de:

Si A No No
veces Aplica

yyyyy) Avanzar X

zzz77) Retroceder X

aaaaaa) Salir X

bbbbbb) Recibir mas informacion X

cceeee) Ubicarse en el material X

dddddd) Obtener ayuda X

eeeeee) Seleccionar cualquier opcion X
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que desee

ffffff) Encontrar las respuestas a los ejercicios

propuestos

2.- ¢El alumno puede controlar su busqueda de informacion?
Si Aveces | x | No

3.- En el recurso tecnologico el alumno puede:

gg)  Ampliar su busqueda sin salir del recurso
hh)  Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios

4.- ¢ La localizacion de la informacion es facil?

No Aplica

Si No

Si| ] Aveces| x | No|

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

mmm) Se encuentra asociado a un contenido pedagogico

nnn) Redunda con un texto (lo que se oye en el audio
aparece igualmente en un texto

000) Después de un tiempo el sonido cansa

ppp) Suena de una manera mecanica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)
Si A
veces

Si No

X

X

No No
Aplica

uuuuuuu) Transmite informacién en una
sola observacion

VVVVVVV) Es relevante X

wwwwwww) Es redundante con lo que hay en
el texto

XXXXXXX) Va acompafiada de un texto X
como en

complemento

YYYYYYY) Estan disefiadas de manera X
convencional

7227777) Es un personaje que acompafa X
al alumnoy

sirve como apoyo, dando instrucciones

aaaaaaaa) Se encuentran en movimiento a
través de

animaciones o Videos

bbbbbbbb)  Se encuentran en movimiento a X
través de

animaciones o videos para explicar
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acontecimientos
cceececece)
través de

animaciones o van acompafiadas de sonido

y
explica acontecimientos

dddddddd)
interaccionar

para observar resultados y consecuencias
Se pueden ver en cuadros X

eeeeeeee)
separados

7.- Colores

ww)
claro
xx)  Colores vivos

yy)

8.- Texto

Se encuentran en movimiento a

Las animaciones permiten

Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto | X

Los colores sirven para resaltar algun elemento importante X

No Aplica

ccee)  Mucho texto dividido en dos columnas
dddd) Texto en parrafos cortos
eeee) Cada parrafo expone una idea

FFf)

El estilo y tamafio de letra facilita la lectura

gggg) El texto esté redactado de manera formal

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segln su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcién de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar  objetos y
eventos.

Cognitiva | |

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacion, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para
aprender a solucionar
problemas, y estos a su
vez deben ser
desarrollados.

Si No

Si No

x

x

Conductiva | |

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequenas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademas de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢Para trabajar con el recurso tecnologico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:
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I I I I I I I x| I |
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

I N S R | | | | ||

10% 20% 30% 40% 50% 60% /0% 80%  90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
Si No[ |

14.- Se puede emplear este recurso en un _ 50_ % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

si[ x| No[ |

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

Si| x | No[ ] Awveces| |

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?
Si No[ |
Si No[ |
19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?
Si No[ |
si| | No

St | No[x |

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢ El recurso permite el trabajo cooperativo?

Aprendiendo jugando

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si X No

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No

275



24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales:
b) Abecedario: _ x__

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales

Si No
b) Abecedario

Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No x

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si No x

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si X No

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si X No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si No X

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si No X

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.

Si No X A
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VECES

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si X No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si X No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si No x
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si No X

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si No X

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si X No

44.- Presenta textos acompariado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
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Si No X

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad X

Imaginacion

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si No x

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si No x

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad

Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si X No
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INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.
Ingrese al siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar
Lectoescritura aplicada
http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2007/lectoescritura_adaptada/lea/
menuppal.html
ELEMENTOS INSTRUCCIONALES
En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnologico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podré ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso:
1.- El alumno tiene en el recurso tecnoldgico el control de:

Si A No No
veces Aplica

gg999g9) Avanzar X

hhhhhh) Retroceder X

iiiit) ~ Salir X

jiijjj)  Recibir mas informacion X

kkkkkk) Ubicarse en el material X

)  Obtener ayuda X
mmmmmm) Seleccionar cualquier opcion | X
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que desee
nnnnnn) Encontrar las respuestas a los X
ejercicios
propuestos
2.- ¢ El alumno puede controlar su basqueda de informacion?
Si Aveces | x | No No Aplica

3.- En el recurso tecnoldgico el alumno puede:

i) Ampliar su basqueda sin salir del recurso
jJ) Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios

4.- ;La localizacion de la informacion es facil?

Si No

Si[ | Aveces| x | No| |

5.- El sonido o la audicion: No Aplica

qgq) Se encuentra asociado a un contenido pedagdgico

rrr)  Redunda con un texto (lo que se oye en el audio
aparece igualmente en un texto

sss)  Después de un tiempo el sonido cansa

ttt)Suena de una manera mecanica (voz robotizada)

6.- La(s) imagen(es)
Si A
veces

Si No

X | X

x

No No
Aplica

FFFFFfr) Transmite informacion en una | X
sola observacion

g9999ggg)  Esrelevante X

hhhhhhhh)  Es redundante con lo que hay en
el texto

convencional

kkkkkkkk)  Es un personaje que acompafa
al alumnoy

sirve como apoyo, dando instrucciones X

) Se encuentran en movimiento a través
de

animaciones o Videos

mmmmmmmm) Se encuentran en
movimiento a través de

animaciones o videos para explicar
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acontecimientos
nnnnnnnn)  Se encuentran en movimiento a X
través de
animaciones o van acompafiadas de sonido X
y
explica acontecimientos X
00000000)  Las animaciones permiten X
interaccionar
para observar resultados y consecuencias X
pppPpPpPp)  Se pueden ver en cuadros X
separados

7.- Colores
Si No

Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto X
claro
aaa) Colores vivos X
bbb)  Los colores sirven para resaltar algun elemento importante X

22)

8.- Texto No Aplica

hhhh) Mucho texto dividido en dos columnas X
iiii)  Textoen parrafos cortos

jii)  Cada parrafo expone una idea

kkkk) El estilo y tamafio de letra facilita la lectura
llIl)  El texto esta redactado de manera formal

X | X |X|X

Tipo de recurso:
CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva Cognitiva | | Conductiva | |
El alumno construye su EIl alumno es un sujeto  Se destaca: descomposicién
propia realidad o la activo procesador de de la informacion en

interpreta de acuerdo a la unidades
percepcion segln su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcién de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar ~ objetos vy
eventos.

informacion, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para
aprender a solucionar
problemas, y estos a su
vez deben ser
desarrollados.

pequefas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademas de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢Para trabajar con el recurso tecnologico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:

sif x ] No[ ]
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I I I I I I I I x| |
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

-+ I+ 1 | & 1 | Ix | |

10% 20% 30% 40% 50% 60% /0% 80%  90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
Si No[ |

14.- Se puede emplear este recurso en un _60_ % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

si[ x| No[ |

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

Si| x | No[ ] Awveces| |

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?

st x| No[ |
st | No [ x|

19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?

si[ x| No[ |
st | No[x |
St | No[x |

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema
Es bueno

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢ El recurso permite el trabajo cooperativo?

Sirve bastante para el aprendizaje

Es entretenido

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si X No

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No
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24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales:
b) Abecedario: _ x__

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales

Si No
b) Abecedario

Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si X No

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si X No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si X No

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si X No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si X No

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si No X

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.

Si No A X
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VECES

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si No X
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si i x No
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si No X

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si No X

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si X No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si X No

44.- Presenta textos acompariado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
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Si No X

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad

Imaginacion x

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si X No

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si X No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si No x

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:

Afecto
Seguridad X
Interés X

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si X No
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UNIVERSIDAD DE LOS ANDES

MERTIDA VENEZUETLA

Meidi ula

Repulblica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacién mencion Informética y Disefio Instruccional

INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON
TECNOLOGIA

El objetivo del instrumento es evaluar tres aspectos: Elementos Instruccionales, Calidad
Didactica y Proceso de lectura. Se disefio el instrumento para ser practico en su uso y
aplicacion, donde el profesor de aula, sin tener conocimientos previos de disefio instruccional
o informaética, pueda en corto tiempo analizar un material para decidir si le es Util o no en su
aula.

Ingrese al siguiente enlace para explorar el recurso a evaluar

Aprender a leer con Pipo online

http://www.pipoclub.com/aprender-a-leer/index.html

ELEMENTOS INSTRUCCIONALES

En este apartado, los elementos que se analizan tienen que ver con el manejo fisico del
recurso por parte de un usuario. Los items estan elaborados como una especie de lista de
cotejo, quiere decir que, si entre la posibilidad de respuesta se encuentra colocado un
recuadro, significa que un recurso tecnologico éptimo debe contar con ese elemento o no
debera contar con él. Una vez llenado este apartado, a simple vista se podra ver cuantos
recuadros estan seleccionados por usted, si estan resaltados todos los que tienen recuadros, es
un recurso 6ptimo. Sin embargo, como es una lista de cotejo no existen respuestas correctas e
incorrectas, solo se registra los elementos que estan presente o no, por lo cual no es necesario
que el material cuente con todos ellos, pues es posible que un recurso no presente alguno de
ellos porque no son necesarios, y en otros casos, puede que no cuenten con otros elementos y
usted como profesor buscara una manera de solventar esas necesidades apoyando al alumno
o si lo cree conveniente, descartar dicho material.

Nombre del recurso: pipoclub.com
1.- El alumno tiene en el recurso tecnoldgico el control de:

Si A No No
veces Aplica

000000) Avanzar X

PPPPPP) Retroceder X

qqqqqq) Salir X

rrrrrr)  Recibir mas informacion X

ssssss) Ubicarse en el material X

tttttt) Obtener ayuda X

uuuuuu) Seleccionar cualquier opcion X
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que desee

VVVVVV) Encontrar las respuestas a los
ejercicios
propuestos

2.- ¢ El alumno puede controlar su basqueda de informacion?
Si Aveces | x | No No Aplica

3.- En el recurso tecnoldgico el alumno puede:

Si No
kk)  Ampliar su basqueda sin salir del recurso X
1) Ampliar su busqueda enlazando a otros sitios X

4.- ;La localizacion de la informacion es facil?

Si[ | Aveces| x | No| |

5.- El sonido o la audicion: No Aplica
Si No

uuu)  Se encuentra asociado a un contenido pedagdgico X
vwv) Redunda con un texto (lo que se oye en el audio X
aparece igualmente en un texto
www) Después de un tiempo el sonido cansa X
XxX)  Suena de una manera mecanica (voz robotizada) X

6.- La(s) imagen(es)
Si A No No
veces Aplica
ggqgqgqg) ~ Transmite informacion en una X
sola observacion
Frreerer) Es relevante
SSSSSSSS) Es redundante con lo que hay en X
el texto
tttttttt) \VVa acompafiada de un texto como en X
complemento
uuuuuuuu)  Estan disefiadas de manera X
convencional
VVWWWVWw)  Es un personaje que acompafa X
al alumnoy
sirve como apoyo, dando instrucciones
WWWWWWWW) Se encuentran en X
movimiento a través de
animaciones o Videos
XXXXXXXX)  Se encuentran en movimiento a X
traves de
animaciones o videos para explicar
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acontecimientos

YYYYYYYY)
través de

animaciones o van acompariadas de sonido

y
explica acontecimientos

22277777)
interaccionar

para observar resultados y consecuencias

Se encuentran en movimiento a

Las animaciones permiten

aaaaaaaaa)  Se pueden ver en cuadros X

separados
7.- Colores

Si No

ccc) Fondos con tonos tenues y texto oscuro o fondos oscuros y texto | X

claro
ddd) Colores vivos X
eee) Los colores sirven para resaltar algun elemento importante X
8.- Texto No Aplica

Si No

mmmm) Mucho texto dividido en dos columnas

nnnn) Texto en parrafos cortos

0000) Cada parrafo expone una idea

pppp) El estilo y tamafio de letra facilita la lectura
qqaq) El texto esta redactado de manera formal

Tipo de recurso:

CALIDAD DIDACTICA-PEDAGOGICA
9.- Con este recurso se puede aprender de manera:

Constructiva

El alumno construye su
propia realidad o la
interpreta de acuerdo a la
percepcion segln su propia
experiencia, el
conocimiento de la persona
es una funcién de sus
experiencias previas,
estructuras mentales y las
creencias que utiliza para
interpretar ~ objetos vy
eventos.

Cognitiva | |

El alumno es un sujeto
activo procesador de
informacion, posee una
serie  de  esquemas,
planes y estrategias para
aprender a solucionar
problemas, y estos a su
vez deben ser
desarrollados.

x

x

Conductiva | |

Se destaca: descomposicion
de la informacion en
unidades pequenas;
formulacion de objetivos
operativos, como describir
pasos para ejecutar
procedimientos; actividades
que requieran una respuesta
del alumno y la
secuenciacion de las tareas,
ademas de la determinacion
de un refuerzo.

10.- ¢Para trabajar con el recurso tecnologico se necesita algunos conocimientos previos?

11.- Necesita el apoyo del profesor:
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I I I I I I I x| I |

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%
12.- El recurso tecnoldgico puede apoyar los objetivos del tema

I N S R | | | | ||

10% 20% 30% 40% 50% 60% /0% 80%  90%  100%

13.- ¢El contenido se puede adaptar al curriculo?
Si No[ |

14.- Se puede emplear este recurso en un _60__ % a un tema concreto de los contenidos
curriculares.
15.- ¢Este recurso debe ser apoyado por otros recursos?

si[ x| No[ |

16.- ¢El recurso permite poner en practica nuevas técnicas para lograr el aprendizaje?

Si| x | No[ ] Awveces| |

17.- ¢El recurso puede ser adaptado a las diferencias de aprendizaje en los alumnos?
Si No[ |
Si No[ |
19.- ¢El recurso permite desarrollar la creatividad en los alumnos?
Si No[ |
si| | No[ |

st ] No| |

.- Haga una lista de las ventajas que tiene este recurso o para el tema

18.- ¢El recurso representa una realidad simulada?

20.- ¢El recurso motiva a los alumnos?

21.- ¢ El recurso permite el trabajo cooperativo?

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar sobre la
utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura se refiere. No
existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitara al profesor tomar decisiones
para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento expuesto en los items a
continuacion deben observarse en el software, entre mas elementos estén presentes, mejor
sera el software para iniciar la lectura a nivel de preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como papa, mama:
Si X No

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:
Si X No
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24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con
las letras “A”.

a) Vocales:
b) Abecedario: _ x__

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas
a) Vocales

Si No
b) Abecedario

Si X No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa
Si No x

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
Si No x

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras
Si X No

29.- Segmenta 0 marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y
auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate
Si X No

30.- Segmenta 0 marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma - pa
Si X No

31.-- Permite la clasificacion de palabras cortas (una o dos silabas).
Si No X

32.-- Permite la clasificacion de palabras largas (tres 0 mas silabas).
Si No X

33- Permite en alguna seccion componer y descomponer las palabras a partir de la audicion
de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al nifio a decir
pelota.

Si No X A
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VECES

34.- ¢ Invita al nifio a articular los fonemas?
Si X No A veces

35.- Permite o facilita juegos para apoyar la relacion grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el
objeto que empiece con la letram
Si X No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si X No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras

Si X No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

Si X No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras

Si No x
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras

Si No X

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si No X

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de la pelota para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

Si X No

44.- Presenta textos acompariado de audio que conlleven a la practica, como por ejemplo:
instructivo para elaborar un titere.
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Si No X

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad X

Imaginacion

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con la ilustracion
Si No x

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si No x

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si X No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad

Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria X

Tristeza
Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si X No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si X No
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Anexo 6: Modelo de carta a profesores

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES

MERTIDA VENEZWUETLA

Meidi ula

/¢ HUMANIDADES Y EDUCACION N
; <o

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacién mencién Informatica y Disefio Instruccional

CARTA DE INVITACION A PROFESORES
Sr.(a)
Presente.-

Nos es muy grato comunicarnos con usted para expresarle nuestros saludos y
asimismo, hacer de su conocimiento que la Licenciada Raquel A. Villarreal R., titular de la
C.1.- 16.934.945, siendo estudiante de la Maestria en Educacion mencién: Informatica y
Disefio Instruccional, de la Universidad de Los Andes, requiere validar el instrumento con
el cual recogerd la informacion necesaria para desarrollar su investigacion, la cual se
centra en evaluar software educativos destinados a la iniciacion de la lectura en el nivel
preescolar.

Entendemos que sin la vision de los expertos en el area no sera posible hacer una
investigacion valiosa. Siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes
especializados para poder aplicar el instrumento en mencién, hemos considerado
recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o investigacién
educativa, para solicitarle su ayuda y colaboraciéon en Ia validacidon del instrumento,
rogandole nos responda si esta dispuesto(a) a colaborar en este acto empleando los
documentos que posteriormente se le facilitara.

Queremos recalcar que su contribucidn sera valiosa y resulta indispensable para la
investigacion. Por favor hdganos llegar su respuesta al correo raquelavr8@hotmail.com
en la brevedad posible.

Expresandole nuestro respeto, consideracion y estima, nos despedimos de usted,
no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente
Lcda. Raquel A. Villarreal R. Dra. Hazel C. Flores H. (MEd; MSc)
Tesista Tutora
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Anexo 7: Las matrices de andlisis sobre el proceso de adquisicion de lectura

/. &% HUMANIDADES Y EDUCACION e
{E7) UmVERSIDAD DE L0S ANDES @ Meidi ula

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacion mencién Informatica y Disefio Instruccional

Matrices de andlisis sobre el proceso de adquisicién de lectura
Cuadro 1: Matriz de andlisis de la Dimensidn Etapas de la Lectura (Firth, 1986; Bravo,

2000)
Dimensiones Indicadores items
- Etapalogogréfica - Reconocer 28, 46
escrituras
globales: dibujos,
logotipos,

etiquetas, figuras,
letras 0 numeros
- Etapa alfabética - Conciencia 33, 34, 35
fonoldgica:
asociar grafema
con fonema
- Etapa ortografica - Dirigir la atencién 36, 51
al significado de lo
que se lee
- Captar grupo de 52
letras y luego la
palabra completa
para una lectura
fluida.
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Cuadro 2: Matriz de analisis de la Dimensidon Métodos de la Lectura

Dimensiones

Indicadores

items

Método sintético (Monrd, 2010)

Método alfabético

Método silabico

Método fonético

Repetir,
memorizar e
identificar letras

Repetir,
memorizar e
identificar silabas

Repetiry
memorizar
sonidos de las
letras

24, 25, 29, 37

26, 27, 30, 33

29, 34, 35

Método analitico/ Método global (Monrd, 2010)

Dominio del
codigo

Control grafico

Identificacidon
visual de las
palabras

Identificar
palabras del
entorno familiar
Identificar
palabras del
entorno (objetos)
Vocabulario

Identifica la letra
por lo que es

Memorizar o
clasificar palabras

Asociacién imagen
con palabra
Identifica una
combinacidon de
letras porla
palabra que
representa

22

23

31, 41

24,27,38

31, 32,39

36, 40

37,51, 52
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Cuadro 3: Matriz de analisis de la dimension Estrategias de Ensefianza para promover la

iniciacién de la lectura (Martin y Flores, 2006; Solé, 2001)

Dimensiones

Indicadores

items

Memoria visual

Memoria auditiva

Direccionalidad

Asociacion sonido
- simbolo

Capacidad de
mantener una

imagen mental de

una secuencia de
letras, nimeros,
palabras, objetos
o formas
Capacidad de
recordar un
sonido

Presenta el texto
con direccién de
izquierda a
derecha

Agrupa el sonido
con el simbolo
para dar sentido

24, 28, 29, 30, 37

24, 26, 29, 30

42

37,43

Cuadro 4: Matriz de analisis de la dimensidn actividades que promueven el proceso de

ensefanza y aprendizaje de la lectura (Teberosky, 2001)

Dimensiones Indicadores items
- Escrito funcional Textos que 44
conduzcanala
practica

Escrito ficcional

Elementos
afectivos

Motivacidon ala
lectura

Interaccion lector-

texto

45, 46, 47, 48, 49

48, 49, 50
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Anexo 8: Instrumento para Validar la Plantilla de evaluacién para software dirigido a
la adquisicion de la lectura en educacion inicial

1) > HUMANIDADES Y EDUCACION /—\\
: JH\J UNIVERSIDAD DE LOS ANDES .
v ety < Veidi ula

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacidon mencién Informatica y Disefio Instruccional

Instrumento para Validar la Plantilla de evaluacién para software dirigido a la
adquisicion de la lectura en educacidn inicial

Introduccidn:
El presente es una plantilla que pretende validar un Instrumento para Evaluar Recursos
Tecnoldgicos. Lo que usted a continuacidn va a evaluar forma parte de otro instrumento
que ya fue validado (Tomado de Flores-Hole, 2013). El instrumento ya validado consta de
tres partes, cada parte se valida por separado y el mismo permite que una parte se le
puede quitar o agregar a él, tal cual como un mddulo. Dado que este instrumento se
disefid para las ciencias Sociales, el apartado de las competencias sera sustituido por los
items que ud evaluara sobre el proceso de adquisicion de la lectura. Por lo tanto, el
objetivo del instrumento es evaluar aspectos relacionados a la adquisicion de la lectura
en el nivel de educacion inicial. Igual que el instrumento original, se busca que el
presente sea practico en su uso y aplicacion, donde el docente, pueda en corto tiempo
analizar un recurso para decidir si le es Util o no en su aula de clase para la iniciacion de la
lectura.
Cada item del presente instrumento de evaluacion representa un item del instrumento
que se le hizo llegar para su validacion. Usted debera colocar una X en la escala de Buena,
Regular o Malo, segun su consideracion de dicho item. Se ha dejado un espacio vacio
debajo del mismo por si usted quiere escribir alguna observacion o hacer una sugerencia,
por ejemplo: como redactar mejor dicho item.
Como experto en los procesos de adquisicion de lectura, se espera que revise cdmo se
triangularon los indicadores y si estos estan representados de alguna manera en los
items y también si son faciles de comprender, tienen utilidad y si es practico para su
aplicacion.

Numero del item y su relacién con elementos de las Bueno Regular Malo
matrices

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno
familiar, como su nombre, papa, mama:

23.- Permite identificar palabras escritas de su
ambiente, como silla, mesa, casa, sopa
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24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas.
Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con las letras “A”
25.- Permite repetir las letras para memorizarlas: a)
Vocales, b) Abecedario

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por
ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos,
logotipos, personajes, figuras

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una
palabra dada de manera visual y auditiva. Por ejemplo:
tomate, dice: tomate

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las
palabras de manera visual y auditiva. Por ejemplo: ma -
pa

31.- Permite la clasificacién de palabras cortas (una o
dos silabas)

32.- Permite la clasificacién de palabras largas (tres o
mas silabas)

33.- Permite en alguna secciéon componery
descomponer las palabras a partir de la audicién de las
silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice
pelota e invita al nifio a decir pelota

34.- ¢Invita al nifio a articular los fonemas?

35.- Permite o facilita juegos para reforzar la relacion
grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el objeto que
empiece con la letram

36.- Permite relacionar significado con significante
(imagen - palabra)

37.- Permite seleccionar letras para completar palabras
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras
40.- Permite construir oraciones seleccionando
palabras

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y
variado

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad
(izquierda-derecha)

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su
simbolo en forma de grafema. Por ejemplo: el software
dice pelota mostrando la palabra pelotay a su vez
presenta varios simbolos incluyendo el de la pelota
para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
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imagen presentada

44.- Presenta textos acompafiado de audio que
conlleven a la practica, como por ejemplo: instructivo
para elaborar un titere.

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo
actividades que promuevan en el nifo la: a) Creatividad,
b) Imaginacién

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un
texto corto con lailustracion

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio
de ilustraciones

48.- Propone actividades en las que se requiera la
participacion del adulto

49.- Presenta textos narrativos con historias que
transmitan: a) Afecto, b) Seguridad, c) Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que
transmitan sentimientos tales como: a) Alegria, b)
Tristeza, c¢) Desagrado, d) Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su
atencion al significado de lo que lee

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra
completa para pronunciarla de manera fiuida

Si desea hacer algin comentario mas:

Area de experticia en
docencia:

Afos en la docencia: Especialidad del postgrado:

Fecha de la validacion:

Gracias por su gran colaboracién, muchos profesores se verdn beneficiados por su

esfuerzo.-
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Anexo 9: Instrumento para evaluar materiales educativos con tecnologia. Proceso de

lectura
/. g,@) HUMANIDADES Y EDUCACION /_\\
@i}g T e " rarnles

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacién mencién Informatica y Disefio Instruccional

INSTRUMENTO PARA EVALUAR MATERIALES EDUCATIVOS CON TECNOLOGIA

PROCESO DE LECTURA

En este apartado los items fueron disefiados para que el docente pueda reflexionar
sobre la utilidad del recurso tecnoldgico en cuanto al proceso de adquisicion de lectura
se refiere. No existen respuestas correctas, cada respuesta solo le facilitard al profesor
tomar decisiones para trabajar con el material en el aula, por lo tanto cada elemento
expuesto en los items a continuacion deben observarse en el software, entre mas
elementos estén presentes, mejor serd el software para iniciar la lectura a nivel de
preescolar.

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno familiar, como su nombre, pap3,
mama:

Si No

23.- Permite identificar palabras escritas de su ambiente, como silla, mesa, casa, sopa:

Si No

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con las
letras “A”.
a) Vocales:

b) Abecedario:
25.- Permite repetir las letras para memorizarlas

a) Vocales
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Si No
b) Abecedario
Si No

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa

Si No

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas

Si No

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos, logotipos, personajes, figuras

Si No

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una palabra dada de manera visual y

auditiva. Por ejemplo: tomate, dice: tomate

Si No

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las palabras de manera visual y auditiva.
Por ejemplo: ma-pa

Si No

31.- Permite la clasificacidn de palabras cortas (una o dos silabas).

Si No

32.- Permite la clasificacién de palabras largas (tres o mas silabas).

Si No

33- Permite en alguna seccidn componer y descomponer las palabras a partir de la
audicidon de las silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice pelota e invita al
nifio a decir pelota.

Si No A
veces
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34.- ¢Invita al nifio a articular los fonemas?

Si No A veces

35.- Permite o facilita juegos para reforzar la relacién grafema-fonema. Por ejemplo:
Pulsa el objeto que empiece con la letram

Si No

36.- Permite relacionar significado con significante (imagen — palabra)

Si No
37.- Permite seleccionar letras para completar palabras
Si No
38.- Presenta oraciones para identificar una letra
Si No
39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras
Si No
40.- Permite construir oraciones seleccionando palabras
Si No

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y variado
Si No

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad (izquierda-derecha)
Si No

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su simbolo en forma de grafema. Por
ejemplo: el software dice pelota mostrando la palabra pelota y a su vez presenta varios
simbolos incluyendo el de |a pelota para que el nifo relacione el sonido de la palabra con
laimagen presentada

Si No

44.- Presenta textos acompafado de audio que conlleven a la practica, como por
ejemplo: instructivo para elaborar un titere.
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Si No

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo actividades que promuevan en el nifio la:
Creatividad
Imaginacion

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un texto corto con lailustraciéon
Si No

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio de ilustraciones
Si No

48.- Propone actividades en las que se requiera la participacion del adulto
Si No

49.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan:
Afecto

Seguridad

Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que transmitan sentimientos tales como:
Alegria

Tristeza

Desagrado

Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su atencion al significado de lo que lee
Si No

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra completa para pronunciarla de
manera fluida.
Si No
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Anexo 10: Tabla de resultados de la validacién por el juicio de expertos

Tabla 1: Resultados de la validacién por el juicio de expertos

item Juez 1 Juez 2 Juez 3 Acuerdo
22 B B R 5
23 B B B 6
24 B B B 6
25 B B B 6
26 B B B 6
27 B B B 6
28 B B B 6
29 B B B 6
30 B B B 6
31 B B B 6
32 B B B 6
33 B B B 6
34 B B B 6
35 B R B 5
36 B B B 6
37 B B B 6
38 R B B 5
39 B B B 6
40 B B B 6
41 B B B 6
42 B B B 6
43 B B B 6
44 B B B 6
45 B B B 6
46 B B B 6
47 B B B 6
48 B B B 6
49 B B B 6
50 B R B 5
51 B B B 6
52 B B B 6
Total 31
Indice 5,8

Total / nro de items = indice

307



Anexo 11: Respuestas de la validacion por los expertos
Validacion de la planilla por el grupo piloto

Evaluador 1
o HUMANIDADES Y EDUCACION //f\\
¥) UNIVERSIDAD DE LOS ANDES -
MERTIDA VVENTETZT USR LA - Meldl ula

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacién mencién Informatica y Disefio Instruccional

Instrumento para Validar la Plantilla de evaluacién para software dirigido a la
adquisicion de la lectura en educacidn inicial

Introduccidn:
El presente es una plantilla que pretende validar un Instrumento para Evaluar Recursos
Tecnoldgicos. Lo que usted a continuacidn va a evaluar forma parte de otro instrumento
que ya fue validado (Tomado de Flores-Hole, 2013). El instrumento ya validado consta de
tres partes, cada parte se valida por separado y el mismo permite que una parte se le
puede quitar o agregar a él, tal cual como un mddulo. Dado que este instrumento se
disefid para las ciencias Sociales, el apartado de las competencias sera sustituido por los
items que ud evaluara sobre el proceso de adquisicidon de la lectura. Por lo tanto, el
objetivo del instrumento es evaluar aspectos relacionados a la adquisicion de la lectura
en el nivel de educacidn inicial. Igual que el instrumento original, se busca que el
presente sea practico en su uso y aplicacion, donde el docente, pueda en corto tiempo
analizar un recurso para decidir si le es Util o no en su aula de clase para la iniciacion de la
lectura.
Cada item del presente instrumento de evaluacion representa un item del instrumento
que se le hizo llegar para su validacion.Usted deberd colocar una X en la escala de Buena,
Regular o Malo, segun su consideracion de dicho item. Se ha dejado un espacio vacio
debajo del mismo por si usted quiere escribir alguna observacion o hacer una sugerencia,
por ejemplo: como redactar mejor dicho item.
Como experto en los procesos de adquisicion de lectura, se espera que revise cdmo se
triangularon los indicadores y si estos estan representados de alguna manera en los
items y también si son faciles de comprender, tienen utilidad y si es practico para su

aplicacion.

Ndmero del item y su relacién con elementos de las Bueno Regular Malo
matrices

22.-Permite identificar palabras escritas de su entorno X

familiar, como su nombre, papa, mama:

23.- Permite identificar palabras escritas de su X

ambiente, como silla, mesa, casa, sopa

24.-Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. X
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Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con las letras “A”
25.- Permite repetir las letras para memorizarlas: a)
Vocales, b) Abecedario

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por
ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas
28.-Permite reconocer simbolos visuales como dibujos,
logotipos, personajes, figuras

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una
palabra dada de manera visual y auditiva. Por ejemplo:
tomate, dice: tomate

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las
palabras de manera visual y auditiva. Por ejemplo: ma-
pa

31.- Permite la clasificacién de palabras cortas (una o
dos silabas)

32.- Permite la clasificacién de palabras largas (tres o
mas silabas)

33.- Permite en alguna secciéon componery
descomponer las palabras a partir de la audicién de las
silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice
pelota e invita al nifio a decir pelota

34.- ¢Invita al niflo a articular los fonemas?

35.- Permite o facilita juegos para reforzar la relacién
grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el objeto que
empiece con la letram

36.- Permite relacionar significado con significante
(imagen - palabra)

37.- Permite seleccionar letras para completar palabras
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras
40.- Permite construir oraciones seleccionando
palabras

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y
variado

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad
(izquierda-derecha)

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su
simbolo en forma de grafema. Por ejemplo: el software
dice pelota mostrando la palabra pelotay a su vez
presenta varios simbolos incluyendo el de la pelota
para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada
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44.- Presenta textos acompafado de audio que
conlleven a la practica, como por ejemplo: instructivo
para elaborar un titere.

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo
actividades que promuevan en el nifo la: a) Creatividad,
b) Imaginacién

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un
texto corto con lailustracion

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio
de ilustraciones

48.- Propone actividades en las que se requiera la
participacion del adulto

49.- Presenta textos narrativos con historias que
transmitan: a) Afecto, b) Seguridad, c) Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que
transmitan sentimientos tales como: a) Alegria, b)
Tristeza, ¢) Desagrado, d) Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su
atencion al significado de lo que lee

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra
completa para pronunciarla de manera fluida

excelent
e

excelent
e

excelent
e

excelent
e

excelent
e

excelent
e

excelent
e

X

Si desea hacer algin comentario mds: Raguel a esto me refiero, tu recurso por sobretodo
debe estar mas centrado hacia estos ultimos aspectos que te coloqué como excelentes,
por cuanto eso ayudard que el mismo no se centre en meras repeticiones mecdnicas que
conducen al nifio a la simple decodificacién y lo alejen del verdadero sentido del

aprender a leer y mas alla, amar la lectura.

Area de experticia  en | Prictica profesional Docente y didactica Integral

docencia:

Afos en la docencia: 28 Especialidad del postgrado:

Mencidn Lecturay
escritura

Maestria en educacion,

Fecha de la validacién: 05/05/2017

Gracias por su gran colaboracién, muchos profesores se verdn beneficiados por su

esfuerzo.-
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Evaluador 2:

HUMANIDADES Y EDUCACION /-\\
UNIVERSIDAD DE LOS ANDES NN
v

MERTIDA VENE'Z UETLLA

Meidi ula

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacién mencién Informatica y Disefio Instruccional

Instrumento para Validar la Plantilla de evaluacién para software dirigido a la
adquisicién de la lectura en educacién inicial

Introduccion:

El presente es una plantilla que pretende validar un Instrumento para Evaluar Recursos
Tecnoldgicos. Lo que usted a continuacidn va a evaluar forma parte de otro instrumento
que ya fue validado (Tomado de Flores-Hole, 2013). El instrumento ya validado consta de
tres partes, cada parte se valida por separado y el mismo permite que una parte se le
puede quitar o agregar a él, tal cual como un mddulo. Dado que este instrumento se
disefid para las ciencias Sociales, el apartado de las competencias sera sustituido por los
items que ud evaluard sobre el proceso de adquisicion de la lectura. Por lo tanto, el
objetivo del instrumento es evaluar aspectos relacionados a la adquisicion de la lectura
en el nivel de educacion inicial. Igual que el instrumento original, se busca que el
presente sea practico en su uso y aplicacion, donde el docente, pueda en corto tiempo
analizar un recurso para decidir si le es util o no en su aula de clase para la iniciacion de Ia
lectura.
Cada item del presente instrumento de evaluacidon representa un item del instrumento
que se le hizo llegar para su validacion. Usted debera colocar una X en la escala de Buena,
Regular o Malo, segun su consideracion de dicho item. Se ha dejado un espacio vacio
debajo del mismo por si usted quiere escribir alguna observacién o hacer una sugerencia,
por ejemplo: como redactar mejor dicho item.

Como experto en los procesos de adquisicion de lectura, se espera que revise cdmo se
triangularon los indicadores y si estos estan representados de alguna manera en los
ftems y también si son faciles de comprender, tienen utilidad y si es practico para su
aplicacion.

Numero del item y su relacién con elementos de las Bueno  Regular Malo
matrices

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno X
familiar, como su nombre, papd, mama:
23.- Permite identificar palabras escritas de su X
ambiente, como silla, mesa, casa, sopa
24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. X
Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con las letras “A”
25.- Permite repetir las letras para memorizarlas: a) X
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Vocales, b) Abecedario

26.- Permite la combinacion de fonemas en silabas. Por
ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos,
logotipos, personajes, figuras

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una
palabra dada de manera visual y auditiva. Por ejemplo:
tomate, dice: tomate

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las
palabras de manera visual y auditiva. Por ejemplo: ma -
pa

31.- Permite la clasificacién de palabras cortas (una o
dos silabas)

32.- Permite la clasificacién de palabras largas (tres o
mas silabas)

33.- Permite en alguna secciéon componery
descomponer las palabras a partir de la audicidn de las
silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice
pelota e invita al nifio a decir pelota

34.- ¢Invita al nifio a articular los fonemas?

35.- Permite o facilita juegos para reforzar la relacion
grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el objeto que
empiece con laletram

36.- Permite relacionar significado con significante
(imagen - palabra)

37.- Permite seleccionar letras para completar palabras
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras
40.- Permite construir oraciones seleccionando
palabras

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y
variado

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad
(izquierda-derecha)

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su
simbolo en forma de grafema. Por ejemplo: el software
dice pelota mostrando la palabra pelotay a su vez
presenta varios simbolos incluyendo el de la pelota
para que el nifio relacione el sonido de la palabra con Ia
imagen presentada

44.- Presenta textos acompafiado de audio que
conlleven a la practica, como por ejemplo: instructivo

P

XX | X | X

X
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para elaborar un titere.
45.- Presenta textos narrativos, proponiendo
actividades que promuevan en el nifio la: a) Creatividad,
b) Imaginacién
46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un
texto corto con lailustracion
47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio
de ilustraciones
48.- Propone actividades en las que se requiera la
participacion del adulto
49.- Presenta textos narrativos con historias que
transmitan: a) Afecto, b) Seguridad, c) Interés
50.- Presenta textos narrativos con historias que
transmitan sentimientos tales como: a) Alegria, b)
Tristeza, ¢) Desagrado, d) Rabia
51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su
atencion al significado de lo que lee
52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra
completa para pronunciarla de manera fluida
Si desea hacer algin comentario mas:

Es entendible y se adapta a la tematica

Area de experticia @ en | Lcda. en Educacion. Mencién preescolar

docencia:

Afos en la docencia: 19 Especialidad del
postgrado:

Especialista en
Planificacion
Educacional

Fecha de la validacién: | 15/06/17

Gracias por su gran colaboracién, muchos profesores se verdan beneficiados

esfuerzo.-
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Evaluador 3

HUMANIDADES Y EDUCACION N
UNIVERSIDAD DE LOS ANDES N
MERTIDA VENEZUELA /\

@ Meidi ula

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacidon mencién Informatica y Disefio Instruccional

Instrumento para Validar la Plantilla de evaluacién para software dirigido a la
adquisicion de la lectura en educacién inicial

Introduccion:
El presente es una plantilla que pretende validar un Instrumento para Evaluar Recursos
Tecnoldgicos. Lo que usted a continuacidn va a evaluar forma parte de otro instrumento
que ya fue validado (Tomado de Flores-Hole, 2013). El instrumento ya validado consta de
tres partes, cada parte se valida por separado y el mismo permite que una parte se le
puede quitar o agregar a él, tal cual como un mddulo. Dado que este instrumento se
disefid para las ciencias Sociales, el apartado de las competencias sera sustituido por los
items que ud evaluard sobre el proceso de adquisicion de la lectura. Por lo tanto, el
objetivo del instrumento es evaluar aspectos relacionados a la adquisicion de la lectura
en el nivel de educacion inicial. Igual que el instrumento original, se busca que el
presente sea practico en su uso y aplicacion, donde el docente, pueda en corto tiempo
analizar un recurso para decidir si le es ttil 0o no en su aula de clase para la iniciacion de la
lectura.
Cada item del presente instrumento de evaluacidn representa un item del instrumento
que se le hizo llegar para su validacion. Usted debera colocar una X en la escala de Buena,
Regular o Malo, segun su consideracion de dicho item. Se ha dejado un espacio vacio
debajo del mismo por si usted quiere escribir alguna observacion o hacer una sugerencia,
por ejemplo: como redactar mejor dicho item.
Como experto en los procesos de adquisicion de lectura, se espera que revise cdmo se
triangularon los indicadores y si estos estan representados de alguna manera en los
ftems y también si son faciles de comprender, tienen utilidad y si es practico para su

aplicacion.

Numero del item y su relacion con elementos de las Bueno Re Malo

matrices gul
ar

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno X

familiar, como su nombre, papd, mama:

23.- Permite identificar palabras escritas de su X

ambiente, como silla, mesa, casa, sopa

24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. X

Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con las letras “A”

25.- Permite repetir las letras para memorizarlas: a) X
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Vocales, b) Abecedario

26.- Permite la combinacion de fonemas en silabas. Por
ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos,
logotipos, personajes, figuras

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una
palabra dada de manera visual y auditiva. Por ejemplo:
tomate, dice: tomate

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las
palabras de manera visual y auditiva. Por ejemplo: ma -
pa

31.- Permite la clasificacién de palabras cortas (una o
dos silabas)

32.- Permite la clasificacién de palabras largas (tres o
mas silabas)

33.- Permite en alguna seccion componery
descomponer las palabras a partir de la audicidn de las
silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice
pelota e invita al nifio a decir pelota

34.- ¢Invita al nifio a articular los fonemas?

35.- Permite o facilita juegos para reforzar la relacion
grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el objeto que
empiece con laletram

36.- Permite relacionar significado con significante
(imagen - palabra)

37.- Permite seleccionar letras para completar palabras
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras
40.- Permite construir oraciones seleccionando
palabras

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y
variado

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad
(izquierda-derecha)

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su
simbolo en forma de grafema. Por ejemplo: el software
dice pelota mostrando la palabra pelotay a su vez
presenta varios simbolos incluyendo el de la pelota
para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

44.- Presenta textos acompafiado de audio que

316

Revisar
pertinencia
del termino
reforzar

XX | X | X




conlleven a la practica, como por ejemplo: instructivo
para elaborar un titere.

45.- Presenta textos narrativos, proponiendo
actividades que promuevan en el nifo la: a) Creatividad,
b) Imaginacién

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un
texto corto con lailustracion

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio
de ilustraciones

48.- Propone actividades en las que se requiera la
participacion del adulto

49.- Presenta textos narrativos con historias que
transmitan: a) Afecto, b) Seguridad, c) Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que
transmitan sentimientos tales como: a) Alegria, b)
Tristeza, ¢) Desagrado, d) Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nino dirigir su
atencion al significado de lo que lee

52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra
completa para pronunciarla de manera fluida

Si desea hacer algin comentario mas:

X
X
X
X
X
X Revisar la
intencionali
dad del
item. Qué
pretendes?
El  manejo
de
emociones
ol
tn
X
X

No tengo ninguna observacion, en mi opinidn los items son sencillo y adecuados al tema

Area de experticia en | Educacién Inicial: Atencién Convencional y No

docencia: convencional. Formacién docente. Formas de
educacion.
Afos en la docencia: 23 Especialidad del postgrado: | Magister en Educacion

Mencidon Preescolar

Fecha de la validacién: 19/06/2017

Gracias por su gran colaboracién, muchos profesores se verdn beneficiados por su

esfuerzo.-
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Evaluador 4:

HUMANIDADES Y EDUCACION N
UNIVERSIDAD DE LOS ANDES N
MERIDA VENE'Z UERLIA /\

< Meidi ula

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacién mencién Informatica y Disefio Instruccional

Instrumento para Validar la Plantilla de evaluacién para software dirigido a la
adquisicion de la lectura en educacidn inicial

Introduccidn:

El presente es una plantilla que pretende validar un Instrumento para Evaluar Recursos
Tecnoldgicos. Lo que usted a continuacidn va a evaluar forma parte de otro instrumento
que ya fue validado (Tomado de Flores-Hole, 2013). El instrumento ya validado consta de
tres partes, cada parte se valida por separado y el mismo permite que una parte se le
puede quitar o agregar a él, tal cual como un mddulo. Dado que este instrumento se
disefid para las ciencias Sociales, el apartado de las competencias sera sustituido por los
items que ud evaluara sobre el proceso de adquisicidon de la lectura. Por lo tanto, el
objetivo del instrumento es evaluar aspectos relacionados a la adquisicion de la lectura
en el nivel de educacion inicial. Igual que el instrumento original, se busca que el
presente sea practico en su uso y aplicacion, donde el docente, pueda en corto tiempo
analizar un recurso para decidir si le es Util o no en su aula de clase para la iniciacion de la
lectura.

Cada item del presente instrumento de evaluacidn representa un item del instrumento
que se le hizo llegar para su validacion. Usted debera colocar una X en la escala de Buena,
Regular o Malo, segun su consideraciéon de dicho item. Se ha dejado un espacio vacio
debajo del mismo por si usted quiere escribir alguna observacién o hacer una sugerencia,
por ejemplo: como redactar mejor dicho item.

Como experto en los procesos de adquisicion de lectura, se espera que revise cdmo se
triangularon los indicadores y si estos estan representados de alguna manera en los
items y también si son faciles de comprender, tienen utilidad y si es practico para su
aplicacion.

Nuimero del item y su relacién con elementos de las Bueno  Regular Malo
matrices

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno X
familiar, como su nombre, papd, mama:
23.- Permite identificar palabras escritas de su X
ambiente, como silla, mesa, casa, sopa
24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. X
Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con las letras “A”
25.- Permite repetir las letras para memorizarlas: a) X
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Vocales, b) Abecedario

26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por
ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos,
logotipos, personajes, figuras

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una
palabra dada de manera visual y auditiva. Por ejemplo:
tomate, dice: tomate

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las
palabras de manera visual y auditiva. Por ejemplo: ma -
pa

31.- Permite la clasificacién de palabras cortas (una o
dos silabas)

32.- Permite la clasificacién de palabras largas (tres o
mas silabas)

33.- Permite en alguna secciéon componery
descomponer las palabras a partir de la audicidn de las
silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice
pelota e invita al nifio a decir pelota

34.- ¢Invita al nifio a articular los fonemas?

35.- Permite o facilita juegos para reforzar la relacion
grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el objeto que
empiece con laletram

36.- Permite relacionar significado con significante
(imagen - palabra)

37.- Permite seleccionar letras para completar palabras
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras
40.- Permite construir oraciones seleccionando
palabras

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y
variado

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad
(izquierda-derecha)

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su
simbolo en forma de grafema. Por ejemplo: el software
dice pelota mostrando la palabra pelotay a su vez
presenta varios simbolos incluyendo el de la pelota
para que el nifio relacione el sonido de la palabra con Ia
imagen presentada

44.- Presenta textos acompafiado de audio que
conlleven a la practica, como por ejemplo: instructivo

P

XX | X | X

X
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para elaborar un titere.
45.- Presenta textos narrativos, proponiendo
actividades que promuevan en el nifio la: a) Creatividad,
b) Imaginacién
46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un
texto corto con lailustracion
47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio
de ilustraciones
48.- Propone actividades en las que se requiera la
participacion del adulto
49.- Presenta textos narrativos con historias que
transmitan: a) Afecto, b) Seguridad, c) Interés
50.- Presenta textos narrativos con historias que
transmitan sentimientos tales como: a) Alegria, b)
Tristeza, ¢) Desagrado, d) Rabia
51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su
atencion al significado de lo que lee
52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra
completa para pronunciarla de manera fluida
Si desea hacer algin comentario mas:

Abarca los postulados del proceso de lectura

Area de experticia = en | Lcda. en Educacion. Mencidn preescolar

docencia:

Afos en la docencia: 16 Especialidad del
postgrado:

Especialista en
Docencia parala
Educacion Inicial

Fecha de la validacién: | 10/06/17

Gracias por su gran colaboracién, muchos profesores se verdan beneficiados

esfuerzo.-

320

por su



Evaluador 5:

HUMANIDADES Y EDUCACION N
UNIVERSIDAD DE LOS ANDES N
MERTIDA VENEZUELA /\

@ Meidi ula

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacidon mencién Informatica y Disefio Instruccional

Instrumento para Validar la Plantilla de evaluacién para software dirigido a la
adquisicién de la lectura en educacién inicial

Introduccion:

El presente es una plantilla que pretende validar un Instrumento para Evaluar Recursos
Tecnoldgicos. Lo que usted a continuacidn va a evaluar forma parte de otro instrumento
que ya fue validado (Tomado de Flores-Hole, 2013). El instrumento ya validado consta de
tres partes, cada parte se valida por separado y el mismo permite que una parte se le
puede quitar o agregar a él, tal cual como un mddulo. Dado que este instrumento se
disefid para las ciencias Sociales, el apartado de las competencias sera sustituido por los
items que ud evaluard sobre el proceso de adquisicion de la lectura. Por lo tanto, el
objetivo del instrumento es evaluar aspectos relacionados a la adquisicion de la lectura
en el nivel de educacion inicial. Igual que el instrumento original, se busca que el
presente sea practico en su uso y aplicacion, donde el docente, pueda en corto tiempo
analizar un recurso para decidir si le es ttil 0o no en su aula de clase para la iniciacion de la
lectura.

Cada item del presente instrumento de evaluacion representa un item del instrumento
que se le hizo llegar para su validacion. Usted debera colocar una X en la escala de Buena,
Regular o Malo, segun su consideracion de dicho item. Se ha dejado un espacio vacio
debajo del mismo por si usted quiere escribir alguna observacion o hacer una sugerencia,
por ejemplo: como redactar mejor dicho item.

Como experto en los procesos de adquisicion de lectura, se espera que revise cdmo se
triangularon los indicadores y si estos estan representados de alguna manera en los
ftems y también si son faciles de comprender, tienen utilidad y si es practico para su
aplicacion.

Numero del item y su relacién con elementos de las Bueno  Regular Malo
matrices

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno X
familiar, como su nombre, papd, mama:
23.- Permite identificar palabras escritas de su X
ambiente, como silla, mesa, casa, sopa
24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. X
Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con las letras “A”
25.- Permite repetir las letras para memorizarlas: a) X
Vocales, b) Abecedario
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26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por
ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos,
logotipos, personajes, figuras

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una
palabra dada de manera visual y auditiva. Por ejemplo:
tomate, dice: tomate

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las
palabras de manera visual y auditiva. Por ejemplo: ma -
pa

31.- Permite la clasificacién de palabras cortas (una o
dos silabas)

32.- Permite la clasificacion de palabras largas (tres o
mas silabas)

33.- Permite en alguna secciéon componery
descomponer las palabras a partir de la audicidn de las
silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice
pelota e invita al nifio a decir pelota

34.- ¢Invita al nifio a articular los fonemas?

35.- Permite o facilita juegos para reforzar la relacion
grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el objeto que
empiece con laletram

36.- Permite relacionar significado con significante
(imagen - palabra)

37.- Permite seleccionar letras para completar palabras
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras
40.- Permite construir oraciones seleccionando
palabras

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y
variado

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad
(izquierda-derecha)

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su
simbolo en forma de grafema. Por ejemplo: el software
dice pelota mostrando la palabra pelotay a su vez
presenta varios simbolos incluyendo el de la pelota
para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

44.- Presenta textos acompafiado de audio que
conlleven a la practica, como por ejemplo: instructivo
para elaborar un titere.
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45.- Presenta textos narrativos, proponiendo
actividades que promuevan en el nifio la: a) Creatividad,
b) Imaginacién
46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un
texto corto con lailustracion
47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio
de ilustraciones
48.- Propone actividades en las que se requiera la
participacion del adulto
49.- Presenta textos narrativos con historias que
transmitan: a) Afecto, b) Seguridad, c) Interés
50.- Presenta textos narrativos con historias que
transmitan sentimientos tales como: a) Alegria, b)
Tristeza, ¢) Desagrado, d) Rabia
51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su
atencion al significado de lo que lee
52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra
completa para pronunciarla de manera fluida
Si desea hacer algin comentario mas:

Las preguntas son pertinentes

Area de experticia en | Lcda. en Educacién. Mencidn preescolar
docencia:
Afos en la docencia: 8 Especialidad del

postgrado:

Fecha de la validacién: | 20/06/17

Gracias por su gran colaboracion, muchos profesores se veran beneficiados por su

esfuerzo.-
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Evaluador 6

HUMANIDADES Y EDUCACION —
v

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES

MERTIDA VENE'Z UETLLA

Meidi ula

Republica Bolivariana de Venezuela
Universidad de Los Andes
Facultad de Humanidades y Educacién
Maestria en Educacidon mencién Informatica y Disefio Instruccional

Instrumento para Validar la Plantilla de evaluacién para software dirigido a la
adquisicién de la lectura en educacién inicial

Introduccion:

El presente es una plantilla que pretende validar un Instrumento para Evaluar Recursos
Tecnoldgicos. Lo que usted a continuacidn va a evaluar forma parte de otro instrumento
que ya fue validado (Tomado de Flores-Hole, 2013). El instrumento ya validado consta de
tres partes, cada parte se valida por separado y el mismo permite que una parte se le
puede quitar o agregar a él, tal cual como un mddulo. Dado que este instrumento se
disefid para las ciencias Sociales, el apartado de las competencias sera sustituido por los
items que ud evaluard sobre el proceso de adquisicion de la lectura. Por lo tanto, el
objetivo del instrumento es evaluar aspectos relacionados a la adquisicion de la lectura
en el nivel de educacion inicial. Igual que el instrumento original, se busca que el
presente sea practico en su uso y aplicacion, donde el docente, pueda en corto tiempo
analizar un recurso para decidir si le es ttil 0o no en su aula de clase para la iniciacion de la
lectura.
Cada item del presente instrumento de evaluacion representa un item del instrumento
que se le hizo llegar para su validacion. Usted debera colocar una X en la escala de Buena,
Regular o Malo, segun su consideracion de dicho item. Se ha dejado un espacio vacio
debajo del mismo por si usted quiere escribir alguna observacién o hacer una sugerencia,
por ejemplo: como redactar mejor dicho item.

Como experto en los procesos de adquisicion de lectura, se espera que revise cdmo se
triangularon los indicadores y si estos estan representados de alguna manera en los
ftems y también si son faciles de comprender, tienen utilidad y si es practico para su
aplicacion.

Numero del item y su relacién con elementos de las Bueno  Regular Malo
matrices

22.- Permite identificar palabras escritas de su entorno X
familiar, como su nombre, papd, mama:
23.- Permite identificar palabras escritas de su X
ambiente, como silla, mesa, casa, sopa
24.- Se asocian progresivamente fonemas a grafemas. X
Por ejemplo: Asocia el sonido “A” con las letras “A”
25.- Permite repetir las letras para memorizarlas: a) X
Vocales, b) Abecedario
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26.- Permite la combinacién de fonemas en silabas. Por
ejemplo: eme-a = ma, pe-a = pa

27.- Permite seleccionar silabas para identificarlas

28.- Permite reconocer simbolos visuales como dibujos,
logotipos, personajes, figuras

29.- Segmenta o marca con color las vocales en una
palabra dada de manera visual y auditiva. Por ejemplo:
tomate, dice: tomate

30.- Segmenta o marca con colores las silabas de las
palabras de manera visual y auditiva. Por ejemplo: ma -
pa

31.- Permite la clasificacién de palabras cortas (una o
dos silabas)

32.- Permite la clasificacién de palabras largas (tres o
mas silabas)

33.- Permite en alguna secciéon componery
descomponer las palabras a partir de la audicidn de las
silabas que la componen. Por ejemplo: el software dice
pelota e invita al nifio a decir pelota

34.- ¢Invita al nifio a articular los fonemas?

35.- Permite o facilita juegos para reforzar la relacion
grafema-fonema. Por ejemplo: Pulsa el objeto que
empiece con laletram

36.- Permite relacionar significado con significante
(imagen - palabra)

37.- Permite seleccionar letras para completar palabras
38.- Presenta oraciones para identificar una letra

39.- Permite construir oraciones escribiendo palabras
40.- Permite construir oraciones seleccionando
palabras

41.- Presenta de manera auditiva un vocabulario rico y
variado

42.- Muestra el texto siguiendo la direccionalidad
(izquierda-derecha)

43.- Permite relacionar el sonido de una palabra con su
simbolo en forma de grafema. Por ejemplo: el software
dice pelota mostrando la palabra pelotay a su vez
presenta varios simbolos incluyendo el de la pelota
para que el nifio relacione el sonido de la palabra con la
imagen presentada

44.- Presenta textos acompafiado de audio que
conlleven a la practica, como por ejemplo: instructivo
para elaborar un titere.

X

XXX | X

X
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45.- Presenta textos narrativos, proponiendo X
actividades que promuevan en el nifio la: a) Creatividad,
b) Imaginacién

46.- Propone actividades en las que el nifio asocie un X
texto corto con lailustracion

47.- Permite hacer anticipaciones del texto por medio X
de ilustraciones

48.- Propone actividades en las que se requiera la X
participacion del adulto

49.- Presenta textos narrativos con historias que X
transmitan: a) Afecto, b) Seguridad, c) Interés

50.- Presenta textos narrativos con historias que X

transmitan sentimientos tales como: a) Alegria, b)
Tristeza, ¢) Desagrado, d) Rabia

51.- Presenta textos que permitan al nifio dirigir su X
atencion al significado de lo que lee
52.- Permite captar un grupo de letras y luego la palabra X

completa para pronunciarla de manera fluida
Si desea hacer algin comentario mas:
Es entendible y se adapta a la tematica

Area de experticia en | Lcda. en Educacién. Mencidn preescolar
docencia:

Afos en la docencia: 12 Especialidad del | Magister en Gerencia
postgrado: | Educativa

Fecha de la validacién: | 08/06/17

Gracias por su gran colaboracion, muchos profesores se veran beneficiados por su
esfuerzo.-
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