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RESUMEN

La investigacién tuvo como objetivo general, promover el uso del bingo como
estrategia ladica de evaluacién alternativa para el incremento del vocabulario
de inglés en los estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa “Dr.
Aristides Garbiras”, ubicada en la ciudad de San Cristobal, municipio San
Cristobal, del estado Tachira. El estudio se desarroll6 dentro del enfoque
cualitativo, de caracter descriptivo y de campo; bajo una investigacion accion
participante segun el modelo de Yuni y Urbano (2011) que comprende cinco
fases: Diagnostico, Planificacion, Ejecucion, Evaluacion y Sistematizacion.
Los sujetos informantes lo constituyeron dos (02) docentes especialistas de
Inglés y tres (03) estudiantes, a quienes se les aplico la técnica de la
observacion y como instrumentos dos entrevistas con preguntas abiertas
dirigidas a los sujetos informantes y una guia de observacion del investigador
con catorce (14) items para la recoleccion de evidencias, el cual fue sometido
a la validez y fiabilidad. La interpretacion de la informacion, se realiz6 a
través de la triangulacion, con los resultados que determinaron la credibilidad
y fiabilidad del estudio. En el andlisis de resultados, se determin6 que el
docente especialista de Inglés conoce el juego del Bingo como estrategia
lidica sin aplicarla en su praxis pedagodgica y sin considerar el recurso
didactico para la evaluacion de forma alternativa sobre el incremento de
vocabulario en las habilidades linguisticas de la lengua extranjera en estudio.
Al respecto, se planificd y ejecutd un plan de accidén con actividades tedrico-
practicas, a fin de implementar el uso del bingo como estrategia ludica y de
evaluacion alternativa para el incremento del vocabulario de inglés en los
estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”,
ubicada en la ciudad de San Cristébal, municipio San Cristdbal, del estado
Tachira.

Palabras clave: Juego del Bingo, estrategia ludica, evaluacion alternativa,
incremento de vocabulario de Inglés, educacién primaria.
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Abstract:

The objective of the research was to promote the use of bingo as a play and
alternative assessment strategy for the increase of English vocabulary in the
4th grade students of the "Dr. Aristides Garbiras ", located in the city of San
Cristobal, San Cristobal municipality, TAchira state. The study was developed
within the qualitative, descriptive and field approach; Under a participatory
action research according to the model of Yuni and Urbano (2011) that
comprises five phases: Diagnosis, Plannig, Execution, Evaluation and
Systematization. The informants were made up of two (02) specialist teachers
of English and three (03) students. To whom were applied the technique of
observation and as instruments two interviews of open questions addressed
to the reporting subjects and a guide of observation of the investigator with
fourteen (14) items for the collection of evidence, which was submitted to
validity and Reliability. The interpretation of the information was done through
triangulation, with the results that determined the credibility and reliability of
the study. In the analysis of results, it was determined that the specialist
English teacher knows the game of Bingo as a playful strategy without
applying it in its pedagogical praxis and without considering the didactic
resource for the alternative evaluation on the increase of vocabulary in the
language skills of The foreign language under study. In this regard, a plan of
action with theoretical and practical activities was planned and implemented
in order to implement the use of bingo as a play and alternative strategy for
the increase of English vocabulary in the 4th grade students of the
Educational Unit " Dr. Aristides Garbiras ", located in the city of San Cristébal,
San Cristobal municipality, Tachira state.

Key words: Bingo game, play strategy, alternative evaluation, increase of
English vocabulary, primary education.
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Introduccién

La lengua, es el principio que distingue al ser humano de las demas
especies. El habla permite exteriorizar ideas, recuerdos, conocimientos,
deseos e interiorizar al mismo tiempo; es lo que permite al individuo
colocarse en contacto directo con los otros hombres y mujeres, siendo el
principal medio de comunicacion.

De alli que, se debe reflexionar sobre lo complejo que es el proceso
de adquisicion de la lengua materna o extranjera, todo el mecanismo que
debe ponerse en marcha para dominarlo. Esto significa, aprender a utilizar
un codigo de simbolos, que abarca el logro de un vocabulario, conocimiento
del significado de las palabras y de una elaboracion adecuada de frases.

Dentro de este marco de ideas, se coloca el acento en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de la lengua Inglés en el campo educativo, méas
especificamente se enfatiza en el -aprendizaje de nuevo vocablos en el
idioma como respuesta al uso globalizado para la comunicacion entre las
sociedades, se le otorga al docente especialista de Inglés la responsabilidad
de desarrollar las habilidades lingliisticas en el estudiante para el manejo
adecuado y fluido del Inglés. Esto demanda al maestro, ensefar
creativamente al educando desarrollando habilidades y destrezas en la
aplicacion de estrategias que propicien en el aprendizaje la motivacion, la
participacion, el interés y por qué no, la diversion.

De alli que, la seleccion, el uso, la planificacion y la ejecucion de
estrategias ludicas para el incremento de vocabulario de Inglés en los y las
estudiantes, dependeran de los recursos, las competencias a desarrollar, las
habilidades de la lengua a evaluar, la disposicion de tiempo, asi como
también la motivacion, la vocacion, el compromiso, la dedicacion, la
responsabilidad del docente para la comprension, dominio, y fluidez del
estudiante en la lengua extranjera en estudio. De ahi que, la finalidad de esta

investigacion se centra en el uso del juego de Bingo como estrategia ludica y



de evaluacion alternativa para el incremento del vocabulario de inglés en los
estudiantes del nivel de educacion primaria.

En esta vision, la presente investigacion permitié diagnosticar las
estrategias de ensefianza y aprendizaje que aplica el docente para el
incremento de vocabulario de la lengua inglés en los estudiantes del 4to
grado del nivel de educacion primaria. Los hallazgos permitieron elaborar la
propuesta del uso del juego de Bingo como estrategia ludica para el
incremento de vocabulario y de evaluacion alternativa dirigidos a los
docentes especialistas de Inglés, a fin de lograr desarrollar las habilidades de
la lengua incrementando vocablos nuevos, a través de un juego social
tradicional conocido por todos, considerdndose como fuente de apoyo las
conclusiones del diagndstico que sustenta la propuesta su factibilidad.

De tal manera, la investigacion buscO estudiar el incremento de
vocabulario de inglés, dirigidos a los docentes para la ensefianza y
aprendizaje de la lengua, asi su aplicacion en la evaluacion de las
habilidades linglisticas en los estudiantes de 4to grado del nivel de
educacion primaria de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”, ubicada
en la ciudad de San Cristébal, municipio San Cristobal, del estado Té&chira,
caracterizandose por ser una investigacion bajo el enfoque cualitativo, de
naturaleza descriptiva y de campo, en la modalidad de investigacion accién
participante.

De alli que, la investigacion se estructura en VIII Capitulos. El Capitulo
I, abarca el planteamiento y formulacion del problema e incluye los objetivos
de la investigacion, ademas su justificacion. En el Capitulo 1l, comprende los
antecedentes, bases teoricas que respaldan la variable objeto de estudio,
aspectos legales. EI Capitulo Ill, contiene el marco metodoldgico; involucra:
la naturaleza, el nivel, la modalidad de la investigacion, los sujetos o
informantes clave, la técnica e instrumentos de recoleccion de la
informacion, credibilidad, validez y confiabilidad del estudio, y el analisis de

datos.



El Capitulo 1V, explica el andlisis e interpretacion de resultados del
proceso indagatorio. El Capitulo V, ensefia el marco de intervencion. El
Capitulo VI, incluye la ejecucién y evaluacion de las acciones planificadas. El
Capitulo VII, describe la sistematizacion. Por altimo, el Capitulo VIII, expone
las reflexiones finales.

Finalmente, en la actualidad resulta imprescindible aprender el idioma
inglés debido a que cada vez se emplea en mas areas de conocimiento y
desarrollo humano. En este sentido, la ensefianza del inglés en la educacién
es necesaria por cuanto, el inglés es una de las lenguas oficiales de la
diplomacia, de la ciencia y las técnicas modernas. De alli que, se tiene mayor
acceso a materiales impresos, virtuales y televisivos en este idioma; ademas
del hecho que publicaciones y actualizaciones de estudios e investigaciones
de carécter cientifico-técnico se dan a conocer internacionalmente a traves
de este idioma.

Bajo esta perspectiva, es necesario resaltar que dentro de la
estructura educativa de muchos paises se ha implementado el estudio de la
lengua, no solo materna o autéctona, sino también una lengua extranjera con
lo cual se pretende mejorar las capacidades comunicativas de sus
ciudadanos, siendo el Inglés la lengua elegida en los curriculos escolares de
Venezuela como idioma extranjero. En este orden de ideas, el estudiante
debe tener dominio y valoracién de un idioma extranjero como elemento de
comunicacion, participacion e integracion como una herramienta Util para
interactuar con otras culturas, en el cual el docente debe propiciar una
ensefianza y aprendizaje significativo que coloque en practica el uso de
estrategias ludicas no solo como recursos sino como evaluacion alternativa

través del juego del Bingo.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del Problema

El sistema educativo venezolano esta en construccion, en continuos
cambios de transformacion, para buscar una formacion integral y social del
estudiante, motivo por el cual la evaluacién se debe centrar en los procesos
de ensefianza y de aprendizaje mas que en los resultados. De alli, la
importancia en la formacion profesional de los educadores, los cuales deben
ser criticos, reflexivos, y sobre todo investigadores, asimismo, conocedores
de las nuevas tecnologias, los cuales representan distintos modos de estudio
y un curioso modelo de participacion de los docentes y estudiantes en el acto
educativo, donde es posible la contribucion creativa de los educadores por
adoptar el empleo de la recreacion educativa con el propésito de establecer
procesos de formacién mas constructivo y en consecuencia un perfil como
evaluador de los aprendizajes mas originales al contar con el uso de
estrategias didacticas motivadoras.

En este sentido, Palamidessi (2005) expone una concepcién de
evaluacién que contradice la opinion anteriormente resefiada, el cual destaca
que: “evaluar es una accidén que supone el ejercicio de un poder, el poder del
evaluador; el que evalle es reconocido como una autoridad capaz de
preguntar, inspeccionar, examinar, valorar, calificar, jerarquizar personas y
cosas”. (p.45). A tal fin, evaluar guarda similitud con la situacion de
administrar juicios. Por otra parte, se trata de considerar pruebas, para
calificar a un individuo y tomar una decisibn respecto de su posicién

académica. Al respecto, Correa (2007), manifiesta que “evaluar es establecer



un juicio acerca de una cosa 0 persona, el evaluador no es un mero
analizador de datos sino alguien que juzga, que toma una decision” (p.204).

Fundamentando lo anterior, la evaluacion se relaciona muy a menudo
con el poder de premiar, castigar o vigilar. Es decir, en funcién de lo
expresado por los autores Palamidess (2005) y Correa (2007), conciben a la
evaluacion como un proceso unidireccional, donde el evaluador poco negocia
ni piensa en las necesidades de los estudiantes. De igual manera, plantean
una evaluacion de caracter conductista, tradicional y de producto, no
emancipativa ni constructivista o pensada en el proceso.

En este caso, cuando se pone en préactica la labor docente, es
necesario organizar y administrar diferentes recursos, asi como determinar
un diagnostico del educando lo cual evidencie los avances obtenidos de
acuerdo con las estrategias de ensefianzas utilizadas por el docente de
inglés. Sin embargo, en algunas instituciones educativas existen debilidades
en cuanto al fortalecimiento -de diversas estrategias de ensefianza y
aprendizaje, porque trabajan modalidades tradicionales que podrian estar
alejando el interés por indagar los nuevos enfoques cuyos desafios que
surgen para la praxis pedagdgica, y brindan a los estudiantes un continuo
proceso de aprendizaje con motivacion a favor de la autonomia del
aprendizaje, la investigacion y el interés por alcanzar las metas propuestas;
por ello se recomienda al docente y de manera particular al especialista de
inglés como lengua extranjera a fin de implementar nuevos procedimientos
didacticos para mediar los conocimientos de manera efectiva y lograr un
aprendizaje significativo en el nifio de primaria.

En concordancia a lo expuesto, Farmer (2006), sefiala que las
estrategias de ensefianza son: “los procedimientos o recursos utilizados por
el agente de ensefianza para promover aprendizajes significativos” (p.70), de
tal manera que las herramientas de trabajo utilizados por los docentes deben
ser las mas apropiadas para asi brindar los mejores saberes y lograr de

forma asertiva evaluar el aprendizaje. Sobre el asunto, Restrepo (2008),



considera que “la evaluacién ideal sera la de aquella organizacion que se
evalla a si misma sus propias actividades continuamente para saber si
estaba cumpliendo sus metas o incluso si esas metas deberian continuar”
(p.129).

A tal fin, se sugiere cambiar o adoptar los programas para afianzar los
objetivos previstos, estas proposiciones serian consideradas seriamente por
los docentes encargados de la toma de decisiones en busca de cambios
necesarios para la continuacion del programa educativo con nuevas
estrategias didacticas de ensefianza que permitan evaluar los logros globales
de los niflos en primaria. Cabe aclarar, la importancia que el educando
participe en la toma de decisiones de lo que desea aprender, de esta forma
se sentird como un ser capaz de desenvolverse en el medio que lo rodea con
mayor determinacion.

En funcién a lo anterior, Castafieda (2006), define las estrategias de
aprendizaje “como un procedimiento (conjunto de pasos o habilidades) que
un alumno adquiere y emplea de forma intencional como instrumento flexible
para aprender significativamente y solucionar problemas y demandas
académicas” (p.115). Esto quiere decir, que el aprendiz busca un camino
idoneo para proyectarse hacia un nuevo conocimiento y dar solucién a las
barreras que se le presenten en algun contenido de las areas de aprendizaje,
por ello la estrategias de aprendizaje utilizadas en la ensefianza del inglés
permiten evaluar de manera sistematica las habilidades de la lengua
presente en cada uno de los estudiantes.

Asimismo, si se desea establecer procesos de ensefianza y
aprendizaje significativos tal y como lo sefialan Farmer y Castafieda (2006) y
un procedimiento evaluativo que aliente al estudiante al empoderamiento del
contenido adquirido (Restrepo, 2008), entonces es conveniente hacer una
revision del acto educativo para poder fijar cuadl o cudles estrategias

resultarian alternativas, pertinentes o estimulantes para poder concebir el



trinomio ensefianza, aprendizaje y evaluacién de una manera reveladora
para los aprendices.

Por ello, si a esto se debe encausar el docente integral (quien imparte
las areas del conocimiento como: Lenguaje, Comunicacién y Cultura,
Matematica, Ciencias Naturales y Sociedad, Ciencias Sociales, Ciudadania e
Identidad y por ultimo Educacién Fisica, Deportes y Recreaciéon) para
mejorar, en consecuencia se podria pensar en la utilizacion de las
estrategias ludicas, las cuales permiten mejorar la funcion pedagodgica y
comprender los elementos que intervienen en ella, para facilitar el proceso de
toma de decisiones, adecuado a los estudiantes, a su vez evidenciar si estas
pueden ser ejecutadas a través de distintos instrumentos relacionados con la
escuela, la comunidad y con el propio sistema educativo.

Al respecto, Pérez (2006), sefiala que la concepcion ludica como “una
dimension del desarrollo humano que permite analizar lo cognitivo, lo social y
comunicativo, ademas de la necesidad que tiene toda persona de sentir
emociones placenteras asociadas al vértigo, la incertidumbre, la distraccion,
la sorpresa o la concentracion” (p.06). En relacion con lo indicado por el
autor, lo ladico se evidencia como una forma natural en que las personas
comienzan a explorar el entorno que les rodea, para convertirse en
protagonistas principales de una experiencia educativa, por cuanto el juego
permite relacionar un mundo Unico con el proceso de aprendizaje.

Entonces, el docente de inglés debe motivarse a experimentar
diferentes roles para explorar nuevos conocimientos, los cuales le permitiran
a través del uso de estrategias ludicas utilizando la creatividad, material de
reciclaje o de provecho para que el docente en el aula de clases pueda llevar
a cabo una evaluacion innovadora que propicie en los escolares un ambiente
ameno, en el cual minimice en ellos la ansiedad y el nerviosismo, ya que
juegan a la vez que aprenden.

Ahora bien, algunos docentes de inglés no planifican sino improvisan.

O al menos hay evidencia de ello. Y dudan de que un juego pudiera estar



sirviendo para evaluar a través de €l la adquisicion del conocimiento. Por otro
lado, el especialista de inglés deberd pensar en qué o cual habilidad
linglistica deberia valorar al momento de evaluar y qué instrumento seria el
mas confiable para registrar el progreso de sus estudiantes. Aunado a toda
esta posible incertidumbre, cabe preguntarse ¢ cudles criterios e indicadores
serian los pertinentes? En conclusion, adecuar una actividad ludica, no se
limita simplemente en seleccionarla y aplicarla un dia cualquiera, sino que
detras de ésta, se deben conjugar una serie de pasos bien pensados y
planificados.

Dado que, lo ludico se considera como una estrategia adecuada para
alcanzar los fines educativos que se persiguen, de alli que los docentes
deben valorar los diversos temas a explicar, a fin de elegir las actividades
mas adecuadas de acuerdo con el tipo de propésito a tratar. Por
consiguiente, esto significa apreciar la especificidad del contenido del area
académico que se ha de ensefiar para corroborar y determinar si son
fundamentales a la hora de aplicar una situacion de ensefianza.

Segun a lo sefialado, Sambrano (2007), define las estrategias ludicas
como “una actitud personal frente a la vida, caracterizada por la creatividad,
espontaneidad y optimismo respaldadas por el desarrollo de ambos
hemisferios cerebrales” (p.63). De ahi, dependera del agente de ensefianza
el éxito en el uso creativo de sus conocimientos como aporte a la humanidad,
realidad en la cual todo profesional de la docencia a menudo debe estar
continuamente actualizandose dentro de su praxis pedagobgica
especialmente en las estrategias que este utilice en el aula de clase, por
cuanto son estas las que estimulan, dirigen y sostienen la calidad educativa
dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje. Entonces, para apoyar a
Sambrano (2007), es posible que los docentes desconozcan qué actividad
lidica es mas pertinente.

Con respecto a lo expresado anteriormente, no es observable la

aplicacion de estrategias ludicas en la Unidad Educativa “Dr. Aristides



Garbiras” ubicada en el municipio San Cristébal del estado Tachira, ya que
se reflejan debilidades en la mayoria de los docentes de aula, en cuanto a la
poca o limitada aplicacion de estrategias ludicas, ausencia de distintas
estrategias de ensefianza y aprendizaje en los docentes de aula que motiven
y promuevan el desarrollo integral del estudiante, ya que se puede evidenciar
el desarrollo de actividades ludicas en actividades educativas extraescolares
como cierre de proyectos. Asimismo, no se consideran, ni se registran este
tipo de estrategias en los planes de estudio, en las clases patrticipativas,
planes de accion y proyectos de aprendizaje, por cuanto no existia el
especialista de inglés ya que el mismo fue asignado como docente integral
en el afo escolar 2012-2013 al igual que el especialista de informatica.

Al respecto Gonzalez y Hernandez (2007) afirman: “el docente ante
las propuestas de evaluacion actual, a pesar de evidenciar caracteristicas
constructivistas, no hace uso de los instrumentos de evaluacion
constructivista”. Esto se debe, quizas, a que la evaluacion que aplica no es
continua, ya que no lleva un registro permanente de los procesos de
construccion que realizan sus estudiantes para alcanzar un aprendizaje
significativo, ni de sus avances y limitaciones; mucho menos utilizar una
estrategia lidica como el bingo para evaluar un contenido especifico de un
area de aprendizaje. ¢A qué se debera el escaso uso de dichas estrategias
lddicas en el aula?

Por otro lado, las estrategias ludicas son consideradas por algunos
docentes de la institucién educativa mencionada una accion a ejecutarse en
tercer orden, asi lo manifestaron en una conversacion informal realizada por
el autor de la investigacion a un grupo de colegas en el mes de diciembre de
2016. Algunas razones expresadas por estos fueron: la falta de recursos
escolares, el tiempo que se debe tomar para el desarrollo de las mismas es
mayor que la de una clase cotidiana, el bajo salario devengado por la labor
docente, la poca colaboracion de los padres y representantes por la compra

de los dutiles escolares, la desmotivacion hacia el trabajo docente, el



desconocimiento y uso de la tecnologia en clase, el escaso compromiso y
vocacion de servicio.

Desde luego, la suma de lo antes mencionado son argumentos
valederos que no propician los cambios necesarios en la optimizacion de la
formacion integral de los educandos, evitando la consolidacion de la calidad
educativa; igualmente, el ambiente de trabajo es poco ameno, tenso, de
descontento y desinterés. También, el docente es poco consciente de que
todo ser humano posee la creatividad, pues como Martinez (2000) lo sefala:

Que en todo ser humano existe de forma inherente, una tendencia
a la creatividad vinculada a su propio desarrollo. De tal manera
que la creatividad es un proceso inherente a las organizaciones
educativas por la necesidad de manifestar las potencialidades de
los protagonistas del hecho educativo; es decir, la
autorrealizacion, la cual orienta al ser humano y genera la
satisfaccion de la accion, eleva la motivacion, apertura a la
participacion y permite romper esquemas, limitaciones tradiciones
referidas a las estrategias de ensefianza que repercuten en el
desarrollo del aprendizaje de los estudiantes. (p.122).

Por ello, entre las causas que originan la problemética, posiblemente
se deba a la ejecucidbn de métodos tradicionales, pocos alternativos e
innovadores que alejan y no motivan al estudiante de la construccion de su
conocimiento propiciando la aparicion de las actividades rutinarias y
desmotivadoras que se ejecutan sin dinamismo alguno; lo cual influye de
manera directa en el poco interés tanto de los estudiantes como de los
docentes de aula en su quehacer pedagdgico, sin intencion alguna de usar
las estrategias ludicas en la planificacion de la accién educativa relacionadas
con los contenidos curriculares del grado en estudio, situacion que trae como
resultado el bajo rendimiento académico en los estudiantes de 4to grado de
educacién primaria.

De lo anterior se vislumbra en la mayoria de los educadores el
desinterés por indagar cada dia para conocer los nuevos enfoques que se

ofrecen para brindar a los estudiantes una educacion de calidad. Ademas, su
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formacion permanente es amenazada por la falta de vocacion de los mismos
y los altos costos que genera hacer un estudio o especializacion de
postgrado. Es por ello, que para Garcia (2004) “las estrategias ludicas son
una herramienta de ensefianza para el escolar, que lo motiva, capta su
atencioén, propicia la concentracion que se amerita para alcanzar un mejor
desempeiio en el ambiente de estudio” (p.85). De manera que, el autor
expresa que el ambiente ameno es agradable al escolar, despierta el interés
por el aprendizaje, permitiendo al educador evaluar cada accidén ejecutada
por el estudiante.

En relacién con la ensefianza de la disciplina inglés, considerada en el
Curriculo Bolivariano en Educacién Primaria como temas y contenidos
asignados por grados dentro del area de aprendizaje Lenguaje
Comunicacion y Cultura, limita el desarrollo de la competencia comunicativa
de la lengua en estudio, es enseflada de modo no funcional ni practico, se
sigue presentando con el método de traduccion, no se articula a las
actividades digitalizadas de aprendizaje del Proyecto Canaima Educativo
establecido desde el periodo escolar 2008 por orden del Ministerio Popular
para la Educacion, asi como la falta de dotacion de las portatiles a los
estudiantes y al docente, sin acceder a la internet. Sumando a lo anterior, las
carencias de infraestructura, iluminacion, electricidad que presentan las aulas
de clase llamados los espacios de aprendizajes.

Ademaés, los docentes integrales no tienen desarrolladas las
habilidades de la lengua extranjera de estudio pretendiendo formar a los
estudiantes en esta disciplina necesaria para la vida. Por otro lado, aparece
ahora el especialista de inglés quien sigue los patrones tradicionales de la
ensefianza de la lengua con el uso del pizarron y marcador acrilico como
recursos didacticos. Las estrategias se enmarcan en la repeticion de la
pronunciacibn de vocabulario articulado al proyecto de aprendizaje

desarrollado por el docente integral del grado.
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Ilgualmente, no se evidencia una ensefianza dinamica, participativa
que motive al estudiante captando su interés por aprender la lengua; menos
incorporar actividades ludicas que despierten el agrado por aprender y hablar
el idioma. Segun los_psicopedagogos Garcia (2013), llaman la atencion sobre
el juego en la edad escolar destacando sus valores afectivos, sociales,
cognitivos y linguisticos. El juego establece en el aula un clima afectivo y
emocional basado en la confianza, la seguridad, y la aceptacion. Yaguello
(1983) destaca la importancia del juego al afirmar lo siguiente: “Todo
hablante posee una actividad metalinglistica inconsciente y donde esta
actividad se revela del todo es particularmente en el juego” (p.12).

Igualmente, la evaluacién del inglés se realiza de manera oral con una
entrevista que registra el conocimiento bajo una escala de estimacion, que
muchas veces tres indicadores describen el aprendizaje de los mismos de
modo grupal como si fueran etiquetados por grupos, es decir, la evaluacion
no es individualizada. Ademas, la falta de creatividad y motivacion del
docente especialista de inglés genera el aprendizaje de algunas palabras y
no promueve el uso de la lengua de manera comunicativa y la ensefianza de
otros aspectos socio-culturales de la nueva lengua. Esto hace, que el
estudiante conozca y maneje un vocabulario bajo que no le permite aprender
a pensar y hablar en inglés.

Como se puede inferir, se plantea la necesidad de hacer un llamado
de atencién a los docentes de inglés al uso de estrategias ludicas que
permitan el desarrollo 6ptimo de las habilidades de la lengua en estudio junto
a evaluaciones participativas y divertidas para los estudiantes. A tal efecto,
se evaluara el vocabulario de inglés manejado por los educandos de 4to
grado de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”, ubicada en el Liceo
Bolivariano Simén Bolivar edificio Simon Rodriguez, 2do piso en la ciudad de
San Cristébal, municipio San Cristébal del estado Tachira, a través de la

estrategias ludica del bingo aplicada por el investigador. En consecuencia,

12



para la presente investigacion surgen algunas interrogantes, entre las cuales
se destacan las siguientes:

¢, Qué tipo de estrategias ludicas utilizan los docentes en el proceso de
evaluacion del idioma inglés con los estudiantes de 4to grado de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras™?

¢, Qué tipo de estrategias ludicas utilizan los docentes en el incremento
de vocabulario de la lengua inglés con los estudiantes de 4to grado de la
Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras™?

¢Como se podra incrementar el vocabulario del idioma inglés con el
uso del bingo en los estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa “Dr.
Aristides Garbiras™?

¢, Qué habilidad de la lengua en estudio puede incrementar el vocablo
de inglés en los estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa “Dr.
Aristides Garbiras” con el uso del juego de bingo?

¢, Qué argumentos justificarian el uso del bingo para evaluar las
habilidades de la lengua inglés en los estudiantes de 4to grado de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras”™?

¢,Cuales Serian las fortalezas y debilidades generadas con la
aplicacion de la estrategia ludica del juego de bingo para evaluar las
habilidades de la lengua inglés en los estudiantes de 4to grado de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras”?

Para dar respuestas a los cuestionamientos formulados se establecen
objetivos que permiten desarrollar la problematica planteada, al evaluar con
el uso del juego de bingo el incremento de vocabulario de inglés en los
estudiantes de 4to grado, a fin de que el docente integral y el docente
especialista de inglés reflexionen en su praxis pedagdgica para evaluar con
la estrategia ludica del juego de bingo, motivando su creatividad e
imaginacion para el desarrollo efectivo de las habilidades de la lengua en

estudio con el manejo de vocabulario de los educandos.
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1.2 Objetivos de la Investigacion

1.2.1 Objetivo General
Promover el uso del bingo como estrategia ludica de evaluacion
alternativa para el incremento del vocabulario de inglés en los estudiantes de

4to grado de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”.

1.2.2 Objetivos Especificos

Identificar las estrategias usadas por los docentes para el incremento
de vocabulario de inglés de los estudiantes de 4to grado de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras”.

Describir las estrategias ludicas que utilizan los docentes en el
proceso de enseflanza-aprendizaje con los estudiantes de 4to grado de la
Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”.

Disefiar un plan de accion sobre el uso de la estrategia ludica del
juego de Bingo para el incremento de vocabulario y la evaluacion del
vocabulario del inglés en los estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa
“Dr. Aristides Garbiras”.

Aplicar la estrategia ladica del juego de Bingo para el incremento de
vocabulario del inglés en los estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa
“Dr. Aristides Garbiras”.

Evaluar la efectividad de la estrategia ludica del juego de bingo en el
incremento de vocabulario del inglés en los estudiantes de 4to grado de la
Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”.

Establecer lineamientos de mejora respecto al uso del Bingo como

estrategia ludica de evaluacion alternativa dirigida a los docentes de inglés.
1.3 Aspectos Relevantes del Estudio
La presente investigacion tiene su justificacion desde el punto de vista

tedrico, metodologico, practico, institucional y social. De alli que, desde el
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punto de vista tedrico es relevante, porque la investigacion aporta
constructos tedricos que permitiran profundizar teorias, conceptos inherentes
al tema en estudio y sustentar la unidad de analisis. Asi como los nuevos
enfoques que dentro del orden metodolégico de la ensefianza conlleven a
mejorar la misma y que orienten a los estudiantes a verdaderos aprendizajes
significativos en el area de inglés.

Desde el punto de vista practico, porque el aporte de la investigacion
esta dada en funcion de la propuesta de estrategias ludica de juego de bingo
para la evaluacion de la ensefianza-aprendizaje del inglés en los estudiantes
de 4to grado del Nivel de Educacion Primaria, a modo de dar solucion a la
problematica existente, ademas de permitir al docente su integraciéon a una
nueva vision de transmitir conocimientos en tal area.

Con respecto al nivel metodoldgico, el estudio se desarrollé bajo el
enfoque cualitativo, bajo una investigacion de tipo descriptiva, apoyada en un
estudio de campo que permitié el disefio de una estrategia ludica de bingo
socialmente conocida y utlizada para evaluar de manera alternativa el
incremento de vocabulario del inglés. En la investigacion se aplican
instrumentos para la recoleccion y analisis de la informacion que permite
hacer registros y analizar los hechos como se estan presentando, ademas,
de servir como referente a futuros investigadores que enfoquen sus
investigaciones o trabajos similares sobre este tdpico.

Adicionalmente, en lo practico se planificoé y desarroll6 el juego de
bingo para el incremento de vocabulario de inglés con el uso de materiales
escolares y de reciclaje fomentando la participacién y la creatividad de los
estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”, en
el cual el juego promueve el desarrollo de las habilidades linglisticas en
inglés.

En lo institucional, se fomenta la integracion de todos los estudiantes
del grado en la ejecuciéon del juego, enmarcado en el incremento de

vocabulario de inglés contextualizado a los proyectos de aprendizajes
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realizados en el grado de estudio. Ademas, se promueve el uso de juego de
bingo como estrategia de evaluacion alternativa para ser aplicada por el
docente de inglés de la escuela en la valoracion de los aprendizajes.

Es necesario destacar, a qué nivel pedagogico la investigacion
fortalecera la actividad metodolégica de manera constructiva, como un
aspecto esencial en el proceso de evaluacion del inglés de manera ludica,
en funcion del cambio encaminado hacia la transformacion de la realidad. A
nivel profesional, esta dirigido a ser un aporte de referencias teorico-
practicas, que conlleven a un cambio de actitud por parte del docente de
inglés y de los estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa “Dr.
Aristides Garbiras”.

Esto implica, que exista una reflexion sobre qué es lo que se debe
ensefiar, como hacerse para que el proceso sea mas funcional, la
evaluacion mas divertida que propicie la participacion activa del estudiante y
el resultado incremente el vocabulario de la lengua. Cabe destacar, que en
lo social, establece el juego de bingo la participacion activa, entusiasta y
alegre de los estudiantes involucrados por estar familiarizados con el juego
bajo un ambiente que promueve el incremento de vocabulario de inglés.

Finalmente, el estudio que se presenta se encuentra enmarcado la
Linea de Evaluacion de los Aprendizajes propuestos por la Universidad de
los Andes, en la Maestria de Evaluacion Educativa; por cuanto el Bingo es
una estrategia didactica que sirve de apoyo al trabajo docente, orientada a la
optimizacién de la calidad educativa. Ademas, es una estrategia disefiada de

cambio para la ensefianza y el aprendizaje.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

Segun Arias (2006) “Se refiere a los estudios previos y tesis de grado
relacionadas con el problema planteado, es decir, investigaciones realizadas
anteriormente y que guardan alguna vinculacion con el problema en estudio”
(p.14). Esta parte hace referencia a los estudios previos: trabajos y tesis de
grado, articulos e informes cientificos relacionados con el problema
planteado, es decir, todas aquellas indagaciones realizadas anteriormente
que puedan sustentar el estudio. Los antecedentes sirven de guia al
investigador y le permiten hacer comparaciones y tener ideas sobre como se
trato el problema en esa oportunidad.

Por ello, la fuente mas importante y clara para hacer una revision de
los aportes hechos en torno a la evaluacion del aprendizaje del inglés por
medio de la estrategia ludica de juego de bingo en la educacién primaria,
como elemento optimizado del proceso ensefianza y aprendizaje son los
enfoques de anteriores investigaciones realizadas por estudiantes y
profesionales. En definitiva, se revisaron diferentes fuentes, en lo que
respecta a las estrategias ludicas y el uso del bingo, de las cuales se pueden
precisar los siguientes:

En el ambito Internacional, Castell6 (2013), realizé un trabajo de
investigacion intitulado “Cambiar las actitudes hacia el idioma inglés. Una
experiencia en Formacion del Profesorado de Educacion Primaria”. Articulo
de reflexion a partir de una experiencia realizada en la Facultad de
Formacion del Profesorado de Primaria de la Universidad de Barcelona-

Esparia, publicado en UNION Revista Iberoamericana de Educacion.
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De alli que, el trabajo inicial sobre el enriquecimiento del vocabulario
para promover un cambio positivo en las actitudes respecto al inglés en los
alumnos y alumnas. Concluyendo que en pleno siglo XXI, es excesivo el
predominio en la ensefianza, de la concepcion formalista en detrimento de la
heuristica, y frecuentemente encontramos un exceso de procedimientos
estereotipados, a los que el alumno no les ve el sentido, en detrimento de
usar el propio razonamiento, la intuicion y el sentido comun.

Por ello, el aporte de esta investigacion con el presente trabajo en
estudio, es servir de guia al investigador para disefiar una estrategia ludica
como el bingo que propicie el aprendizaje del idioma inglés por medio del
vocabulario, donde el estudiante actie motivado por la necesidad de resolver
y llenar el bingo, a través del sentido comun, generado por la competitividad
de ganar el juego.

Igualmente, Perea (2013), en Colombia, realizd un trabajo para la
Universidad Javeriana titulado “El juego como estrategia didactica para la
ensefanza del inglés en el grado primero de educacion basica primaria”,
cuyo objetivo fue implementar una propuesta pedagdgica utilizando el juego
como estrategia didactica para la ensefianza del inglés en el grado primero
de educacion basica primaria, en la institucion educativa “Magic World
School” del Municipio Florencia, Caqueté, Colombia.

Cabe destacar que metodolégicamente, el estudio se realizado fue de
caracter descriptivo con enfoque cualitativo enmarcado en una investigacion
accion participante, utilizandose técnicas de recoleccién de la informacion
como la entrevista y la observacion, para ello se hizo uso de instrumentos
como la prueba diagnéstica. La poblacion fue de 25 estudiantes en las
jornadas mafiana y tarde, de los cuales 16 pertenecen al grado primero de la
institucion educativa en estudio Magic World School.

De alli que, el resultado de esta investigacion contribuy6 al estudio de
estrategias de aprendizaje que permiten fomentar el interés de los

estudiantes por el aprendizaje del inglés, asimismo, permitié profundizar la
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utilizacion del juego como estrategia para el proceso de ensefianza
aprendizaje, a través de experiencias significativas con el uso de objetos
reales en el aula.

Por ello, la investigacion descrita se correlaciona con el presente
estudio ya que el docente como coordinador y autonomo del aprendizaje de
sus estudiantes en el aula de clase, incorpora como estrategia de
aprendizaje para captar la atencion de los estudiantes en la ensefianza del
inglés, el uso de juegos. Es asi, que el uso del bingo como estrategia Iudica
permitird que los escolares incrementen el vocabulario en inglés a medida
gue juegan.

En el @&mbito Nacional, Gémez (2012), La planificacién de estrategias
lidicas y el incremento del vocabulario en idioma inglés en educacion
primaria. Investigacion realizada en la Universidad del Zulia, Facultad de
Humanidades y Educacion, Division de Estudios para Graduados Maestria
en Docencia. El objetivo general del trabajo de investigacion fue analizar las
estrategias ludicas para el incremento del vocabulario del idioma inglés en
los alumnos de Educaciéon Primaria de la U.E. “Arquidiocesana Manolo
Muchacho”.

De alli que, la metodologia fue una investigaciébn descriptiva de
campo, con un disefio no experimental y transversal, emple6 la técnica de la
observacién directa con una guia de observacion para la recoleccién de la
informacion. Concluye que al utilizar objetivos motivacionales, técnicas,
recursos Yy estrategias ludicas, los alumnos logran obtener mejores
resultados en su nivel de aprendizaje incrementando de manera efectiva el
vocabulario en el idioma inglés.

Asimismo, cuando el docente utiliza estrategias ludicas para el
incremento del vocabulario en inglés, se crea un ambiente de participacion y
didlogo que genera aprendizajes significativos tanto en términos de
conocimientos, de habilidades o competencias sociales, como incorporacién

de valores, obteniendo un alto nivel de aprendizaje. Por ello, el aporte de
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esta investigacion con el presente trabajo en estudio, es servir de guia al
investigador para disefiar una estrategia Iudica como el Bingo, que propicie el
incremento del vocabulario en inglés bajo un ambiente ameno y de manera
significativa para el educando.

Por su parte, Hereira (2012), realiz6 un estudio para la Universidad
Central de Venezuela titulado “Estrategias ludicas para que se incremente el
vocabulario en el area de inglés en los estudiantes de Educaciéon Primaria”;
el cual tuvo como objetivo implementar juegos recreativos para que los
estudiantes de la segunda etapa de Educacién Bésica incremente de manera
significativa el vocabulario en el area de inglés del Colegio “San Pancracio”
del municipio Libertador, parroquia Santa Rosalia, sector La Bandera. El
referido estudio se ubicé dentro del paradigma cualitativo, en la modalidad de
investigacion accion participante. Las conclusiones del diagnéstico
evidenciaron que el uso de estrategias tradicionales por parte de los
docentes en el area de inglés, se enfoca en el aprendizaje memoristico o
repetitivo centrado en la adquisicion de contenidos que no trascienden ni
dejan aprendizajes relevantes.

De igual forma, existe desconocimiento de estrategias ludicas como
herramientas que propician el desarrollo del proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes. Tras la aplicacion del plan de accién, se
evidencio en los docentes una mejor disposicién para incluir los juegos en su
planificacion como estrategia ladica; también, en los estudiantes se fortalecio
la creatividad e imaginacién en un clima de respeto y tolerancia en el area de
inglés siendo protagonistas en la construccion de su propio aprendizaje.

De manera que, el trabajo en referencia se relaciona con la presente
investigacion porque plantea la importancia que representan las estrategias
ldicas al ser utilizadas por los docentes para que los estudiantes
incrementen el vocabulario en el area de inglés por parte de los estudiantes.
En este sentido, cabe destacar que las estrategias Iudicas son consideradas

como una herramienta que permite potenciar las habilidades del
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pensamiento del individuo, por lo tanto representa un factor determinante
para que los estudiantes alcancen las competencias propuestas para el area
de inglés.

En el &mbito regional, Alcedo y Chacon (2007), realizaron un estudio
titulado “El Enfoque Ludico como Estrategia Metodoldgica para Promover el
Aprendizaje del Inglés en Nifios de Educacion Primaria”, tuvo como objetivo
general implementar el enfoque lidico como estrategia metodoldgica para la
promocion del aprendizaje del inglés en Nifios y Nifias del 5to grado de
Educacién Primaria de la Unidad Educativa Regina Velasquez, ubicada en el
municipio San Cristébal, estado Tachira. La ponencia, es producto de una
investigacion cualitativa, a nivel descriptivo y en la modalidad de campo,
enmarcada en el método de Investigacién-Accion, realizada con 09 nifios de
Educacion Primaria como informantes clave.

Los resultados, evidencian la importancia del enfoque ludico para el
aprendizaje significativo del mencionado idioma, los aportes permiten
sustentar de manera didactica, pedagdgica y legal la importancia y viabilidad
de la ensefanza del inglés en Educacion Primaria en el Sistema Educativo
Venezolano, cuya ensefianza deberia considerar las actividades ludicas,
como estrategia para promover el aprendizaje del inglés en nifios de
educacién primaria ya que permiten que el educando explore, investigue,
descubra, organice y conozca acerca de otras culturas mediante su contacto
temprano con el inglés como lengua extranjera, lo cual contribuye a su
desarrollo cognitivo, afectivo y valorativo.

De alli que, el estudio guarda relacion con la presente investigacion por
cuanto las actividades ludicas facilitan el aprendizaje significativo del inglés,
en niflos de Primaria quienes tienen mas posibilidad de adquirir la
pronunciacion y fluidez del idioma, mediante situaciones de juego que
involucren el lenguaje y de esta manera incrementar el vocabulario de

manera significativa.
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Todas estas investigaciones se encuentran relacionadas con la
presente, debido a que toman en consideracion diferentes estrategias
recreativas que mejoran el proceso ensefianza del inglés como segunda
lengua; a su vez propicia aprendizajes significativos y con trascendencia en
los estudiantes con el fin de generar una educacién de calidad.

Por otra parte, Jauregui (2013), realizO una investigacién accion
participante para la Universidad Catdlica del Tachira titulada “El bingo como
estrategia ludica de aprendizaje”, en la Unidad Educativa Bolivariana Cafio
Amarillo, ubicada en el sector “Cafio Amarillo” del estado Tachira; el cual tuvo
como objetivo implementar con los estudiantes del sexto grado nuevas
estrategias ludicas de aprendizaje como herramientas Utiles para ayudar a la
comprension de los conocimientos y relacionarlos entre si o con otros que ya
posee. Cabe destacar, que se enmarco el estudio de modo descriptivo, bajo
el enfoque cualitativo con una investigacion accion participativa. Los
informantes del estudio, fueron seis estudiantes del 6to grado pertenecientes
a las secciones A y B de la institucion y 2 docentes de aula de 6to grado, a
quienes les fue aplicada una entrevista contentiva de 12 items.

Ahora bien, el andlisis de los datos obtenidos permitié concluir que los
docentes no usan el bingo como estrategia ludica de aprendizaje, por ende,
tampoco sus estudiantes. Adicionalmente se concluye que el uso del bingo
estimula la metacognicion, la capacidad de visualizacién, organizacion y
produccion de textos, la utilizaciébn de conocimientos previos, estrategias de
pensamiento reflexivo y creativo en cualquiera de las areas de aprendizaje
propias del grado.

Sobre la base de lo expuesto, se considera pertinente el estudio
citado, por cuanto el propdsito que orienta el mismo es idear estrategias
lidicas que motiven a los estudiantes a obtener aprendizajes del inglés en el
nivel de educacion primaria, coadyuvandolos al incremento del vocabulario
en inglés, por cuanto representa una potencialidad educativa que redunda en

beneficio de la efectividad de sus aprendizajes, cumpliendo asi con los
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objetivos de la educacion de formar ciudadanos integros, capacitados para la
vida en sociedad.

También, Barreto (2014), realizd un trabajo especial de grado titulado
“El docente como gerente promotor de estrategias ludicas en el proceso de
enseflanza y aprendizaje del inglés”. Investigacion realizada en la
Universidad Nacional Experimental del Tachira, Vice-Rectorado Académico,
Decanato de Post-Grado, Maestria: en Gerencia Educativa. El objetivo
general del trabajo de investigacion fue proponer estrategias ludicas dirigidas
a los docentes de educacion media general para la promocion del idioma
inglés, en la Unidad Educativa de Talento Deportiva Tachira.

De alli que, la metodologia fue una investigacion que responde a las
caracteristicas de un proyecto factible, de campo descriptiva, empled la
técnica de recoleccion de datos una encuesta en su modalidad de
cuestionario. Concluyendo, que el proceso de enseflanza presenta
debilidades en cuanto a la adquisicién de vocabulario en el idioma inglés,
gue debe manifestarse en las estrategias empleadas por el docente. La falta
de interés de los docentes por apoyarse en actividades ladicas y también por
innovar el proceso a través del empleo de herramientas novedosas.

Por ello, se recomienda que en la accién pedagoégica debe ponerse de
manifiesto, incorporar estrategias ludicas que permitan a los estudiantes
fomentar el vocabulario en el idioma inglés. El aporte de esta investigacion
con el presente trabajo en estudio, es servir de guia al investigador para
promover el uso del bingo como estrategia ludica para que los estudiantes

incrementen el vocabulario en el idioma inglés.

2.2 Bases Teoricas
2.2.1 Estrategia ludica

Para el desarrollo de la investigacion es necesario describir los

distintos fundamentos relacionados con el problema investigado, esto
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proporcionard una visibn amplia de los conceptos utilizados por el
investigador para cimentar su investigacion. De manera que para Diaz y
Hernandez (2002) “son instrumentos que permiten potenciar las actividades
de aprendizaje y solucion de problemas” (p.234). Cuando el docente emplea
diversas estrategias se realizan modificaciones en el contenido o estructura
de los materiales, con el objeto de facilitar el aprendizaje y comprensién. Son
planificadas por el docente para ser utilizadas de forma dinamica,
propiciando la participacion del educando. Segun Garcia (2004), por medio
de estas estrategias se invita a la:

Exploracién y a la investigacion en torno a los objetivos, temas,

contenidos. Introduce elementos Iddicos como imagenes,

masica, colores, movimientos, sonidos, entre otros. Permite
generar un ambiente favorable para que el alumnado sienta

interés y motivacion por lo que aprende. (p.80).

El autor considera que los temas de aprendizajes presentan
elementos ludicos que propician un-ambiente ameno, agradable al escolar
despertando su interés por aprender. Por otra parte, Ferreiro (2009) sefala
que la estrategia “ha sido transferida, por supuesto creativamente, al ambito
de la educacion, en el marco de las propuestas de ensefiar a pensar y de
aprender a aprender” (p.69).

Es decir, el término estrategia proviene del ambito militar y significa
literalmente el arte de dirigir las operaciones militares. Los pasos o elementos
de una estrategia son las tacticas. Al confrontar los autores que han
analizado el tema de las estrategias ludicas para el incremento de
vocabulario; se tiene que para Ferreiro (2009), la estrategia es esencial para
ensefiar a pensar y aprender a aprender. De manera que, las estrategias
refieren como instrumentos para potenciar actividades de aprendizaje y
solucion de problemas, por cuanto promueven la exploracion e investigacion
en torno a objetivos, temas y contenidos.

De acuerdo con el investigador, los sefialamientos permiten establecer

la importancia del juego como estrategia, pues contribuye de manera efectiva
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al desarrollo global e integral del nifio en el aprendizaje de vocabulario en
Inglés y la consolidacion de las habilidades lengua (hablar, escuchar, leer y
escribir), partiendo de la concepcion que la ludica es una de las actividades

mas relevantes para el desarrollo y el aprendizaje infantil.

2.2.2. Clasificacion de las estrategias ludicas

En el campo de la ensefianza del inglés, la estrategia viene a
representar toda accion llevada a cabo por el docente para caracterizar el
modo de ensefiar, a fin que el estudiante cuente con la variedad de acciones
educativas que permitan el objetivo primordial como es el aprendizaje
efectivo en el idioma. Segun Viloria (2014), “las estrategias se constituyen
como uno de los temas principales de la pedagogia en las ultimas décadas
en las entidades educativas, debido a los vertiginosos cambios tecnolégicos”
(p.113).

Asimismo, refiere Diaz (2006) cuando expresa que “diversas
corrientes han subrayado su significacion a partir de aproximaciones tedéricas
y metodoldgicas del mas variado caracter para realizar su clasificacion”. En
efecto, es sumamente dificil encontrar un area en la que no se planteen las
condiciones que propician el surgimiento, la formacion, el desarrollo y la
evaluacion de las mismas. De alli que, diversos autores clasifican las
estrategias ludicas como:

Cuentos: Segun Martos (2007), los cuentos “surgen histéricamente
como relatos en prosa, de extension variable, que tratan de personajes y
hechos bien ficticios o de un pasado reconocible” (p.23). Se componen
siempre de una secuencia corta de motivos. En todo caso, le sirve al nifio
para dar vitalidad al espiritu, motivar la imaginacion creadora, sensibilizarse,
entre otros aspectos.

Canciones: Serrano y Gil (2003), expresan que, segun el Diccionario
Harvard de Mdasica, la cancion es una forma de expresién musical en la que

la voz humana “desempefia el papel principal y tiene encomendada un texto;
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como término genérico, cualquier muasica que se cante; mas
especificamente, una composicion vocal breve, sencilla, que consta de una
melodia y un texto en verso” (p.23). Presenta por tanto, un texto, musica y
una relacion entre ambos elementos.

Poemas: sefalan Jiménez y otros (2009) que “en la poesia se mezcla
el ritmo y la rima e interesan al nifio por la masica con la que se dice. Estas
rimas se conocen también como pre-cuentos, porque acercan al nifio al
mundo de los cuentos” (p.91). Esto es asi porque su estructura es sencilla,
facil de recordar, donde abundan las repeticiones, lo cual agrada al infante.

Juegos grupales: segun Esparza (2004), “el juego se trata de una
actividad natural del ser humano, en la que éste toma parte por la sola razén
de divertirse y sentir placer” (p.11). En el nivel de educacién primaria, cuando
comparten, cooperan y disfrutan el acompafiamiento de los otros, se
fortalecen en ellos los sentimientos de pertenencia al grupo social con el que
comparten; es asi como se va consolidando su sentimiento de solidaridad.

De acuerdo con el investigador, los sefalamientos abordados
permiten establecer que el docente tiene la responsabilidad de enriquecer su
practica pedagoOgica mediante el empleo de estrategias innovadoras,
creativas. De alli la importancia de propiciar la libre expresién de los nifios y
nifias a través de juegos, dramatizaciones, cantos, poesias y especialmente
de actividades ladicas.

Ante lo descrito, se hace necesario que el docente de inglés emplee
estrategias ludicas en el aula de clases con los escolares, por cuanto les
permitira propiciar un ambiente ameno que minimiza la ansiedad, favorece la
concentracion, promueve la participacion activa de los estudiantes a medida
que juegan e incrementan el vocabulario en inglés, adicionalmente la
estrategia ladica del Bingo permite al docente evaluar las habilidades de la

lengua de los estudiantes a su cargo.
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2.2.3 Métodos de ensefianza de segundas lenguas

Las estrategias tienen todo un marco epistemoldgico que las
respaldan y no estaria completo el estudio si no se explican los métodos que
pueden identificarse en las estrategias didacticas para la ensefianza de
inglés en el nivel de educacion primaria. Para efectos de esta investigacion,
se elabor6 un listado de los métodos para la ensefianza de lenguas.

Los métodos que se presentan en este apartado facilitan la
comprension de la ensefianza de inglés en primaria. Se ha organizado los
métodos en una especie de linea de tiempo (por su aparicion historica) y
desde una perspectiva basada en Richards & Rodgers (2001).
Adicionalmente se incluyen las descripciones con los aportes de otros
autores (Bancroft, 1999; Larsen-Freeman & Anderson, 2011; Littlewood,
1981; Willis, 1990; Gardner, 2011; y Ur, 2012).

Es pertinente aclarar que, existen muchos métodos mas que los que
agui aparecen. En el devenir histérico de la ensefianza de lenguas, varias
corrientes metodoldgicas han convivido y lo siguen haciendo hasta nuestros
tiempos. Algunos de los métodos que han surgido y la forma en que se les
conoce en espafol son: Gramatica-Traduccion, Reformista, Natural,
Conversacional, Directo, Activo, Audio Lingual, Audio-oral, Situacional,
Audiovisual, De Base Estructural, Basado en la Sugestopedia vy
Sugestologia, del Silencio, de la Respuesta Fisica Total (o TPR por sus
siglas en inglés), Comunitario, Nocional-funcional, Comunicativo, por Tareas,
y Post-Método.

Cada método se distingue por tener una articulaciébn propia del
Enfoque-Disefio-Procedimientos de las actividades para la promocién del
aprendizaje de la lengua. Lo anterior significa que un método esta
relacionado con un enfoque, determinado por teorias subyacentes, su
organizacién esta condicionada por un disefio y que a su vez se lleva a la
practica mediante procedimientos mas o menos especificos (Richards &
Rodgers, 2001).
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Por ello, para la resefia de cada uno de los métodos seleccionados se
ha estructurado el resumen de la siguiente forma: El primer péarrafo es
introductorio, y se cierra con parrafos concluyentes. La eleccion de los
métodos aqui presentados esta asociada, a la frecuencia de su uso en el

aula y los datos obtenidos en los diferentes acercamientos.

2.2.3.1. Gramaética-Traduccion o Grammar-Translation Method (GTM).

El GMT es el primero de los métodos para la ensefianza de lenguas
gue aparecieron en la historia moderna (Otero, 1998). Es con el surgimiento
de la ensefianza de las “lenguas modernas”, posterior a la ensehanza del
latin, que se ve influenciado casi en su totalidad, por las formas de ensefar
lenguas.

Segun, Richards & Rodgers (2001) el GTM es el resultado de la
escuela alemana con exponentes como Johann Seidenstriicker, Karl Plotz,
H. S. Ollendorf, y Johann Meidinger y fue conocido en Estados Unidos como
el “Método Prusiano”. De acuerdo con Chang (2011), el origen del método no
radica en la intencion de ensefiar lenguas mediante la gramética y la
traduccion.

Por ello, la motivacién original fue reformista pues pretendié cambiar la
forma de ensefar lenguas que prevalecio en el siglo XVIIl. Anterior al GTM la
ensefianza buscaba que los estudiantes adquirieran la lectura de lenguas
extranjeras mediante el estudio de su gramatica y se esperaba que aplicaran
este conocimiento en la interpretacion de textos con la ayuda de un
diccionario.

En este sentido, el GTM ha sido considerado en la actualidad por
muchos docentes como el enemigo a vencer. Sin embargo, hay modelos
vanguardistas de ensefianza que no lo descartan del todo, por considerar
que algunas de sus aportaciones pueden ser Utiles cuando se trata de
aprender habilidades especificas de la lengua (Willis, 1990; Larsen-Freeman
& Anderson, 2011; Ur, 2012). Krashen (2004) afirma que el método sigue
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siendo aplicado en las aulas de ensefianza de lenguas a nifios en lo que es
conocido como el curriculo oculto.

En el orden histérico de los métodos, surgen con el movimiento
reformista nuevos modelos de ensefianza en los que no se profundizara, solo
se mencionan, a continuacion, como referencia. Junto con el GTM florece un
enfoque basado en la fonética derivado del surgimiento de la Asociacion
Fonética Internacional (AFI) en 1886, posteriormente, aparece el Método
Directo (DM por sus siglas en inglés), el cual se deriva de los principios
naturalistas del aprendizaje de lenguas y marca el final de la ensefianza de
lenguas basada en la Estudiante. RM: Rol del Maestro. M: Materiales
ENFOQUE DISENO PROCEDIMIENTOS No tiene base tedrica claramente
definida. No se sostiene en ninguna teoria de aprendizaje, ni en teoria
lingUistica. Sin embargo, se le puede ubicar en el enfoque del aprendizaje
desde una postura conductista, debido a sus caracteristicas
procedimentales. Adicionalmente, la-Asociacion Fonética Internacional (AFI)
(1986) expresa:

Concepto de lengua: conjunto de reglas y excepciones
gramaticales que se manifiestan de forma légica y son
observables en los textos escritos. Concepto de aprendizaje: el
aprendizaje de la gramatica es deductivo, se presenta la regla,
se estudia y se préactica a través de ejercicios de traduccion.

(s/p).

Por ello, es importante que el docente del area de inglés tenga claro la
conceptualizacién de lengua y aprendizaje para que pueda llevar a los
estudiantes a que adquieran vocabulario en inglés de forma efectiva y
significativa, para que esto suceda es necesario que integre en su praxis

pedagdgica estrategias ludicas como el Bingo para que logre tal fin.

2.2.3.3. Método Audio-Lingual o Audio-Lingualism (MA-L)
Durante la Segunda Guerra Mundial se hizo patente la necesidad
urgente de hablar distintas lenguas. Esta situacion dio origen a diferentes

aproximaciones entre ellas, la de mayor difusién fue el Army Specialized
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Training Program (ASTP) o Metodologia de la Armada (Richards & Rodgers,
2001. p.44). Este origen le otorga caracteristicas particulares al MA-L. La
principal es que se enfoca en el desarrollo de dos capacidades
fundamentales para los soldados:

1) la capacidad para comprender el lenguaje que se escucha.

2) la posibilidad de comunicarse con los demas. Segun los mismos autores,
su aparicion llamao la atencion de linguistas americanos quienes tomando la
estructura del método sentaron las bases del método audio-lingual. Una vez
puesto en operacion el método, la opinion generalizada era que su éxito se
debia méas al tiempo dedicado al estudio que a su estructura metodoldgica.
Con el surgimiento del MA-L, se da suma importancia al sonido de las
palabras, por lo que aparecieron nuevos patrones de organizacion e
invencion linglistica y se desarrollé un nuevo interés en la fonética,
fonologia, morfologia y sintaxis. Nomenclatura: O: Objetivos. C: Contenidos,
AA: Actividades de Aprendizaje. RE: Rol del Estudiante. RM: Rol del
Maestro. M: Materiales.

Cabe destacar, que las habilidades del lenguaje se ensefian en el
siguiente orden: comprension auditiva, produccion oral, lectura y escritura.
No se permite el uso de la lengua materna ni la traduccién y se recomienda
su aplicacion en grupos pequefios de 10 o menos alumnos.

e O: Dominio de la habilidad de expresion oral.

e C: Listas de elementos gramaticales y reglas para su combinacion
lineal en palabras, frases y oraciones.

e AA: Instruccién oral extensiva. Memorizacion de dialogos y desarrollo
patrones de repeticibn mecanicos. Didlogos y repeticiones mecéanicas
son la base de las practicas del sal6n audio-lingual.

e RE: El estudiante es considerado como un organismo. Con la

estimulacién adecuada, reproduce las conductas deseadas.
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RM: Es central y activo; el maestro modela la lengua meta, controla la
direccién y ritmo del aprendizaje, monitorea y corrige el desempeiio de
los estudiantes.

M: Auditivos y audio-visuales. Libros de texto que se apegan a lo
audio-lingual y viso-gestual del lenguaje. Los didlogos se usan
mediante la repeticion y memorizacion, se hace énfasis en la correcta
pronunciacién, ritmo y entonacién. Una vez que se ha logrado la
memorizacion de los didlogos, se procede a especificar los patrones
gramaticales. Sus caracteristicas principales son:

Los elementos del lenguaje son ensefiados de una forma gobernada
por reglas (estructurada) y de produccién lineal.

Ejemplos del lenguaje son descritos de forma exhaustiva en cualquier
nivel estructural (desde los sonidos, la fonética, la morfologia, etc.

Los niveles linglisticos son ensefiados mediante sistemas inmersos
dentro de otros sistemas, es decir, desde una estructura piramidal, los
sistemas fonéticos que guian a sistemas morfolégicos, etc. y estos a
su vez a sistemas de alto nivel como frases, clausulas y oraciones.

El aprendizaje de una lengua es basicamente un proceso de
formacion de habitos mecéanicos.

Los temas por aprender se presentan de forma hablada en la lengua
meta.

La analogia provee de una mejor fundamentacion para el aprendizaje
de la lengua que el andlisis, ya que involucra procesos de
generalizacion y discriminacion.

Los significados que las palabras de un lenguaje tienen para un
hablante nativo pueden ser aprendidos s6lo en un contexto linguistico

y cultural y no de forma aislada.
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2.2.3.4. Método de Respuesta Fisica Total o Total Physical Response
(TPR).

Segun Richards & Rodgers (2001), este método fue desarrollado en
1962 por James Asher. El enfoque central del TPR es su construccion
alrededor de la coordinacion del habla y la acciéon. De acuerdo con los
autores el TPR también ha sido conocido como ensefianza de la lengua
mediante actividad psicomotora. Asher (2009), influenciado por la Psicologia
Humanistica, considera que el rol de lo afectivo es un factor importante en el
aprendizaje de lenguas y el hecho de incluir movimientos parecidos al juego
crea un ambiente positivo que facilita el aprendizaje. Nomenclatura: O:
Objetivos. C: Contenidos, AA: Actividades de Aprendizaje. RE: Rol del
Estudiante. RM: Rol del Maestro. M: Materiales.

De acuerdo con la hipétesis del bioprograma, TPR es un método
natural, en el que el aprendizaje de L1 y L2 es un proceso paralelo.
Lateralizacion: considera que las acciones fisicas se relacionan con el
hemisferio derecho.

Filtro afectivo: es clave pues reduce el estrés.

e O: Dominio de la produccion oral. Comunicacion inteligible mediante
repeticion mecénica basada en acciones.

e C: Basado en oraciones. (Curriculo basado en oraciones).

e AA: Repeticibn mecéanica, los dialogos conversacionales ocurren
después de 120 horas de clase.

e RE: Escuchar y ejecutar.

e RM: Proveedor (exponer al alumno a la lengua y realimentar su
produccion), controlador de todo el proceso.

e M: Al inicio del proceso no son necesarios. Una serie de principios
aplicables clase por clase son la base de los procedimientos. -
Basicamente se parte de la presentacién de los verbos, los alumnos
realizan las acciones, puede haber un momento de cambio de roles en

el que los alumnos dan las ordenes y al final pueden escribir en sus
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cuadernos el vocabulario revisado. Un procedimiento podria ser, por

ejemplo: « Revisidn. « Presentaciéon de nuevos comandos. ¢ Revertir

roles. Momento para realizar lecturas y practicar la escritura.

Enfoque, disefio y procedimientos del método TPR. Basado en
Richards & Rodgers (1986, 2001. p.90), enriquecido con aportaciones de
(Bancroft, 1999; Larsen-Freeman & Anderson, 2011; Littlewood, 1981; y Ur,
2012). El TPR fue popular durante las décadas de los 70 y 80 gracias al
apoyo de aquéllos que enfatizaban el rol de la comprensién en la adquisicion
de segundas lenguas Krashen (1985) afirma que el TPR “observa la
comprensién de los insumos de aprendizaje y la reduccion del estrés como
claves del éxito para la adquisicion de una lengua y ve las acciones fisicas
de desempefio como medios para hacer el input comprensible” (p.97).

Cabe senalar que Asher (2009) sugiere el uso del TPR en
combinacién con otros métodos y técnicas. A poco mas de dos décadas de
su apogeo, el método: sigue siendo aplicado, aunque al parecer en la
actualidad, ha sufrido algunas modificaciones que lo hacen aun mas
atractivo. Desde un nuevo enfoque, el método es menos repetitivo y con el
uso adecuado de materiales es capaz de facilitar el aprendizaje significativo
en los nifios. La corriente mas moderna lo utiliza con la lectura de historias y
cuentos y es conocida como “Teaching Proficiency through Reading and
Storytelling” (TPRS) desarrollada por Blaine (1990).

El TPR adquiere una dimension mas constructivista al integrarse
elementos significativos como lo sefialan Asher (2009) y Krashen (2004).
Este nuevo enfoque del TPR es atractivo para el docente y significativo para
la ensefianza a niflos de cinco y seis afios en el nivel preescolar. Las
estrategias basadas en el TPR parecen favorecer no sélo la interaccién entre
los estudiantes (Mackey et al. 2012); tienen, ademas, un efecto
evidentemente positivo en la reduccion del filtro afectivo (Krashen & Terrell,

1983) y el nivel de motivacion.
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Atendiendo a la linea del tiempo, aparecen dos métodos que por sus
caracteristicas no seran considerados y son:
1) El Enfoque integral o Whole Language Approach (WLA).
2) El Enfoque Léxico en la Ensefianza de Lenguas o The Lexical Approach
(TLA). Ambos métodos se excluyen por manifestar una tendencia hacia la
educacion para adultos, pues demandan niveles de I6gica que el nifio aun no

desarrolla.

2.2.3.5. Educacion Basada en Competencias o Competency Based
Language Teaching (CBLT).

También conocido como Competency Based Education (CBE) es un
método que se enfoca en los resultados (productos) y es central para la
perspectiva de las competencias. Como tal, surge en 1970 y se refiere a un
movimiento que evoca la definicibn de objetivos en términos de
descripciones precisas y medibles del conocimiento, las habilidades y las
actitudes que los estudiantes deben poseer al termino de los cursos.

La base de su disefio es el trabajo y su orientacion hacia la
supervivencia en el aprendizaje de lenguas para adultos. Eso se traduce en
tareas tipicas que los estudiantes requieren realizar en la vida real. En 1986
todos los refugiados en Estados Unidos debian inscribirse en cursos CBLT.
Si bien el objeto de estudio se relaciona con la poblacién infantil, por estar a
la moda, a la vanguardia o por cualquier otra razén, algunas autores han
desarrollado modelos adaptados a la enseflanza a nifios (Richards &
Rodgers, 2001). Nomenclatura: O: Objetivos. C: Contenidos, AA: Actividades
de Aprendizaje. RE: Rol del Estudiante. RM: Rol del Maestro. M: Materiales.

ENFOQUE DISENO PROCEDIMIENTOS CBLT o CBE se basa en
una perspectiva funcional e interaccional de la naturaleza de la lengua.
Busca ensenfiar la lengua en relacion con los contextos sociales en los cuales
se usa. Esto ha hecho que se use para ensefianza de la lengua con motivos

0 necesidades particulares o especificas. Comparte con la teoria conductista
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la nocion de que el lenguaje puede ser inferido desde sus funciones, es

decir, ciertos encuentros con la vida o ciertos tipos de lenguaje. También

comparte caracteristicas con la CLT, CBLT y retoma un mosaico de enfoques

a la ensefianza y aprendizaje de lenguas de modo que el todo.

O: deben ser especificados en el curriculo aun cuando tienen poco
gue ver con la ensefianza o evaluacion del sujeto.

C: Es disefiado alrededor del sujeto y la competencia a desarrollar.
AA: Evaluacion basada en una escala Unica, en trabajos para
desarrollar habilidades, conocimiento, actitud y conductas requeridas
para un efectivo desempeiio en la vida real. Desempefio en el trabajo,
lenguaje social, aplicacion para un trabajo, entrevistas etc.

RE: Autonomo. Activo en la toma de decisiones de acuerdo con sus
necesidades. (Anema & McCoy, 2010). Después de una evaluaciéon
inicial, los estudiantes son colocados dentro de grupos basados en el
nivel de dominio que cada uno posee, ritmo de trabajo, necesidades y
objetivos sociales de la lengua. Hay 12 competencias nucleares en las
etapas 1 y 2 relacionadas con desarrollo general de la lengua. Cada
competencia se define de acuerdo a cuatro dominios:

Competencias de conocimiento y aprendizaje. Se construye desde los
componentes mas pequefios correctamente ensamblados. Otro
elemento central desde las teorias del lenguaje y del aprendizaje, es
la vision de que el lenguaje puede ser analizado en partes apropiadas
y en sub-partes.

RM: Consejero, consultor, lider y manager (Burke, 1989 p. 176).

M: Textos como el de Berry (1991) centrado exclusivamente en el uso
de los articulos.

Competencias orales.

Competencias lectoras.

Competencias de escritura.
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Todas son subdivididas en competencias mas pequefas que
constituyen cualidades linguisticas indispensables. Se aplican criterios de
desemperio, rango de variables y ejemplos en textos para finalmente evaluar
el desempefo.

Enfoque, disefio y procedimientos del método Competency Based
Language Teaching. Basado en Richards & Rodgers (1986, 2001), Anema &
McCoy (2010) y Burke (1989). A pesar de que el CBLT o CBE ha sido
recibido con entusiasmo por una gran seccion de profesionales en ESL,
cuenta con una buena cantidad de criticos. Los cuestionamientos son en
ambos sentidos: préacticos y filosoficos. Por ejemplo, Tollefson argumenta
gue no hay procedimientos disponibles y validos para desarrollar listas de
competencias para la mayoria de programas (Richards & Rodgers, 2001).

Se considera, ademas, que muchas de las areas para las cuales se
necesitan competencias tales como, la vida adulta, supervivencia y
funcionamiento eficiente en la . comunidad, son imposibles de operacionalizar.
También se expone que la division en pequefias competencias corresponde
a una vision reduccionista y que la suma de todas las partes no equivale a la
complejidad del todo. En este sentido, el CBLT abre la posibilidad de la
discusion en cuanto al rol de las educadoras frente al objeto de estudio aqui

abordado.

2.2.3.6. Enfoque comunicativo o Communicative language Teaching
(CLT).

Los antecedentes del CLT son variados y a la vez contienen
elementos en comun dependiendo del abordaje de cada autor. Todos ellos
aportan visiones complementarias con un mismo objetivo: aclarar los
origenes de una vision comunicativa de la ensefianza de lenguas, tal como
se puede apreciar en los textos de Krashen, 1982; Richards & Rodgers, 1986
y 2001; Ellis, 2003 y 2012; Lightbown & Spada, 2013; Otero, 1998; Savignon,
2002; entre otros. Segun Richards & Rodgers (1986. p.64), después de un
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periodo de busqueda por enfoques y métodos alternativos para la ensefianza
de lenguas, se inici6 un fenédmeno orientado a la identificacion de situaciones
comunicativas auténticas. Ese hecho dio origen al “movimiento
comunicativo”. Segun Ellis (2012) el movimiento surge como una propuesta
en la que subyace la idea de que el lenguaje se aprende cuando tiene
sentido. De acuerdo con Nagaraj (1996) implica “el desarrollo del aprendizaje
- ensefianza desde una aproximacion basada en la forma, a una basada en
el 76 significado, el movimiento hacia una aproximacion ecléctica desde un
método rigido, del enfoque centrado en el maestro, al centrado en el
estudiante” (p.41). Nomenclatura: O: Objetivos. C: Contenidos, AA:
Actividades de Aprendizaje. RE: Rol del Estudiante. RM: Rol del Maestro. M:
Materiales.

ENFOQUE DISENO PROCEDIMIENTOS Segun Ellis (2012), el
enfoque comunicativo se basa en los registros funcionales del lenguaje de
Halliday (1973). En las teorias de competencia comunicativa de Canale &
Swain, 1980; y Hymes, 1970; y teorias nativistas del aprendizaje de lenguas
de Corder, 1967. Para Ur (2012), el enfoque asume que el lenguaje es para
comunicarse y se basa en una postura naturalista de la adquisicion de
lenguas y cita a Widdowson como uno de sus primeros exponentes. La teoria
del lenguaje orientado a la comunicacion representa el punto de arranque de
la aproximacion comunicativa en la ensefianza de lenguas.

De alli que, la meta de la ensefianza de lenguaje es el desarrollo de lo
que Hymes denomina “competencia comunicativa”. El término fue acufado
por el mismo Hymes para contrastar el punto de vista de la teoria de la
competencia de Chomsky (Richards & Rodgers 1986). En lo que se refiere a
la teoria del aprendizaje asociada al CBLT, poco se ha escrito en este
sentido, en contraste con todo lo escrito sobre la teoria del lenguaje en el
CLT. Por lo que se puede inferir, la teoria tiene una fuerte influencia

constructivista.
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Un elemento que debe ser considerado como principio de la
comunicacion es que las actividades que involucran elementos
comunicativos reales promueven el aprendizaje. Un segundo elemento es el
principio de la tarea, el cual dice que las actividades en las que el lenguaje es
usado en tareas significativas promueven el aprendizaje.  Adicionalmente,
un tercer elemento es el principio de significatividad, que afirma que el
lenguaje cuando es significativo para el aprendiz, apoya los procesos de
aprendizaje. Por lo que las actividades de aprendizaje deberan elegirse en
funcibn de su potencial para envolver al alumno en un auténtico y
significativo uso de la lengua (Richards & Rodgers, 2001 y Nagaraj, 1996).

e O: no pueden ser definidos ignorando el nivel de especificacion, pues
el enfoque comunicativo asume que la ensefianza de la lengua se
reflejara en las necesidades particulares de los estudiantes

e C: Mas que contenidos, se refiere a tareas y tipos de interacciones.
Las tareas se deben realizar en el aula, asi como sugerencias para
mantenerlas en un orden de complejidad de acuerdo con el tipo de
tareas. Y las interacciones deben promover la comunicacion entre los
estudiantes.

e AA: deben proveer a los estudiantes las oportunidades para lograr los
objetivos comunicativos del curriculo, involucrarlos en comunicaciones
significativas y requieren para su uso, posibilidades de compartir,
negociar el significado e interactuar entre ellos. Littlewood (citado en
Richards & Rodgers, 2001) distingue dos tipos de actividades
comunicativas: las funcionales y las de interaccion social

e RM: facilitador de los procesos comunicativos y de actividades y textos
(Larsen-Freeman & Anderson, 2011 y Littlewood 1981).

e RE: Es un negociador entre el mismo y los procesos y objetos de
aprendizaje que surgen como producto de las interacciones al interior

del grupo y de los procesos y actividades en las que patrticipa.
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M: Son de muchos tipos: basados en textos y basados en tareas.
Materiales “auténticos” de la “vida real” como: mapas, fotos, simbolos,
gréficas y carteles, entre otros.

Presentacion de un didlogo breve o varios minididlogos, seguidos de
una motivacion y una discusion de la funcion y situacion de la gente, el
escenario, el tema, y la formalidad o informalidad del lenguaje.
Practica oral de los segmentos del didlogo que sera presentado ese
dia (todos repiten, la mitad de la clase repite, repeticién por grupos, y
repeticiones individuales).

Las preguntas y respuestas se basan en el tema o temas del dialogo y
la situacion misma.

Las preguntas y respuestas se relacionan con experiencias
personales de los estudiantes, pero centradas en el tema del dialogo.
Estudio de una de las expresiones basicas del dialogo o de las
estructuras, las cuales ejemplifican la funcién.

El aprendiz descubre la generalizacion de la regla que subyace a la
expresion o estructura.

Reconocimiento oral y actividades interpretativas.

8. Actividades procedimientos de produccion oral, que van desde las

guiadas hasta las actividades comunicativas libres.
Copia del didlogo o mini didlogos o moédulos en caso de que no estén

contemplados en el libro de texto.

10.Ejemplificacion de la tarea escrita asignada, si la hay.

11.Evaluacion del aprendizaje (solamente oral), por ejemplo.

Los procedimientos tradicionales no se rechazan, pero si deben ser

reinterpretados y ampliados (Richards & Rodgers, 1986, 2001).

Enfoque comunicativo. Basado en Richards & Rodgers (1986, 2001).

La CLT se refiere a una serie de principios diversos que reflejan la vision
comunicativa de la lengua y el aprendizaje de lenguas. Las actividades

comunicativas del salén de clases deben ser auténticas y significativas. La
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fluidez es una dimension importante de la comunicacion y la comunicacién
involucra la integracion de diferentes habilidades del lenguaje.

La CLT ve el aprendizaje como un proceso creativo de construccion que
involucra ensayo y error. AUn con su ambigiedad, en sus usos como
método, desde los preceptos del CLT es posible comprender algunas
caracteristicas que se observan en la ensefianza de inglés a nifios en
preescolar (Richards & Rodgers, 1986, 2001).

2.2.3.7. Sugestopedia (juego)

Es la ensefianza a través del uso de la sugestion y de todos los
recursos que posee el ser humano, tanto mentales (consciente y para
consciente) como sensoriales, con el fin de lograr un aprendizaje efectivo. En
este enfoque la figura del profesor como sugestor, apoyandose en su
autoridad, reflejada en el dominio de la materia y en sus habilidades
pedagogicas, juega un rol fundamental en el aprendizaje de los estudiantes.

Segun Lozanov (1978), define la sugestion como  “...un factor
comunicacional constante, el cual puede crear las condiciones para activar
las capacidades de reserva funcional de la personalidad, principalmente a
través de la actividad mental paraconsciente” (p.201).

De alli que, Lozanov enfatiza que este proceso debe darse en un
ambiente placentero y carente de tension en el que se proteja la autoestima
del aprendiz. Para lograr estos fines, el sistema sugestopédico incorpora el
uso de diversos tipos de musica, juegos didacticos, técnicas de relajacion,
presentacion global de contenidos, etc. De acuerdo con el autor, el juego del
Bingo propicia ese ambiente placentero y carente de ansiedad en los
estudiantes para la evaluacién del incremento de vocabulario de Inglés con el
fin de lograr el aprendizaje efectivo de la lengua extranjera en estudio.

Por ello, las conclusiones sobre los métodos de ensefanza-
aprendizaje de lenguas y los enfoques tedricos dan sustento a la discusion

sobre las caracteristicas del objeto de estudio. Fue necesario considerar que
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los métodos requieren de una serie de premisas que van desde los objetivos
que se persiguen, las actividades que se realizan, los roles de los actores,
los materiales que se utilizan, hasta el disefio curricular en general. En este
sentido, los diferentes apartados dan cuenta de los métodos que, si bien
tienen caracteristicas particulares, comparten perspectivas y se enriquecen
entre si. La inclusién de los métodos ha dejado ver su pertinencia para

comprender el objeto de estudio.

2.2.3 El Juego

Etimolégicamente, los investigadores refieren que la palabra juego
procede de dos vocablos en latin: "iocum y ludus-ludere” ambos hacen
referencia a broma, diversion, chiste, y se suelen usar indistintamente junto
con la expresion actividad ludica. Para acercarnos mas a la cuestion que nos
interesa se van a exponer las diversas definiciones y enfoques que
tradicionalmente se dan sobre el juego. Para ello adoptaremos un orden,
segun lo expone el profesor Fingermann (1970), en su libro el juego y sus
proyecciones sociales y que en resumen es el siguiente:

El juego como recreo Claparéde (1927): que nos viene a decir que la
actividad del juego ayuda a reponer las fuerzas gastadas en el trabajo y a
descansar. Este punto de vista justificaria el juego de los adultos.

El juego como excedente de energia (Herbert Spender): el hombre y
algunos animales superiores, en los que la energia vital sobrepasa las
necesidades innatas utilizan este excedente de energia en forma de juego.

El juego como funcién biolégica: la actividad lidica seria un ejercicio
preparatorio para la vida adulta que desarrolla los instintos heredados, el
juego posibilita el aprendizaje.

- Interpretacion psicoanalitica del juego dada por Sigmun Freud. - El juego
en la interpretacion psicogenética de Piaget, que viene dada por la estructura

del pensamiento del nifio.
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Como se puede observar, son muchos los puntos de vista desde los
gue se analiza el acto de jugar y muchos los autores que han aportado sus
ideas para la evolucion y transformacion del concepto de juego, pero sin
embargo sigue sin haber una interpretacion unica del fenémeno ladico.

Otra perspectiva del juego la encontramos en Huizinga (1972), que se
interesa mas por la estructura del juego que por su sentido y le viene a definir
como una ocupacion libre, que se lleva a cabo dentro de unos limites
temporales y espaciales determinados, con unas reglas absolutamente
obligatorias, aunque aceptadas de manera libre, accion que tiene su fin en si
misma, y va acompafada de tension y alegria y de la conciencia de ser otro
modo que en la vida corriente.

De tal manera, si se analiza pormenorizada dicha definicion, la accion
y ocupacion libre es un concepto inherente al juego del nifio y la libertad es
una condicion para el goce, la exploracién y el descubrimiento. En el nivel de
educacion primaria, al que va referido esta propuesta, la actividad ludica
debe estar prevista, sugerida y orientada por el profesor en el desarrollo de la
actividad escolar, sin inhibir la iniciativa personal y creatividad del nifio, o de
la nifia, debe contribuir a potenciarlas y desarrollarlas con la realizacién de
los juegos, en funcién de unos objetivos, y el nifio o la nifia transitara por
ellos con satisfaccion, si es acertada la planificacién pedagogica.

Situdndonos en la actualidad y dentro de una clase de Inglés en
educacion primaria, se puede afirmar que el juego es una estrategia ludica
adecuada para la adquisicion de los aprendizajes, ya que fomenta un
agradable acceso a los conocimientos en la lengua extranjera en estudio y
puede ayudar al estudiante a elaborar y/o modificar esquemas conceptuales,
construyendo de este modo su propio vocabulario. Asimismo, el docente de
inglés debe motivarse a emplear estrategias ludicas utilizando la creatividad,
material de reciclaje o de provecho para que en el aula de clases se pueda

llevar a cabo una evaluacién innovadora que propicie en los escolares un
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ambiente ameno, en el cual minimice en ellos la ansiedad y el nerviosismo,

ya que juegan a la vez que aprenden.

2.2.2 El Bingo

El bingo es un juego clasico de azar con nimeros y es muy popular
sobre todo en Sudamérica. Juegas con cartones en los que hay nameros. Al
hacer tu apuesta, comienzan a salir las bolas y se saca un numero
determinado de numeros. Los numeros que salen se comparan
automaticamente con los nUmeros que aparecen en tu cartdn, y se marcan
las coincidencias. Si los niumeros que han coincidido forman una o varias
combinaciones de bingo, ganas lo apostado. EI Gran Diccionario de la
Lengua Espafiola (2016), define el bingo como:

1) Juego de azar, en que se tachan los niameros de un carton
segun van sortedndose. 2) Local publico donde se juega Bingo.
3) Premio que se recibe en el juego de Bingo. 4) Expresion con
la que se indica publicamente que en este juego se ha ganado.

(s/p).

De manera que, las infinitas posibilidades de este juego estan dadas
en la sencillez de sus reglas y en el caracter social que histéricamente se le
ha adjudicado. Por ello, dada su versatlidad, algunas instituciones
educativas lo utilizan para ensefiar matematica o lenguaje, sustituyendo en el
segundo caso, los niumeros por letras.

Cabe destacar, que recientemente se ha conocido la existencia de un
bingo muy especial que se utiliza con nifios, para fines didacticos: el bingo
musical. En el cartdbn se encuentran las diferentes notas, y en lugar de
vocearse un numero, el profesor hace sonar determinada nota en un
instrumento. El desafio para el nifio serd descubrir cual fue esa nota para
poder registrarla en su carton. El ganador, se lleva un premio, generalmente
simbdlico y siempre sin valor econémico.

Por consiguiente, el juego del bingo puede utilizarse en cualquier

disciplina o asignatura de ensefianza, acondicionando o creando el carton al
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tema a jugar. En el presente estudio, se propone no solo su utilidad para la
ensefianza-aprendizaje de una disciplina, sino usarlo para evaluar los
aprendizajes en los estudiantes. Entonces, seria el juego del bingo para

evaluar el incremento de vocabulario en los escolares.

2.2.2 .1 El bingo como estrategia ludica

Las actividades ludicas dentro del salon de clase son una magnifica
oportunidad para los y las estudiantes aprendan mientras se divierten, siendo
el bingo una herramienta propicia para ello, ya que a través de él se pueden
fomentar valores como: el respeto, la tolerancia, la honestidad, y el desarrollo
de habilidades sociales entre las que se pueden sefalar: aprender a

escuchar y seguir instrucciones.

2.2.2 .2 Materiales:

e Hojas de trabajo de papel bond o uso del cuaderno de apuntes para
elaborar el carton de juego.

e Cantidad de fichas de juego dependiendo del vocabulario, elaboradas
con material de provecho. Bolsa plastica. Granos, piedras u otros
similares.

e Premio opcional, puede casarse en el juego caramelos, frutas. galletas

entre otros.

2.2.2 .3Instrucciones para el desarrollo de la actividad
e Inicie la actividad entregando una hoja con el cartobn a jugar, o
creandolo con cada estudiante en su propio cuaderno de clases,
ejemplificando en el pizarrbn como hacerlo. Dibuje el croquis del
carton de juego, para ser llenado con el vocabulario a evaluar durante
el mismo. Disefie una tabla con filas y columnas que dependeran del
vocabulario a jugar. Recuerde escribir en la primera fila la palabra

bingo en letra mayuscula sostenida.
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e Verifique la elaboracion del carton de juego y entregue a cada
estudiante los granos de caraotas o la herramienta empleada para
marcar el vocabulario cantado en el juego al azar que contiene el
carton del participante.

e Establezca las reglas del juego. Se sugieren:

1. Ely la estudiante que arroje caraotas o la herramienta empleada para
marcar a sus compaferos queda fuera del juego.

2. Laforma de ganar es llenando el vocabulario del cartén de juego.

3. El y la estudiante que complete el vocabulario del cartén de juego,
debera decir en voz alta “bingo” y leer el vocabulario ganador.

e Si se apuesta premio (siendo opcional) informe a los y las estudiantes
gue la funcion de los caramelos o el premio a entregar representan la
casa del juego. (Ademas, sirven como estimulo para promover la
participacion activa de los y las estudiantes).

¢ Introduzca las fichas de vocabulario en la bolsa plastica, repasando la
pronunciacion para reforzar o ensefiar el aprendizaje del vocabulario a
jugar. Con las fichas de vocabulario realizar4 el canto del juego,
pronunciando cada palabra de manera al azar.

e Después de verificar el vocabulario del carton ganador, entréguele la

casa apostada.

2.2.2 .4 Procesamiento de la estrategia
Finalice la actividad hablando con los y las estudiantes sobre la
importancia de la participacion en la actividad realizada independientemente

si gana un premio o no.

2.2.3 El Bingo como Estrategia alternativa de evaluacién
Los nuevos desarrollos en evaluacion han traido a la educacion lo que
se conoce como evaluacion alternativa, Hamayan (1995), la define como “a

los nuevos procedimientos y técnicas que pueden ser usados dentro del
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contexto de la ensefianza e incorporados a las actividades diarias el aula”
(p.213). Segun el autor, la evaluacién alternativa permite adquirir informacion
de como los estudiantes realizan las tareas de un tema especifico, la cual
servira para llevar a cabo un proceso evaluativo innovador y creativo.

Aunque no hay una sola definicion de evaluacion alternativa lo que se
pretende con dicha evaluacién, principalmente de acuerdo a Huerta (1995),
“es recopilar evidencia acerca de como los estudiantes procesan y completan
tareas reales en un tema particular” (p.9). A diferencia de la evaluacion
tradicional, la evaluacion alternativa permite: Enfocarse en documentar el
crecimiento del individuo en cierto tiempo, en lugar de comparar a los
estudiantes entre si. También, enfatizar la fuerza de los estudiantes en lugar
de las debilidades. Ademas, considerar los estilos de aprendizaje, las
capacidades linglisticas, las experiencias culturales y educativas y los
niveles de estudio.

Ademas, La evaluacion alternativa incluye una variedad de técnicas de
evaluacion, entendidas estas por Zabalza (1991), “como cualquier
instrumento, situacion, recurso o procedimiento que se utilice para obtener
informacion sobre la marcha del proceso" (p.246).

Segun lo expuesto, permite proponer el uso del juego del Bingo
considerado recurso didactico para el procedimiento de evaluacion
alternativo con el fin de obtener informacion sobre el incremento de
vocabulario alcanzado en los estudiantes sobre un tema de inglés. Es asi,
como cualquier situacion en el proceso de enseflanza del inglés se
caracteriza por tener una cierta intencionalidad, es decir, en toda accién
educativa, se desarrolla una serie de practicas encaminadas a desarrollar e
incentivar un conjunto de aprendizajes en dicha area en los estudiantes; por
ejemplo a través de las estrategias ludicas para la ensefianza de inglés,

como elementos que propician el aprendizaje del estudiante
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2.2.3.1 Contenidos de Inglés a utilizar en el juego de Bingo

Todas las lenguas del mundo tienen palabras. Segun Thornbury
(2002), “El lenguaje emerge primero como palabras, tanto histéricamente
como en la manera en que cada uno de nosotros aprendemos tanto nuestra
primera lengua, como cualquier otra lengua subsiguiente”.

Por su parte, Wilkins (2002), sostiene que “si pasas demasiado tiempo
estudiando gramatica, tu inglés no mejorard demasiado. Veras un mayor
avance si aprendes mas palabras y expresiones. Puedes decir muy poco con
gramatica, pero puedes decir casi todo con palabras” (p.3). Se puede afirmar,
que si el estudiante estudia la gramatica, solo aprendera a traducir diversos
textos que se le presenten en inglés, sin embargo, podria desarrollar la
competencia comunicativa del idioma al aprender vocabulario y expresiones
propias de la cultura.

Para Nation (1994), “el aprendizaje de vocabulario no es un fin por si
mismo, sino una manera de enriguecer las habilidades de escucha, habla,
lectura y escritura del estudiante, lo que finalmente desemboca en una mayor
fluidez en la lengua” (p.12). Es decir, que es importante el aprendizaje del
vocabulario para el desarrollo de la competencia comunicativa del idioma el
cual permitird un mejor y mayor desarrollo de las habilidades linguisticas del
inglés.

En el caso de ensefianza de segundas lenguas, cuando se utiliza la
palabra vocabulario se debe especificar qué se refiere. Para hacer esta
distinciéon, se considera la definicion de Coomber, Peet y Smith (1998), para
distinguir el tipo de vocabulario que como profesor de lengua debe ensefiar:
vocabulario que escuchamos, leemos, escribimos y reproducimos en forma
oral.

En consecuencia, manejar un amplio vocabulario es relevante para
poder conocer muchos términos que forman parte del Iéxico y estar
capacitado para utilizar dicho Iéxico con precision y propiedad en el

aprendizaje de una lengua extranjera en estudio con resultados
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satisfactorios. En otras palabras, utilizar un léxico adecuado y cada vez mas
amplio es fundamental para la riqueza linglistica. No se debe olvidar que
las culturas encuentran en la lengua su principal vehiculo de expresion.

El vocabulario a ser usado en el juego del Bingo como estrategia
ludica y de evaluacion alternativa dependera de la necesidad del docente
especialista de inglés, para evaluar los aprendizajes de los temas
relacionados con el proyecto de aprendizaje planificado por el docente de

aula.

2.2.4 La enseflanza del inglés para nifios de 9 a 11 afios

Es importante que los nifilos empiecen a familiarizarse con el idioma
Inglés desde pequefios. Ademas de aprender las bases de la gramatica y el
vocabulario, también habituaran el oido a los diferentes sonidos del inglés.

Por consiguiente, para ayudarlos a desarrollar su speaking (habla),
necesitan estar expuestos a ‘listening (escucha), para que asi puedan
reproducir los sonidos sin ninguna dificultad. Es por ello, cuando los nifios
aprenden el inglés desde pequenfios, tienden a ver la lengua de una manera
positiva y se convierte en una tarea con la que se sienten comodos.

Sin embargo, si se fuerza a un nifio a hablar inglés puede ver el
aprendizaje de la lengua como un castigo. Aunque los nifios tienen una
capacidad innata natural para aprender cualquier idioma extranjero, no lo
aprenden bien si encuentran las clases aburridas. De hecho, los nifios
aprenden mejor a través de actividades interesantes. Por eso es importante
presentar el idioma de una forma divertida y positiva, como un juego lleno de
curiosidades por descubrir. Segun Genesee (1994):

Usar juegos en el aula de lengua extranjera es un elemento
imprescindible en el propio proceso de ensefianza-aprendizaje
de una lengua, especialmente en sus primeras etapas puesto
gue nos introduce en ciertas habilidades necesarias para la
sociedad actual desde un prisma didactico. (p.264).
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Por lo tanto, el juego del Bingo seria ideal para ello, porque propicia
en el salén de clases un clima afectivo y emocional basado en la confianza,
la seguridad, y la aceptacion durante dicho proceso de ensefianza-
aprendizaje de la lengua extranjera en estudio. Asimismo, definir lo que es un
juego cuando se quiere usarlo en clase, Toth (1995), sefiala que “un juego es

una actividad con reglas, un objetivo y un elemento importante de diversion”
(p.48).

2.3 Bases Legales

Las bases legales que sustenta la elaboracion del presente estudio, se
enmarcan en algunas leyes que constituyen el marco legal de Venezuela.

Segun la Pirdmide de Kelsen (1977), la Constitucién de la Republica
Bolivariana de Venezuela (1999) es la ley o la suprema norma fundamental y
de mayor jerarquia en el pais, y de la cual se derivan todas las demas
normas que se ubican por debajo.

En su Capitulo VI referido a los derechos culturales y educativos:

v' El Art. 102 sefala la educacién como un derecho humano y como un
deber, declarada gratuita y obligatoria; con una educacion plural en su
apertura a todas las corrientes del pensamiento universal, orientada al
desarrollo pleno de la personalidad y con una conciencia de
participacion ciudadana.

v' El Art 103 establece que la educacion debe ser integral, de calidad,
permanente, en igualdad de condiciones y oportunidades. Siendo las
instituciones del Estado la consagracion de la gratuidad de la
educacién en todos los niveles hasta el pregrado universitario.
Posterior a esto, el siguiente nivel es el legal donde se ubican las

leyes especiales y organicas como.
Ley Organica de Educacién (2009), en su Titulo | Disposiciones
Fundamentales en el Art.1 indica las directrices y bases de la educacion

como proceso integral. El Art. 2 menciona la educacion ser funcion primordial
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e indeclinable del Estado, asi como derecho permanente e irrenunciable de
la persona. El Art. 3 resefia la educacion tiene como finalidad fundamental el
pleno desarrollo de la personalidad y el logro de un hombre sano, culto,
critico y apto para convivir en una sociedad democratica, justa y libre. El Art.
6 subraya que todos tienen derecho a recibir una educacion conforme con
sus aptitudes y aspiraciones, adecuada a su vocacién y dentro de las
exigencias del interés nacional o local, sin ningun tipo de discriminacion por
razon de la raza, del sexo, del credo, la posicibn econémica y social o de
cualquier otra naturaleza. El Art. 9 determina la educacion ser obligatoria en
los niveles de educacién preescolar y de educacién basica.

En el Capitulo Il de la Educacién Basica en el Art. 21 destaca la
educaciéon basica tener como finalidad contribuir a la formacién integral del
educando; cumplir funciones de exploracion y de orientacién educativa y
vocacional e iniciarlos en el aprendizaje de disciplinas y técnicas que le
permitan el ejercicio de una funcidén socialmente atil; estimular el deseo de
saber y desarrollar la capacidad de ser de cada individuo de acuerdo con sus
aptitudes.

En el mismo Capitulo sobre la Evaluacion decreta en el Art. 63
considerarla como parte del proceso educativo, siendo continua, integral y
cooperativa. Esta determinard de modo sistematico en qué medida se han
logrado los objetivos educacionales indicados en la presente ley; debera
apreciar y registrar de manera permanente mediante procedimientos
apropiados, el rendimiento del educando, toman do en cuenta los factores
gue integran su personalidad, valorar asimismo la actuacién del educador v,
en general, todos los elementos que constituyen dicho proceso. En el
Capitulo V acerca del Perfeccionamiento de los Profesionales de la
Docencia en el Art. 97 destaca que el Ministerio de Educacion de acuerdo
con los avances culturales, establecera para el personal docente programas
permanentes de actualizacibn de conocimientos, especializacion vy

perfeccionamiento profesionales.
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Ley Organica para la Proteccion de Nifios, Nifias y Adolescentes

(LOPNNA, 2015), informa en el Art. 53 tener todos los nifios, niflas y
adolescentes el derecho a la educacion gratuita y obligatoria,
garantizandoles las oportunidades y las condiciones para que tal derecho se
cumpla. El Art. 54 obligacion del padre, de la madre, representantes o
responsables en materia de educacion a garantizar la educacion de los
nifos, nifas y adolescentes. Asi como exigirles su asistencia regular a clases
y participar activamente en su proceso educativo. El Art.63 expresa el
derecho todos los nifios, nifias y adolescentes al descanso, recreacion,
esparcimiento, deporte y juego.
El Art. 81 expone el derecho de todos los nifios, nifias y adolescentes a
participar libre, activa y plenamente en la vida escolar. El Art. 93 publica en
los deberes de los nifios, nifias y adolescentes del literal “f" cumplir sus
obligaciones en materia de educacion. Subseguido de las leyes, se
posiciona después con el nivel sub legal el reglamento:

Reglamento del Ejercicio de la Profesion Docente (2000), en el Titulo
II, Capitulo I, del Personal Docente en el Art. 6 declara como deberes del
personal docente: cumplir las actividades docentes conforme a los planes de
estudios y desarrollar la totalidad de los objetivos, contenidos, actividades,
establecidos en los programas oficiales; planificar el trabajo docente; cumplir
con las actividades de aprendizaje, evaluacion y demas aspectos de la
ensefianza-aprendizaje. El Art. 8 dice que se garantiza el derecho a la
participacion y realizacion de cursos de perfeccionamiento, actualizacién,
especializacion, maestria y doctorado, programados por el Ministerio de
Educacion, Cultura y Deportes y/o instituciones académicas, cientificas y
culturales reconocida acreditacion. Asimismo a participar activamente en
actividades de investigacion y estudios en el campo pedagogico, cultural,
cientifico y otros relacionados con su profesion.

Ahora bien, en relacion con la pirdmide de Kelsen (1977), se sitla el

Curriculo Nacional Bolivariano (2007), proyecto que se implanta para la
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formacién de los nifios, nifias, jévenes, adultos y adultas de nuestro pais, sin
ser aun legalizado, sigue hasta nuestros dias como una propuesta
venezolana puesta en practica, con constante transformacion hacia una
educaciéon emancipadora, liberadora y dignificante bajo la pedagogia del
amor, el ejemplo y la curiosidad.

Por otra parte, en el Curriculo del Subsistema de Educacién Primaria
Bolivariana (2007), se establecen los contenidos de inglés en el componente
del lenguaje y la comunicaciéon como eje central del desarrollo de la vida en
sociedad. Considerando el estudio de la lengua para la “Identificacion y
pronunciacién de palabras y oraciones en inglés” (p.67). En consecuencia, se

Afianza el proceso productivo de la lengua (hablar y escribir),

con énfasis en idioma materno (castellano e indigena) y los

receptivos (escuchar y leer), partiendo del hecho que el lenguaje

esta predeterminado por el contexto historico social y cultural,

como via para ampliar el horizonte cultural e intelectual con el

conocimiento del otro. (p.20).

Segun lo descrito, el Curriculo del Subsistema de Educacion Primaria
establece que la ensefianza y aprendizaje de la lengua extranjera Inglés se
parcializa el idioma por grados haciendo énfasis a la ensefianza de palabras
sin permitir el desarrollo competitivo de la lengua, es decir, no permite que el
estudiante se aduefie del idioma el cual es una herramienta util para

interactuar con otras culturas.
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CAPITULO Il

CAMINO METODOLOGICO

3.1 Naturaleza de la Investigacion

La presente investigacion de acuerdo con sus objetivos Yy
caracteristicas se ubica dentro del enfoque cualitativo, de caracter descriptivo
y de campo, bajo la modalidad de investigacion accién participante. Con
respecto al enfoque cualitativo, Martinez (2008), sefiala: “la tarea de un
método cualitativo es la de suministrar un marco dentro del cual los sujetos
respondan de forma que se representen fielmente sus puntos de vista
respecto al mundo y su experiencia” (p.35).

Es decir, la investigacion se desarroll6 teniendo como base el
paradigma cualitativo porque se basa en la aceptacion de los hechos tal
como son percibidos, experimentados y vividos por los sujetos y la realidad.
Al respecto, el autor de esta investigacion interpreté la informacién recabada
a través de los instrumentos utilizados para tal fin y aplicados a los
informantes.

Igualmente el estudio se apoyd en una investigacion con disefio de
campo que segun Ramirez (2006), la define como: “aquel tipo de
investigacion a través de la cual se estudian los fenébmenos sociales en un
ambiente natural” (p.76). En lo que respecta al estudié que se desarrolld, los
datos se recolectaron directamente de la Unidad Educativa “Dr. Aristides
Garbiras”, para el estudio con la informacion que aportaron docentes y
estudiantes.

Es importante resaltar a su vez, que la investigacion accion segun
Hurtado (2010), la concibe como “aquella cuyo objetivo consiste en modificar

el evento estudiado, generando y aplicando sobre €l una intervencion
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especificamente disefiada” (p.102). En lo que respecta a la investigacion que
se realizd, se dio respuesta al problema detectado en los espacios de la
Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras” ubicada en la ciudad de San
Cristébal, municipio San Cristobal del estado Téachira,

Por su parte, Yuni y Urbano (2011) sefalan que la investigacion
accion participativa es aquella en la que... “el investigador se implica en la
investigacion desde el principio hasta el final, desde la determinacion del
objeto de investigacion hasta la elaboracion del informe final” (p.144). Es
decir, el investigador comenz6 su labor a través del trabajo de campo hasta
lograr el objetivo general que fue: Promover el uso del bingo como estrategia
lidica y de evaluacion alternativa para el incremento del vocabulario de
inglés en los estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa “Dr. Aristides

Garbiras”.

3.2 Nivel Descriptivo de la Investigacion

Este estudio se orienta en una investigacion cualitativa, bajo el
enfoque de investigacion accién participante, el cual conduce a un proceso
por el camino que proyecta el trabajo a ejecutar y asegurar la factibilidad del
estudio, a través de la integracién de los sujetos que participan activamente
en la ejecucién de las acciones para obtener resultados fiables y sistematicos

Por consiguiente, para el desarrollo de este trabajo se tomaron en
cuenta las pautas propuestas por Astorga y Bijl, (citados por la UPEL, 2010)
que lo divide en cinco fases: “diagndstico, planificacion, ejecucién, evaluacién
y sistematizacion” (p.14). Las mismas, son fundamentales para el proceso de

la investigacion.
3.3 Modalidad de la Investigacion

En consecuencia, de acuerdo con los autores, el presente estudio

cumple con la siguiente estructura:
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Fase I. Diagnostico

Esta fase inicia con una observacion directa en la accion pedagodgica
en todo el contexto escolar, con el propdsito de identificar y conocer las
causas y efectos de la problematica existente, aunado, a la informacion
reflexiva a través de la entrevista, en la que intervienen el investigador y los
sujetos informantes, para corroborar la informacion obtenida sobre el uso del
bingo como estrategia ludica y de evaluacion alternativa para el incremento
del vocabulario de inglés en los estudiantes de 4to grado de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras”.

Asimismo, el investigador recab6 informacion a través de la aplicacion
de instrumentos para la recoleccion de informacién, acerca del uso de las
estrategias ludicas para la enseflanza y aprendizaje de la lengua extranjera
en estudio, asi como las técnicas e instrumentos utilizadas por el docente
especialista de Inglés durante el desarrollo diario en su rol laboral, para
evaluar el incremento de vocabulario en los y las estudiantes de 4to grado de

educacion primaria.

Fase Il. Planificacion

Siguiendo el orden, en esta fase de acuerdo al diagnéstico realizado,
con el analisis de la informacion recogida, se seleccionaron las estrategias
metodoldgicas mediante las cuales se abordara el problema, el investigador
y el grupo de participantes, trazaron un plan de accién a corto plazo que
sirvib como base para disefiar acciones participativas con estrategias
metodoldgicas dirigidas a los docentes y estudiantes para conocer el uso de
estrategias ludicas de evaluacién para el incremento de vocabulario de
inglés. Las mismas estan sujetas a cambio durante el desarrollo de la

investigacién, para lograr la optimizar lo que apunta resolver el problema.
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Fase lll. Ejecucion

Es la etapa que pone en practica los planes o cronograma de
actividades para el cumplimiento de las acciones disefiadas en la fase
anterior, una vez observado el problema real; se recogi6 la informacion y se
tratd de dar solucién a dicha probleméatica. Por cuanto, se previeron medidas
alternas necesarias para realizar correcciones, ante posibles dificultades

durante el desarrollo de los objetivos del tema en estudio.

Fase IV. Evaluacién

Posterior a la ejecuciéon de los planes, acciones o actividades; se
presenta esta fase que consiste en la revision y valoracion de cada una de
las etapas anteriores ya ejecutadas para evaluar los conocimientos
alcanzados por los docentes y estudiantes; lo cual permite analizar los logros
0 debilidades evidenciadas, en consecuencia, permite modificar el objetivo

gue se persigue y corregir los planes o establecer nuevas metas.

Fase V. Sistematizacion

Finalmente, esta Ultima etapa consinti6 en considerar, discutir y
reflexionar sobre los resultados logrados, que sirvieron de soporte en la
presentacion de las reflexiones finales para su aplicacion en el futuro. Por
consiguiente, la sistematizacion incluye el analisis y valoracién del impacto
causado por la investigacion en cuanto al el uso del bingo como estrategia
lidica de evaluacion alternativa para el incremento del vocabulario de inglés
en los estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa “Dr. Aristides
Garbiras” ubicada en la ciudad de San Cristobal, municipio San Cristobal del

estado Tachira.
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Gréafico 1 Ballona (2017). Esquema del Disefio de la Investigacion basado
en Yuniy Urbano (2011).

Diagnostico : Identifica las causas y efectos de la
problemaética existente

Planificacion: Seleccion de estrategias
metodoldgicas que aborden la problematica

Ejecucion: Puesta en préactica del plan para cumplir
las acciones disefiadas

Evaluacion: Revision y Valoracion de las estapas
anteriores para evidenciar

logros y debilidades encontradas.

Sistematizacion: Discutir y reflexionar sobre
los resultados logrados

3.4 Los Sujetos o Informantes Clave

En el presente estudio los informantes estdn conformados por los
sujetos involucrados en la problematica a estudiar. Al respecto, Hurtado
(2010) afirma que “los informantes considerados en una investigacion
cualitativa se eligen porque cumplen ciertos requisitos, en el mismo contexto
educativo” (p.64). Por cuanto, estos desempefian un papel protagonico
dentro de la investigacion, que también incluye al investigador para sugerir
ideas e informar sobre los riesgos que se presenten durante el proceso de
estudio. Por lo tanto, para la investigacion que se llevé a cabo, los sujetos
informantes fueron de vital importancia; debido al apoyo aportado durante su
desarrollo. En este sentido, Martinez (2008), considera que:

Un buen informante puede desempefiar una funcion decisiva en
una investigacion: introduce al investigador ante los demas, le
sugiere ideas y formas de relacionarse, le previene de los
peligros, responde por él ante el grupo y, en resumen, le hace de
puente con la comunidad. (p.86).

De acuerdo con el autor, la investigacion se plantea con base en la
participacion activa de los actores involucrados, los cuales fueron

seleccionados voluntariamente, segun la opcion de la realidad del medio
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donde se realiz6é el estudio. Por tal motivo, los sujetos informantes fueron
conformados por dos (2) docentes los cuales estaran sefialados por D1:
Docente 1 y D2: Docente 2, y tres (3) estudiantes que estaran sefialados por
las siglas E1: Estudiante 1; E2: Estudiante 2 y E3: estudiante 3; todos
pertenecientes a la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras” ubicada en la
ciudad de San Cristébal, municipio San Cristobal del estado Tachira. Al
respecto, (ob.cit) explica:

La seleccion de la muestra en un estudio cualitativo requiere que

el investigador especifique con precision cual es la poblacion

relevante o el fendbmeno de investigacion, usando criterios (que

justificard) que pueden basarse en consideraciones teoréticas o

conceptuales, intereses personales, circunstancias situacionales

y otras consideraciones. (p.85).

Desde esta premisa, se toma una muestra intencional para elegir una
serie de criterios que se consideran necesarios 0 muy convenientes para
tener una unidad de andlisis con las mayores ventajas de acuerdo a los fines
que persigue la investigacion.

En este sentido, el investigador, trabajé con una representacion
significativa de sujetos informantes, que le aportaron la informacién requerida
para acercarse y comprender a profundad la realidad de los hechos, la cual
se enmarca en un criterio de diagndstico con miras a Promover el uso del
bingo como estrategia ludica de evaluacién alternativa para el incremento del
vocabulario de inglés en los estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa

“Dr. Aristides Garbiras”.

3.5 Técnica e Instrumentos para la Recoleccion de la Informacién

En la recoleccién de la informacion, se utilizaron las técnicas e
instrumentos mas apropiados, que permitieron obtener aportes Uutiles y
necesarios para el estudio. En este caso, la técnica utilizada fue la entrevista
y como instrumentos dos guiones de entrevistas dirigidas a los sujetos

informantes. Igualmente, se uso la observacion cuyo instrumento fue una
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guia de observacion utilizada por el investigador. Con relacion a lo anterior,
Arias (2006) define como técnica “el procedimiento o forma particular de
obtener datos o informacion”. El mismo autor, amplia la informacion al

expresar que la encuesta es “...una técnica que pretende obtener
informacion que suministra un grupo o muestra de sujetos acerca de si
mismos, o0 en relacion con un tema en particular” (p.67).

Al tomar en cuenta la informacion expresada por el autor, se puede
decir que la misma contiene preguntas relacionadas con el uso del Bingo
como estrategia ludica de evaluacion alternativa para el incremento del
vocabulario de inglés, a fin de recopilar elementos que sustenten la
investigacion. Asimismo, el investigador disefi6 y aplicé los instrumentos a
los sujetos informantes por considerarlos de gran utilidad en la busqueda de
opiniones, actitudes o preferencias para alcanzar los objetivos planteados en
la presente investigacion.

Dichos instrumentos estan contentivos de catorce (14) items tanto
para docentes como estudiantes, con alternativas de respuestas abiertas.
(ver anexos). Adicionalmente, para la aplicacion de los mismos, el autor del
estudio notificd a los sujetos informantes el propdsito de la investigacion; a su
vez solicitdé la colaboracion para realizar la observaciéon a los mismos, y

posteriormente, proceder con la aplicacion de los instrumentos.

3.6 Credibilidad, Validez y Confiabilidad de la Investigacion

Al realizar la triangulacion entre los instrumentos aplicados a los
docentes y estudiantes, se determin6 que existe el problema porque
desconocen el juego del Bingo como estrategia ladica de evaluacion
alternativa, al confrontar la informacién con la teoria que expone sus
beneficios como el incremento de vocabulario de inglés, entre otros topicos

abordados en el presente estudio.
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Validez

Esta investigacion se desarroll6 desde el punto de vista cualitativo y lo
determina el grado en que los resultados reflejen claramente la realidad de la
situacion dada. De la misma manera, Martinez (2008) considera que “una
investigacion tiene un alto nivel de validez si al observar, medir o apreciar
una realidad, se observa, esa realidad y no otra cosa” (p.198). En este
sentido, luego de determinar la validez en la que se evidenci6 el resultado del
estudio, se procedi6 a indicar su grado de fiabilidad. Al respecto, Kirk y Miller,
(citados por Rusque, 2007. p.141) sostienen que, “la fiabilidad reposa sobre
los procedimientos de observacién donde la descripcion es explicita”.

En este sentido, los criterios de fiabilidad de un estudio son los
resultados obtenidos en un momento dado por los diferentes instrumentos
aplicados. De ahi que, el autor establecié un equilibrio entre la informacién
suministra por los sujetos informantes y una vez aplicados los instrumentos,
se determind la fiabilidad a través de la triangulacion, como requisito
fundamental del estudio.

De manera que, tanto la validez de la investigacion como su grado de
fiabilidad, se estableci6 a través de la triangulacién; segun (ob.cit. p.140)
“‘implica reunir una variedad de datos y métodos referidos al mismo tema o
problema, evitando que el investigador se desvie hacia otro objetivo”.
También, Martinez (2008) expone: “la triangulacion cualitativo se puede
definir como la combinacion de metodologias en el estudio de un mismo
fendmeno” (p.199).

Ante lo descrito, es notorio que en la comparacion de la informacion
recabada por el investigador, se confirmé la estabilidad y coherencia de los
resultados e igualmente la veracidad de la informacion suministrada por los
referentes tedricos, docentes, estudiantes de la Unidad Educativa “Dr.

Aristides Garbiras” y guia de observacién del investigador.

60



Seguidamente, se incrementd el nivel de confianza de la informacion,
debido a la creatividad e ingenio en la recopilacion de la informacién e
interpretacion de las respuestas. Con respecto a la triangulacion, ésta dio
garantia al investigador al confrontar diversos angulos con los datos
obtenidos y la teoria, para tener un conocimiento mas amplio y selectivo del
hecho investigado, lo cual trajo como consecuencia la credibilidad aceptable
de la informacién, requisito primordial para la investigacion accion

participante.

Fiabilidad

En la investigacién cualitativa, la fiabilidad hace referencia a los
resultados obtenidos en la informacion procesada; de alli que Martinez
(2008), la define como: “el resultado de la investigacion es independiente de
las circunstancias accidentales de la misma” (p.134). Por ello, los
instrumentos que se utilizaron en este estudio son inequivocos y certifican los
resultados en forma fiable, es decir, al confrontar y analizar la informacion
obtenida de los sujetos informantes, se corroboré la informacion de acuerdo

a las observaciones realizadas originalmente, evidenciandose la fiabilidad.

3.6 Organizacion de la Informacién Cualitativa

La confrontacion de la informacion obtenida de los instrumentos
aplicados a los sujetos clave docentes y estudiantes de la Unidad Educativa
“Dr. Aristides Garbiras, se realiz6 a través de la triangulacion, que determiné
la credibilidad y fiabilidad del presente estudio, que va a depender de manera

directa bajo el enfoque cualitativo en el eje tematico.

3.6.1 Anélisis de la Informacion
El andlisis y procesamiento de la informacion se hizo en forma
cualitativa, es decir, se examiné e interpretd la informacién obtenida de las

técnicas mencionadas anteriormente, para llegar al final de los resultados. Al
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respecto, Rodriguez (2007), plantea: “los datos son frecuentemente
entendidos como interaccién, situaciones, fendbmenos u objetos de la realidad
estudiada que el investigador recoge a lo largo del proceso investigativo”
(p.201). De alli, que uno de los procesos mas complejos y determinantes de
la investigacion lo constituye la fase en referencia.

Adicionalmente, Rusque (2007), establece el siguiente aspecto: “el
analisis de la informacion es la etapa de busqueda sistematica y reflexiva de
la informacién obtenida a través de los instrumentos” (p.155).
Considerandose ésta, como una de las mas importantes de la investigacion,
porque durante su ejecucion, a través del andlisis se descubre el aporte y su
relevancia. En relacion con la teorizacién, Martinez (2008), expone: “este
proceso tratara de integrar en un todo coherente y logico los resultados de la
investigacién en curso mejorandolo con los aportes de los autores resefiados

en los referentes teodricos después del trabajo de contrastaciéon” (p.278).
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CAPITULO IV

PROCESO INDAGATORIO

4.1. Andlisis e Interpretacion de Resultados

Para el analisis e interpretacion de resultados, se realizd la
triangulacion de la informacion, utilizando como referentes la opiniobn emitida
por los docentes, estudiantes, el sustento tedrico y la guia de observaciéon del
investigador. Para ello, se cumplieron con las técnicas aplicadas para hacer
la interpretacion del constructo de tipo cualitativo en cuanto a los
procedimientos de organizacion para las actividades en la clase de inglés
con los estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa “Dr. Aristides
Garbiras”, de acuerdo a las categorias expresadas en la unidad de analisis,

tal y como se presenta a continuacion:
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Unidad de Analisis
Objetivo General: Promover el uso del bingo como estrategia ludica de evaluacion alternativa para el incremento

del vocabulario de inglés en los estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”.

Cuadrol Ballona (2017). Unidades de Analisis

Unidad
- , , . o Informantes
Fase Objetivo de Categoria | Subcategorias | Item Instrumento Técnica clave Lugar
analisis
- Determinar las estrategias El Bingo Ludico 1-2
usadas_por los docentes como ) Diversién 3
para el incremento de estrategia El juego —
vocabulario de inglés de - Participacion 4-5
B ladica
los estudiantes de 4to Valores 6
Fase I: Pre- | gradode laUnidad Tradicional 7 Aula de 4to
operacional g‘;‘rjgiargg? Dr. Aristides Evaluacion oo Herramienta 8-9 Dos (2) grado de
i Aati : : écnica i6 i i
Diagnostico | _ pescribir las estrategias alternativa Orientacion 10 Entrevista Gwon_de docentes p”man% de
ladicas y de evaluacion entrevista Tres (3) la U.E. “Dr.
que utilizan los docentes . Hablar 11 estudiantes Aristides
en el proceso de Habllldades GarblraS".
ensefianza-aprendizaje Incremento de la Escuchar 12
con los estudiantes de 4to del
grado de la Unidad vocabulario lengua Leer 13
Educativa “Dr. Aristides Inglés
Garbiras”. Escribir 14
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- Disefiar un plan de accién
sobre el uso de la

estrategia ludica del juego Hablar

de Bingo para el

incremento de

vocabulario y la

evaluacion del

vocabulario del inglés en Innovacion Escuchar .

los estudiantes de 4to del i Registro Observa- Nueve (9) Aula de 4to
Fase Il: De | grado de la Unidad y Habilidades descriptivo cion docentes | grado  de

T, N s proceso de de | . .

Intervencion Educativa “Dr. Aristides evaluacion €la Ocho (8) | primaria de

Garbiras’. | de los | lengua estudiantes | la U.E. “Dr.

- Aplicar la estrategia ludica . , Leer Aristides

del juego de Bingo para el fiprendlza- Inglés o2

incremento de jes Garbiras”.

vocabulario del inglés en

los estudiantes de 4to

grado de la Unidad

Educativa “Dr. Aristides Escribir

Garbiras”.

- Evaluar la efectividad de Registro Observa- Nueve (9) Aula de 4to
Fase |: Post | l|aestrategia ludica del descriptivo cion docentes grado de
. juego de bingo en el / . .
operacional incremento de Bingo como Ocho (8) | primaria de
diagnostico vocabulario del inglés en ﬁjsdtir?;eg;a de estudiantes | la U.E. “Dr.
o de los estudiantes de 4to evaluacion Aristides
elaboracion grado de la Unidad alternativa Garbiras”.
. Educativa “Dr. Aristides

del informe Garbiras”. para el
etnografico - Establecer lineamientos Qé:lremento

de mejora respecto al uso vocabulario

del Bingo como estrategia de inglés

lidica y de evaluacién
alternativa dirigida a los
docentes de inglés.
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Cuadro 2. Matriz de la Informacién

Informacion Guia de Observacion del
Aspectos Pregunta :
, Aportada Por Los Investigador
Categorizados Docentes
Docentes
1. ¢ Cudles D1. Juego de 1. Observa que el docente
estrategias memoria, de Inglés utiliza en la practica
ldicas utiliza rompecabezas, pedagogica estrategias

Unidad de
Andlisis:
El Bingo como
Estrategia
Ladica

Categoria:
El Juego

Subcategoria:
Ladico

que propicien el
incremento del
vocabulario de
Inglés en los y
las
estudiantes?

bingo, flash cards.
D2. No ha usado
para el incremento
de vocabulario de
Inglés.

Pregunta
Estudiantes

Informacion
Aportada Por Los
Estudiantes

1. El docente en
el aula de clase
utiliza  juegos
para que
incrementes el
vocabulario de
Inglés
., Como?

E1. No utiliza.

E2. Si utiliza, se me
olvidan cuales
juegos son.

E3. No utiliza.

lddicas para el incremento del
vocabulario de Inglés en los y
las estudiantes.

Se observa:

No se observa:

.,Coémo?

No se observa el uso de
estrategias ludicas, menos el
juego del Bingo en la practica

pedagogica  del docente
especialista de Inglés. El
dibuja en el pizarron

vocabulario dado. Escribe en
el pizarron las palabras con el
significado y entre paréntesis
COMoO se pronuncia sin usar ni
ensefar los simbolos
fonéticos.

Nota: Analisis de la Informacién y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: El Juego, subcategoria: Ludico, se
observd que existe discrepancia entre los docentes por cuanto expresaron
que si utilizan estrategias ludicas que propicien el incremento del vocabulario
de Inglés en los y las estudiantes como el Bingo, mientras que el otro
docente expres6 que no las utiliza. Asimismo, se corroboré que los
estudiantes en su mayoria manifestaron que los docentes no utilizan los
juegos para que incrementen el vocabulario de Inglés.

De alli, que los aportes suministrados por los docentes en algunos
casos son contrarios a los percibidos por el investigador a través de la
observacion realizada; por cuanto se evidencid, que los docentes no
emplean en su accion pedagdgica estrategias ludicas como el juego el cual
sirve a los docentes como herramienta clave para la ensefianza del inglés en
los nifios y nifias a su cargo.

Al respecto, Diaz y Hernandez (2002) sefiala que la ludica “son
instrumentos que permiten potenciar las actividades de aprendizaje y solucién
de problemas” (p. 234). En este sentido, la ltdica es de gran importancia en el
aula de clase, porque permite al docente que el estudiante alcance de manera
significativa nuevos conocimientos durante el desarrollo de las actividades
escolares.

Tal como se plantea, la ludica es un elemento primordial y motivador
del juego, por cuanto es una herramienta que propicia la participacion de los y
las estudiantes y una manera de realizarlo es a través del uso de Bingo como
estrategia ludica a la vez que se puede emplear como evaluacion alternativa

de los aprendizajes.
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Informacion Guia de Observacion
Aspectos Pregunta | Investigador
Categorizados Docentes Aportada Por Los de 9
Docentes
2. ¢,Como se podria D1. Ayuda a: 2. Evidencia que el
emplear el juego Aprender los docente de Inglés
del Bingo como numeros. emplea el juego del
estrategia ludica Desarrollar la Bingo como estrategia
para el incremento habilidad de ludica para el
del vocabulario de escucha. incremento del
Inglés en los y las A memorizar vocabulario de Inglés
Unidad de escolares? nameros. en Ios_ y Ias_ escolares.
Analisis: D2. Emplearlo en Se ewdenma:__
El Bingo co.mo momen_t(?s de No se eylden0|a:_
Estrategia Lidica recreacion para ¢De qué manera?
incrementar
Catdgorfal vocabulario y No se evidencia que el
- Juego. reforzar tema_s,. QOcente emplee el
Pregunta Informacion juego dgl !3|rjgo como
Subcategoria: Estudiantes Aportadq Por Los estrategia lidica para el
Ladico ' Estudiantes incremento del
2. Tu profesor E1. Noloemplea. vocabulario de Inglés.
emplea el juego del E2. No.
Bingo para el E3. No.
incrementar el
vocabulario de

Inglés en los y las
escolares ¢De qué
manera?

Nota: Analisis de la Informacion y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Al apreciar la categoria: El Juego, subcategoria; Ludico, se corroboro
que los docentes en su mayoria expresaron que el uso del juego propicia en
los escolares la memorizacion, la recreacion y esparcimiento, ademas el
aprendizaje y desarrollo de la habilidad de escuchar. Sin embargo los
escolares en este item manifestaron en su totalidad que el docente
especialista no emplea el juego en las clases. Lo descrito, fue evidenciado
por el investigador al observar que realmente los docentes no emplean el
juego del Bingo como estrategia ludica para el incremento del vocabulario de
Inglés.

Al respecto, Huizinga (1972), el juego lo define “... como una
ocupacion libre, que se lleva a cabo dentro de unos limites temporales y
espaciales determinados, con unas reglas absolutamente obligatorias,
aunque aceptadas de manera libre, accion que tiene su fin en si misma, y va
acompanada de tensiény alegria..." (p. 36). Lo que quiere decir, que el juego
capta el interés y la atencion de los jugadores, cumpliendo unas normas
establecidas aceptadas por todos ellos, sintiendo incertidumbre y felicidad.

Tal como se plantea, la actividad Iudica propicia en el juego la
concentracion, el interés, la participacion en los y las estudiantes durante el
aprendizaje de vocablos nuevos entre gozo y risa, a través del uso del
recurso didactico del Bingo, bajo la aceptacion y el cumplimiento de reglas de
juego, para el incremento de vocabulario y por ende, ser usado para la
evaluacion de las habilidades linguisticas de la lengua extranjera.
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Informacion Guia de Observacion del
Aspectos Pregunta :
Categorizados Docentes Aportada Por Los Investigador
Docentes
3. ¢Por qué D1. Se divierte 3. Observa que el docente
considera que el mientras se juega, el de Inglés considera que el
uso del juego vocabulario se amplia. uso del juego promueve la
promueve la D2. Es motivadora, es diversion en los y las
diversion en los y un juego que permite estudiantes para el
las estudiantes al estudiante aprender incremento del vocabulario
Unidad de para el incremento mientras juega. de Inglés.
Analisis: del vocabulario de Se observa:_ No se
El Bingo como Inglés? observa:__
Estrategia ¢Por qué?
Ludica Pregunta Informacion
Estudiantes Aportada Por Los No se observa  ser
Categoria: Estudiantes considerado el wuso del
El Juego 3. Al utilizar el E1. No. juego para la promocién de
juego del Bingo te E2. Si se divierte pero la diversion en los y las
Subcategoria: diviertes e no nos lo ha estudiantes en el
Diversion incrementas el ensefiado. incremento del vocabulario
vocabulario de E3. Si se divierte, de Inglés.
Inglés cuando uno dice
¢Por qué? Bingo, cuando dicen

los numeros, cuando
se esta cerca de ganar
uno se divierte.

Nota: Analisis de la Informacion y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: El Juego, subcategoria: Diversion,
se evidencio que los profesores en su mayoria que consideran que el uso del
juego promueve la diversion en los y las estudiantes para el incremento del
vocabulario de Inglés. Por su parte los estudiantes expresaron que si se
divierten pero que son escasos los momentos en los cuales los docentes
emplean el juego del bingo durante las clases. De alli que, el investigador
observd que el docente de Inglés no considera que el juego promueva la
diversion en los y las estudiantes para el incremento del vocabulario de
Inglés por cuanto su aplicacion no se lleva a cabo.

Ante lo descrito, Guevara (1996), “Resalta la importancia de la
recreacion, no solo en casa sino en la escuela”. Lo que quiere decir, que la
recreacion promueve la diversion en las actividades ejecutadas durante el
tiempo libre mejorando el estado animico del individuo y es importante
propiciarse también en la escuela mientras se logran los fines de la educacion
en el educando.

Como puede observarse, la diversion permite con el juego la
utilizacion adecuada del tiempo libre. En el ambito educativo, el uso de la
estrategia ludica del Bingo para el aprendizaje de vocabulario adquirido en
Inglés durante el juego, puede ser ademas evaluado por el docente. el

rendimiento escolar del estudiante mientras se entretiene.
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Aspectos
Categorizados

Pregunta Docentes

Informacion
Aportada Por Los

Guia de Observacion del
Investigador

Unidad de
Andlisis:
El Bingo como
Estrategia
Ladica

Categoria:
El Juego

Subcategoria:
Participacion

Docentes
4. ;Coémo se puede D1. Si se puede, se 4. Observa que el docente
promover la incrementa la de Inglés promueve Ia

participacion de los
y las estudiantes a
traves del juego
para el incremento
del vocabulario de
Inglés?

curiosidad, el interés
por aprender el idioma,
pronunciar
correctamente
nameros.

D2. A través del juego
de forma cotidiana,
permitiendo organizar
el juego y cantar los
vocablos
aleatoriamente
ellos.

los

entre

Pregunta
Estudiantes

Informacion
Aportada Por Los
Estudiantes

4. Participa en el
espacio de
aprendizaje en el
juego del Bingo para
el aprendizaje del
vocabulario de
Inglés

¢ Por qué?

E1. No. Nunca he
participado en eso,
porque no lo ha hecho.
E2. No. No nos lo ha
ensefnado.

E3. Si. Me gusta,
porgue me divierte.

participacion de los y las
estudiantes a través del
juego para el incremento
del vocabulario de Inglés.
Se observa: _~ No se
observa:

¢Por qué?

No se observa que el
docente propicie la
participacion de los y las
estudiantes a traves del
juego para el incremento
del vocabulario de Inglés,
porque no lo usa.

Nota: Analisis de la Informacion y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: ElI Juego, subcategoria:
Participacion, los docentes expresaron mayoritariamente que se puede
promover la participacion de los y las estudiantes a través del juego para el
incremento del vocabulario de Inglés, empleando el bingo. Los estudiantes
para este item expresaron en su totalidad que no participan en el espacio de
aprendizaje el juego del Bingo para el aprendizaje del vocabulario de Inglés

Por ello, el investigador corrobor6 la informacion aportada por los
estudiantes al no observar que el docente de Inglés no promueve la
participacion de los y las estudiantes a través del juego para el incremento
del vocabulario de Inglés.al observar

Ante lo descrito, Huizinga (1972), sefiala que “El nifio se siente
profundamente atraido y motivado con el juego, cuestion que debemos
aprovechar como educadores para plantear nuestra ensefianza en el aula”.
El autor establece, que el nifio se siente atraido y motivado a participar con el
juego, y los docentes deben aprovechar la utilidad del mismo, para la
ensefianza-aprendizaje de los conocimientos.

Como puede observarse, se puede lograr la participacion activa del
estudiante en su proceso formativo usando el docente el juego del Bingo,
como una estrategia ladica y a su vez, de evaluacion alternativa para el

incremento de vocabulario de Inglés.
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Aspectos
Categorizados

Pregunta Docentes

Informacioén
Aportada Por Los
Docentes

Guia de Observacion
del Investigador

Unidad de
Andlisis:
El Bingo como
Estrategia
Ladica

Categoria:
El Juego

Subcategoria:
Participacion

5. ¢Como se motiva a
los y las estudiantes a
participar en el Bingo
como estrategia ludica
en el aula de clase?

D1. Dandole premio:
atil escolar 0
golosina.

D2. Orientandoles
para que elaboren
Sus propios cartones
de juego,
permitiéndoles
disfrutar de
diferentes roles.

los

Pregunta Estudiantes

Informacioén
Aportada Por Los
Estudiantes

5.Te motiva a jugar
Bingo para el
incrementar tu

vocabulario de Inglés
¢Por qué?

E1l. Si. Me gusta el
Inglés, se puede
aprender mas cosas
en Inglés.

E2. Si. Es muy
divertido aunque un
poco lento, uno deja
pasar los ndmeros,
uno a veces no los
ve, se distrae uno.
E3. Si. Es bonito y
uno se divierte.

5. Evidencia que el
docente de Inglés motiva
a los y las estudiantes a
participar en el Bingo
como estrategia ladica en
el aula de clase.

Se evidencia:__

No se evidencia: __

¢ Por qué?

No se evidencia que el
docente motive a
participar a los y las
estudiantes a jugar Bingo
en el aula de clases,
porque no lo usa.

Nota: Analisis de la Informacion y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: ElI Juego, subcategoria:
Participacion, los profesores en su mayoria manifestaron que en el aula de
clase promueven la participacion al entregar un obsequio a los escolares. Por
su parte, los estudiantes en su mayoria manifestaron sentirse motivados a
participar porque al jugar recibiran un premio.

Sin embargo, en las visitas realizadas por el investigador se evidencio
qgue el docente de Inglés no motiva a los y las estudiantes a participar en el
Bingo como estrategia ludica en el aula de clase.

Por ello, es importante destacar el aporte de Huizinga (1972), cuando
senala que “El nifio se siente profundamente atraido y motivado con el juego,
cuestion que debemos aprovechar como educadores para plantear nuestra
ensefanza en el aula”.

El autor establece, que el nifio se siente atraido y motivado a participar con el
juego, y los docentes deben -aprovechar la utilidad del mismo, para la
ensefianza-aprendizaje de los conocimientos.

Tomando en cuenta lo descrito, motivar al estudiante a participar en el
juego para el incremento de vocabulario de Inglés se puede lograr facilmente
con el uso de la estrategia ludica del Bingo, y a su vez, evaluar los

conocimientos nuevos alcanzados por el educando.
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Aspectos

Categorizados

Pregunta Docentes

Informacioén
Aportada Por Los
Docentes

Guia de Observacion
del Investigador

Unidad de
Analisis:

El Bingo como

Estrategia
Ludica

Categoria:
El Juego

Subcategoria:

Valores

6. ¢Cuales valores
considera que se
fomentan en los y las
estudiantes al utilizar

D1. Responsabilidad,
respeto, tolerancia,
compaiierismo,
confianza.

el juego del Bingo D2. Cooperacion,
como estrategia amistad, tolerancia,
ludica? respeto,
compairierismo,
solidaridad.
Pregunta Informacion
. Aportada Por Los
Estudiantes .
Estudiantes
6. Reconoces EL1. Respeto,
algunos valores al compartir,
jugar el Bingo para el compafierismo.
incremento del EZ2. Respeto.
vocabulario de Inglés E3. Respeto, amor,
¢, Cuales? amistad.

6 Evidencia que el
docente de Inglés
considera el fomento de
valores en los y las
estudiantes al utilizar el
juego del Bingo como
estrategia ludica.

Se evidencia:

No se evidencia: __

¢ Cuales?

No se evidencia que el
docente de Inglés
considere el fomento de
valores en los y las
estudiantes al utilizar el
juego del Bingo como
estrategia ludica, porque
no la usa.

Nota: Analisis de la Informacién y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: El Juego, subcategoria: Valores, los
educadores en su mayoria expresaron que entre os valores que se resaltan
al emplear el bingo se encuentran: responsabilidad, respeto, cooperacion
entre otros. Los estudiantes por su parte manifestaron en su mayoria valores
como respeto, amor y amistad. Por su parte, el investigador, no se evidencio
que el docente de Inglés considere el fomento de valores en los y las
estudiantes al utilizar el juego del Bingo como estrategia Iudica, porque no la
usa.

De alli que, Huizinga (1972), indica “Mediante el juego, el nifio facilita
el desarrollo social, la relacion y cooperacion con los demas”. (p. 76).

Por ello, el juego favorece el fomento de valores en los participantes durante
la realizacion de la actividad ludica.

Tal como se plantea, los valores son inherentes en cada individuo, los
cuales pueden ser promovidos para la formacion del estudiante, a través del
juego del Bingo como estrategia ludica para el incremento de vocabulario de

Inglés y de evaluacion alternativa de las habilidades linguisticas de la lengua.
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Guia de Observacion

Aspe(_:tos Pregunta Informacién Aportada Por Los del Investigador
Categorizados Docentes Docentes
7. ¢,Como D1. Eso es de acuerdo a la edad de 7. Evidencia que
argumenta los nifios y nifias. el docente de Inglés
usted que los y D2. Es utilizado como recreacion en considera que los y
las estudiantes la mayoria de los grupos familiaresy las estudiantes
conocen el por ende conocido por los conocen el Bingo
juego del estudiantes. como un juego
Bingo? tradicional.
Pregunta Informacién Aportada Por Los Se evidencia: __

Unidad de
Andlisis:
El Bingo como
Estrategia
Ludica

Categoria:
El Juego

Subcategoria:
Tradicional

Estudiantes

Estudiantes

7. Sabes jugar
el Bingo
¢, Como?

1. Si. Agarra un cartén, el que canta
e sienta aparte, es individual, dice B1
sted busca por la letra B el 1, si lo
ene coloca una caraota, si gana en
iagonal, cruz pequefia o grande, dice
ingo para ganatr.

2. Si. Otra persona tiene una rueda
ue la gira con pelotas de ndmeros,
no tiene la hoja y va viendo, tiene que
ecir que lo tengo, pone una ficha, se
ompleta la hoja, uno gana, se esta
postando plata, dulce o algo.

3. Si. Cuando dicen por lo menos B6,
onde dice la B se busca el 6 en los
artones del Bingo, si lo tiene se
oloca la ficha sobre el 6, se hace
nea, cruz pequefia, machetazo, se
ana plata, me gane 200 Bs.

No se evidencia:___
¢Por qué?

No se evidencia que
el docente de Inglés
considere que los y
las estudiantes
conocen el Bingo
como un juego
tradicional, porque no
lo emplea en su
praxis pedagogica.

Nota: Analisis de la Informacion y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: El Juego, subcategoria: Tradicional,
los docentes en su mayoria expresaron que el juego del bingo es utilizado
como recreacion en la mayoria de los grupos familiares y por ende conocido
por los estudiantes. Los estudiantes por su parte reconocieron como llevar a
cabo el juego del bingo sin novedad. Por su parte el investigador, evidencio
qgue los docentes no consideran que los escolares conozcan como se juega
el bingo.

Por ello, Huizinga (1972), manifiesta “El juego es el recurso educativo
por excelencia para la infancia”.

El autor sefala, que el juego es un medio provechoso para el logro de
aprendizajes educativos en los y las estudiantes en el nivel de educacién
primaria, es decir, en edades tempranas.

Como puede observarse, el juego tradicional del Bingo es un recurso
didactico idoneo como estrategia ludica para la ensefianza y aprendizaje de
los conocimientos en Inglés referidos al incremento de vocablos, asi como

emplearse para la evaluacion de las habilidades linguisticas de la lengua.

79



Aspectos
Categorizados

Pregunta Docentes

Informacion Aportada
Por Los Docentes

Guia de
Observacion del
Investigador

Unidad de
Andlisis:
Evaluacion
Alternativa

Categoria:
Técnica

Subcategoria:
Herramienta

8. ¢COmo se puede
evaluar a los y las
estudiantes  con el
uso del juego de
Bingo?

D1. La pronunciacion, la
repeticion, la
memorizacion y la
escritura de los numeros.
D2. Después de impartir la
clase, se puede utilizar el
juego de Bingo para
evaluar los  vocablos
inherentes al contenido o
tema desarrollado.

Pregunta
Estudiantes

Informacién Aportada
Por Los Estudiantes

8. Utiliza el profesor el
Bingo como
evaluacion alternativa
al  incrementar el
vocabulario de Inglés
¢,De qué manera?

E1. No. No ha utilizado
todavia eso.

E2. No.

E3. No.

8. Evidencia que
el docente de Inglés
utiliza el Bingo como
evaluacion alternativa
con los y |las
estudiantes.

Se evidencia: __
No se evidencia:___
¢,De qué manera?

No se evidencia que
el docente de Inglés
utiliza el Bingo como
evaluacion alternativa
con los y las
estudiantes.

Nota: Analisis de la Informacién y su respectiva Triangulacion.

80

Ballona (2017)



Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: La Técnica, subcategoria
Herramienta, se evidencié que los docentes en un grupo mayoritario
expresaron que evaluar utilizando el bingo permite la pronunciacién,
repeticion y memorizacion en el area de inglés. Por su parte los estudiantes
expresaron que el docente no utiliza el juego del bingo como estrategia de
evaluacion. Informacion que es corroborada por el investigador al no
evidenciar que el docente de Inglés utlice el Bingo como evaluacion
alternativa con los y las estudiantes

Hamayan (1995), define la evaluacion alternativa como “Los nuevos
procedimientos y técnicas que pueden ser usados dentro del contexto de la
ensenanza e incorporados a las actividades diarias en el aula” (p. 213).

Lo que quiere decir, que pueden usarse en el aula de clases nuevos
procedimientos alternativos de evaluacion en los aprendizajes.

Tomando en cuenta lo descrito, el recurso didactico del juego como el
Bingo, puede ser usado a través de técnicas de evaluacion para el
incremento de vocabulario de Ingles en los escolares de manera alternativa.
Aplicar el juego de Bingo acompafiado de un instrumento de evaluacion para

evaluar mientras se aprende jugando.
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Guia de Observacion del

Aspectos Pregunta Informacion Aportada Investiaador
Categorizados Docentes Por Los Docentes vestigado
9. ¢De qué D1. Facilita la 9. Evidencia que el
manera considera evaluacion a través de la docente de Inglés

Unidad de
Andlisis:

Evaluacion
Alternativa

Categoria:
Técnica

Subcategoria:
Herramienta

que el juego del
Bingo facilita la
evaluacion de los
y las estudiantes
en el incremento
del vocabulario de
Inglés?

pronunciacion.

D2. Permitiendo hacer la
observacion directa de
los vocablos escritos por
el estudiantes. Asimismo,
facilita la evaluacion de la

pronunciacion para el
incremento del
vocabulario, permitiendo
al docente hacer las

correcciones necesarias.

Pregunta
Estudiantes

Informacion Aportada
Por Los Estudiantes

9. El profesor te
evalla al aprender
vocabulario nuevo

de Inglés
utilizando el juego
del Bingo
¢, Como?

E1l. No.

E2. No.

E3. No. Porque no nos
ha aplicado el Bingo.

considera que el juego del
Bingo facilita la evaluacion
de los y las estudiantes en

el incremento del
vocabulario de Inglés.

Se evidencia: _ No se
evidencia: __

¢, Como?

No se evidencia que el
docente de Inglés
considere que el juego del
Bingo facilita la evaluacion
de los y las estudiantes en
el incremento del
vocabulario de Inglés,
porque no lo emplea.

Nota: Analisis de la Informacién y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: La Técnica, subcategoria:
Herramienta, los docentes manifestaron en su mayoria que el juego del bingo
facilita la evaluacion del aprendizaje del inglés. Por su parte los estudiantes
expresaron que los docentes no evallan los aprendizajes utilizando el bingo
en las clases.

De alli que, el investigador evidencié que realmente los docentes no
consideran que el juego del Bingo facilita la evaluacion de los y las
estudiantes en el incremento del vocabulario de Inglés, porque no lo emplea.

Segun Zabalza (1971), sefiala que la evaluacion alternativa es “como
cualquier instrumento, situacion, recurso o procedimiento que se utilice para
obtener informacion sobre la marcha del proceso" (p.246).

Por ello, el instrumento, situacion, recurso o procedimiento que se use para
alcanzar indagacion del proceso formativo es considerado una evaluacion
alternativa.

Tal como se plantea, el uso de la herramienta del juego de Bingo con
la técnica de evaluacion alternativa que se considere aplicar en clase por el
docente, permite determinar el incremento de vocabulario de Inglés en los y

las estudiantes convirtiéendose en algo novedoso, didactico y educativo.
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Aspectos
Categorizados

Pregunta Docentes

Informacion Aportada
Por Los Docentes

Guia de Observacion
del Investigador

Unidad de
Andlisis:

Evaluacion
Alternativa

Categoria:
Técnica

Subcategoria:
Orientacion

10. ¢De qué
manera el Bingo
como estrategia
ldica orienta el

logro de objetivos

D1. Antes de iniciar el
juego se debe explicar y
repasar la pronunciacion
de los numeros.

D2. Incrementando el

en el incremento del vocabulario de Inglés, al
vocabulario de ser una estrategia
Inglés? motivadora, creadora, que
permite  al  estudiante
aprender jugando.
Pregunta Informacion Aportada

Estudiantes

Por Los Estudiantes

10. Logra el juego

del Bingo
incrementar el
vocabulario de
Inglés ¢De qué
manera?

E1l. Si. Puede decir Bingo
en Inglés, decir B1, O62 en
Inglés.

E2. Si. Los numeros en
Inglés. Porque la inicial es
la primera palabra, los
numeros vienen de
Estados Unidos.

E3. Si. Para decir Bingo
uno puedo decirlo en
Inglés, también decir los
nameros en Inglés.

10. Evidencia que
el docente de Inglés
usa el Bingo como
estrategia ludica que
orienta el logro de
objetivos en el
incremento del
vocabulario de Inglés.
Se evidencia:

No se evidencia: __
¢,De qué manera?

No se evidencia en el
docente de Inglés use
el Bingo como
estrategia ludica que

orienta el logro de
objetivos en el
incremento del

vocabulario de Inglés.

Nota: Analisis de la Informacion y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: La Técnica, subcategoria:
Orientacion, los docentes en su mayoria manifestaron que al emplear el
Bingo como estrategia ladica orienta el logro de objetivos en el incremento
del vocabulario de Inglés. Por su parte los escolares en su mayoria
manifestaron que al utilizar el bingo podrian decir los nimeros e inglés pero
los docentes no aplican este tipo de juego en clase.

Por su parte, el investigador corroboré que los docentes no no utilizan
el Bingo como estrategia ludica que orienta el logro de objetivos en el
incremento del vocabulario de Inglés.

Segun Zabalza (1971), sefiala que la evaluacion alternativa es “como
cualquier instrumento, situacion, recurso o procedimiento que se utilice para
obtener informacion sobre la marcha del proceso” (p.246).

Por ello, el instrumento, situacion, recurso o procedimiento que se use para
orientar el proceso formativo es considerado una evaluacién alternativa.

Tal como se plantea, el proceso de ayuda con la finalidad de
incrementar vocablos de Inglés en los estudiantes, mediante la ejecucion de
técnicas de evaluacion alternativas basadas en el juego de Bingo, debe ser
considerada en el proceso educativo, implicando al docente usarla como

estrategia ludica en su praxis pedagdgica.
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Informacioén

Guia de Observacion del

Aspegtos Pregunta Aportada Por Los Investigador
Categorizados Docentes
Docentes
11. ¢De qué D1. Puede cantar el 11. Evidencia que el
manera considera estudiante el Bingo docente de Inglés
gue el Bingo como para desarrollar la considera que el Bingo
estrategia ldica habilidad del speaking como estrategia ludica
Unidad de incrementa el (hablar) incrementa el vocabulario
Andlisis: vocabulario en D2. Al momento en en Inglés a través del
Incremento del Inglés a través del que el estudiante habla
vocabulario  habla? pronuncia los Se evidencia: _ No se
nameros o palabras evidencia:
Categoria: en Inglés incluidas en ¢De qué manera?
Habilidades de el juego.
la lengua Preaunta Informacién No se evidencia en el
Inglés 9 Aportada Por Los docente de Inglés

Subcategoria:
Hablar

Estudiantes

Estudiantes

11. Cuando juegas
el Bingo aprendes
vocabulario en
Inglés hablando
¢,De qué manera?

E1l. Si. Uno puede
decir palabras en
Inglés.
E2. No.
E3. Si.

considerar el Bingo como
estrategia  ladica  que
incremente el vocabulario
en Inglés a través del
habla.

Nota: Analisis de la Informacién y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: Las Habilidades de la lengua Inglés,
subcategoria: Hablar, los docentes en su mayoria expresaron que al utilizar
el Bingo como estrategia ludica incrementa el vocabulario en Inglés a través
del habla por cusnto permite a los estudiantes hablar, cantar a medida que
juega. Los estudiantes respondieron en su mayoria que si se podria hablar
en ingles si jugaran bingo.

De alli que, el investigador evidencié que los docentes no emplea el
Bingo como estrategia ludica que incremente el vocabulario en Inglés a
través del habla de los y las estudiantes.

Para Nation (1994), “el aprendizaje de vocabulario no es un fin por si
mismo, sino una manera de enriquecer las habilidades de escucha, habla,
lectura y escritura del estudiante, lo que finalmente desemboca en una mayor
fluidez en la lengua” (p.12).

Lo que quiere decir, que el aprendizaje de vocablos en la lengua extranjera
en estudio desarrolla las habilidades linglisticas del estudiante, para la
consolidacion de una mayor fluidez en el habla.

Como puede apreciarse, la comprension y expresion oral de la lengua
Inglés puede desarrollarse en el estudiante con una mayor fluidez en el habla
a través del juego del Bingo como estrategia ludica y de evaluacién

alternativa.
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Guia de

Aspectos Pregunta Informacion Aportada Por -
, Observacion del
Categorizados Docentes Los Docentes .
Investigador
12. ¢De qué D1. Cuando se estd 12. Evidencia que
manera considera cantando los nifos el docente de Inglés
gue el Bingo como desarrollan la habilidad de considera que el
estrategia lidica escuchar y es necesario Bingo como
incrementa el repetir dos o tres veces cada estrategia lGdica
, vocabulario en numero. incrementa el
Unidad de . . ) .
Analisis: Inglés a traves de la D2. Al (_escuchar al docente vocabulario en Inglés
' escucha? pronunciar de manera a través de la
Incremento del
. correcta los vocablos escucha.
vocabulario . . . : -
incluidos en el juego del Se evidencia:
. Bingo. No se evidencia: __
Categoria: — . .
I Pregunta Informacion Aportada Por ¢De qué manera?
Habilidades de : .
Estudiantes Los Estudiantes
la lengua - - . . :
Inglés 12. Cuando juegas E1. Si. Mientras ~ va No se evidencia en
el Bingo aprendes escuchando aprende en el docente de Inglés

Subcategoria:
Escuchar

vocabulario en
Inglés escuchando
¢,De qué manera?

Inglés y le preguntan algo
dice lo escuchado en Inglés.
E2. Si. Que no se dicen
groserias, son normales.

E3. Si. Por los numeros se
pueden decir en Inglés, hay
palabras en Inglés.

considere que el
Bingo como
estrategia ludica
incrementa el

vocabulario en Inglés
a través de Ila
escucha.

Nota: Analisis de la Informacion y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: Las Habilidades de la lengua Inglés,
subcategoria: Escuchar, los educadores en su mayoria expresaron que al
utilizar en el aula de clase el Bingo como estrategia Iudica incrementa el
vocabulario en Inglés a través de la escucha. En grupo mayoritario
estudiantes, manifestaron que si se aprende en inglés al utilizar el bingo
porque para poder jugar es necesario escuchar bien, pero no utilizan el bingo
en las clases de inglés.

Es importante sefalar, que el investigador evidencio que los docentes
no consideran que el Bingo como estrategia ludica incremente el vocabulario
en Inglés a través de la escucha.

Para Nation (1994), “el aprendizaje de vocabulario no es un fin por si
mismo, sino una manera de enriquecer las habilidades de escucha, habla,
lectura y escritura del estudiante, lo que finalmente desemboca en una mayor
fluidez en la lengua” (p.12).

El autor sefala, que el aprendizaje de vocablos en la lengua extranjera en
estudio desarrolla las habilidades linguisticas del estudiante, para la
consolidacion de una mejor escucha y comprension.

Tal como se plantea, la comprensién y expresion oral de la lengua
Inglés puede desarrollarse en el estudiante con una mejor escucha y
comprension por el juego del Bingo como estrategia ludica y de evaluacion

alternativa.
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Guia de Observacion

Aspectos Pregunta Informacion Aportada Por .
. del Investigador
Categorizados Docentes Los Docentes
13. ¢De qué D1. Se colocaria a los 13. Evidencia
manera considera nifilos y nifias a copiar los que el docente de
que el Bingo como numeros del Bingo que Inglés considera que
estrategia ldica vayan saliendo o cantando, el Bingo como
Unidad de incrementa el de esta manera desarrollan estrategia lddica
Analisis: vocabulario en la habilidad de leer fechas, incrementa el
Incremento.del Inglés a través de la afios, edades, etc. vocabulario en Inglés
vocabulario lectura? D2. Cuando el estudiante a través de la lectura.
realiza la lectura de Se evidencia: No
. vocablos que se se evidencia:
Categoria: . ] . —
- encuentran en el juego. ¢,De qué manera”
Habilidades de —
la lengua Preg_unta Informacion Ap_ortada Por _ _
Inglés Estudiantes Los Estudiantes No se evidencia en el
13. Cuando juegas E1. Si. Uno sabe leer mas docente de Inglés
el Bingo aprendes o menos, uno sabe algo, va considerar el Bingo

Subcategoria:
Leer

vocabulario
Inglés leyendo
¢De qué manera?

en

pronunciando el
vocabulario en Inglés, va
desarrollando esa lengua
extranjera.

E2. No.

E3. No.

como estrategia ladica
para el incremento de
vocabulario en Inglés
a traves de la lectura.

Nota: Analisis de la Informacién y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: Las Habilidades de la lengua Inglés,
subcategoria: Leer, los docentes en un grupo mayoritario respondieron que
el uso del Bingo como estrategia ludica incrementa el vocabulario en Inglés a
través de la lectura. Los estudiantes, en su mayoria afirmaron que si jugaran
el bingo en la clase aprenderian a leer en inglés.

De alli que, el investigador evidencio que realmente los educadores no
considera que el uso del bingo permite a los estudiantes el incremento del
vocabulario por medio de la habilidad de la lectura.

Para Nation (1994), “el aprendizaje de vocabulario no es un fin por si
mismo, sino una manera de enriquecer las habilidades de escucha, habla,
lectura y escritura del estudiante, lo que finalmente desemboca en una mayor
fluidez en la lengua” (p.12).

Por ello, que el aprendizaje de vocablos en la lengua extranjera en estudio
desarrolla las habilidades linguisticas del estudiante, para la consolidacion de
una mayor fluidez en la pronunciacion durante la lectura.

Tomando en cuenta lo descrito, la comprensién y expresion escrita de
la lengua Inglés puede desarrollarse en el estudiante con una mayor fluidez
en la pronunciacion durante la lectura mediante el juego del Bingo como

estrategia ludica y de evaluacion alternativa.
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Aspectos
Categorizados

Pregunta Docentes

Informacion Aportada
Por Los Docentes

Guia de Observacion
del Investigador

Unidad de
Andlisis:
Incremento del
vocabulario

Categoria:
Habilidades de
la lengua
Inglés

Subcategoria:
Escribir

14. ;De qué manera

considera que el
Bingo como
estrategia ludica
incrementa el

vocabulario en Inglés

D1. Los nifilos y nifas
copian en la pizarra o en
su cuaderno los niumeros
gue vayan cantando, de
esta manera desarrollan
la habilidad para escribir
cada numero.

D2. El estudiante
incrementa y fortalece su
vocabulario en Inglés al
escribir los numeros y
vocablos incluidos en el
juego del Bingo.

a través de la
escritura?
Pregunta

Estudiantes

Informacion Aportada
Por Los Estudiantes

14. Cuando juegas el
Bingo aprendes
vocabulario en Inglés
escribiendo

¢,De qué manera?

El. Si. A medida que
vaya escribiendo las
palabras en Inglés, usted

va aprendiendo las
palabras, se las
memoriza.

E2. Si. Uno lo memoriza,
se lo aprende.
E3. No.

14.  Evidencia que el
docente de Inglés
considera que el Bingo
como estrategia ludica
incrementa el
vocabulario en Inglés

a través de la
escritura.

Se evidencia: _ No
se evidencia:

¢,De qué manera?

No se evidencia en el
docente de Inglés
considerar el Bingo
como estrategia ludica
para el incremento de
vocabulario en Inglés
a traves de la
escritura.

Nota: Analisis de la Informacion y su respectiva Triangulacion.
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Descripcion:

Tomando en cuenta la categoria: Las Habilidades de la lengua Inglés,
subcategoria: Escribir, los docentes en un grupo mayoritario manifestaron
gue el manejo del Bingo como estrategia ladica incrementa el vocabulario en
Inglés a través de la escritura. Los estudiantes, expresaron que al jugar el
bingo van aprendiendo como escribir en inglés, memorizar y de esta manera
jugar.

Sin embargo, el investigador evidencid que los docentes no
consideran el Bingo como estrategia Iddica para el incremento de
vocabulario en Inglés a través de la escritura.

Para Nation (1994), “el aprendizaje de vocabulario no es un fin por si
mismo, sino una manera de enriquecer las habilidades de escucha, habla,
lectura y escritura del estudiante, lo que finalmente desemboca en una mayor
fluidez en la lengua” (p.12).

Lo que quiere decir, que el aprendizaje de vocablos en la lengua extranjera
en estudio desarrolla las habilidades linglisticas del estudiante, para la
consolidacion de una mejor escritura.

Como puede observarse, la comprension y expresion escrita de la
lengua Inglés puede desarrollarse en el estudiante con una mejor escritura
empleando el juego del Bingo como estrategia ludica y de evaluacién

alternativa.
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Confrontacion de los Resultados

A continuacién, se presentan los resultados obtenidos en cada
categoria, en cuanto a, la categoria: El Juego, se pudo conocer que puede
ser aplicado a través de las estrategias ludicas para el aprendizaje y la
evaluacion del vocabulario del Inglés; siendo divertido para los participantes
bajo un ambiente ameno y armonico propiciando la participacion activa, la
concentracion y la atencion de los y las estudiantes por cuanto se evidencié
su poca aplicabilidad en el aula de clases por parte del especialista de
Inglés. Igualmente, propicia el fomento de valores durante la aplicacion del
juego tradicional del Bingo.

Con respecto, a la categoria: Técnica, se pudo evidenciar que los
docentes en el area de inglés en su mayoria no consideran el juego del
Bingo como un recurso didactico y de evaluacion alternativa ya sea por
desconocimiento o simplemente por dejar a un lado todo lo referente al
proceso de evaluacion de los nifios y nifias a su cargo.

Por otra parte, en la categoria: Habilidades de la Lengua, se corrobord
que con la aplicacién del juego del Bingo sélo se desarrolla la comprension y
expresion oral de la lengua, es decir, escuchar y hablar. Se evidencié que
los sujetos del estudio no consideran que con este recurso didactico se
puede desarrollar ademas la compresion y expresion escrita; es decir,
escribir y leer.

Finalmente, se determiné que los docentes especialistas de inglés
conocen el juego del Bingo como estrategia ludica sin aplicarla en su praxis
pedagogica y sin considerar el recurso didactico para la evaluacién de forma
alternativa en los y las estudiantes de 4to grado del nivel de educacién
primaria sobre el incremento de vocabulario en las habilidades linguisticas de

la lengua extranjera en estudio.
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CAPITULO V

PLANIFICACION DE LAS ACCIONES

En la investigacibn accion participante, el proceso investigativo
requiere de la planificacion que conlleva a la elaboracion de un plan evitando
asi la improvisacion y donde el planificador(a) no puede perder de vista, que
el mismo debe ser flexible segin el contexto donde se interactia. Por lo
tanto, la presente fase esta constituida por la planificacion de las estrategias
metodoldgicas a desarrollar, una vez concluido el diagndstico del estudio; de
ahi que el mismo contribuird a solucionar la problematica presentada.

Ante este sefialamiento, planificacion es sin6bnimo de prediccion y
eficiencia, con relacion al desarrollo de las actividades que deben llevarse a
cabo en cualquier momento de la vida laboral, social y personal. Al respecto
Arellano (2009), expresa:

En toda investigacion debe haber una planificacion que conlleve
al disefio de un plan de trabajo que facilite la accién evitando
gue esta se disgregue. El investigador no debe perder de vista
gue la planificacién es flexible, considerando los cambios que la
dindmica social imponga como necesarias. (p.113).

Ahora bien, para dar cumplimiento a la planificacion se elabor6 el plan
de accidn en el cual se especifican las jornadas a realizar durante el tiempo
que se tomo para ejecutar el mismo, la cual se inici6 el mes de septiembre de
2016 hasta finalizar en el mes de mayo de 2017, pues la misma requiere de
un tiempo determinado, con la intencién de cumplir a cabalidad los objetivos
planteados. Partiendo de los cronogramas, se disefi6é el respectivo plan de
accion para los docentes y estudiantes; segun Arellano (2009), el plan de
accion... “esta estructurado de acuerdo con los aspectos generales que debe

contener una planificacién; estos son: un objetivo general, dos o tres
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objetivos especificos, contenidos, actividades, estrategias de accion,
recursos, responsables, tiempo y evaluacion” (p.106).

En efecto, los objetivos son los propésitos a alcanzar durante el
desarrollo de las acciones, para dar cumplimiento a la investigacion, la
finalidad de ellos es propiciar la sensibilizacion, la informacion y puesta en
practica de las estrategias metodoldgicas dirigidas a los docentes y
estudiantes para promover el uso del bingo como estrategia ladica de
evaluacion alternativa para el incremento del vocabulario de inglés en los
estudiantes de 4to grado de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”;
ademas se disefaron estrategias como talleres, ponencias, exposiciones, el
juego del bingo con la finalidad de lograr la participacion de todos los actores
involucrados para el logro de los objetivos.

Por estas razones, las actividades planificadas fueron ejecutadas
desde noviembre de 2016 hasta mayo de 2017, cada una de ellas enfocadas
en la investigacidén accién participante, dirigidas a los docentes y estudiantes
en la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras” ubicada en la ciudad de San
Cristobal, municipio San Cristébal del estado Téachira. De modo que, su
participacion constante y activa permiti6 a todos, la adquisicion de
conocimientos, habilidades y destrezas para lograr promover el uso del bingo
como estrategia ludica de evaluacién alternativa para el incremento del
vocabulario de inglés, a fin de ir perfeccionando la calidad de vida, de
ensefianza y aprendizaje significativo de los actores involucrados en el

estudio. A continuacion de se presenta el plan de accion antes descrito.
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Plan de Accion para el personal docente de la U. E. “Dr. Aristides Garbiras”.

Objetivo General: Proponer el juego del Bingo como estrategia ludica de evaluacion alternativa para el incremento
de vocabulario de inglés de los y las estudiante de 4to grado del Nivel de Educacion Primaria.

Cuadro 3 Ballona (2017).

Plan de Accion para el personal docente de la U. E. “Dr. Aristides Garbiras”.

OBJETIVOS CONTENIDO ESTRATEGIA RESPONSABLE RECURSOS FECHA DE EVALUACION
ESPECIFICOS EJECUCION Y
TIEMPO
Taller Tedrico
e Estrategia
* Estrategia Humanos: Técnica:
Ludica Investigador Observacién
Disertar los ~ * 'mportancia del Docentes de la
diversos uso estrategia Institucion
topicos . EI;J_(:'ZaO Educativa
referidos a el . Bjingg
juego del Bingo . ING1E% Investigador 26/04/17 Instrumento:
como. « Importancia de Ponencia Lcdo. E. Ballona Materiales: 8 Horas Registro
estrategia aprender (docente de aula) Lamina de Descriptivo
ladica y de Inglés papel bond (ver anexo F)
evaluacion « Importancia de Marcadores
alternativa para incrementar permanentes
el incremento vocabulario Hojas Blancas
de vocabulario » Evaluacion Lapices
de inglés. Uso de juego del Boligrafos
Bingo como
evaluacion
alternativa
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OBJETIVOS CONTENIDO ESTRATEGIA RESPONSABLE RECURSOS FECHA DE EVALUACION
ESPECIFICOS EJECUCION Y
TIEMPO
Humanos:
Investigador Técnica:
Docentes de la Observacion
Taller Institucion
Préactico Educativa
Presentar y e Disefio de
aplicar el juego cartén y Investigador Materiales: 27/04/17 Instrumento:
del Bingo como fichas de El Bingo Lcdo. E. Ballona Lamina de papel 8 Horas Registro
estrategia ludica juego (docente de aula) bond Descriptivo
y de evaluacién Marcadores (ver anexo F)
alternativa para e Instrucciones permanentes
el incremento de del juego Bolsa plastica
vocabulario de Papel crepé
Inglés Hojas Blancas
Lapices
Boligrafos
Caramelos

Tijera escolar
Cinta adhesiva
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Cuadro 4 Ballona (2017). Plan de Accion para los estudiantes del 4to grado de la U. E. “Dr. Aristides Garbiras”.
OBJETIVOS CONTENIDO ESTRATEGIA RESPONSABLE RECURSOS FECHA DE EVALUACION
ESPECIFICOS EJECUCION Y
TIEMPO
Humanos:
Disertar los Taller Investigador Técnica:
diversos Tedrico Estudiantes Observacion
tépicos Investigador del 4to Grado 25/04/17
referidos a el ¢ El juego Exposicion Lcdo. E. Ballona 2 Horas
juego del Bingo (docente de aula)
para el e Bingo Materiales:
incremento de Lamina de Instrumento:
vocabulario de papel bond Registro
Inglés. e Importancia Cuadernos Descriptivo
de aprender Marcadores (ver anexo F)
Inglés permanentes
Hojas Blancas
Lapices
Boligrafos
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OBJETIVOS CONTENIDO  ESTRATEGIA RESPONSABLE RECURSOS FECHA DE EVALUACION
ESPECIFICOS EJECUCION
Y TIEMPO
Humanos:
Investigador Técnica:
Estudiantes Observacion
Taller del 4to Grado
Préactico
eDisefio de
Presentar y cartony
aplicar el juego fichas de El Bingo para la Investigador Materiales: 02/05/17 Instrumento:
del Bingo con juego Comprension y Lcdo. E. Ballona Lamina de 4 Horas Registro
los estudiantes Expresion Oral (docente de aula) Papel bond Descriptivo
para el elnstrucciones  de la Lengua: Marcadores (ver anexo F)
incremento de del juego Hablar permanentes
vocabulario de Bolsa plastica
los colores en Papel crepé
Inglés Cuaderno de
clases
Lapices
Boligrafos
Colores
Caramelos

Tijera escolar
Cinta adhesiva
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OBJETIVOS CONTENIDO  ESTRATEGIA RESPONSABLE RECURSOS FECHA DE EVALUACION
ESPECIFICOS EJECUCION
Y TIEMPO
Humanos:
Investigador Técnica:
Estudiantes Observacién
Taller del 4to Grado
Préactico
eDisefio de
Presentar y cartony
aplicar el juego fichas de El Bingo para la Investigador Materiales: 02/05/17 Instrumento:
del Bingo con juego Comprension y Lcdo. E. Ballona Lamina de 4 Horas Registro
los estudiantes Expresion Oral (docente de aula) Papel bond Descriptivo
para el eInstrucciones de la Lengua: Marcadores (ver anexo F)
incremento de del juego Escuchar permanentes
vocabulario de Bolsa plastica
los nUmeros en Papel crepé
Inglés Cuaderno de
clases
Lapices
Boligrafos
Colores
Caramelos

Tijera escolar
Cinta adhesiva
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OBJETIVOS CONTENIDO  ESTRATEGIA RESPONSABLE RECURSOS FECHA DE EVALUACION
ESPECIFICOS EJECUCION
Y TIEMPO
Humanos:
Investigador Técnica:
Estudiantes Observacion
Taller del 4to Grado
Préactico
eDiseiio de
Presentar y carton y
aplicar el juego fichas de El Bingo para la Investigador Materiales: 03/05/17 Instrumento:
del Bingo con juego Comprension y Lcdo. E. Ballona Lamina de 4 Horas Registro
los estudiantes Expresion (docente de aula) Papel bond Descriptivo
para el elnstrucciones Escrita de la Marcadores (ver anexo F)
incremento de del juego Lengua: permanentes
vocabulario de Leer Bolsa plastica
los miembros Papel crepé
de la familia en Hojas Blancas
Inglés Lapices
Boligrafos
Colores
Caramelos

Tijera escolar
Cinta adhesiva
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OBJETIVOS CONTENIDO ESTRATEGIA RESPONSABLE RECURSOS FECHADE EVALUACION
ESPECIFICOS EJECUCION
Y TIEMPO
Humanos:
Investigador Técnica:
Estudiantes Observacion
Taller del 4to Grado
Préactico
eDisefio de
Presentar y cartéony
aplicar el juego fichas de El Bingo para Investigador Materiales: 03/05/17 Instrumento:
del Bingo con juego la Lcdo. E. Ballona Lamina de 4 Horas Registro
los estudiantes Comprensiony (docente de aula)  Papel bond Descriptivo
para el elnstrucciones Expresion Marcadores (ver anexo F)
incremento de del juego Escrita de la permanentes
vocabulario de Lengua: Loto Bingo
los nimeros Escribir Fichas
en Inglés Rueda para
cantar los
nameros
Cartones
Fichas para
marcar
Caramelos
Tijera escolar
Cinta
adhesiva
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CAPITULO VI

EJECUCION Y EVALUACION DE LAS ACCIONES PLANIFICADAS

El propdsito fundamental de la presente investigacion fue desarrollar
acciones participativas para la evaluacion del incremento de vocabulario de
inglés a través de la estrategia Iudica del Bingo de manera alternativa para
evaluar los aprendizajes en los y las estudiantes de 4to grado del nivel de
educacion primaria de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras” ubicada
en el municipio San Cristébal del estado Tachira. Motivo por el cual, se
llevaron a cabo la propuesta en practica y posteriormente la evaluacién de
las acciones participativas disefiadas en el capitulo V planificacion de las
acciones, que permitieron al investigador llegar a la comprension de la
problematica planteada, para analizar y reflexionar sobre la estrategia ludica
del Bingo de evaluacion alternativa y el taller tedrico-"practico de quienes
participaron en la misma.

Por consiguiente, las acciones participativas planificadas dirigidas a
los docentes y los y las estudiantes de 4to grado del nivel de educacién
primaria de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras” ubicada en el
municipio San Cristdbal, se ejecutaron para que ellos y ellas adquieran el
incremento de vocabulario de Inglés evaluados a través de la estrategia
lidica del juego de Bingo. Al respecto, con la ejecucion del plan de accion se
les ofrecid a los y las docentes participantes la oportunidad de usar la
estrategia del Bingo para evaluar el incremento de vocabulario de los
aprendizajes y al docente especialista de Inglés evaluar el incremento de
vocabulario a través de las habilidades de la lengua en estudio,

estableciendo asi, un intercambio de ideas, opiniones y reflexiones para
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socializar el tema de estudio con los actores y las actoras que aportaron
informacion valedera con los instrumentos disefiados.

En este sentido, se establecié en el plan de accion un taller tedrico-
practico dirigidos a los docentes y los y las estudiantes de 4to grado del nivel
de educacion primaria de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”
ubicada en el municipio San Cristobal del estado Tachira; el mismo se
efectu6 por dias y con una duracibn maxima de 8 horas, durante las
semanas del 26 de Abril al 03 de Mayo de 2017. También se disefid un
instrumento de evaluacion para las acciones propuestas, con la finalidad de
apreciar el desarrollo de las mismas, desde los conocimientos previos de
vocabulario sobre los municipios y capitales del estado Tachira, los nimeros
en Inglés del 1 al 30 en los y las docentes y los miembros de la familia, los
colores, los nimeros y los animales en los y las estudiantes de 4to grado en
ara de reforzar e incrementar vocabulario en la lengua extranjera en estudio
durante de la ejecucién del taller. A continuacidn se describe el taller

ejecutado:

Ejecucion del taller teérico con los y las docentes de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras”

El dia, 26/04/2017, se inicio el taller tedrico a las 9:30 am en el
espacio de aprendizaje de 4to grado, con los docentes de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras” municipio San Cristdbal del estado
Té&chira, el investigador Lcdo. E. Ballona (docente de aula) dio la bienvenida
al mismo y el agradecimiento por su participacion en la investigacion a
desarrollar.

Luego, el investigador realiz6 una prueba escrita sobre los
conocimientos previos de los municipios y capitales del esta Tachira en la
cual los docentes demostraron nerviosismo, se sintieron olvidados; de alli
gue el investigador les motivo a guardar calma y responder lo que ellos

realmente supieran.
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Por su parte, los docentes comenzaron a dar respuesta a la
interrogante planteada en la prueba escrita. Posteriormente, finalizada la
aplicacion de la prueba escrita, el facilitador procedié a aplicarles a los
participantes una prueba oral sobre los conocimientos previos de los

nameros en inglés.

= r > I
N
Figura 1 Ballona (2017). El investigador en el inicio del taller tedrico con
los docentes de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”

Cabe destacar, que los docentes asistentes, al momento de realizar la
prueba oral demostraron nerviosismo, igualmente, se evidencié que al
solicitarles que expresaran los numeros en Inglés la mayoria de ellos los
pronunciaron de modo memoristico, contando con los dedos de sus manos,
otro grupo pronunciaron algunos nimeros como se escriben.

Asimismo, un grupo mayoritario se confundieron la con la
pronunciacién de los numeros 3, 11, 13, 20. Ademas, se observo que pocos
de los participantes conocen los numeros del 1 al 100 manifestando que se
forman a partir del nUmero 20 sumando el nimero que le precede como 21,

dijeron es el 20 con el 1 y asi sucesivamente con los demas.

Figura 2 Ballona (2017). El investigador realizando la prueba oral a los
participantes sobre los conocimientos previos de los niumeros en
inglés.

106



Continuando, el investigador dio inicio a una ponencia a los docentes
asistentes basados en la conceptualizacion de la estrategia, la estrategia
ludica, el juego, importancia del uso de la estrategia ludica, el Bingo, el
idioma Inglés, la importancia de aprender Inglés, la importancia de
incrementar vocabulario, la evaluacion, el uso de juego del Bingo como
evaluacion alternativa. Una vez culminada la explicacion del facilitador, el
mismo dio inicio a una discusion dirigida para que los docentes dieran a
conocer sus experiencias, saberes, ideas u opiniones en su practica

pedagogica en cuanto al uso de estrategias en el quehacer diario.

=

Figura 3 Ballona (2017). El investigador durante la ponencia del taller
tedrico con los docentes de la Unidad Educativa “Dr. Aristides
Garbiras”.

Cabe sefalar, que la mayoria de los docentes manifestaron definir la
estrategia, algunos de ellos desconocieron el uso de un juego para utilizarlo
en la evaluacion de los aprendizajes y menos hacerlo en inglés con el
incremento de vocabulario. Ademas, un grupo minoritario de ellos no
realizaban la evaluacibn de los conocimientos previos o evaluacién
diagnéstica ni la evaluacién del proceso de manera continua, porque se daba
mayor relevancia al resultado, es decir, a la evaluacion sumativa o final por la
falta de tiempo originado al horario de los especialistas al mismo tiempo el
desarrollo de actividades emanadas de la Zona Educativa durante las horas

pedagogicas. Finalmente, el investigador invitd a los asistentes a participar
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en el taller practico con el fin de evaluar el incremento de vocabulario con la

aplicacion de la estrategia ltdica del juego de Bingo.

Ejecucion del taller practico con los y las docentes de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras”

El taller practico se realizé el 27/04/2017 siendo las 9:30 am, en el
espacio de aprendizaje de 4to grado, con los docentes de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras” municipio San Cristobal del estado
Té&chira, el investigador Lcdo. E. Ballona (docente de aula) dio la bienvenida
al mismo y el agradecimiento por su participacién en la actividad practica.

Posteriormente, el investigador realiz6 una realimentacion de los
diversos topicos vistos en el taller tedrico. Luego, el facilitador realizé un
conversatorio con los asistentes sobre el juego del Bingo tradicional, para
recordar sus reglas, materiales como cartones y fichas de juego, caraotas
para marcar fichas en el carton de juego asi como también la casa, todo esto

con la finalidad de llevarlo del campo social al campo educativo.

gL ]
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Figura 4 Ballona (2017). El investigador en el taller practico con los
docentes de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”

Es importante sefialar, que el uso del Bingo en las instituciones
educativas no se puede apostar dinero, pero se puede realizar con

caramelos dados como recompensa 0 simplemente sin dar premios,
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quedando a eleccién del docente, asi como elaborar con la ayuda de los y
las estudiantes los cartones de juego con material de provecho o en el
cuaderno de clases, y las fichas con material escolar o impreso. Todo ello
dependera de la creatividad del docente, del tiempo, de los recursos
materiales y monetarios.

Una vez terminado el intercambio de ideas, opiniones y reflexiones, el
Lcdo. E. Ballona (docente de aula) reforzé el conocimiento o dio la
ensefianza de los municipios del estado Téachira con la elaboracion de las
fichas de juego, entregando a cada participante 3 o 4 papelitos de papel
bond para ser llenados usando boligrafo o lapiz mencionando la capital de un
municipio para que €l o la participante responda con la escritura del
municipio correspondiente, de no saberlo responde con la ayuda del

facilitador o de los asistentes.

Figura 5 Ballona (2017). El investigador y los docentes elaborando las
fichas de juego de los municipios y capitales del estado Tachira con el
reforzamiento y ensefianza de los mismos.

Luego, se elabor6 el cartdn de juego, donde el investigador le entrego
una hoja de papel bond, para disefar dicho cartén con el ejemplo dado en el
pizarron con la identificacién de la fecha y nombre, dibujando una tabla de

tres filas y dos columnas. En la primera fila de la tabla deben escribir la letra
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mayuscula sostenida la palabra BINGO y en las dos filas restantes deben

elegir 4 capitales de los municipios del estado Tachira de su preferencia.

Figura 6 Ballona (2017). El investigador y los participantes elaborando
los cartones de juego de los municipios y capitales del estado Tachira.

Seguidamente, elaboraron 4 bolillos con papel crepe para marcar la
capital del municipio del estado Tachira cantado en el juego, se sustituye las
caraotas por bolillos de papel crepe. Se dieron las normas del juego, se hizo
entrega a cada participante dos caramelos como la casa de cada juego a
realizarse, en el cual cada docente elige comer el caramelo o darlo para

apostar en el juego.

J E ) e :
Figura 7 Ballona (2017). Los docentes elaborando las fichas con papel
crepé.
Continuando, se inici6 el juego del Bingo de los municipios del estado

s

TAachira, introduciendo los papelitos con la escritura de los 29 municipios del
estado Tachira en una bolsa plastica para ser sacados y cantados al azar por
el facilitador. Se mencionaba el municipio y los participantes en
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correspondencia a la capital debian marcarla con un bolillo de papel crepe

hasta llenar o completar el cartén de juego para ganar.

Figura 8 Ballona (2017). Los participantes jugando para el incremento
de vocabulario sobre los municipios y las capitales del estado Tachira
evaluado a través del juego de Bingo.

Finalmente, un asistente llena el cartdon de juego, dice con euforia y
emocion “BINGO”, menciona las capitales de los municipios del estado
Tachira cantados, haciéndose ganador del juego al ser chequeadas las
fichas cantadas y recibiendo los caramelos de la casa junto a un premio

sorpresa que le entrega el facilitador.

Figura 9 Ballona (2017). El investigador y el docente ganador del juego
Bingo con los municipios del estado Tachira.
Posteriormente, el investigador realizé el juego del Bingo en Inglés
sobre los numeros del 1 al 30, debiendo elaborar el carton de juego por la
parte de atras del cartébn de los municipios del estado Téachira, siguiendo las

instrucciones de identificacion y fecha en Inglés, una tabla de 4 filas y dos
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columnas, en la primera fila deben escribir el letra mayuscula sostenida la
palabra BINGO y en las tres filas restantes deben elegir 6 nimeros del 1 al
30 de su preferencia, elaborar dos bolillos de papel crepe faltantes.

Por otra parte, las fichas de juego el facilitador las trajo impresas, con
ellas repaso la pronunciacion de los nimeros para introducidas en una bolsa
plastica, se recogi6é la casa, donde algunos participantes no la entregaron
porque se comieron el caramelo dado para ello. También se entregara
premio sorpresa, se siguen las mismas reglas de juego con el cambio de ser
6 fichas ganadoras, es decir, completar el carton con los 6 numeros. Se da
inicio del canto al azar de los numeros en inglés. Se mencionaba el nUmero
en inglés y ellos y ellas en correspondencia al nUmero grafico escrito en el
carton de juego debian marcarlo con un bolillo de papel crepe hasta llenar o

completar el carton de juego para ganar.

Figura 10 Ballona (2017). El investigador y los participantes durante el
juego para el incremento de vocabulario sobre los numeros del 1 al 30
evaluado a través del Bingo.

Después, un asistente llena el carton de juego, dice con alegria y
entusiasmo “BINGQO”, pronuncia en inglés los 6 numeros haciéndose ganador
del juego al ser chequeadas las fichas cantadas y recibiendo los caramelos

de la casa junto a un premio sorpresa que le entrega el facilitador.
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Figura 11 Ballona (2017). El investigador entregando la casay el premio
sorpresa al ganador del juego de Bingo.

B

Continuando, el investigador agradecié la participacion de los
presentes solicitdndoles registrar de manera individual y escrita los
municipios con sus capitales del estado Téachira, en el reverso de la hoja
facilitada al inicio del taller teérico para determinar los conocimientos previos
sobre los municipios.

Finalmente, el facilitador llamo a los participantes que iban terminando
para realizarle la evaluacién oral de los nameros en Inglés aprendidos
durante el juego; con la finalidad de contrastar el conocimiento previo
(pretest) al juego del Bingo (tratamiento) con el conocimiento adquirido
después de jugar el mismo (postest), es decir, identificar el incremento de
vocabulario de los y las docentes sobre los municipios y capitales del estado

Tachira y los numeros en Inglés del 1 al 30.

Evaluacion del Taller Practico con los y las docentes de la Unidad

Educativa “Dr. Aristides Garbiras”
Para la evaluacion del taller practico, el investigador aplic6 como

técnica la observacién, con una Coevaluacion y como instrumento un registro

descriptivo (ver anexo F), en el cual los participantes expusieron de manera
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escrita sus ideas, opiniones y reflexiones sobre jugar para incrementar el
vocabulario de inglés evaluado a través del juego de Bingo.

Cabe destacar, que un grupo mayoritario de los docentes
consideraron que la actividad fue excelente, creativa, divertida, motivadora,
emocionante, dinamica, educativa, agradable; con la aplicabilidad de la
estrategia Iudica del Bingo para trabajar la agilidad mental, adquirir el
conocimiento de la legua inglés, propiciar el fomento de los valores, lograr
aprendizaje significativo, desarrollar y evaluar las cuatro habilidades de la
lengua, promover la concentracion de los educandos, ser usada para evaluar
muchos temas, y obtener el incremento de vocabulario en inglés de manera
efectiva.

Asimismo, el investigador observo la motivacion y el cambio de actitud
qgue han realizado algunos docentes, en especial el docente especialista de
inglés sobre el uso del juego de Bingo para evaluar los aprendizajes de los
escolares, siendo muy buena iniciativa el uso de la estrategia del Bingo como
estrategia de evaluacion.

Ademas, el investigador evalué el taller a través de un registro
descriptivo, en el cual describié la importancia del uso de una estrategia
lidica para evaluar un aprendizaje y el incremento de vocabulario adquirido
por el juego del Bingo. También, el facilitador evidencié el vocabulario
adquirido por los y las docentes al momento de ellos y ellas expresar
vocabulario sobre los municipios y las capitales del estado Tachira y los
nameros del 1 al 30 en inglés que desconocian saber, aprendidos gracias al
juego del Bingo

Finalmente, el investigador observé que el juego del Bingo reduce la
ansiedad en los asistentes, promueve la concentracion y la participacion

activa lo que no genera la aplicacion de un examen.
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Figura 12 Ballona (2017). Los participantes expresando de manera
escrita su valoracion sobre el uso de la estrategia ludica del Bingo para
evaluar el incremento de vocabulario en inglés.

Ejecucion del taller teérico con los y las estudiantes de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras”

El dia, 25/04/2017, se inicio el taller tedrico a las 9:00 am en el
espacio de aprendizaje de 4to grado, con los y las estudiantes de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras” municipio San Cristéobal del estado
Tachira, el investigador Lcdo. E. Ballona (docente de aula) dio la bienvenida
al mismo y el agradecimiento por su participacion en una investigacion de
estudio para cumplir con la Maestria con el juego del Bingo.

Continuando, el investigador dio inicio a una exposicion a los y las
estudiantes asistentes basados en la preferencia o gusto por la lengua
extranjera en estudio, la importancia de aprender Inglés, la importancia de
incrementar vocabulario en el aprendizaje de un idioma, el juego de bingo, el
uso de juego del Bingo para el incremento de vocabulario y como una
evaluacion alternativa. Una vez culminada la explicacion de un tépico por el
facilitador, a través de una discusion dirigida se daba inicio a la socializacion
de los conocimientos de los y las estudiantes acerca de sus experiencias,
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saberes, ideas u opiniones sobre el inglés y el juego del Bingo, aclarando
dudas manifestadas por algunos de los participantes.

y | V’ 1 y
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Figura 13 Ballona (2017). El investigador durante la ponencia del taller
tedrico con los y las estudiantes de la Unidad Educativa “Dr. Aristides
Garbiras”

Cabe sefalar, que la mayoria de los y las estudiantes expresaron
gustarles el aprendizaje por el inglés, conocer vocabulario aprendido en
canciones, juegos de video, peliculas por cable y por el uso del internet.
Ademas, en relacion al juego del Bingo expusieron que lo conocian, era
divertido y jugado en familia, en especial en la Semana Santa, apostando
dinero en la casa y jugando con los numeros del 1 al 75 en fichas de pelotas
dentro de una rueda que se giraba para sacar el numero al azar, o jugar el
Loto Bingo que contiene sus cartones y hasta fichas para marcar los
nameros cantados en el juego.

También, describieron el modo de ganar como haciendo una linea,
cuatro esquinas, cruz pequefia y grande, diagonal o machetazo; llenar el
carton buscando el numero cantado en el juego por la letra que decian,
marcando con caraotas, fichas o0 monedas pequefias. Finalmente, algunos
comentaron ganar plata y lo que compraron con ello. Asimismo, el
investigador invitd a los asistentes a participar en el taller practico con el fin
de evaluar el incremento de vocabulario con la aplicacion de la estrategia

lGdica del juego de Bingo.
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Ejecucion de la evaluaciéon pretest de los colores y numeros en inglés
de los y las estudiantes de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”

El dia, 18/11/2016, se realiz6 la evaluacion pretest de los colores en
Inglés a las 9:00 am en el espacio de aprendizaje de 4to grado, con los y las
estudiantes de la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras” municipio San
Cristébal del estado Tachira por el investigador Lcdo. E. Ballona (docente de
aula).

Aunado a ello, el investigador realiz6 una prueba pretest de forma oral
sobre los conocimientos de los colores con el uso de flash cards para su
escritura y pronunciacién en el afio escolar 2016-2017, cuando no se tenia el
recurso del docente especialista de Inglés en la institucion educativa, el
docente facilitador y todos los docentes de aula daban la ensefianza y
aprendizaje de la lengua extranjera inglés de los contenidos, de acuerdo al
grado del nivel de educacion primaria en el area de aprendizaje: Lenguaje,
Comunicacion y Cultura sefalados en el Curriculo del Subsistema de
Educacion Primaria Bolivariana (2007).

Por otra parte, la actividad en clase de los colores consistié en realizar
un dibujo libre sobre los alimentos en el cuaderno de especialistas, para
colorearlo e identificar la escritura del color usado en inglés. Un grupo de los
y las estudiantes durante la evaluacién pretest de los colores demostraron
nerviosismo durante la prueba oral, otros se sintieron olvidados y un grupo
minoritario pronunciaron los colores como se escribe; de alli que el
investigador registrd para el primer momento de la evaluacién descriptiva con
el uso del instrumento de escala de estimacibn de frecuencia los
conocimientos manifestados por ellos referidos a los colores y les dijo que
guardaran calma y respondieran lo que ellos realmente supieran.

Por su parte, los y las estudiantes comenzaron a dar respuesta a los
conocimientos sobre los colores. Ademas, el dia, 02/12/2016, se realizo la
evaluacion pretest de los numeros del 1 al 20 en Inglés a las 9:00 am en el
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espacio de aprendizaje de 4to grado, con los y las estudiantes de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras” municipio San Cristobal del estado Tachira
por el investigador Lcdo. E. Ballona (docente de aula). La evaluacion
descriptiva del pretest de los numeros del 1 al 20 fue de manera oral.

Cabe destacar, que se evidencio al solicitarles expresar los nameros
en Inglés la mayoria de ellos los pronunciaron de modo memoristico del 1 al
10, contando con los dedos de sus manos, otro grupo pronunciaron algunos
nameros como se escriben, pocos de ellos inventaron su pronunciacion y
algunos de ellos se confundieron con su significado. Asimismo, un grupo

mayoritario se confundieron la con la pronunciacién del numero 3.

Ejecucion de los talleres |, Il practicos con los y las estudiantes de la
Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”

El taller practico se realizé el 02/05/2017 siendo las 10:00 am, en el
espacio de aprendizaje de 4to grado, con los y las estudiantes de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras” municipio San Cristobal del estado
Té&chira, el investigador Lcdo. E. Ballona (docente de aula) dio inicio a la
actividad practica dandoles la bienvenida y motivando a los estudiantes a
participar activamente en el desarrollo del taller planificado.

Posteriormente, el investigador explico acerca de los cartones y las
fichas a ser usados en el juego sobre los contenidos de los colores y los
nameros del 1 al 20, la forma de ganar llenando el cartdén y los bolillos de
papel crepe para marcar el vocabulario del cartén durante el Bingo y el
premio de casa a ganarse.

Luego, el facilitador reforzd o ensefié el aprendizaje de los colores con
su escritura en el pizarron, asociando cada palabra con el color
correspondiente sacado de la caja de colores del salon para pronunciarlo en
inglés y ser pronunciado por ellos. Ademas, Se pronuncié cada color dos
veces y se guardd en una bolsa plastica a medida de ser nombrados para

usarlos como las fichas de juego.
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Figura 14 Ballona (2017). El investigador y los estudiantes en el taller
practico con el reforzamiento y ensefianza de los colores en inglés

Entonces, el facilitador solicité a los y las estudiantes elaborar para el
primer juego de Bingo, el carton sobre los colores en sus cuadernos de
tareas. Para ello, debieron escribir la fecha y el contenido en inglés, disefar
una tabla de tres filas y una columna. En la primera fila debian escribir en
letra mayuscula sostenida la palabra BINGO, y elegir dos colores de su
preferencia, para colorear las dos filas restantes de la tabla con la escritura

en inglés del color dentro de la fila 0 al lado de ella.

Figura 15 Ballona (2017). Los y las estudiantes en el taller practico
elaborando el carton de juego de los colores.

En seguida, el facilitador le entregd a cada estudiante un trozo de
papel crepe para hacer seis (6) bolillos para los juegos de Bingo. Es
importante destacar, que al momento de realizar las fichas, los nifios y nifias
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utilizaron su creatividad y trabajo liberador de forma plena, destacando que
es importante que el docente en el aula de clase utilice estrategias que

permitan a los estudiantes realizar actividades manuales.

Figura 16 Ballona (2017). Los y las estudiantes en el taller préactico en la
elaboracion de los seis (6) bolillos de papel crepe

Por tanto, se dio inicio al Bingo de vocabulario de los colores con la
participacion de un estudiante del grado para cantarlos, sacando un color al

zar de la bolsa platica, hasta que un participante completara el carton de
juego.

Figura 17 Ballona (2017). Los y las estudiantes en el taller practico en el
juego de Bingo de los colores

Finalmente, dos estudiantes llenan el carton de juego de los colores,
dicen con euforia, grito, risa y emocion “BINGO”, mencionan los colores de

los cartones ganadores para ser chequeadas las fichas cantadas y
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recibiendo cada estudiante un (1) caramelo de la casa que le entrega el
facilitador.

Figura 18 Ballona (2017). Recibiendo la casa del juego de Bingo de los
colores y los dos (2) cartones de las ganadoras en el taller practico

Seguidamente, el investigador realiz6 el segundo juego del Bingo
referido a los numeros en inglés del 1 al 20, debiendo elaborar el carton de
juego en el cuaderno de tareas. También, siguiendo las instrucciones de la
escritura de la fecha y el contenido en Inglés, disefiando una tabla de 4 filas y
dos columnas, en la primera fila deben escribir el letra mayuscula sostenida
la palabra BINGO y en las tres filas restantes deben elegir 6 nimeros del 1 al
20 de su preferencia, escribiéndolos de manera gréafica en las filas, usando
para marcar los numeros cantados los seis (6) bolillos de papel crepe
realizados.

Figura 19 Ballona (2017). Los y las estudiantes en el taller practico
creando en el cuaderno de tareas el cartdn de juego sobre los nUmeros
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Figura 20 Ballona (2017). Los cartones de juego de los y las estudiantes
sobre los numeros en el taller practico

Seguidamente, el investigador reforz6 y ensefio los numeros del 1 al
20 en inglés escribiéndolos en el pizarrén, solicitandoles a los y las
estudiantes pronunciar después de él dichos niumeros. Luego, el facilitador le
pregunté a cada estudiante la pronunciacion de los numeros contenidos en
su carton de juego en inglés.

Por otra parte, las fichas de los nimeros para el juego el facilitador las
trajo impresas, repasando de nuevo su pronunciacién en inglés con cada
namero para ser introducidas en la bolsa plastica para dar inicio al Bingo con
la participacion de otra estudiante del grado, para el canto del vocabulario de

los nimeros.

. ‘

Figura 21 Ballona (2017). El investigador y los estudiantes en el taller
practico con el reforzamiento y ensefianza de los nimeros en inglés.
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Posteriormente, se dio comienzo al juego de Bingo de los numeros,
siguiendo las mismas reglas de juego con el cambio de ser 6 fichas
ganadoras, es decir, completar el carton con los 6 numeros. Se cantan al
azar los nameros en inglés. Se mencionaba el nUmero en inglés y ellos y
ellas en correspondencia al nUmero grafico escrito en el carton de juego
debian marcarlo con un bolillo de papel crepe hasta llenar o completar el

carton de juego para ganar.

Figura 22 Ballona (2017). Los y las estudiantes en el taller practico
jugando el Bingo de los numeros en Inglés

Después, una estudiante llena el carton de juego, dice con alegria y
entusiasmo “BINGO”, pronuncia en inglés los 6 numeros haciéndose
ganadora del juego al ser chequeadas las fichas cantadas y recibiendo el

caramelo de casa que le entrega el facilitador.

Figura 23 Ballona (2017). El investigador entregando la casa a la
estudiante ganadora del juego de Bingo de los numeros
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Continuando, el investigador agradecié la participacion de los
presentes solicitandoles evaluar de manera individual y escrita el juego del
Bingo para el incremento de vocabulario en inglés,

Finalmente, el facilitador llamo a los participantes que iban terminando
para realizarle la evaluacién oral de los colores y los numeros en Inglés
aprendidos durante el juego; con la finalidad de contrastar el conocimiento
previo (pretest) al juego del Bingo (tratamiento) con el conocimiento adquirido
después de jugar el mismo (postest), es decir, identificar el incremento de
vocabulario de los y las estudiantes sobre los colores y los nimeros en
Inglés del 1 al 20.

Evaluacion de los Talleres |, Il Practicos con los y las estudiantes de la
Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”

Para la evaluacién del taller préactico, el investigador aplicé como
técnica la observacion, con una Coevaluacion y como instrumento un registro
descriptivo (ver anexo F), en el cual los participantes expusieron de manera
escrita sus ideas, opiniones y reflexiones sobre jugar para incrementar el
vocabulario de inglés.

Cabe destacar, que un grupo mayoritario de los y las estudiantes
consideraron que la actividad fue excelente, muy bonito, divertido no es
aburrido y a todos y todas les gusté jugarlo. Asimismo, el investigador
observé la concentracion de los participantes, la motivacién por jugar, la
participacion activa del estudiante, y el cambio de ambiente ameno,
agradable y divertido al realizar el juego.

Por otra parte en relacion al uso del juego de Bingo para evaluar los
aprendizajes en inglés de los escolares, puede realizarse con tener el
docente especialista de inglés la competencia linguistica clara a evaluar
(hablar, escuchar, leer, escribir) con el registro descriptivo de los y las

estudiantes, usando los instrumentos que en el presente estudio se proponen
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a seguir como guia de evaluacion de cada habilidad de la lengua extranjera
en estudio.

Ademas, el investigador evaluo el taller teérico y practico a través de
un registro descriptivo, en el cual describio la importancia del uso de una
estrategia ludica para evaluar un aprendizaje y el incremento de vocabulario
adquirido por el juego del Bingo. También, el facilitador evidencié durante el
postest el vocabulario adquirido por los y las estudiantes al momento de ellos
y ellas expresar vocabulario sobre los colores y los niameros del 1 al 20 en
inglés que desconocian saber, pronunciar de modo incorrecto o confundir,
aprendidos gracias al juego del Bingo.

Finalmente, el investigador observé que el juego del Bingo reduce la
ansiedad en los y las estudiantes, manifiestan querer seguir jugando al
terminar un Bingo, promueve la concentracion, la participacion activa, el
propicio de valores, el desarrollo de habilidades sociales como seguir
instrucciones y saber escuchar lo que no genera la aplicacién de un examen.
Ademas, incrementa mayor vocabulario en estudiantes con buen y excelente

rendimiento escolar que en estudiantes de bajo rendimiento.

Ejecucion de los Talleres lll, IV practicos con los y las estudiantes de la
Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”

El taller practico se realizd el 03/05/2017 siendo las 9:00 am, en el
espacio de aprendizaje de 4to grado, con los y las estudiantes de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras” municipio San Cristébal del estado
Tachira, el investigador Lcdo. E. Ballona (docente de aula) dio inicio a la
actividad préctica.

Posteriormente, el investigador explicd sobre los bingos a realizarse
de acuerdo a los temas a jugar. Luego, el facilitador reforz6 o enseio el
aprendizaje de los miembros de la familia con su escritura en el pizarrén,

pronunciando cada palabra en inglés y ser pronunciado por ellos. Ademas,
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Se pronuncié cada vocablo varias veces y se guard6 en una bolsa plastica a
medida de ser nombrados para usarlos como las fichas de juego.

Figura 24 Ballona (2017). El investigador y los estudiantes en el taller
practico con el reforzamiento y ensefianza de los miembros de la familia
en Inglés

Posterior a ello, el facilitador les solicitdé- a los y las estudiantes
elaborar los cartones y las fichas a ser usados en el juego sobre el contenido
de los miembros de la familia. Para los cartones de juego el investigador le
entreg6 a cada estudiante una hoja de papel bond.

Figura 25 Ballona (2017). Los y las estudiantes en el taller practico con
la hoja entregada por el investigador

Seguidamente, los y las estudiantes iniciaron la elaboracién de los
cartones de juego sobre el Bingo de los miembros de la familia, identificando
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en la hoja de papel bond la fecha y el contenido a jugar junto con una tabla
de tres (3) filas y una (1) columna, donde debieron escribir en la primera fiala

la palabra Bingo en letra mayuscula sostenida y en las dos (2) filas restantes

las palabras de dos (2) miembros de la familia de su preferencia.

Figura 26 Ballona (2017). El investigador con los y las estudiantes en el
taller practico elaborando los cartones de juego

Posteriormente, los y las estudiantes iniciaron la elaboracion de las
fichas de juego sobre el Bingo de los miembros de la familia, escribiendo una
palabra dictada en inglés por el facilitador referida a un miembro de la familia
en la hoja de papel bond entregada. Luego, fue se entregd al investigador

para introducirla en una bolsa plastica para el canto del Bingo.

Figura 27 Ballona (2017). El investigador con los y las estudiantes en el
taller practico elaborando las fichas de juego
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Continuando, se elaboraron dos (2) bolillos usados para marcar sobre
el carton el vocablo cantado en el juego, para eso el investigador le entregé
un trozo de papel crepe a cada estudiante. Cabe sefialar, que los estudiantes
se sintieron motivados en la realizacion de las fichas, por cuanto utilizaron de
forma libre las manos, manifestando alegria y emocion por el trabajo

asignado para poder iniciar el juego de Bingo.

Figura 28 Ballona (2017). Elaboracion de los bolillos para el juego de
Bingo sobre los miembros de la familia en el taller practico

En seguida, se dio inicio al juego de Bingo acerca de los miembros de
la familia cantando por el docente y algunos estudiantes participantes. Se
establecié como la forma de ganar llenando el carton y recibiendo el ganador
de premio de casa un (1) caramelo.

la familia en el taller practico
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Figura 30 Ballona (2017). Los y las estudiantes jugando con el Bingo de
los miembros de la familia en el taller practico

Después, dos estudiantes llenan el carton de juego esperando el
mismo miembro de la familia para ganar, dicen al mismo tiempo con alegria y
entusiasmo “BINGO”, se miran ambos estudiantes; uno le dice al otro “yo

gané”; responde el otro “yo también mire”. El investigador verifica los
vocablos de ambos cartones certificando que fueron los ganadores del juego,
debiendo pronunciar en inglés las palabras de los miembros de la familia y

se les hace entrega a cada estudiante ganador la casa apostada.

Figura 31 Ballona (2017). Los y las estudiantes ganadores del Bingo de
los miembros de la familia en el taller practico

Luego, el facilitador reforzé o ensefé el aprendizaje de los miembros
de la familia con su escritura en el pizarrén, pronunciando cada palabra con
en Inglés y ser pronunciado por ellos. Ademas, Se pronuncié cada vocablo
dos veces y se guardd en una bolsa plastica a medida de ser nombrados
para usarlos como las fichas de juego.

Seguidamente, el investigador realizé el segundo juego del Bingo
referido a los numeros en inglés del 1 al 90. Para ello, se us6 el juego de
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mesa del Bingo Lotto Familiar facilitado por una estudiante del grado, el cual
contiene un bombo o una esfera giratoria para cantar las fichas de los
nameros, 48 cartones de juego y una bolsa pequefia con fichas plasticas

para marcar los nimeros cantados en el juego.

Figura 32 Ballona (2017). El Bingo Lotto Familiar prestado por la
estudiante del grado paraincrementar el vocabulario de los niameros en
el taller practico

Luego, el facilitador le hace entrega a cada participante un carton de
juego tomado al azar, con cuatro (4) fichas para marcar sobre el cartén los
nameros cantados del 1 al 90 en inglés. Se indicé que el ganador sera quien
tenga cuatro (4) nUmeros en cualquier posicién para ganarse la casa de un
(1) caramelo.

Figura 33 Ballona (2017). El Bingo Lotto Familiar prestado por la
estudiante del grado para incrementar el vocabulario de los nUmeros en
el taller practico
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Luego, se dio inicio al juego del Bingo Lotto Familiar acerca de los
nameros del 1 al 90 cantando por el docente con la ayuda de una estudiante.
Ella, giraba el bombo, sacaba un namero, se lo entregaba al investigador

para ser cantado en inglés por él.

Figura 34 Ballona (2017). El investigador y la estudiante cantando los
numeros con el Bingo Lotto Familiar en el taller practico

Cabe destacar, para reforzar el aprendizaje de los nUmeros cantados
del 1 al 90, o para facilitar el aprendizaje de los mismos, el facilitador luego
de cantarlo en inglés lo escribio de manera grafica en el pizarrén de clases.
Sin embargo, aquellos estudiantes que desconocian el nimero cantado otro
compafiero le traducian el significado del nimero en la lengua materna para

ayudarlo, y se lo pronunciaba después en inglés para que lo aprendiera.

Figura 35 Ballona (2017). El investigador reforzando el aprendizaje de
los numeros del 1 al 90 en el taller practico

Después, una estudiante completa los cuatro (4) numeros en el carton

de juego, dice con alegria y entusiasmo “BINGO”, pronuncia en inglés los
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cuatro (4) numeros haciéndose ganador del juego al ser chequeadas las

fichas cantadas y recibiendo el caramelo de casa que le entrega el facilitador.

/

Figura 36 Ballona (2017). El investigador y el estudiante ganador del
juego de Bingo sobre los numeros del 1 al 90 en el taller practico

Continuando, el investigador agradecio la participacion de los
presentes solicitandoles evaluar de manera individual y escrita sobre el juego
del Bingo para el incremento de vocabulario en inglés en el reverso del
cartén de juego del Bingo de los miembros de la familia,

Finalmente, el facilitador llamo a los participantes que iban terminando
para realizarle la evaluacion postest oral de los miembros de la familia en
inglés aprendidos durante el juego; con la finalidad de contrastar el
conocimiento previo (pretest) al juego del Bingo (tratamiento) con el
conocimiento adquirido después de jugar el mismo (postest), es decir,
identificar el incremento de vocabulario de los y las estudiantes sobre los

miembros de la familia en inglés.

Evaluacion de los Talleres lll, IV Practicos con los y las estudiantes de
la Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”

Para la evaluacion del taller préactico, el investigador aplic6 como
técnica la observacion, con una Coevaluacion y como instrumento un registro

descriptivo (ver anexo F), en el cual los participantes expusieron de manera
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escrita sus ideas, opiniones y reflexiones sobre jugar para incrementar el
vocabulario de inglés.

Cabe destacar, que un grupo mayoritario de los y las estudiantes
consideraron que la actividad les pareci6 bien, un grupo minoritario
consideraron que estuvo excelente, y a todos y todas les gusto jugarlo.
Asimismo, el investigador observé la concentracion de los participantes, la
motivacion por jugar, la participacion activa del estudiante, y el cambio de
ambiente ameno, agradable y divertido al realizar el juego.

Por otra parte en relacion al uso del juego de Bingo para evaluar los
aprendizajes en Inglés de los escolares, puede realizarse con tener el
docente especialista de inglés la competencia linguistica clara a evaluar
(hablar, escuchar, leer, escribir) con el registro descriptivo de los y las
estudiantes, usando los instrumentos que en el presente estudio se proponen
a seguir como guia de evaluacion de cada habilidad de la lengua extranjera
en estudio.

Ademas, el investigador evaluo el taller tedrico y practico a través de
un registro descriptivo, en el cual describié la importancia del uso de una
estrategia ludica para evaluar un aprendizaje y el incremento de vocabulario
adquirido por el juego del Bingo. También, el facilitador evidencié durante el
postest el vocabulario adquirido por los y las estudiantes al momento de ellos
y ellas expresar vocabulario sobre los miembros de la familia en Inglés que
desconocian saber, pronunciar de modo incorrecto o confundir, aprendidos
gracias al juego del Bingo, es decir, pronunciaron con fluidez comprension y
seguridad el vocabulario incrementado.

Finalmente, el investigador observé que el juego del Bingo reduce la
ansiedad en los y las estudiantes, manifiestan querer seguir jugando al
terminar un Bingo, promueve la concentracion, la participacion activa, el
propicio de valores, el aprendizaje colaborativo entre los participantes, el
desarrollo de habilidades sociales como seguir instrucciones y saber

escuchar lo que no genera la aplicacion de un examen.
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CAPITULO VI

SISTEMATIZACION

Para fundamentar la estructura de la Investigacion Accion, esta fase
corresponde a la sistematizacion, planteada por la Universidad Pedagdgica
Experimental Libertador (2010), como “...el proceso de la reconstruccion de
la experiencia del trabajo, tomando en consideracién los resultados
obtenidos y evaluados” (p.17). En tal sentido, el investigador hizo
cumplimiento de los objetivos propuestos para cada de las fases, segun lo
establecido en la modalidad de investigacion accion participante, en funcion
a la informacion obtenida por los docentes y estudiantes de la Unidad
Educativa “Dr. Aristides Garbiras”.

De alli que, la presente investigacion comenzé con el planteamiento
del problema, para tener una perspectiva de la realidad existente a través de
conversaciones con diversas personas de la referida institucion educativa, en
relacion con el incremento del vocabulario en Inglés en los y las estudiantes,
asi como las estrategias ludicas aportadas por los docentes. Igualmente, el
uso del Bingo como alternativa de evaluacion alternativa del vocablo
adquirido por los nifios y nifias en proceso de ensefianza y aprendizaje de la
lengua extranjera.

En este sentido, gracias a los resultados, se pudo confirmar la
problematica existente en cuanto al rol docente, que ejecuta métodos
tradicionales, pocos alternativos e innovadores que alejan y no motivan al
estudiante de la construccion de su conocimiento propiciando la aparicion de
las actividades rutinarias y desmotivadoras que se ejecutan sin dinamismo
alguno; lo cual influye de manera directa en el poco interés tanto de los

estudiantes como de los docentes de aula en su quehacer pedagodgico, sin
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intencion alguna de usar las estrategias ludicas en la planificacion de la
accion educativa relacionadas a los contenidos curriculares del grado en
estudio, situacién que trae como resultado el bajo rendimiento académico en
los estudiantes de 4to grado de educacion primaria.

Al respecto, el investigador comenz6 la busqueda de referentes
tedricos que sirvieron de soporte para la aplicacién de acciones referente al
tema en estudio, aspecto relevante para una eficaz orientacion de la
investigacion. Asimismo, las acciones planificadas y ejecutadas para los
diferentes sujetos informantes, demostraron estrecha relacion con la
informacion recabada, las cuales permitieron observar que durante el
desarrollo del plan de accion, los docentes y estudiantes comprendieron que
para lograr resultados optimos en el incremento del vocabulario en inglés es
necesario incorporar en el aula de clases estrategias ludicas como el Bingo
para que se logre el objetivo propuesto. También, utilizar el Bingo como
recurso didactico para la evaluacion alternativa de la ensefianza y
aprendizaje del inglés.

Es por ello, que se presenta la estrategia ludica del Bingo como una
herramienta de ensefianza para el escolar, que lo motiva, capta su atencion,
propicia la concentracién que se amerita para alcanzar un mejor desempefio
en el ambiente de estudio, permitiendo al educador evaluar cada accién
ejecutada por el estudiante. En este orden de ideas, se evidencié que los
docentes y estudiantes cimentaron nuevos conocimientos sobre la
importancia del incremento del vocabulario en inglés para el manejo fluido de
la lengua extranjera en estudio y el aprendizaje de expresiones linguisticas
gue se encuentran en la cultura de dicho idioma.

De alli que, una vez ejecutado el presente estudio, el autor de la
investigacion consideré acertada la seleccion de la modalidad de
investigacién accién participante, por cuanto engloba una nueva forma de

pensar, orientado hacia el desarrollo pleno y arménico de la institucién
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educativa; al igual, que promueve el incremento del vocabulario de inglés en
los y las estudiantes como actores principales del hecho educativo.

Es oportuno destacar, que la presente investigacion constituyd un
excelente medio para que los docentes participantes enriquezcan su praxis
pedagdgica, al implementar la estrategia ludica del Bingo para la ensefianza
y aprendizaje de los conocimientos, también, para que sea utilizada por el
docente especialista de inglés para el incremento del vocabulario del idioma
en los y las estudiantes y ser empleada como recurso didactico de
evaluacion alternativa.

Grafico 2. Comics basado en la Sistematizacion. Ballona (2017)
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CAPITULO VIII

REFLEXIONES FINALES

En funcién a los resultados obtenidos del analisis e interpretacion de
las informaciones recabas durante las fases de la investigacion, sobre el uso
del Bingo como estrategia ludica de evaluacion alternativa para el incremento
del vocabulario del inglés en la UE. “Dr. Aristides Garbiras”, ubicada en el
municipio San Cristébal, del estado Tachira, se fundament6é el presente
marco de reflexiones. En este sentido, los docentes en un grupo mayoritario,
consideraron utilizar estrategias ludicas en la practica pedagogica para la
adquisicién de nuevos conocimientos; en cuanto al docente especialista de
inglés, emplear el Bingo para el incremento del vocabulario en el idioma
extranjero y como recurso didactico para la evaluacion del vocablo adquirido
por los y las estudiantes.

Por su parte, los y las estudiantes contradicen las respuestas
aportadas por los docentes especialista de inglés, por cuanto, manifestaron
en su mayoria que en la accién pedagdgica los docentes nunca colocan en
practica estrategias ludicas para el incremento del vocabulario de manera
significativa y mucho menos ser evaluados utilizando este recurso didactico
es decir, el Bingo. Estos resultados influyen negativamente en la institucién
educativa sujeto de estudio, donde lo ideal es que los docentes especialistas
de inglés en su labor diaria implementen estrategias ladicas para que se
promueva la fluidez del lenguaje del idioma extranjero y la adquisicion de
expresiones linguisticas culturales de la lengua; asi como también como
recurso didactico de evaluacion alternativa como el juego del Bingo.

Desde el punto de vista del investigador, fue motivadora e interesante

la experiencia vivida al incentivar al personal docente el uso de estrategias
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lddicas como el juego del Bingo para el proceso de la ensefianza y
aprendizaje de los conocimientos en los educandos. Al inicio del taller teorico
se evidencido apatia por parte de los educadores en las actividades
planificadas; luego a medida que se desarrollaba desperté la atencion de
usar un recurso didactico como el Bingo para la evaluacion del aprendizaje
del inglés, cuestionando con su curiosidad si en verdad este juego conocido
por todos los asistentes, podria lograr el incremento de vocabulario en esta
lengua extranjera.

Después, en la ejecucion del taller practico se constaté la participacion
activa de los mismos con mucho entusiasmo y euforia mientras se jugaba
con el tema de los municipios del estado Tachira, los cuales reflexionaron
sobre utilizar el Bingo para reforzar y ensefiar temas o vocablos desde
cualquier disciplina o area de aprendizaje, donde el D2 en la entrevista
manifesto lo siguiente “Es motivadora, es un juego que permite al estudiante
aprender mientras juega’. Igualmente, al realizar el segundo juego acerca de
los numeros del 1 al 30 en inglés, sin conocer los numeros después del 12 la
mayoria de ellos, comentaron ser una estrategia ladica y divertida que
permitia aprenderlos mientras se jugaba bajo un ambiente ameno y
motivador entre risas, suspenso, emocion y diversion.

Desde el rol del educador, como parte fundamental del proceso
educativo comparten la idea de generar un proceso de ensefianza de
calidad, al asumir con responsabilidad el compromiso de propiciar
actividades que estimulen a los escolares a la adquisicion de nuevos
conocimientos; igualmente los especialistas de inglés propiciar el aprendizaje
del idioma a través de métodos de ensefianza comunicacionales y
sugestupedia empleando el Bingo como recurso didactico para la evaluacion
alternativa del incremento de vocablos en las habilidades lingtisticas de los y
las estudiantes referida a la lengua extranjera en estudio.

Por su parte, Nation (1994), afirma que “el aprendizaje de vocabulario

no es un fin por si mismo, sino una manera de enriquecer las habilidades de
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escucha, habla, lectura y escritura del estudiante, lo que finalmente
desemboca en una mayor fluidez en la lengua” (p.12). Lo que quiere decir,
que el aprendizaje de vocablos en el inglés desarrolla las habilidades
linglisticas del estudiante, para la consolidacion de una mayor fluidez en el
habla, la escucha, la lectura y la escritura.

Desde el rol del estudiante, con el uso del Bingo como estrategia
lidica promueve la participacion activa, la concentracion, fomenta los valores
segun el E1 durante la entrevista aplicada como “el respeto, compartir, el
compaferismo” y el aprendizaje colaborativo. Asimismo, se divierten a
medida que aprenden nuevos conocimientos y piden seguir jugando. En
relacion al proceso evaluativo, reduce la ansiedad en cada uno de ellos, por

cuanto el Bingo crea un ambiente ameno y motivador.
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(ANEXO A)
INSTRUMENTO APLICADO A LOS DOCENTES
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UNIVERSIDAD
DE LOS ANDES

DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DEL TACHIRA
COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA
SAN CRISTOBAL - VENEZUELA

Apreciado colega

El presente instrumento ha sido disefiado con la finalidad de recopilar
informacion sobre un estudio que se esta realizando para dar cumplimiento a
la elaboracion del trabajo especial de grado, para optar al titulo de Magister
Scientiae en Evaluacién Educativa, cuyo titulo es: el Bingo como estrategia
lidica y de evaluacion alternativa para el incremento del vocabulario de

inglés en la Parroquia San Juan Bautista, municipio San Cristdbal del estado

Té&chira

INSTRUCCIONES PARA RESPONDER LA ENTREVISTA

a) No necesita escribir su nombre.

b) Téngase la bondad de leer bien cada pregunta y sus alternativas de

respuesta.

c) Sipresenta dudas pregunte al investigador.

d) El éxito de la investigacion depende de su objetividad y sinceridad al

responder cada pregunta.

Gracias.
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Utiliza en la practica pedagogica estrategias ladicas para el
incremento del vocabulario de Inglés en los y las estudiantes.

¢, Como?

Emplea el juego del Bingo como estrategia ladica para el incremento
del vocabulario de Inglés en los y las escolares.

¢,De qué manera?

Considera que el uso del juego promueve la diversion en los y las
estudiantes para el incremento del vocabulario de Inglés.

¢Por qué?

Promueve la participacion de los y las estudiantes a través del juego
para el incremento del vocabulario de Inglés.

¢ Por qué?

Motiva a los y las estudiantes a participar en el Bingo como estrategia
ludica en el aula de clase.

¢Por qué?
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6. Considera el fomento de valores en los y las estudiantes al utilizar el
juego del Bingo como estrategia ludica.

¢,Cuales?

7. Considera que los y las estudiantes conocen el Bingo como un juego
tradicional.

¢ Por qué?

8. Utiliza el Bingo como evaluacion alternativa con los y las estudiantes.

¢De qué manera?

9. Considera que el juego del Bingo facilita la evaluacién de los y las
estudiantes en el incremento del vocabulario de Inglés.

., Como?

10. El Bingo como estrategia ludica orienta el logro de obijetivos en el
incremento del vocabulario de Inglés.

¢,De qué manera?
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11.Considera que el Bingo como estrategia ludica incrementa el
vocabulario en Inglés a través del habla.

¢,De qué manera?

12.Considera que el Bingo como estrategia ludica incrementa el
vocabulario en Inglés a través de la escucha.

¢,De qué manera?

13.Considera que el Bingo como estrategia ludica incrementa el
vocabulario en Inglés a través de la lectura.

¢De qué manera?

14.Considera que el Bingo como estrategia lddica incrementa el
vocabulario en Inglés a través de la escritura.

¢,De qué manera?
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(ANEXO B)
INSTRUMENTO APLICADO A LOS ESTUDIANTES
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UNIVERSIDAD
DE LOS ANDES
DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DEL TACHIRA
COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA
SAN CRISTOBAL - VENEZUELA

Apreciado estudiante

El presente instrumento ha sido disefiado con la finalidad de recopilar
informacion sobre un estudio que se esta realizando para dar cumplimiento a
la elaboracién del trabajo especial de grado, para optar al titulo de Magister
Scientiae en Evaluacién Educativa, cuyo titulo es: el Bingo como estrategia
ludica y de evaluacion alternativa para el incremento del vocabulario de

inglés en la Parroquia San Juan Bautista, municipio San Cristébal del estado

Tachira

INSTRUCCIONES PARA RESPONDER LA ENTREVISTA

e) No necesita escribir su nombre

f) Téngase la bondad de leer bien cada pregunta y sus alternativas de

respuesta.

g) Una vez seleccionada la respuesta, marque con una (x) en el espacio

especifico sefialado para ello, y argumente su respuesta.

h) Si presenta dudas pregunte al investigador.

i) EIl éxito de la investigacion depende de su objetividad y sinceridad al

responder cada pregunta.

Gracias.
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1. El docente en el aula de clase utiliza juegos para que incrementes el

3.

vocabulario de Inglés
Sl: NO:

¢, Como?

Tu profesor emplea el juego del Bingo para el incrementar el
vocabulario de Inglés en los y las escolares
Sl NO:

¢,De qué manera?

Al utilizar el juego del Bingo te diviertes e incrementas el vocabulario
de Inglés
Sl: NO:

¢Por qué?

Participa en el espacio de aprendizaje en el juego del Bingo para el
aprendizaje del vocabulario de Inglés
Sl: NO:

¢ Por qué?
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5. Te motiva a jugar Bingo para el incrementar tu vocabulario de Inglés
Sl: NO:

¢Por qué?

6. Reconoces algunos valores al jugar el Bingo para el incremento del
vocabulario de Inglés
Sl NO:

¢, Cuales?

7. Sabes jugar el Bingo
Sl NO:

¢,Como?

8. Utiliza el profesor el Bingo como evaluacion alternativa al incrementar
el vocabulario de Inglés
Sl: NO:
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¢,De qué manera?

9. El profesor te evalia al aprender vocabulario nuevo de Inglés
utilizando el juego del Bingo
Sl: NO:

¢, Como?

10. Logra el juego del Bingo incrementar el vocabulario de Inglés
Sl: NO:

¢,De qué manera?

11.Cuando juegas el Bingo aprendes vocabulario en Inglés hablando
Sl: NO:

¢De qué manera?
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12.Cuando juegas el Bingo aprendes vocabulario en Inglés escuchando
Sl NO:

¢,De qué manera?

13.Cuando juegas el Bingo aprendes vocabulario en Inglés leyendo
Sl NO:

¢De qué manera?

14.Cuando juegas el Bingo aprendes vocabulario en Inglés escribiendo
Sl: NO:

¢De qué manera?
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(ANEXO C)
GUIA DE OBSERVACION DEL INVESTIGADOR
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UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DEL TACHIRA
COORDINACION DE POSTGRADO
UNIVERSIDAD MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA
St SAN CRISTOBAL - VENEZUELA

TACHIRA VENEZUELA

La presente guia de observacion ha sido disefiada con el propoésito de
recopilar informacion sobre un estudio que se realiza para dar cumplimiento
a la elaboracion del trabajo especial de grado, para optar al titulo de Magister
Scientiae en Evaluacién Educativa, cuyo titulo es: el Bingo como estrategia
lidica y de evaluacion alternativa para el incremento del vocabulario de
inglés en la Parroquia San Juan Bautista, municipio San Cristébal del estado

Té&chira.
Al respecto, la guia de observacioén serd empleada por el investigador

a fin de evidenciar de forma directa los fendmenos de la problematica en

estudio a través de los sujetos informantes.
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GUIA DE OBSERVACION EJECUTADA POR EL INVESTIGADOR

1. Observa que el docente de Inglés utiliza en la practica pedagodgica
estrategias ludicas para el incremento del vocabulario de Inglés en los
y las estudiantes
Se observa: _ Noseobserva:

¢, Como?

2. Evidencia que el docente de Inglés emplea el juego del Bingo como
estrategia ludica para el incremento del vocabulario de Inglés en los y
las escolares
Se evidencia: __ No se evidencia:

¢,De qué manera?

3. Observa que el docente de Inglés considera que el uso del juego
promueve la diversion en los y las estudiantes para el incremento del
vocabulario de Inglés
Seobserva: _ Noseobserva:

¢ Por qué?
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4. Observa que el docente de Inglés promueve la participacion de los y
las estudiantes a través del juego para el incremento del vocabulario
de Inglés
Se observa: _ Noseobserva:

¢ Por qué?

5. Evidencia que el docente de Inglés motiva a los y las estudiantes a
participar en el Bingo como estrategia ludica en el aula de clase
Se evidencia: No se evidencia:

¢ Por qué?

6. Evidencia que el docente de Inglés considera el fomento de valores en
los y las estudiantes al utilizar el juego del Bingo como estrategia
ladica
Se evidencia: ___ No se evidencia:

¢, Cuales?

7. Evidencia que el docente de Inglés considera que los y las estudiantes
conocen el Bingo como un juego tradicional

Se evidencia: No se evidencia:
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¢ Por qué?

8. Evidencia que el docente de Inglés utiliza el Bingo como evaluacion
alternativa con los y las estudiantes
Se evidencia: No se evidencia:

¢,De qué manera?

9. Evidencia que el docente de Inglés considera que el juego del Bingo
facilita la evaluacion de los y las estudiantes en el incremento del
vocabulario de Inglés
Se evidencia: __ No se evidencia:

¢c,Como?

10. Evidencia que el docente de Inglés usa el Bingo como estrategia
lidica que orienta el logro de objetivos en el incremento del
vocabulario de Inglés
Se evidencia: __ No se evidencia:

¢,De qué manera?
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11.Evidencia que el docente de Inglés considera que el Bingo como
estrategia ladica incrementa el vocabulario en Inglés a través del
habla
Se evidencia: __ No se evidencia:

¢,De qué manera?

12.Evidencia que el docente de Inglés considera que el Bingo como
estrategia ludica incrementa el vocabulario en Inglés a través de la
escucha
Se evidencia: __ No se evidencia:

¢,De qué manera?

13.Evidencia que el docente de Inglés considera que el Bingo como
estrategia ludica incrementa el vocabulario en Inglés a través de la
lectura
Se evidencia: __ No se evidencia:

¢De qué manera?
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14.Evidencia que el docente de Inglés considera que el Bingo como
estrategia Iludica incrementa el vocabulario en Inglés a través de la
escritura
Se evidencia: __ No se evidencia:

¢,De qué manera?
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(ANEXO D)
EVALUACION PRE Y POST A DOCENTES Y ESTUDIANTES
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UNIVERSIDAD
DE LOS ANDES

DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

Fecha: Abril de 2017
Institucién Educativa: Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”.
Estudio: el bingo como estrategia lidica de evaluacién alternativa para el incremento del vocabulario de inglés.

Objetivo: Aplicar y evaluar el juego del Bingo como estrategia lidica para el incremento del vocabulario.

Nucleo Universitario “Dr. Pedro Rincon Gutiérrez”

MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES

Investigador: Lcdo. E. Ballona (Docente integral)
Tema: Municipios y capitales del estado Téchira

Técnica: Observacion

Tachira-Venezuela
COORDINACION DE POSTGRADO

Informantes: Docentes

Instrumento: Prueba escrita

Evaluacion pre-post de vocabulario

NEE

MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

Sujetos Conocimientos Conocimientos Incremento
informantes previos adquiridos de
(Pretest) por el Bingo vocabulario
(Postest)

MC | M C D (MC| M C D MC| M| C D
D1. 6 2 4 1 9 4 0 0O |15 ] 6 | 4|1
D2. 7 2 3 0 |14 | 1 1 0 |21 |34 |0
D3. 6 3 6 2 9 5 1 0 |15 |8 | 7|2
D4. 9 0 1 1 10| 1 0 0 |19 1|1 |1
D5. 8 0 2 2 5 2 0 0 |13 ]2 |2 |2
D6. 0 10 2 0 5 0 0 0 5 [10] 2 | O
D7. 10 0 1 1 /10| O 1 0O |20 0] 2|1
D8. 17 0 0 0O |11 | 1 0 0 |28 1|00
D9. 8 4 3 2 6 2 4 1 |14 |6 | 7| 3
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Leyenda

MC: Conoce el municipio y su capital
correctamente.

M: Conoce solo el municipio.

C: Conoce solo la capital del
municipio.

D: Desconoce la capital del municipio.




UNIVERSIDAD
DE LOS ANDES

DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

Fecha: Abril de 2017

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
Nucleo Universitario “Dr. Pedro Rincon Gutiérrez”
Tachira-Venezuela
COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

Institucion Educativa: Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”.

Estudio: el bingo como estrategia ludica de evaluacion alternativa para el incremento del vocabulario

de inglés.

Objetivo: Aplicar y evaluar el juego del Bingo como estrategia ludica para el incremento del vocabulario.
Investigador: Lcdo. E. Ballona (Docente integral)

Tema: Numeros en Inglés del 1 al 30
Técnica: Observacién

Instrumento: Prueba oral

Informantes: Docentes

MNEE

MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

Leyenda

M: Memoristico

C: Cuenta con los dedos.

P: Pronuncia correctamente.
FN: Forma nimeros.

Pl: Pronuncia incorrectamente.
PE: Pronuncia como se escribe

MD: lnianta nraniinfianiAn

Evaluaciéon pre-post de vocabulario

Sujetos Conocimientos previos Conocimientos incrementados
informantes (Pretest) por el Bingo
(Postest)
M C P FN Pl PE |CR P FN Pl PE| CR
D1. si no | 1-10 | no |3,11,12.1420 | 11 | 17 11-13, 20-22 si
D2. si si | 1-10 | no 3 3,23-30 si | 22,26,28
D3. no no 1-30 Si 3,11,13,14,19 3,16-20
DA4. Si no 1-10 no 3 20-29 Si 19, 25
D5. no no 1-30 Si 3,10,11, 11,23 11, 13-26 10
D6. si no | 1-12 | si 3,10,11,12 11 | 12 20, 26
D7. no no | 1-30 | si 3,11,19 11 3,11, 19
Ds. no no 1-29 Si 13, 30 30
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UNIVERSIDAD
DE LOS ANDES

DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
Nucleo Universitario “Dr. Pedro Rincon Gutiérrez”
Tachira-Venezuela

COORDINACION DE POSTGRADO

MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA

Fecha: Mayo de 2017
Institucién Educativa: Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”.

Estudio: el bingo como estrategia ludica de evaluacién alternativa para el incremento del vocabulario de inglés.
Objetivo: Evaluar el incremento de vocabulario con el uso del juego de Bingo como estrategia ludica.

Investigador: Lcdo. E. Ballona (Docente integral)

Tema: Colores en Inglés
Técnica: Observacion

Informantes: Estudiantes

Instrumento: Prueba oral

Evaluacion pre-post de vocabulario
Sujetos Conocimientos previos de los colores Colores incrementados
informantes (Pretest) por el Bingo
December 7 (Postest)
May 2
PRIMARY COLORS SECONDARY PRIMARY COLORS SECONDARY COLORS
COLORS
E1l. Yellow, blue, red, black Pink Yellow, blue, red, black, white | Green, purple, brown., orange
E2. Yellow, blue, red Orange Yellow, blue, red, Black Purple
E3. Yellow, blue, red Yellow, blue, red, Black Orange
Leyenda

e Primarios: Pronuncia en Inglés y comprende adecuadamente los colores basicos que no se pueden producir a partir de la mezcla

de otros.

e Secundarios: Pronuncia en Inglés y maneja asertivamente los colores obtenidos de la mezcla de dos colores primarios.
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http://arte.about.com/od/Que-es-el-arte/ss/Colores-primarios-secundarios-y-terciarios.htm

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
Nucleo Universitario “Dr. Pedro Rincon Gutiérrez”
Tachira-Venezuela

ggi‘gg’f&%’ﬁg COORDINACION DE POSTGRADO MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA
DR. PEDRO RINCON GUTTERKEZ MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA
Fecha: Mayo de 2017
Institucién Educativa: Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”.
Estudio: el bingo como estrategia ludica de evaluacién alternativa para el incremento del vocabulario de inglés.
Objetivo: Evaluar el incremento de vocabulario con el uso del juego de Bingo como estrategia ludica.
Investigador: Lcdo. E. Ballona (Docente integral) Informantes: Estudiantes
Tema: NUmeros en Inglés
Técnica: Observacién Instrumento: Prueba oral
Evaluaciéon pre-post de vocabulario
Sujetos Conocimientos previos Conocimientos incrementados
informantes (Pretest) por el Bingo
December 2 (Postest)
May 2
M C P FN Pl PE |[CR| M C P FN Pl PE CR
E1l. Si no 1-12 | no 3 no no | no no 3, 13-20 Si no no No
E2. no Si 1-5 no 3 no no no Si 3, 6-10, 1416,17 Si 11-13, 18,19 | 15 No
E3. Si Si 1-10 no 3,8 no no no Si 1-10 no 3 8 no
Leyenda
M: Memoristico C: Cuenta con los dedos. P: Pronuncia correctamente. FN: Forma nimeros.
PIl: Pronuncia incorrectamente. PE: Pronuncia como se escribe CR: Inventa pronunciacién
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UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
Nucleo Universitario “Dr. Pedro Rincon Gutiérrez”
Tachira-Venezuela

TV EHET AT COORDINACION DE POSTGRADO R e Basirant
DE LOS ANDES MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA n !

DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

Fecha: Mayo de 2017

Institucién Educativa: Unidad Educativa “Dr. Aristides Garbiras”.

Estudio: el bingo como estrategia ludica de evaluacién alternativa para el incremento del vocabulario de inglés.
Objetivo: Evaluar el incremento de vocabulario con el uso del juego de Bingo como estrategia ludica.
Investigador: Lcdo. E. Ballona (Docente integral) Informantes: Estudiantes

Tema: Family

Técnica: Observacion

Instrumento: Prueba oral

Evaluacion pre-post de vocabulario

Sujetos Conocimientos previos de los miembros de la familia Miembros de la familia incrementados
informantes (Pretest) por el Bingo
(Postest)
E1l. Brother Mother, father. niece, grandmother, grandfather, son, daughter
E2. Ninguno Uncle, mother, grandmother, sister
E3. Ninguno Sister, mother, son, aunt, daughter
E4. Ninguno Uncle, sister, son, cousin, aunt, mother
E5. Mother, father, brother, aunt, grandmother, grandfather Sister, daughter
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(ANEXO E)
INSTRUMENTOS DE EVALUACION DISENADOS POR EL
INVESTIGADOR
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REPUBLICA BOLIVRIANA DE VENEZUELA

\\\\ Ministerio MINISTERIO DEL PODER POPULAR PARA LA EDUCACION ot
- del Poder Popular | Zona Educativa UNIDAD EDUCATIVA “DR. ARISTIDES GARBIRAS” Zona Educativa Tachira
ara la Educacién | Estado Tachira SAN CRISTOBAL ESTADO TACHIRA “Educand
parale CODIGO DE PLANTEL OD01022023 e Dg:'f f,ﬂf"m%'ﬂﬂ? —
Inclusiony Calidad Bl l;:?_ | Ay, & Efempde,
y -alida I Cunosidad A Temura y ¢ Sabe Ancestral

Fecha:

Proyecto de Aprendizaje:
Contenido de Inglés:
Docente Especialista de Inglés:
Subsistema de educacion basica: Nivel de educacion: Grado/Etapa:
Técnica: Observacion Instrumento: Prueba oral

Estrategia: Juego del Bingo

Actividades: Cada estudiante canta el juego, pronunciando en inglés dos veces la ficha de vocabulario sacada al azar de la bolsa plastica.
También, se sugiere que cada estudiante pronuncie el vocabulario de inglés que contiene su cartén de juego antes de jugar Bingo.

Evaluacion del vocabulario de inglés a través de la comprensién y expresion oral: Hablar
Pronuncia el vocabulario

Estudiantes Correctamente De modo fluido Inventando_ !a Leyendo en lalengua
pronunciacion materna

Poco | Alguno | Todo | Poco | Alguno | Todo | Poco | Alguno | Todo | Poco | Alguno | Todo
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\\\l\ Ministerio

del Poder Popular | Zona Educativa

REPUBLICA BOLIVRIANA DE VENEZUELA
MINISTERIO DEL PODER POPULAR PARA LA EDUCACION
UNIDAD EDUCATIVA “DR. ARISTIDES GARBIRAS”
SAN CRISTOBAL ESTADO TACHIRA

Zona Educativa Tachira

 del Aoy, & Ejetnply,
iy &l Saber Ancestral”

para la Educacién | Estado Tachira CODIGO DE PLANTEL OD01032023 LI 'Egﬁ’gﬂ:‘:ﬂmmm
Inclusion y Calidad 3 f_,..u,mjﬁer
Fecha:
Proyecto de Aprendizaje:
Contenido de Inglés:
Docente Especialista de Inglés:
Subsistema de educacion basica: Nivel de educacion: Grado/Etapa:

Técnica: Observacién
Estrategia: Juego del Bingo

Instrumento: Prueba oral

Actividades: Cada estudiante escribe el vocabulario de inglés escuchado en el cuaderno de notas o en una hoja de papel bond sacado al
azar de la bolsa plastica por el docente. También, se sugiere que cada estudiante escriba en el pizarrén el vocabulario de inglés
escuchado, sacado al azar de la bolsa plastica por el docente. Ademas, el docente puede anotar en una hoja de registro el estudiante que
no marqgue el vocabulario escuchado de inglés sacado al azar de la bolsa plastica sobre su carton de juego, o desconozca su significado.

Evaluacion del vocabulario de inglés a través de la comprension y expresion oral: Escuchar

Escucha el vocabulario

Estudiantes Con facilidad Compre_r@endo el Sin m,arcarl_o en el Con.fun_dllendo el
significado cartén de juego significado
Poco | Alguno | Todo | Poco | Alguno | Todo | Poco | Alguno | Todo | Poco | Alguno | Todo
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REPUBLICA BOLIVRIANA DE VENEZUELA

\\\\ Ministerio MINISTERIO DEL PODER POPULAR PARA LA EDUCACION s amf o
- del Poder Popular | Zona Educativa UNIDAD EDUCATIVA “DR. ARISTIDES GARBIRAS” Zona Educativa Tachira
ara la Educacién | Estado Tachira SAN CRISTOBAL ESTADO TACHIRA “Educand
PR CODIGO DE PLANTEL 0D01022023 LT e aﬂf“&'ﬂﬁﬁ r—
Inclusion y Calidad el ';?- iyl
y Lalidz I Curicsidad a Temmua y o Sabet Ancestral
Fecha:
Proyecto de Aprendizaje:
Contenido de Inglés:
Docente Especialista de Inglés:
Subsistema de educacion basica: Nivel de educacion: Grado/Etapa:
Técnica: Observacion Instrumento: Prueba escrita

Estrategia: Juego del Bingo
Actividades: El docente evalla la escritura del vocabulario de inglés del cartén de juego elaborado por cada estudiante antes de jugar

Bingo. También, se sugiere que cada estudiante escriba en una hoja de papel bond, en el pizarron, o en el cuaderno de notas el
vocabulario de inglés sacado al azar de la bolsa plastica por el docente.

Evaluacion del vocabulario de inglés a través de la comprension y expresion escrita: Escribir
Escribe el vocabulario

Estudiantes Correctam,ente en Como lo pronuncia Inventgndo la Omitiendo _Ietras en
Inglés escritura la escritura

Poco | Alguno | Todo | Poco | Alguno | Todo | Poco | Alguno | Todo | Poco | Alguno | Todo
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REPUBLICA BOLIVRIANA DE VENEZUELA

\\\\ Ministerio MINISTERIO DEL PODER POPULAR PARA LA EDUCACION ot
- del Poder Popular | Zona Educativa UNIDAD EDUCATIVA “DR. ARISTIDES GARBIRAS” Zona Educativa Tachira
ara la Educacién | Estado Tachira SAN CRISTOBAL ESTADO TACHIRA “Educand
parale CODIGO DE PLANTEL OD01022023 e Dg:'f f,ﬂf"m%'ﬂﬂ? —
Inclusiony Calidad Bl l;:?_ | Ay, & Efempde,
y -alida I Cunosidad A Temura y ¢ Sabe Ancestral

Fecha:

Proyecto de Aprendizaje:
Contenido de Inglés:
Docente Especialista de Inglés:
Subsistema de educacion basica: Nivel de educacion: Grado/Etapa:
Técnica: Observacion Instrumento: Prueba escrita

Estrategia: Juego del Bingo

Actividades: Cada estudiante canta el juego, leyendo en inglés dos veces la ficha de vocabulario sacada al azar de la bolsa plastica.
También, se sugiere que cada estudiante lea el vocabulario de inglés que contiene su carton de juego antes de jugar Bingo.

Evaluacion del vocabulario de inglés a través de la comprension y expresién escrita: Leer
Lee el vocabulario

Estudiantes Correctamente De modo fluido Inventando_ !a Pronunciando en la
pronunciacion lengua materna

Poco | Alguno | Todo | Poco | Alguno | Todo | Poco | Alguno | Todo | Poco | Alguno | Todo
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(ANEXO F)

INSTRUMENTOS EVALUATIVOS APLICADOS
POR EL INVESTIGADOR
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UNIVERSIDAD
DE LOS ANDES

DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DEL TACHIRA
COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA
SAN CRISTOBAL - VENEZUELA

REGISTRO DESCRIPTIVO

26-04-2017

OBSERVACIONES:
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UNIVERSIDAD
DE LOS ANDES

DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DEL TACHIRA
COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA
SAN CRISTOBAL - VENEZUELA

REGISTRO DESCRIPTIVO

27-04-2017

OBSERVACIONES:
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UNIVERSIDAD
DE LOS ANDES

DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DEL TACHIRA
COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA
SAN CRISTOBAL - VENEZUELA

REGISTRO DESCRIPTIVO

25-04-2017

OBSERVACIONES:
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UNIVERSIDAD
DE LOS ANDES

DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DEL TACHIRA
COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA
SAN CRISTOBAL - VENEZUELA

REGISTRO DESCRIPTIVO

02-05-2017

OBSERVACIONES:
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UNIVERSIDAD
DE LOS ANDES

DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DEL TACHIRA
COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA
SAN CRISTOBAL - VENEZUELA

REGISTRO DESCRIPTIVO

03-05-2017

OBSERVACIONES:
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UNIVERSIDAD
DE LOS ANDES

DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DEL TACHIRA
COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA
SAN CRISTOBAL - VENEZUELA

REGISTRO DESCRIPTIVO

01-07-2015

OBSERVACIONES:
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UNIVERSIDAD
DE LOS ANDES

DR. PEDRO RINCON GUTIERREZ
TACHIRA VENEZUELA

UNIVERSIDAD DE LOS ANDES
NUCLEO UNIVERSITARIO DEL TACHIRA
COORDINACION DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EVALUACION EDUCATIVA
SAN CRISTOBAL - VENEZUELA

REGISTRO DESCRIPTIVO

01-07-2015

OBSERVACIONES:
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