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RESUMEN 

El objetivo general del estudio fue analizar la incidencia del uso de los Objetos Virtuales 
de Aprendizaje como herramienta didáctica en el proceso enseñanza aprendizaje de la 
asignatura lengua y literatura en estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad 
Educativa Fiscal Manta, ubicada en la ciudad de Manta, provincia Manabí – Ecuador. Se 
trabajó con una metodología cuantitativa de tipo descriptiva y transversal con un diseño 
no experimental, en una población de 73 estudiantes de primero de bachillerato técnico. 
El uso de los OVA mejoró el desempeño académico en los estudiantes; según datos de 
las encuestas realizadas, el 84% revela que sus calificaciones mejoraron por utilización 
de estas herramientas. También el 97,26% indicaron que el uso del internet es muy 
importante para los procesos educativos. Los OVA son herramientas modernas, para 
mejorar el proceso enseñanza – aprendizaje, estos motivan a los estudiantes mejorar 
académicamente.  
 
Descriptores:  Tecnología educacional; informática educativa; literatura latinoamericana. 
(Tesauro UNESCO).  
 
 
 
 

ABSTRACT 

The general objective of the study was to analyze the incidence of the use of Virtual 
Learning Objects as a didactic tool in the teaching-learning process of the subject 
language and literature in first year high school students of the Unidad Educativa Fiscal 
Manta, located in the city of Manta, province Manabí - Ecuador. We worked with a 
descriptive and transversal quantitative methodology with a non-experimental design, in 
a population of 73 students of the first year of technical high school. The use of OVA 
improved the students' academic performance; according to data from the surveys 
conducted, 84% revealed that their grades improved due to the use of these tools. Also, 
97.26% indicated that the use of the Internet is very important for educational processes. 
OVA are modern tools, to improve the teaching - learning process, these motivate 
students to improve academically.  
 
Descriptors: Educational technology; computer uses in education; latin american 
literature.  (UNESCO Thesaurus). 
 
 
 

http://vocabularies.unesco.org/browser/thesaurus/es/page/concept97?clang=en
http://vocabularies.unesco.org/browser/thesaurus/es/page/concept6020?clang=en
http://vocabularies.unesco.org/browser/thesaurus/es/page/concept13261?clang=en
http://vocabularies.unesco.org/browser/thesaurus/es/page/concept13261?clang=en
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INTRODUCCIÓN  

Con el transcurso del tiempo las tecnologías de la información y las comunicaciones 

(TIC), han pasado a constituir parte de la cotidianidad de las personas por cuanto se 

ajustan a la generación de un proceso de aprendizaje en concordancia con las actuales 

políticas educativas enfocadas en promover un mayor uso de la tecnología en razón de 

la era digital, así como producto de la pandemia COVID-19, consolidando la interacción 

entre estudiantes y docentes con la finalidad de cumplir las metas pedagógicas 

propuestas (Vahedi et al. 2021).  

Por consiguiente, las TIC en la actualidad son empleadas por las instituciones educativas, 

transcendiendo del modelo presencial al virtual o mixto, en muchos países desarrollados 

y en vías de desarrollo. En la actualidad, debido a la pandemia provocada por la COVID-

19, la virtualización de la educación y sus herramientas se han convertido en parte 

esencial de la enseñanza y aprendizaje a nivel mundial (García-Robelo et al. 2020). 

En este sentido, para ser efectiva las TIC desde el punto de vista pedagógico se requiere 

incorporar objetos virtuales de aprendizaje (OVA) con la intención de gestionar recursos 

didácticos asertivos para la gestión del conocimiento, además de elevar el nivel de interés 

en los estudiantes por aprender y comprender diversos conocimientos. Los Objetos 

Virtuales de Aprendizajes (OVA), han logrado el mejoramiento del proceso enseñanza 

aprendizaje en modalidad virtual y presencial, al vincularse la parte teórica y práctica 

(Carrillo-Ríos et al. 2019).  

Hay que señalar que los Objetos Virtuales de Aprendizaje, se utilizan en la actualidad de 

manera más frecuente; esto se ha dado, por motivo de existir educación virtual. En donde 

varias Instituciones Educativas ya sean públicas o privadas, tienen acceso a la utilización 

de plataformas virtuales, como medio de apoyo para desarrollar clases (Contrino et al. 

2016).  

Además (Martínez-Palmera et al. 2018), indican que los OVA son propicios para elevar 

las competencias de los estudiantes en el sentido de que son pertinentes para ser 
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empleadas en diversos dispositivos tecnológicos con lo cual se facilita el acceso a la 

educación con la intención de favorecer un aprendizaje significativo en contexto a las 

realidades sociales de los discentes. Es así que, en el caso del Ecuador, se ha venido 

progresivamente elevando la eficacia del uso de las OVA, en este sentido, a juicio de 

(Meza-Mendoza & Gallegos-Macías, 2021), la generación de OVA y uso de las TIC 

contribuyen a fomentar la creatividad del estudiante.  

Sin embargo es de destacar que al inicio de la pandemia COVID-19  en el 2020, el sistema 

educativo ecuatoriano en todos sus niveles no había adoptado en su totalidad el uso de 

las TIC, repercutiendo en asumir sobre la marcha un modelo educativo al cual muchos 

docentes no estaban preparados en su totalidad de eficacia, así como los estudiantes no 

contaban con los recursos necesarios para establecer una efectiva conectividad  por ende 

alcanzar un aprendizaje significativo (Sucuzhañay-Uyaguari et al. 2020).  

En concordancia en el Ecuador se vienen implementando las TIC, en específico los 

Objetos Virtuales de Aprendizaje, pero existe el problema que se constituye en la falta de 

evaluaciones formales, para verificar la utilidad y determinar la incidencia de estos 

recursos didácticos; así como la valoración por los estudiantes en cuanto a la mejora del 

desempeño académico.  

En consecuencia, el objetivo general del estudio fue analizar la incidencia del uso de los 

Objetos Virtuales de Aprendizaje como herramienta didáctica en el proceso enseñanza 

aprendizaje de la asignatura lengua y literatura en estudiantes de primero de bachillerato 

de la Unidad Educativa Fiscal Manta, ubicada en la ciudad de Manta, provincia Manabí – 

Ecuador.  
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MÉTODO  

Se trabajó con una metodología cuantitativa de tipo descriptiva y transversal con un 

diseño no experimental, en una población de 73 estudiantes de primero de bachillerato 

técnico, especialidad de Contabilidad paralelo A y B de la Unidad Educativa Fiscal Manta, 

ubicada en la ciudad de Manta, provincia Manabí – Ecuador.  

Se aplicó la encuesta online como técnica de recolección de datos y como instrumento 

un cuestionario de 16 ítems en escala Likert de tres alternativas de respuestas, el cual 

fue validado por juicio de tres expertos y cálculo de confiabilidad de Alfa de Cronbach del 

cual se obtuvo un resultado de 0,91 siendo considerado altamente confiable para su 

aplicación. En cuanto al análisis de los datos recopilados se aplicó la estadística 

descriptiva siendo presentada en tablas, frecuencias y medias con la finalidad de 

presentar resultados con pertinencia a cumplir el objetivo de la investigación.  

 

RESULTADOS  

En consideración a la generación del análisis de los datos recopilados, se presentan los 

resultados de la investigación:  

 

Tabla 1.  
OVA ayuda a mejorar el aprendizaje. 
  

  Frecuencia % 

Totalmente de acuerdo 71 97,26% 

Medianamente de acuerdo 2 2,74% 

Totalmente en desacuerdo 0 0,00% 

Total 73 100,00% 

 
Fuente: Los autores.  
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El 97,26 % de los estudiantes sostienen que, si están de acuerdo con que estos facilitan 

su aprendizaje, no obstante, el 2,74 que equivale a 2 estudiantes manifestaron que no 

han tenido incidencia efectiva sobre ellos.  

 

Tabla 2.  
El utilizar Objetos Virtuales de Aprendizaje le ha ayudado a entender las clases con más 
facilidad. 
 

  Frecuencia % 

Ha sido de mucha ayuda 64 87,67% 

Me ha ayudado muy poco 9 12,33% 

No me han ayudado 0 0,00% 

TOTAL 73 100,00% 

 
Fuente: Los autores.  
 

La factibilidad del uso de los OVA para entender las clases el 87,67 % sostuvieron que, 

si les ha ayudado a entender las clases, sin embargo, el 12.33 % dicen que no les ha 

ayudado.  

 

Tabla 4.  
Sus calificaciones han mejorado, como resultado de aplicar Objetos Virtuales de 
Aprendizaje en las clases dictadas por el docente.  
 

  Frecuencia % 

Ha sido de mucha ayuda 61 84% 

Me ha ayudado muy poco 12 16% 

No me han ayudado 0 0,00% 

TOTAL 73 100% 

 
Fuente: Los autores.  
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El 84% presentaron un incremento en sus notas al momento de usar los OVA en las 

clases de Lengua y Literatura mientras que el 16 % no logró incrementar sus 

calificaciones debido a varios factores como los problemas psicológicos, económico y 

físicos.  

 

 

 
Gráfico 1. Uso de OVA.  
Fuente: Encuesta.  
 

El OVA con mayor uso se refiere a VideoScribe con un 25% siendo un programa que 

permite escribir, diseñar, animaciones, sobre un pizarrón blanco, siendo propicio para 

fortalecer las competencias en lengua y literatura.  
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DISCUSIÓN  

Los resultados obtenidos concuerdan con los planteamientos de (Martí-Climent & García-

Vidal, 2021), quienes consideran que los estudiantes aprenden con mayor significancia 

lo relacionado a la literatura por cuanto las OVA contribuyen a promover el dialogo, 

creatividad, innovación, trabajo en equipo, promoviéndose el juego de roles de liderazgo 

con la finalidad de ejecutar el trabajo prescrito con calidad didáctica.  

Siendo esta evidencia avalada por (Ramírez-Ramírez et al. 2020), quienes indican que 

las TIC contribuyen a elevar el entusiasmo de los estudiantes por alcanzar un aprendizaje 

significativo, sin embargo es necesario promover el adecuado uso de las OVA con la 

finalidad de escrutar un proceso de aprendizaje apegado a las exigencias del sistema 

educativo en función de esclarecer un discente con capacidades tecnológicas funcionales 

para desarrollar habilidades sociales favorables en el entorno virtual.  

En complemento (Cascales-Martínez et al. 2020), indican que la competencia digital en 

los estudiantes cuando es bien desarrollada contribuye en fomentar el lenguaje 

expresivo, comprensivo, así como un vocabulario comprensivo, pero no son igual de 

efectivas en cuanto al desarrollo de otras características lingüísticas. Sin embargo, 

(Lanuza-Gámez et al. 2018), consideran prioritario mejorar la infraestructura, adquisición 

de hardware y software; así como capacitaciones sobre la TIC para la innovación a través 

de las Tecnologías de la Información y la Comunicación desde la Web 3.0., con la 

finalidad de gestionar un efectivo aprendizaje, por lo que la efectividad didáctica se 

encuentra supeditada a contar con buenos recursos de apoyo técnico tanto por los 

estudiantes como docentes.  

Ante tal situación, es necesario tener en cuenta la recomendación de (Flores-López, 

2021), al indicar que dominar las habilidades de lectura y escritura de diversos tipos de 

textos, es una actividad compleja, lo que se debe tener en cuenta de estimular 

favorablemente sobre todo en estudiantes que no han alcanzado un alto nivel de 

comprensión, siendo esta una competencia que podría verse afectada por lo digital, 
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constituyéndose en un reto para el docente propiciar estrategias didácticas en 

concordancia con establecer en el estudiante la motivación adecuada por la lectura y 

escritura.  

Precisamente uno de los retos que plantea (Anchundia, 2021), se refiere al reto que 

tienen los docentes en la era de la educación digital obligada por la pandemia, sobre el 

tema de impulsar efectivamente la lectura y escritura en los estudiantes, sobre todo por 

el uso predominante de dispositivos digitales, siendo que las competencias 

comunicativas no digitales se deben promover constantemente por cuanto se 

perfeccionan a través del hábito cotidiano por parte del estudiante a leer y escribir, siendo 

considerable asumir la posición de educar para el pensamiento crítico.  

Para al fin, (Ripalda et al. 2020), recomiendan promover diversas actividades literarias 

con la finalidad de alcanzar el pensamiento crítico por parte del estudiante, es decir, no 

basarse en una experiencia monótona de aprendizaje, sino, debe conformarse un 

continuo de incorporación de aplicativos como cuentos, poesía, teatro, construcción de 

guiones, libretos, dramatizaciones, entre otras, como parte de desarrollar las 

competencias necesarias para lograr un aprendizaje significativo, siendo un reto 

desarrollar tales actividades pedagógicas por medio de OVA en razón de cumplir con las 

exigencias de una educación digital con calidad.  

Siendo recurrente pensar urgentemente en la redefinición del currículo (González-

Ramírez, 2018), como un aspecto fundamental en la generación de la configuración 

didáctica de la lengua y literatura en un entorno digital, por cuanto las TIC en medio de 

una sociedad que avanza al internet de las cosas ha llegado para quedarse en los planes 

de estudios; ante lo cual, (Rodríguez-Muñoz et al. 2021), sugieren trabajar en el docente, 

la consolidación de competencias digitales con la finalidad de compaginar un adecuado 

proceso de aprendizaje donde se complementen la literatura y lo tecnológico en 

concordancia con establecer un rendimiento académico favorable al dialogo, 
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comprensión, creatividad, pensamiento crítico, como elementos clave para alcanzar 

acciones significativas en la educación.  

 

CONCLUSIÓN  

Al cumplir el objetivo de la investigación relacionada a los OVA, se evidencia una 

incidencia positiva en el rendimiento académico y mejora del proceso enseñanza-

aprendizaje en estudiantes del primer año de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal 

Manta; mediante los resultados obtenidos se aprecia que el 87,67% de los estudiantes, 

manifestaron entender mejor la clase cuando el docente aplica los OVA.  

El uso de los OVA mejoró el desempeño académico en los estudiantes; según datos de 

las encuestas realizadas, el 84% revela que sus calificaciones mejoraron por utilización 

de estas herramientas. También el 97,26% indicaron que el uso del internet es muy 

importante para los procesos educativos. 

Los OVA son herramientas modernas, para mejorar el proceso enseñanza – aprendizaje, 

estos motivan a los estudiantes mejorar académicamente. Los resultados obtenidos 

reflejan que el uso de internet y las TIC son muy frecuentes, por lo que el impartir clases 

en la actualidad se transforma en un reto para salir de lo tradicional. 

La aplicación de los OVA en la asignatura de Lengua y Literatura ha tenido buenos 

resultados, debido a que los estudiantes pueden recibir las clases de manera más 

dinámica, por las nuevas experiencias en educación que muestran imágenes, 

animaciones, audios y videos; al lograrse que resulte más interesante el tema impartido. 
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