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“La barriga se sacia rapido, el espiritu no se sacia nunca”.

Paco de Lucia (1942-2014)
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El disefo grafico tiene un rol
muy importante dentro de
la comunicacion, en donde el
profesional en dicha rama debe
enfocarse hacia la traduccion,
interaccion y conexion entre un
determinado producto y el futuro
consumidor.

El presente proyecto factible
es realizado por mis anos de
participacion y  experiencias
dentro del mundo de la msica
flamenca a nivel regional
y nacional, en el cval pude
observar y tener como punto de
partida, la carencia y la falta de

d
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organizacion del material grafico
para el aprendizaje de este arte
en las escvelas o academias de
baile flamenco, es por eso que
se busca con dicho proyecto
proporcionar una herramienta
que sirva de ayuda y motive a
los usvarios, apoyandose en la
ilustracion infantil y principios del
diseno que faciliten el proceso de
aprendizaje de conceptos basicos
e ideas introductorias acerca de
la misica flamenca, buscando asi
un proyecto relevante que sirva
de soluciéon y de aporte a este
tipo de escuelas.
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Plarsearienio de 1 propesia

El flamenco a lo largo de los anos se ha ensenado en
academias de baile, conservatorios y universidades
a nivel mundial, por lo que ha sido visto como una
discipling, en la cval la persona desarrolla no solo su
memoria imitativa alahorade ejecutar los movimientos
y armonias de este tradicional género sino también,
a conseguir aptitudes, conocimientos y técnicas que
le permitan evolucionar en su crecimiento personal,
artistico y profesional.

Actvalmente se puede observar que la falta de
recursos graficos de moisica flamenca, la falta de
organizacion, asi como también los diversos problemas
de comunicacion en las clases, en los talleres de
nivelacion y talleres de estilos de bailes, presentes
en todas las escuelas de flamenco del Estado Mérida,
traen como consecvencia: falta de interés en los

ninos debido a que algunos palos del flamenco son
dificiles de comprender ritmicamente y puede que
los mas jovenes no los terminen de aprender con
exactitud y fluidez, por otro lado también pueden
manifestarse problemas de atencion muy puntuales
o generalizados por parte del grupo, debido a la
falta de preparacion tedrico musical del facilitador
o de actividades que los motive y los ensene
correctamente a su comprension.



La posibilidad que brinda este material ilustrado
para la ensefanza de la misica flamenca es sin
duda plantear una nueva manera de visvalizar esta
cultura, partiendo del uso de fundamentos del disefio
y la ilustracion en forma pensada y organizada para
mejorar la sitvacion en las diversas escuelas.

70
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Facilitar el proceso de aprendizaje y ensenanza a
través de una guia ilustrada de conceptos basicos de
la misica andaluza/flamenca en ninos de edades entre
6 a 10 anos, en las academias de baile flamenco de la
civdad de Mérida-Venezuela.

1




Oblesivos especificos

Diagnosticar la necesidad de recursos graficos en el
aprendizaje de la misica flamenca en las academias
de baile de Mérida-Venezuela.

Determinar la factibilidad de la propuesta de crear
una guia ilustrada para la ensefanza de la misica
flamenca.

Definir estrategias visvales para el aprendizaje de la
mosica andalvza flamenca.

Diagramar el material grafico planteado en el
proyecto.
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Tus+ificacion

Como comunicadores debemos considerar que el
vsvario debe tener un encuentro de interaccion con
el consumidor de un producto en primera instancia,
a traves de los estudios adquiridos en la carrera.
Frascara (2007) expresa que “todo proyecto de
diseno persigue un impacto operativo: afectar el
conocimiento, las actitudes o las conductas de la
gente en una forma dada. Pero ademas, todo objeto
comunicacional o fisico colocado en el espacio piblico
ejerce un impacto cultural como efecto lateral”. Por
ello debemos tratar de comprender este impacto
cultural para poder actvar con mas responsabilidad en
nuestra tarea creativa. mejorando funcionalmente los
recursos graficos para la promocion de la informacion
sin opacar los contenidos.
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Para lograr que el diseno grafico implementado
en el desarrollo del aprendizaje didactico en ninos,
cumpla con la funcion de impactar y lograr buenos
resultados es necesaria una cuidadosa investigacion
y planificacion paralela al estudio de imagenes,
ilustraciones, formas, colores y otros recursos
visvales pertinentes, por lo que en esta pieza
grafica se crearon ilustraciones infantiles ligadas
con la cultura andaluza flamenca que permiten
acercar y generar mayor comprension al poblico,
asi como también el lenguaje visval aplicado para
unificar estos elementos y generar una eficiente
iconicidad de los mismos, ademas del analisis de
aspectos ergonomicos, de formatos, y el estudio de
las los materiales didacticos recientes dentro del
aprendizaje de la misica flamenca, enfocandonos
en los problemas y necesidades en este tipo de
avlas con el fin de resolverlos .



En definitiva, se considera el diseno de una guia
ilustrada como el medio grafico mas efectivo para
difundir el mensaje deseado y solucionar de forma
dindmica la sitvacion actval del problema, dicha
guia esta conformada por informacion descriptiva,
tedrica y pratica del flamenco, de manera
organizada para mejorar la relacion wvsvario-
contenido y comunicar los temas mas relevantes
de este arte. contribuyendo asi a la formacion
nmusical de los nifos y de los profesores, ya que el
contenido y las actividades estan estructurados para
encaminar a los lectores hacia una ventana didactica
introductoria de lo que es la misica flamenca |, para
esto se emplea un sistema gréafico que permitiera
una mayor comprension de la informacion siendo
necesario jerarquizar, plantear y traducir gran
cantidad de conocimientos dinamizados a través de
un lenguaje visval.




P POPOS o,

Que el mensaje de dicha guia llegue al piblico escogido,
que sea tomado en cuenta y seaaplicado para solucionar
el proceso de interaccion vsvario-contenido y mejore
la calidad de la ensefanza y comprension de la misica
flamenca en las escuelas de baile flamenco a nivel
regional y nacional por medio de elementos del Diseno
Grafico.
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AMONTIE CANGES
LLITANA LOBIRANA,
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Montse Ganges y Susana Subirana
(20m) elaboraron el libro pop-up
“¢De qué estan hechas las nifas
flamencas?” un material impreso
para ninas de 3 anos en adelante.

Su objetivo era el de sensibilizar a
los nifos a través de la sintesis de
accesorios, tales como peinetas,
flores, abanicos, collares y
personajes relacionados con la
cultuta del flamenco.

Determinan que el proceso
de ensefanza del flamenco
fortalecido por ilustraciones y
que una combinacion entre el
entretenimiento y la narrativa
grafica poética de forma
oral, facilitan al aprendizaje
de los pequenos activando sus
destrezas, curiosidad y svu
atencion.

Libro pop-up ¢De qué estan hechas las nifas flamencas? (20M), Montse Ganges y Susana Subirana.



Manejo del espacio compositivo
y de clara lectura

Los graficos son bastantes
ilustrativos

Aspectos que facilitan el aprendizaje
® Aspectos que dificultan el aprendizaje

El color como recurso para Monotonia en los textos, falta
llamar la atencion del usvario y de jerarquizacion
diferenciar elementos

Ilustraciones alusivas a la
cultura flamenca

Se hace mayor hincapié en
los elementos esteticos del
libro y no en el contenido o
conocimientos del flamenco.
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David Dorantes (2015) pianista
sevillano realizé un método
musical para ninos  llamado
“Material escolar 2015 de Misica
de Primaria para la Comunidad
andaluza” donde se disenaron
uvna serie de actividades vy
juegos previamente clasificados,
comenzando por una fase inicial,
en la cual se reconoce una cancion
por medio de un cd-audio paralelo
al vso de una hoja impresa
para escribir sus relaciones e
interpretaciones.

79

€l objetivo principal del trabajo
es guiar a los ninos durante el
proceso de aprendizaje en el
avla de clases y hacer sencillas
interrogantes que permitan la
ensefnanza y andlisis de la misica
andaluza flamenca.

PEARSON

ALWATE LEARNING.
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Material escolar 2015 de Musica de Primaria para la Comunidad andaluza(2015), David Dorantes



Jerarquizacion de la tipografia

para dar énfasis al titulo

Interés por seialar donde se

Escucha 9

La Andalucia mas clasica

Rodrign de Cebalios (Hushva. 1525 ~ Granada, 1591)
Coenpeaee y ssinrdore Fue masitro ge g

o b casedrabes e Milaga, Cérrdoda y Gransda.
Compuno Gricaments ralaica rebpora. S obes

Hormus conchuus e4 un mobete 3 0RO voces. a

originan algunas muestras musi-ales

del flamenco

Uso de lenguaje musical complejo

Andalucia Flamenca

B o tante lolehieio sfament ado con argen hagunasmencanc
Extd eserita en compds de cuatro Dempos ¥ s rAme e ripedo
Lk cophin suslen berst Cstro wrios de ete u ocho wabas

Para stompuhar L rumbs con Palima pumdes S o gumte SquRmI

para los usuvarios ®

Actividades &

1. Encuentra y rodea los instrumentos que se usan en la misica popular
andaluza. Escribe debajo su nombre,

3, Une cada intérprete con su instrumento.

| - T S
@ .

oo de Lusts (Cida, 1547 - Mo, 2014}

Francico Sinches Ghimes es comiderado uno de ko mejores gutarrstas famencos. y und de ks
i infuyentes por introdacs” en e Aumenco rurvos rimen precedentes del oz, b dika popular
Eatinoanericand o b s clisca

Uso de fotografias e ilustraciones a
® lavez

Utilizacion de iconos para

2. Colorea los instrumentos de cuerda pubsada y tacha los de cuerda frotada

categorizar elementos

Relaciones entre los artistas y los

- instrumentos que ejecutan
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El trabajo que realizé6 Philippe Donnier (2006) “cuento
original, numérico-fantastico, musical y cientifico,
para aprender rapido” demuestra un método para
aprender flamenco a través de juegos didacticos
integrando y tomando en cuenta la explicacion del
compas, el jaleo, el cante, la guitarra, el baile y las
palmas.

21

Deteminan que mediante los cvadros explicativos de
cada compas de los diferentes estilos del flamenco,
asi como también la utilizacion de personajes
importantes de la historia como por ejemplo
Leonardo da Vinci, cumplen con la funcion de guiar
a los usvarios en los contenidos, lo convierten en
un material musical-escolar tanto para primaria
como para secundaria donde se nota la experiencia
del avtor como creador de un recurso practico y
original.

Libro ilustrado “El duende y el .-"-'_.‘|(.-__i"{_-*'_f':-'_){,;‘- Philippe Donnier



Tendencia a diferenciar los
tipos de titulos con negritas y
tonos

Presencia de fondos
ilustrados para reforzar

EL DUENDE

falta de expresiones faciales en

— Y ELRELOJ

Para aprender jugando qué es ese del flamenco

Philippe Donnier

composiciones

o algunos de los personajes

Ilustraciones pensadas en lo
mistico y poetico del flamenco,

como por el ejevplo el duende
flamenco

22
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Tlustracion in

La ilustracion infantil es un
lenguaje que se entiende e
interpreta claramente acercando
a las personas sin tener que
describir y detallar lo que se
quiere expresar.

Se caracteriza por el uso de
imagenes o dibujos de diversos
estilos bien sean sencillos,
caricaturescos y llamativos, con
la finalidad de narrar una historia
o argumento facilmente.

99
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| ;. Estis sofiand

Y una vez vieron a Frederick que parecia adormilado,
Jerick?", Ie reprock

o -EI‘ .

Pero Frederick les “No, estoy

| largo y temo gue nos quedemos sin cosas que contar.”™

g

Cuento ilustrado “Busy year”(199 Z)Lionni.



FunCz‘én

“El nino tendrd su primer
encventro con wuna fantasia
estructurada, reflejada en su
propia imaginacion y animada por
sus propios sentimientos. Es alli
donde, a través de la mediacion
de un lector adulto, descubrira la
relacion entre el lenguaje visval
y el lenguaje verbal”. (Lionni, L.,
1985, p. 30).

Cuento ilustrado “Yo soy el mayor” (2004) autor: Ibarrola ilustraciones: Lobato.

Es por eso que el comunicador
visval, en este caso el ilustrador
debe estar consciente de
como, funciona el proceso de
interpretacion visval en los nifos
para generar elementos visvales
basados en estos conocimientos
y asi lograr que el proceso de
aprendizaje sea mucho mas
efectivo.

26



1 |u§+r‘adOr\/df’S€WO gréﬂco

Los sistemas presentes en el lenguaje visval definen  Es el encargado de crear algo a partir de la nada
el proceso de comunicacion y no basta con tener  sintetizando ideas capaces de transmitirse al piblico
un amplio conocimiento de los mismos, por lo que el de forma innovadora y articulada.

disefador encargado de ilustrar debe explorar areas

tanto practicas como intelectuales del entorno que lo

redoea hasta darles coherencia y forma, marcada por

su vision artistica y avtoria.

Hall “Ilustracion”. Inglaterralondres(zon)Pé.

27



“El ser humano es
predominantemente visval, aprende
por los ojos, recuerda formas y
piensa con imagenes”. -Joan

Costa.

25




Diseio de ersonaies

Es la comprension del mundo en el que la creacion de
una persona, animal o cosa se desenvuelve, el cual
tiene necesidades vitales para el mismo y es capaz
de emocionar al espectador o establecer relaciones
entre lo ficticio y la realidad de una v otra manera
en donde se vinculan los principios de diseno y
COMPpOSICION..

29

A proposito de esto Medina (1991), respalda que los
dibujos caricaturescos son utilizados frecuentemente
en materiales educativos gracias a su sintesis
grafica; lo cval permite que los nifos, interpreten de
manera facil y rdpida la personalidad del personaje y
su rol en la dindmica didactica.






El trabajo que realiz6 Clara Penalver y Sara Sanchez
(2014) “cuentos para educar coninteligenciaemocional”
demvestra un método sencillo, rapido y divertido para
aprender acerca de la comprension y gestion de las
dudas en cuvanto a las emociones de los padres y de
los hijos con el fin de proporcionar herramientas que
mejoren las relaciones familiares.

De esta ilustradora se estudiaron principalmente las
formas simples y redondeadas empleadas para la
construccion de los personajes, el dominio del color
y la integracion compositiva de los elementos dentro
del diseno editorial , lo que hace que sea un trabajo
enriquecedor para el proceso del desarrollo de la
guia ilustrada con la intencion de lograr resultados
diferentes y propios.

\ R 47

)
" CUENTOS

PRAEDUCAR
CON INTELIGENCIA = °

EMOCIONAL
’ Clara Pefalver

& Sara Sanchez 1
& r?lj.' , ‘ ‘.-l,\‘
o~ Ve, \\E'\
@ *

N

"

3 7 Cuento ilustrado “cuentos para educar con inteligencia emocional “(2014) avtor: Clara Penalver ilustraciones: Sara Sanchez
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Diseito ediorial

Segun (Montero 2004) el diseno editorial es una
vertiente del disefo gréfico utilizada para difundir
informacion tangible y manejable por un piblico
determinado, en donde es importante el criterio
estético en su aplicacion.

55

En definitiva las publicaciones editoriales cumplen
un papel importante dentro de la sociedad, debido
a que comunican ideas o narraciones a través de
imdgenes organizadas que dotan de expresion y
personalidad ese contenido para atraer la atencion
del piblico.



Cabe resaltar que pueden existir diferentes problemas
de lectura relacionados al material editorial y es
necesario tener en cuenta aspectos como el ajuste de
la caja de los textos, manchas tipogréaficas y formatos
adecvados, composiciones de paginas, asi como
también reticulas, elementos visvales y de la imagen
con la intencion de mejorar el aprendizaje a través de
la propuesta gréfica.

39



G4 dld ACHCE

Para Garcia (2010) la Guia
didactica (Guia de estudio) se
entiende como el documento que
orienta el estudio, acercando
a los procesos cognitivos del
alumno el material didactico, con
el fin de que pueda trabajarlo de
manera avtonoma.

35

Para tal efecto en el proyecto,
la importancia de wuna guia
ilustrada la transforman en un
instrumento ideal para facilitar
el aprendizaje, que sirve de
ayvda para comprender y, en
su caso, aplicar, los diferentes
conocimientos, asi como para
integrar todos los recursos
graficos como laimagen, el color,
la forma, tipografia y técnicas
adecvadas para los usvarios.
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Antes de comenzar con un proyecto de diseno, es
necesario establecer una metodologia de trabajo
acorde al desarrollo creativo de la propuesta.

57



M€+odologfa

El proceso de diseno trata de generar una serie
de soluciones posibles y vsa diversas técnicas vy
mecanismos que anivan a los participantes a romper
con los esquemas establecidos, con el fin de buscar
soluciones creativas e innovadoras.

&

“El diseno es un proceso que convierte un encargo
o peticion en un producto acabado o en una solucion
de Diseno”, Ambrose y Harris (2010). El cval se divide
en siete fases: Definicion, investigacion, ideacion,
prototipo, seleccion, implementacion y aprendizaje.

O
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~Definicion

Consiste en recibir o generar un encargo de diseno
(briefing) con la funcion de saber cual es el problema
de diseno y el piblico objetivo a través de las siguientes
preguntas.

&
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¢ Qué se va hacer?

Ofrecer una herramienta que
mejore el proceso de interaccion
vsvario-contenido de las escuelas
de baile flamenco de la civdad
de Mérida dirigida a los nifos
entre 6 a 11 anos de edad y a sus
profesores, a través de una guia
ilustrada empleando el diseno
gréafico .

¢Por qué se va hacer?

Porque los recursos que existen
para las clases de flamenco en
este tipo de escuelas en algunos
casos son inexistentes o son
sélo materiales dispersos y no
disenados que no cubren con las
necesidades de los vsvarios.

V2

¢Para qué?

Facilitar el acceso de contenido
flamenco a los nifos y profesores,
también la implementacion de los
recursos graficos funcionales
en las escuelas de flamenco del
Estado Mérida.

Publico Objeﬁvo: dirigidoa
los ninos de edades comprendidas

entre 6 a 11 anos y a su respectivo
profesor.

10



2--I nvES+igaCion

Luego de definir y aprobar el briefing se busca la
informacion que pueda introducir en el proceso
creativo de la fase de ideacion dividiendose en dos:

Cuantitativa: son aquellos datos estadisticos, tamano y
composicion del piblico objetivo.

Cualitativa: informacion de lo que compra o consume y

estilo de vida o estado en que se encuentra el piblico
objetivo.

41

La investigacion primaria es la retroalimentacion o
el feedback durante la fase de aprendizaje de los
proyectos llevados a cabo con el cliente o clientes.

Para definir esta etapa en este proyecto, se
realiz6 una encuesta, la cval implica preguntar a las
vnidades de estudio o a las fuentes para obtener
la informacion, estructurando, precodificando vy
estableciendo las preguntas de ante mano. Hurtado
(2000).



Documentacion requerida para conocer
mas acerca del proyecto

Entrevista

Academias: Color de Triana, Pasion Gitana ,Siempre
Quelia, Sarsalé, DTablas, La Albored, Castanvela, Pro-
artes, Duende Gitano.

Academia 1,2,3:

Piblico: Profesor 1,2,3

Objetivo: identificar el uso de material grafico y la
inexistencia de este en las escuelas de flamenco

42



Preguntas formuladas

1A su criterio, como observa el
panorama del aprendizaje de la
musica flamenca en las escuelas
de baile flamenco en la que ha
asistido.

2 Existe educacion musical
flamenca en su escuela de
baile flamenco y en qué se
fundamenta.

3.;Cuales son los conocimientos
musicales de flamenco que usted
posee?

4.Segin su experiencia, a qué
se debe la falta de interés de
los nifos por aprender misica
flamenca.

93

5.Usted como profesor o
facilitador usa material impreso
para estimular a los estudiantes.
Si es asi especifique cuéles.

6.6 Qué medios o recursos cree
usted que puedan potencializar
sus clases de flamenco?

7.¢ Tiene usted herramientas
audiovisvales para ensenar
flamenco? Si su respuesta es no
explique el por qué.

8.Considera que la planificacion
de sus clases acompanada por un
material grafico (como una guia
especializada del flamenco), es
mas pertinente. ¢ Por qué?

BlsssTum

.6 Qué herramientas vsa para
explicar la diversidad de los
palos o estilos flamencos?

10.A su criterio ;Como
pueden mejorar, actvalizar y
complementar los talleres de
flamenco?

N.Considera que los ninos en los
talleres multinivel de flamenco
aprenden igual que un adulto sin
ninguna dificultad

12.¢ Qué otro método puede
aportar usted para que el
aprendizaje del palo flamenco
estudiado en un taller sea
apropiado para los ninos?



Luego de analizar las preguntas de las encuestas realizadas se establecié un criterio para evalvar cada pregunta
en una categoria donde el 0% es un resuvltado deficiente y un 100% es una respuesta 6ptima

Pregunta nomero Porcentaje Conclusiones

_:| 7074 Las academias de baile flamenco

| | 6z entrevistadas carecen en su totalidad
: de educacion musical, recursos graficos

[ y avudiovisvales reconociendo  su

ol » ong 1007 necesidad. Sin embargo, todos estan de

_j acverdo en que la fa‘ta de if\ter‘és de sus
70%

estudiantes se debe a que el flamenco

R o no forma parte de la educacion primaria

| | oz en nvestra cultura y se deben buscar
) otros métodos didaticos para facilitar

I 00 el proceso de ensenanza-aprendizaje.

I 7

- - El100% de losemcuestados consideraron

! I, o0 que la incursion de una guia ilustrada

n HEN de conceptos basicos del flamenco
ayudara a la mejor comprension de este

1 I o ! e

arte. Un 33% son avtodidactas y usan
ocasionalmente una hoja suelta con una
pequena actividad lodica improvisada.

-
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I-Tdeacior

Es donde se recurren a los datos recopilados de la
fase anterior, la cval se utiliza para la generacion o
lluvia de ideas (brainstorming) con el fin de aportar
posibles soluciones.

45

Esto permitio el estudio de los aspectos
fundamentales de la ilustracion, caracteristicas
del diseno de personaje y elementos del diseno
editorial para lograr los objetivos establecidos,
por otra parte se dividio el material en secciones
teorico-practicas con el contenido basico y mas
importante del flamenco junto a sus posibles
propuestas.
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El contenido del material estaba formado por 12 secciones que
luego del proceso de investigacion terminaron siendo 5 : la misica
andaluza, lamdsica flamenca, division del flamenco, jaleos flamencos

y glosario de términos.

i (Guia. (tudrads.)
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Un prototipo proporciona al equipo de diseno y al
cliente una posiblidad de vizulizar y materializar
conceptosdelmismo, tenerunaideade suapariencia
fisica y sus cualidades, es decir que lvego de las
posibles ideas y soluciones determinadas en la fase
de ideacion se presentan los bocetos o maquetas.

97

Al contar con ello se fueron definiendo las
fortalezas y debilidades del proyecto, se
apreciaron algunos aspectos de diseno como
la distribucion de los textos en el espacio y
composiciones de las paginas, se estudiaron
formas de crear imagenes, en este caso
ilustraciones para cada una de las secciones
anteriormente definidas, de esta forma se crea
una primera aproximacion a la estructuracion
del prototipo.
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Luego de la division de contenido para el producto
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7

Concepto generador

Para determinar la creacion y proposito del
proyecto se toma el analisis del lenguaje que
tienen las ilustraciones a la hora de identificar
y asociar rasgos a los ninos, es decir que la
variedad de personajes, emociones, colores
y texturas permiten la esencia y personalidad
integral de dicho lenguaje.



Las caracteristicas técnicas del lenguaje esta
marcado por la originalidad, autenticidad, la
creatividad y expresion. Los personajes fueron
inspirados en grandes figuras o artistas reales
de la cultura del flamenco como el tocaor Paco
de Lucia y el cantaor Camaron de la Isla

O



J-Seleccion

La fase de seleccion es donde se escoge una de las
soluciones de diseno propuestas para desarrollarla
junto al andlisis del objetivo de encargo, en este
caso se muvestran los bocetos del proceso de
creacion de personajes y su seleccion y adecvacion
en el formato
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Se trabajaron tres diferentes estilos de los cvales
se determiné que las formas alargadas y sin
volomen no servian para expresar los rasgos de
ninos en los personajes
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E S+Pa+égi85 Jid4csicas

Los materiales didacticos se usan en
todos los modelos pedagogicos bajo
enfoques de ensenanza.

Objetivosde aprendizaje, caracteristicas
cognoscitivas, sociales y culturales.

( Moreno 2008).

o'k

Implementa recursos didacticos en el
sistema de codigos graficos.

Si las imagenes contienen significados de
conceptos y/o procedimientos complejos
se puede dinamizar la aprehension de
contenidos



Simplificar

Establecer vinculo expansivo
(texto-imagen)
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Funciones diddcsicas

Instrumento motivador

Transmisor de informacion

Instrumento de evalvacion

Instrumento del conocimiento

57



Mavices del flamenco

56
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En este caso la sintesis de la forma del
personaje, su reduccion basica, permite
una comprension mas clara de la estructura
de un personaje.

=) §

J G



Es importante establecer un nivel de inconicidad
sencillo, que al mismo tiempo permitiera
abarcar amplios niveles de expresion.
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Rosa la lalaora

Nombre: Rosa
Edad: 8 anos

Familia: Rosas

Personalidad: amorosa, extrovertida y divertida

Y

671
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Rosa es wuna nina hada
proveniente de la familia de las
rosas, tiene el pelo lacio color
rojo y su piel sonrosada y lisa
como los pétalos de una rosa,
SUS 0jOS SON PEquUENoSs Y Siempre
es sonriente, lleva un vestuario
flamenco adornado por lunares
blancos, collares, zarcillos vy
una peineta flamenca.

Le encanta bailar flamenco, la
naturaleza y los ninos
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Paquito Je la semila

Nombre: Paquito de la semilla
Edad: 10 anos
Familia: Palo Santo

Personalidad: inteligente, aventurero, carismatico

63



' & ‘~ B/ SO 4 O De la familia de los palos santos
> e Wi Paquito de la semellia es un
4N B2 < o Wlo cu i) “crack” en la guitarra flamenca
V YY) O~ a su edad ya domina todas las

. B técnicas y rasgueos de este

N5 7 ‘ eI arte, su pelo es de color marron

A i / \ / Rt N y en todas sus presentaciones

| . i/ o4 > viste un traje elegante.

- (e Le gusta rasguear su guitarra,
' V. TS—""VN ensenar lo que sabe del
e AT TP flamenco y tocar por tangos vy
N a0 N ,
7\ | 3 B bulerias

\;{‘_
by

649



Naraniito

Nombre: Naran)ito
Edad: 7 anos
Familia: naranjo

Personalidad: extrovertido, travieso y alegre
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Naranjito chico es un nino Moy
talentoso y extrovertido, a
pesar de viene de la familia de
cantaores de los naranjos le
ha gustado méas tocar el cajon
flamenco. Le encantan los
dulces de naranja y tocar por
rumbas flamencas
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Palneri+o de la Isla

Nombre: Palmerito de la Isla
Edad: 11 anos
Familia: palmeras

Personalidad: confiado, curioso y amistoso

67
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Palmerito de la isla es un joven
cantaor de la familia de los
palmeras, se dice que a sv edad
va a convertirse en uno de los
mas grandes cantaores del
flamenco, su pelo es verde vy
desordenado, le gusta la hierva
buena y usar el collar de la
sverte que le regalé su mare
cada vez que va a tirarse un
cante por soled
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Fof~ma+o

Arthur T (1991 P.301) define el formato como
aquel resultado de consideraciones practicas,
funcionabilidad, facilidad de manejo, adaptabilidad
del contenido al soporte y limitaciones mecanicas
de los tamanos.

69

Es importante el uso de un formato que
representara el corte Util del papel partiendo
de un pliego estandar, por lo que se determino
un octavo como el mas adecvado para la guia
debido



F----40,6 cm- - - -4

b—————426cm——

27 cm

96 cm

66 cm
1/8
F—21,6 cm—
-
T :
I
27cm 25cm
I
l .
AL
F-19,6 cm- 4
—21,6cm —

27 cm

70



Thografa

Segin Ghinaglia (2008) la tipografia es donde
las ideas escritas reciben una forma visval. La
escogencia de la caja tipografica afecta la manera
en la que se percibe un diseno, ya que posee una
naturaleza funcional y es capaz de transmitir
emociones y de impulsar un concepto grafico
determinado.

Z71

Es por ello que se debia escoger una tipografia
cuyos rasgos ayudaran a explotar el potencial
didatico del texto y que al mismo tiempo se
asemejaran al manuscrito infantil siendo claras
y legibles.



Smart Kid

16pt

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg
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Pssa is My favorit
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SmartKid y Pizza is my favorite manejan suficiente
diferencias entre si para vsarlas como titulos y
contenidos respectivamente
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Color

El color es una forma de comunicacion directa y
no verbal que cumple con funciones decorativas,
ayuda a distinguir, organizar elementos y evocar
emociones, el cval no se agrega solo para hacer
agradable un disefo sino para reforzarlo (Pierre
Bonnard).

73

En la propuesta, los colores primarios vy
secundarios son utilizados como un recurso
que permiten categorizar el contenido. A cada
personaje se le asigno un color especifico que
lo diferencian de los demas y que hace posible
relacionar el concepto de la tierra y las plantas.



El color escogido para este personaje respondia
a las caracteristicas de los pétalos de una rosa
y le dan vitalidad y energia en sus acciones vy
personalidad

Para Palmerito de la isla se usan colores como el
verde y el amarillo en tonalidades mas claras para
representar lo organico y su parecido con una
palmera

Para Paquito de la semilla se utilizaron colores
que evocan la tierra, ya que se asemejan al arbol
palo santo de brasil

En el personaje de Naranjito también se
selecciona una paleta de colores que refuerzan
lo natural y la similitud al &rbol naranjo

7Y



Los colores primarios y unanalogo fueron escogidos
para la division de las secciones del flamenco.
Esto permitia que la lectura del libro fuese mas
armonica y llamativa para los niflos a nivel visval.

Fondos texturizados

i

En cuanto a los fondos se utilizaron variaciones
frias pararesaltar a los personajes y la presencia
del blanco y grises para las actividades y partes
técnicas que complementan la guia

Fondos planos

To%ue Flamenco

Bl togue 3 &l Boomcanan-
wde del cante con la gutanra
asnanca y al guitarrista se b
larna “tocaor”

nan al cantaor y ellos raarcan 2l
eepas o ranteenen el ritrie en



Rescdla

El sistema de reticulas es una estructura de lineas
que se usan para vbicar los elemventos en un diseno.
Sirve para sistematizar la disposicion de los mismos
en varias paginas, determinando el ancho de las
columnas, la alturas de los textos. Es el esqueleto
de un trabajo (Ambrose-Harris, 2008)

Z6



El espacio de cabecilla se maneja en esta

posicién para generar un punto de anclaje en la

CoMposicion

Se implementd un reticula ancha de 2 columnas
por paginas que permite respetar los margenes

Se manejo un formato de 42,6 cm x 27 cm.

Con la finalidad de ser intervenido sin que la
interaccion sea complicada brindando suficientes
espacios

T
Lt

Es la abreviaciin del canto flamenco
cupas caracteristicas son gitanc-ands
El artista o &l ejecotante se le denom)
A

TAMeICo

Sty ui
UiSig
q "—‘feh',z SEnT
€ria 4]
< \:I : 9
N

Ay‘f R’DSa M4

Los quajios son bos “ayes”)
que hace el cantaor antes)
culminar una cancidn flamy

by at |

y lograr flexibilidad en el drea del contenido
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Cantaores Antiguos

“Fosforite™

Cantaores Modernos

Estrella Morente

San

“Canason de la Isla®

La “Nafia de los Peines”

Miguel Foveda Diega “El Cigala™

[El "cante jonda” &5 aquel

cante mis puro y primitive

(del Tlarsenco, donde hay vna
|profundidad ¥ fuerza expresia.

Este espacio corresponde a la numeracion de las
paginas
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Guia N1

"de ﬁ{éinasg gud af °_

2urdo Fleitas es un aficionado al flamenco y se
ha jntado con sus anmigos para ensedarte lo > P seas Fatag

bésice. del flamenco, acompénales en cata

-aventura tan diveetida y llena de musica. Est
guias y cuadernillos magnifi-

-

.




Al Sur de Espaia, en Andalucia
hay muochas danzas y maosicas
tradicionales de cada regidn.







Masick [Flamenca

Sus disciplinas son:
el cante, el toque y

el baile. == E
|{ : ."’. i
\"_}_\_h = "\\ .
Es un estilo musical y danza jque €l flamenco se distingue por sus
proviene de Andalucia y surpe movimientos de brazos llehos

de gracia, feroces zapategs y

por tradiciones como las githno
rasgueos de guitagra.

drabe, cristiano y judio-ands




TOcLue Flamenco

| toque @l acopdpanarar

o del canté con la guitarra

flamanca y af guitarrista sa e
lnra “tocaor”

Los tocaores son o5 gre
thurvinan al cantaor y gl
los marcan el compd
mantienen &l ritvo en el
flamenco.

Tocaores Antiguos

Pacs de Lutia

I
|
“Toraatite™|

“Maraito Chico”
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Diferencias entre la guitarra
flamenca vy la guitarra clasica

La gwtarra flanenca se ve igual a la guitarra

¢lisica pero tiene algunos mateninles y

riedidas que 13 hacen ey diferente
Mstancia de cuerdas
conel n}:‘isi-l

\

\

twitarea clasica Guitarra Flamenca

La guitarra de flamenco tiene el coer) o
mas pequeno y la distanca entre las cer-
das y el mistil son renores ala de la ji-
tarra clisica

Técnica de la guitarra flamenca

€« %

Rasgoes trecifio Aba wco WVicente Airvage

3

La técnica que usa el tocaor én

el flansenco a5 de raucha fuerza,
por ko qu guitarras flamencas
Hevan vn golpendor de plistico que
protege la madera,




ACﬂvid Hd

Esto de la guitarra flamenca y
la clisica es muy teresante,
apidame a buscar 135 5 difer-
encias para saber cudl guitar-
rista es “tocaor”.
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€l baile sen los mevimuentes fisices
de sentimientos y pasiones que se ex-
presan en ¢l flamenco, Si es mujer
que baifa se le Haa “bailaora” y & 5
hombre se le llama “bailaor”.

Bailaores Antiguos

Antonio Gades

Bailaores Modernos

Estrella Morente

pn At

bruscos,

ciosos, aleg
&l estilo d

jres, 5

catén baila

wdo.

Antonio “El farrucol

Diego "6l Cigala”




Teécnica de baile Técnica de maneo

Técnica de palmas
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Cajoneros

Gdlpes bésicos

i Es un  instrumento  mwsical

! parecido a una caja, es de origen
peruanc ¥ la persona que lo
toca se le llama “cajonere” of
b “percusionista”.
: Lleva casi 40 afos desde que
el gran tocaor Paco de Lucia
translada el cajén de Perd a Golpe aguda Gepenomee
Espana colecandolo de moda
dentro de [a misica flamenca.

El cajén shena domo los pies
de un bailabe, el rave como 13

planta y el §sudo doma el tacdn. i !

LY
3

Rubers Dantas Tarde Sulirge “Pirara”™ Ramdn "Porrina”
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“ Taleor Fiamencos

Los jaleos son los gritos,

B los balaores, canfacres y
hocacres.

oeston y pakvas que se hacen. | g
len el escenario para animar |
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Conclusiones

El objetivo fundamental de este trabajo
de grado es facilitar la comunicacion
usvario-contenido, una guia ilustrada para
informarse e interactuar.

Se logréo la creacion estética y estilo
funcional de los personajes presentes en
las ilustraciones, a través de los elementos
compositivos propios del diseno, logrando
convertirlo en una herramienta practica
para los vsvarios.

Se logro aplicar un diseno sencillo centrado
en los ninos, donde la usabilidad del espacio
y la accesibilidad de informacion relevante
del flamenco fueron de mucha importancia.

73

Servir de antecedente a trabajos vy
proyectos en relacion al aprendizaje de la
musica flamenca.

Unificar los matices y palos mas relevantes
del flamenco (el cante, el toque, el baile,
términos y conceptos para la mejora del
conocimiento en las escuelas de flamenco
en Mérida.
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“La mayoria de la gente cree que el diseno es algo decorativo.
Para mi, nada es mas importante en el futuro que el diseno.
El diseno es el alma de todo lo creado por el hombre”.
Steve Jobs
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