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E@D&and. Facultad de Arte

Resumen

El' proyecto de trabajo de grado, consiste en
una investigacién objetiva, sobre el “Stand”, {Qué es?,
{Para qué?, y {Cémo deberia ser?, la cual nos daré las
bases para desarrollar junto con un concepto, (linea
conductora, y guia del proceso de disefio) un prototipo
que resuelva el problema primario, “La promocién de
la Facultad de Arte,” en los distintos espacios, donde la
universidad a través de la facultad, pueda llegar.

Para tal fin se genero un procedimiento de
disefio, que une dos posibilidades de metodologia,
planteadas por profesores de distintas &areas de la
ensenanza -las Artes Visuales y el Disefo Gréfico. El
Obijetivo es claro; unir dos posibilidades de respuesta
a una situacion planteada, en una lo sistemético del
trabajo, procedimientos, comprobacién de hipétesis,
y por otro lado el sentido de persuasiéon que nos
acerca al entendimiento, observacién, y analisis de
los posibles resultados.
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Introducciodn

El tema de Stand es uno de los que en
publicidad se nombra con mayor frecuencia, ya que es
este, el medio méas directo para demostrar los
servicios o productos, de una institucion, empresa u
organismo, en una feria o congreso. Las entidades
organizadoras de estos eventos ponen a disposicion
de los participantes, stands modulares con un disefo
estandar, si bien éstas pueden encargar la fabricacion
de uno particular, lo que es recomendable cuando se
trata de empresas prestigiosas o de espacios de una
cierta envergadura.

El stand constituye el principal factor de
atraccién de visitantes, por lo que es aconsejable
el diseno atractivo y de gran impacto visual, para
atraer posibles clientes. Estos seran los agentes
multiplicadores del mensaje logrado en este certamen;
en donde las casas participantes podran dar una clara
imagen de su trabajo al mundo entero.

La necesidad de un Stand para la Escuela de Artes
Visuales y Disefio Gréfico, dejo de ser una prioridad,
para convertirse en una necesidad, cuando en enero de
este ano, logro junto con otros entes de la Universidad
de los Andes, consolidarse como “Facultad de Arte”,
para entonces un suefno, a una realidad tangible.
Prontamente se vio la necesidad de crear un sistema

de paneles en donde la nueva facultad, pudiera ser

presentada en diversos espacios expositivos.

Una nueva facultad con dos escuelas que la
fundan, “Escuela de Artes Visuales y Diseno Grafico”
y la “Escuela de Artes Escénicas.” Ambas con
un repertorio visual que mostrar, la una por el camino
de lo bi y tri dimensional, la otra por el movimiento
y la expresién corporal; un reto tras otro, ya que en
principio, el Stand promocionariaa una sola, escuela.
En ese sentido para luego sumar alas demas unidades
a ser incorporadas (Danza, Actuacion), se comenzo
a desarrollar un prototipo de stand, que si bien en
principio considero la imagen de la EADG, siendo la
representativa en el concepto del disefno, luego se
incluyo la nueva escuela, con objetivos, misiones,
visiones y con una imagen propia. Siendo necesario
enmarcar el proyecto en un nuevo concepto que
generara laimagen del Stand, que sirviera para las dos
escuelasy proponer unaimagen integradora de ambas
disciplinas, y de otras a sumarse posteriormente.

La idea de que el Stand, sea una o parte de
una “Estacion de Transporte”, se genera de la parte de
investigacion del proyecto (indagacion del problemay
generacion del concepto), la Estacién, desde unavisiéon
semidtica de su significado seméntico, entendida con
las diversas paradas o altos en la vida profesional de
un individuo, concepto, que viene reforzado por el




espacio social que cumple la universidad, en la vida
del individuo, y el lugar a donde se llega después de
un recorrido por diverso sitios, para luego de explorar
las diversas paradas ver el mejor destino y partir
nuevamente.

Desde el enfoque del Disefador Grafico, el
presente proyecto tiene como finalidad la presentacion
de una propuesta de Stand, que sirva ala Facultad de
Arte, como medio de promocién en eventos formativos
y de relaciones Interinstitucionales. El disefio sera
realizado bajo las siguientes consideraciones:
Dirigido a Estudiantes de educacién media (liceos y
Colegios), estudiantes de Arte y Disefio, de las distintas
Universidades y Nucleos Universitarios de Venezuela 'y
del Mundo, Profesionales (educadoresy trabajadores)
en el area del Arte y el Disefio, de Venezuela y el Mundo,
y distintas Editoriales que utilizan los espacios de
los Congresos, Ferias, para promocionar sus Nnuevos
productos, y realizar convenios con los entes de
educacion en el Arte y el Disefo.

El &rea de desempeno es el Diseho de
informacién, a través de un medio de promocién
(Stand), como soporte. Teniendo como finalidad
adecuar un determinado conocimiento a un publico
escogido, para obtener el mayor rendimiento didactico,
mediante la utilizacién de un conjunto de reglas de

composicion, pertenecientes al Disefo Gréfico.

La Informacion Visual de los trabajos que desarrolla
la Facultad de Arte, de la Universidad de los Andes
(Escuela de Artes Visuales y Disefio Grafico, y Escuela
de Artes Escénicas), generadas en las materias
practicas y tedricas, es decir, en las materias que
conforman el Pénsun de estudio de las carreras (Artes
Visuales, Diseno Grafico y Actuacion), sirven estas
para enmarcar a la facultad como un proyecto de

formacién integral.
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Justificacion

La necesidad de una presentacion mas eficaz
a nivel visual de la Facultad de Arte, en eventos que
ameritan una presencia audaz, innovadora y decisiva
de lo que es 'y lo que pretende ser; el lugar donde
se forman artistas plasticos, comunicadores visuales,
actores, bailarines, entre otros; ha conducido a la
indagacién de un modelo estructural que pueda ser
utilizado como'medio para la promocién de la facultad,
en eventos donde el arte v la comunicacién visual,
estan presente; como por ejemplo la Feria Internacional
del Libro Universitario (FILU), el Congreso Internacional
de Diseno Grafico (COIDIGRA), la Expo ULA, y otros
lugares donde las distintas escuelas pertenecientes a
la facultad, puedan mostrar sus trabajos.

Entre los diversos sistemas estructurales,
se tomo al stand como medio representativo de la
institucion, y a su vez objeto de estudio de este
proyecto.

Por consiguiente; el problema que precisa
esta investigacion, se delimito en los siguientes
términos:

“Estudio, comprension y creacion del stand, para
promocionar la imagen institucional de la Facultad
de Arte”.

Situacién ésta que generd la solucion al

problema a ser resuelto, de forma objetiva e integral,
que incluye y presencia la participacion de las escuelas
para quien se esta desarrollando el diseho.

Otros institutos del pafs tienen su participacion

en estos eventos y de igual forma no poseen una
estructura propia que las identifique, Casas como
Adobe y algunas editoriales, se hacen presente y
pueden veralli, futuros convenios con estos institutos
0 escuelas, que posean una imagen vanguardista,
innovadora, persuasiva, creible, para desarrollar el
potencial de los estudiantes de pregrado y por qué
no, los de post grado.
Para esto, es necesario y de forma urgente, la
participacion de las escuelas, por medio de los
proyectos, que en ellas se desarrollan. Este trabajo
esta basado en indagar la forma mas pertinente, de
mostrar a la facultad en eventos como este; dentro
y fuera de la ULA, tomando al stand, como el local
0 el medio en donde se divulgara o promocionara la
Facultad de Arte, de la Universidad de los Andes.
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Problema

En las pasadas ediciones de los congresos
organizados por COIDIGRA, se observo una gran
afluencia de personas (la mayoria estudiantes),
provenientes de distintos lugares del pais y aunque
en menor cantidad, se encontraban representantes
de diversas instituciones técnicas y universitarias, de
otras partes del mundo como: Colombia, Brasil, Chile y
México. Estudiantes y profesionales del disefo gréafico
y carreras a fines, se dieron cita en el mes de octubre,
durante tres dias, compartieron experiencias, trabajos,
conocimientos, entre otras cosas, con personalidades
reconocidas a nivel nacional e internacional.

Una de las razones que conlleva esta cita en el
estado Mérida es la presencia de la Escuela de Artes
Visuales y Disefio Grafico, la misma que a hora alberga
las oficinas administrativas de la Facultad de Arte y
que después de “Dos Citas” en dicho evento, hace un
ano tuvo su primera muestra representativa, con
un Stand modular, provisto por los organizadores,
donde se mostraron los trabajos mas representativos
de la escuela, en disefo grafico. Si bien, hubo una
preocupacion por mostrarse ante los demés institutos
de diseno del pafs y del extranjero, con un stand
modular como los que proporciona los organizadores

del congreso, no fue el més idéneo, cuando se
necesité mostrar diversos materiales de produccion,
desarrollados en esta escuela (bidimensional,
tridimensional, audiovisuales y multimedia, entre
otros.) por otro lado, siendo una casa que genera
formas de comunicacién visual, no es légico que
ella se limite a un espacio cerrado, provisto por tres
paredes y una sola entrada, para mostrar al mundo

como se hace arte y disefio en ella.
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Objetivos

Objetivo General

Crear el lenguaje visual, para una estructura expositiva
que permita mostrar e identificar a la Facultad de Arte
de la Universidad de los Andes, en distintos espacios
de exposiciéon (congresos, ferias, muestras.)

Objetivos Especificos

Hallar en las escuelas de de la Facultad, como
fuera de ella, los trabajos relacionados en el tema de
stand (carteleras, paneles informativos, estructuras de
exposicién), y desarrollar un analisis de funcionabilidad
para estableser el medio més util a la ora de mostrar
trabajos biy tridimencionales.

Estudiar el contexto ideologico, (visién y misién)
en donde se uvique la facultad, para definir cuales
pueden aportar ideas o conceptos que ayuden a la
creacién del prototipo.

Determinar lo referente a una exposicion de las
escuelas (trabajos, periodo de la exposicion, lugares
de exposicion, nesecidades del lugar, etc), donde se
determinen los elementos més representativos, para

ser utilizados en el disefio del stand.
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Antecedentes

Como punto de partida, es necesario explicar
qgue la Facultad de Arte, fue concebida hasta hace
poco, luego de una serie de gestiones realizadas por
la Escuela de Artes Visuales y Disefo Grafico, junto con
otros entes y profesores inmersos de igual forma en el
mundo de las artes, (Unidad de Danzay Teatro.) Siendo
la EADG, el lugar donde se generaron las primeras
inquietudes y siendo esta, piloto de este proyecto, se
tomo como primer antecedente.

La escuela de artes visuales y diseno gréfico
(EADG), es un dérgano més de la gran estructura
corpdérea que conforma a la Universidad de los Andes;
su presencia en esta universidad, esta llena de muchos
logros, que junto a sus protagonistas (estudiantes y
profesores) han dado testimonio fiel de lo importante
qgue es el arte y el disefio en una sociedad, donde
cada vez mas se hace presente estos dos fendmenos
de expresion.,

Desde que estos logros fueron alcanzados;
como por ejemplo los nuevos espacios fisicos, se
ha tratado de generar la imagen de la escuela, con
diversos proyectos que van en busqueda de mostrar la
capacidad de expresién artistica que se cultiva en este
recinto, en otras palabras, su hacer de todos los dias y
han encontrado en los espacios externos de salones,

pasillos, etc; el mejor lugar para exhibir proyectos

gue ayuden a la identificacién de la escuela y de los
que alli conviven.

Esta inquietud es producto de diversos
factores, uno de ellos ya expresado (dar vida a los
espacios fisicos y externos de la escuela); el otro,
mostrar el talento desarrollado, en los diferentes temas
del disefio y el arte ( pilares fundamentales de esta
institucion)y razén deser.de la misma, que van dela
mano sin ignorarse una a la otra.

Se sefala en este punto, que toda esta
tendencia de ambientar paredes, puertas y sitios
especificos de la escuela, ya se venfan dando en la
anterior sede, en el ano 95, hasta su traslado al lugar
en donde hoy funciona. Se puede decir entonces que
la escuela ya era o habfa comenzado a ser un stand,
pues como concepto, este es un “local especialmente
disenado y acondicionado para exhibir y vender los
productos o servicios de una determinada empresa,
en una feria comercial, nacional o internacional”
(Proenza, Diccionario de Publicidad y Disefio Gréfico,
1999, P 45.)

Feria o exposicion que siempre estuvo y esta
presente en su estructura fisica, de acuerdoy como se
ve ahora con una nueva mirada hacia el mundo, mirada
gue esta pregnada de nuevos logros en proyectos
realizados en su seno, pero abiertos a la ciudad en




Abajo y a la derecha superior, Derecha abajo, espacios

mural y pasillo de la anterior externos y entrada de salones
sede de la EADG (edificio del de clases en la sede actual de
CUDA e INAVI, en el centro de la la escuela (urbanizacién Santa
ciudad) Maria Sur, sector Hollada de

Milla, calle la Montaha, zona
En estos espacios, profesores norte de la ciudad)

y alumnos dieron por primera
vez la muestra de la escuela,
interviniendo paredes y puertas
de salones de clases.

donde esta ubicada, al estado donde pertenece, al pals
de donde esy al mundo en donde se espera ser. Estos
proyectos aunque no como stand, no dejan de tener
importancia desde el punto de referencia, de cémo
se ha mostrado esta escuela. EI' “Proyecto Ciudad”
anho 20071 y “Grises” afio 2003, son dos ejemplos
de la participacion de la escuela en exposiciones
organizadas conotros entes de cultura y arte, presentes
en laciudad de Mérida (ULA, Alianza Francesa, Galeria
la Otra Banda, entre otras).
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Pagina anterior; pasillos,
escaleras, y zonas verdes de la
escuela.

Estas intervenciones se han
dado desde la toma de la nueva
sede,realizadas con mayor
enfasis en los Ultimos tres anos,
por proyectos de las mismas
catedras.

Hasta ahora hemos visto la realidad del tema
dentro de la sede que esté patrocinando este proyecto,
veamos de ella misma, dos trabajos que son los mas
cercanos en el tema de exposicion.

En la escuela existen dos antecedentes claros,
de intentos por desarrollar un sistema de exposicion,
(Gabriel Albornoz. Disefio de Stand; 2001) y (Gustavo
Vargas: Expo disenarte; 2004) ninguno derlos-dos
proyectos, lleva consigo el querer mostrar a la escuela
desde su estructura, es decir que estos paneles que
se desarrollaron en estas dos propuestas, solo buscan
una forma préactica y funcional de exponer trabajos
bidimensionales y tridimensionales y solo en una, se
puede ver que funcionan las dos modalidades.

Por otra parte, estos resultados nunca se
desarrollaron en la escuela, el uno por carecer de
recursos, pues la estructura de serchas, (tipo de
tenso-estructura), no se podia acceder al material
para construirse (Polimetil metacrilato), las serchas,
llamadas también armaduras, reticulados o marcos
tridimensionales, es un sistema coplanar de elementos
estructurales unidos entre si en sus extremos
para formar un entramado “estable”. Y debian ser
construidas en lugares especiales fuera del estado,
haciendo de su produccién un costo muy elevado.

En la segunda propuesta, algo mucho mas

sencillo, el autortomo un tipo de modulo del disehador
Giles Calver, quien lo diseno para la firma Selfridges
en Londres, y basandose en este modulo planteo una
propuesta para limpiar y organizar la informacién e
imagen de la escuela, es decir lo que buscaba era
desarrollar un sistema coherente y practico, como
carteleras informativas al que por ser médulos podian
agruparse y ser utilizados en una exposicion. Esta
exposicion se realizé en la facultad de Arquitectura
de la ULA, el 13 de Noviembre de 20083, titulada “La
Universidad y el Arte”. Esta estructura se realizé en
carton MDF funcionando en las paredes de la galeria
ARTKITECT, no se mostré como funcionaba solo sin
ningln soporte posterior, el cual lo hace algo inestable,
y no se desarrollaron modelos para exhibir piezas
tridimensionales.

El tema de stand, ha sido tratado de forma
muy superficial por organismos a quienes les compete
la utilizacién de estas estructuras. Hasta ahora no ha
ocurrido una intencion de explotar este recurso de
publicidad en eventos de nuestro estado.

En el resto del pals, existen pocas empresas
que fabriquen este medio de promocién. “STAND
— FER” es una empresa ubicada en Valencia,
dedicada a la fabricacién de stand para marcas
comerciales o organizaciones gubernamentales. Estos
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Gabriel Albornoz, Diserio de Stand
(2001). Tesis de grado
desarrollada por un alumno de

la escuela de Artes Visuales y
Diseno Grafico. Se busca una
forma prdctica y funcional de
exponer trabajos bidimensionales
y tridimensionales.

son expuestos




Gustavo Vargas, Expo disenarte
(2004). Propuesta para limpiar
y organizar la informacion e
imagen de la escuela, se
buscaba desarrollar un sistema
coherente y practico, como
carteleras informativas.
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en ferias, centros comercialesy otros eventos o lugares
en donde su estudio de mercado considere pertinente
Su presencia.

También sé ha notado, que son realizados
de la forma mas simple, utilizando en la mayoria, la
madera como principal material de construccién. Estos
se presentan con estructuras muy convencionales
incluyendo el concepto solo a la funcionalidad de
la pieza.

En eventos de disefo grafico o arte, el stand
también ha estado ausente en su mayoria; los institutos
de disefo son presentados de forma poco llamativa,
al igual que en ferias en donde se alojan pequenos
comerciantes como las realizadas en el centro cultural
Tulio Febres Cordero en el mes de febrero (Ferias del
Sol), estos institutos no muestran una imagen de
verdadero desempefo profesional, el disefio y el arte
estan ausentes en su forma de representarse como
estandartes de esta disciplina en Venezuela.
“DARIAS” vy
“PRODISENO” no muestran el desarrollo de un disefio

Institutos de diseno como

tridimensional o estructural, en su lista de obras de
estudiantes y de profesores, no aparecen vestigios
de piezas que promuevan la imagen de la institucién
a la cual pertenecen, en la pasada exposicién “IDEA

VISUAL
que tuvo lugar en el Museo de la Estampa y del Diseno,

las propuestas del Instituto Diseho Darias,

Carlos Cruz Diez, el 29 de julio de 2004 con motivo
de su octavo aniversario se presentaron las piezas
de disefo mas significativas de esta escuela; una
exposicién de forma colectiva, estando presentes las
distintas disciplinas del disefo, cartel, ilustracion,
fotograffa... etc. Més asi no una muestra de stand
promocional.

En lo que a institutos de disefo se refiere, es
muy poco el material informativo que se puede obtener,
sin embargo se han encontrado otros antecedentes que
permitieron enriquecer las bases para este proyecto,
en donde se muestra, el interés por desarrollar el
estudio profesional del stand, un interés que va més
all4 de lo comercial del mero interés por vender un
producto, sino més bien, lograr una comunicacion
eficaz entre el expositor (casa comercial, institutos
Gubernamentales, etc.) vy el asistente (comerciantes
y publico en general). Es decir a las multiples
exhibiciones de galerfas, museos y ferias que se
realizan en varios paises, (Feria Internacional del
Motor, Birmingham Inglaterra. lowa State Fair, lowa,
E.E.U.U. Museo Devizes, Devizes Wiltshire, Inglaterra.
Exposicion itinerante que realiza de treinta a cuarenta
visitas por distintos lugares de Inglaterra. Feria del




De arriba hacia abajo, columna
izquierda, Stand realizado por
“STAND — FER”, en un conocido
complejo recreacional de
Valencia-Venezuela (C.C. la
Granja)

Resto de fotos, piezas creadas
por estudios de diseno,
especialistas en stand, en
distintas ferias de Espana.

juguete, Nueva York, Nueva York, EE.UU. Exposicion
porta estandarte
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de la asociacion Friends of the Earth (Amigos de la
tierra) inauguracién en la labour party conference,
periodo itinerante) , en donde al stand se le
brinda la mayor atencién para lograr el objetivo
propuesto, estando presente toda una magquinaria
de organizaciones dedicadas ala produccién y
organizacion de estas piezas de promocién, donde
lo visual va mucho mas alla de un cartel puesto en
una pared.

Llegan a ser tan efectivos como agradables,
siendo recordados después de muchos afos; la
estética, como la funcionabilidad de estos exhibidores
logran hacerse iconos y obras de arte, por quienes las
construyen y para quienes se han creado.

No se escatiman materiales ni conceptos a
la hora de producir estas ventanas que muestran la
esencia de los organismos que representan, “todo
esvalido.”




Dow Plastics. (1990)
Proyecto: Reciclaje de Plastico.
Exhibida en centros
comerciales, museos de la
ciudad e industrias de todo el
pais.

Periodo: Itinerante
Dimencién: 93 m2

Diseno: The Burdick Group, San
francisco, California, EE.UU.
Programa: Dar informacion

acerca del reciclaje de materias
plasticas de un modo atractivo
y con un interes visual, Ademas
de reclamar la participacion del
visitante, los elementos de la
exposicion van previstas de
ruedas para que al acoplarse
entre ellos formen un “tren
Plastico.” Diserio para de
desplazarse desde el camion
que la transporta al espacio
donde se instalara la muestra.
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Marco Metodoldégico

Técnicas e instrumentos

Fuentes:

La fuente primaria de la presente investigacion,
es la Facultad de Arte; como fuentes secundarias
se estima pertinente, los trabajos sobre stand que
ya se han mencionados de forma superficial y que
sirvieron de bases previas al proyecto; se recurrirén a las
bibliografias e hipervinculos (web), que contribuyan con
este tema, aportando la mejor forma de indagar todo
lo referente con su estudio (materiales, dimensiones,
forma, etc.). En su relacion con la imagen institucional
de la universidad, se deberd conocer el manejo del
simbolo que identifica a la ULA (escudo) a fin de
prever su presencia en este proyecto.

Se realizaron entrevistas a los posibles usuarios
estudiantes, profesores o profesionales que ya han
tocado el tema.*(véase anexos)

Contexto:

La Escuela de Artes Visuales y Disefo Gréfico,
en la cual funciona la Facultad de Arte de la Universidad
de los Andes, ubicada en la urbanizacién Santa Marfa
Sur, sector Hollada de Milla, calle la Montafa, se ha

seleccionado como contexto para la investigacién,
ya que la Facultad a través de esta institucién. Es
el Emisor méas directo o inmediato del mensaje,
posee las caracteristicas mas adecuadas para el
proyecto: interés por el tema, presencia del material
de exposicion, informacién y experiencias previas en
el tema, aplicacion més inmediata del Proyecto, y
mayores posibilidades de uso.

Propuesta Deseable:

Los elementos de Comunicacion Visual y la
seleccion de Soportes y Materiales han sido producto
de Procesos de Disefio e Investigacién: anélisis, sintesis
y evaluacion de la informacién que han determinado
una forma deseable del proyecto. La propuesta es
un stand disefado para cumplir con los siguientes
requisitos:

Ser Flexible, dinamico y topoldgico, que
permitan la diversidad de angulos o puntos de vista:
Ser inter penetrable y recorrible, donde el espectador
pueda tener todo el acceso a su disposicion.

Tener rasgos e iconos de identidad, al lugar
de estudio de disefadores graficos, artistas plésticos,
actores, bailarines, etc.

En cuanto a institucion académica: ubicacion

geogréficay todo lo que sirva para ejemplificar cémo'y




donde se hace arte en Mérida, considerar (elementos
fijos identificadores de ubicacion que siempre han
de estar presentes).

Poseer una estructura versatil para permitir
su adaptacion al espacio requerido dentro y fuera de
sf misma (poseer mobiliarios intercambiables, ligeros
al momento de exhibir libros afiches, habladores,
catélogos, display, multimedia, etc).

Ser una instalacién itinerante, es decir, que
permita ser transportadas a diversas zonas del pals
o de la universidad.

Ser una especie de libro objeto o objeto
didéctico (que hable por si mismo).

Ser préctico, novedoso y estéticamente bueno,
para ser aceptado como comunicador de la Facultad
de Arte.

Corpus visual:

Se creara y desarrollara una memoria
descriptiva o cuerpo visual, con todo el proceso de
indagacion donde la fotografia, el dibujo, ensayo de
magquetas e ilustraciones, muestren detalladamente

el proceso.

Metodologfa:
El esquema del método para resolver este

proyecto se ha desarrollado, en la indagacién,
comparaciéon y seleccion de un compendio entre la
ponencia “Reflexiones entorno a una metodologia
para el disefo grafico”, dictada en el primer congreso
de diseno (Maracaibo-Luz 1998) por el Prof. Ramses
Antolinez vy la guia “El proceso creativo en el arte y
disefio” del Prof. Nelson Gémez Callejas. Enmarcado
de la siguiente manera: (ver pagina siguiente)
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1. El sujeto que observa:

2.El sujeto que percibe:
Internalizacién.
Explaneacion.

Revision de expectativas.
Evolucion del trabajo.

3. El sujeto que imagina:

Busqueda de conceptos generadores.

Palabras claves.
Sinergia.
“Briefing

check list.”
“Brainstorming” visual.

Presupuesto y cronograma de trabajo.

4. El sujeto que se asombra:
Posibles cajas de bocetos aplicables
al proyecto.

5. El sujeto que se orienta:

Mi vision ante el problema, desde el momento
mismo en que me di cuenta de la realidad, o
situacion del problema.

Y se internaliza en el tema e hipotesis a resolver,
explanando todo lo que gira entorno al problema
(tormenta de ideas), confrontandolas con posibles
usuarios antecedentes, etc.

Poniendo a prueba constantemente lo realizado.

A través de una busqueda de conceptos
generadores,para luego obtener palabras claves,
que se vean aplicadas en la Sinergia.

Con el “Briefing” (instrucciones en resumen),

gue permitan en un Brainstorming visual, mostrar
las primeras ideas.

Y asi poder tener un presupuesto y cronograma
de trabajo.

En los posibles conceptos de diseno “aplicables,”
en cuanto a:

Distribucion de los espacios reticulares.
Posibles modelos sugeridos.

Bocetos de modelos mas refinados.
Soluciones ya determinantes.

En la escogencia de color:

Cartas cromaticas.

Uso de Pantone.

Consideraciones de tintas, etc.

Revision de inconsistencias (visuales o
estructurales).

Bocetos finales.
Maqueta final.
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Marco Teérico

El stand, es el tema a desarrollar para dar
solucién a un problema planteado.

En primer lugar se comenzé este estudio
por saber, {Qué es un Stand?, mas allad de los
conocimientos vagos, que nos han dado los eventos que
comunmente lo utilizan en elambito universitario; tales
como ‘lLa Feria Internacional del Libro Universitario”
(FILU) y “El Congreso Internacional de Diseno Grafico”
(COIDIGRA), a los cuales la Escuela de Arte y Disefo
Gréafico, ha participado.

El Stand

Nos refiere él termino stand a todas aquellas
instalaciones o montajes disenados y creados con
la finalidad de exponer un servicio, conocimientos,
patrimonio o cualquier objeto de un interés particular,
a un publico en especial. Es el espacio identificativo
de cada exponente, (empresa, organizacién, ente,
etc), en el que se acoge a los visitantes y se
realizan intercambios de conocimiento, negociaciones
comerciales, presentaciones entre otros. La cantidad
de superficie escogida en el recinto ferial depende en
gran medida del presupuesto asignado, asi como del

Textos sacados de: Libro;
Disero de esposiciones,
Consepto, Instalacion y
Montaje. Fernandez Luis. (1999)
Pg.30-230.

http://es.wikipedia.org/
wiki/stand.

tipo de producto o servicio que se quiere exponery de
los objetivos marcados para el evento. El stand debe
constituir el espacio en que la empresa se presenta
ante sus clientes o visitantes y ante su competencia,
por lo que debe reflejar fielmente su filosofia e imagen
corporativa o institucional, constituyendo a su vez un
entorno ameno y atractivo.

La presencia de otros términos-en el concepto de
stand, hizo necesario su incorporacion a este estudio
ya que forman parte del tema, y aclararon todo el
entorno del proyecto.

Exposiciones

Son las presentaciones publicas de articulos
de industria, de artes o de ciencias, concebido para
estimular la produccién, el comercio o la cultura.
Sus raices se fundamentan en la antigliedad clésica,
y se hizo préctica sobre todo desde los tesoros
medievales hasta finales del siglo XVIII vy durante
el XIX, coincidiendo con la configuracién del museo
moderno.

La conviccion ilustrada de que el acceso a
la cultura y al arte no debfa ser privilegio de unas
minorias, confirma el origen y la pertenencia de las




colecciones de bienes patrimoniales, entre otros, a
las propias élites ilustradas del Siglo de las Luces.
Pero, al propio tiempo, demuestra que la exposicion
de las colecciones o de
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los fondos de un museo no ha tenido otra justificacion
u otro destino final que el publico. El acceso de todos
a la cultura y al arte fue también la maxima que
protagonizé en gran medida el nacimiento de las
exposicionesy del museo.

“Las exposiciones se han convertido, en un fenémeno
sociocultural insustituible entre las actividades
habituales de los museos, pues constituyen en nuestros
dias, tanto para la institucién museistica como para
otras entidades y centros andlogos (fundaciones,
casas de cultura, galerias comerciales, ferias, etc.), un
instrumento indispensable para la presentacion, y difu-
sién de las colecciones y objetos de interés patrimonial”.
(Fernandez, Fernandez. 1999, P.180).

Exposicion y exhibicion

Desde una elemental concepcion y el uso del
lenguaje comun, el término exposicién significa la
presentacion publica de objetos de interés cultural:

implica a la vez concentraciéon y presentacion de un
cierto nimero de objetos de valor cultural y de interés
para el publico, sean cualesquiera los motivos de este
interés, que pueden ser tan diversos como los valores

de que estan investidos.

Se presentan a continuaciéon diferentes enfoques vy
conceptos sobre el tema:

Museologicamente, G. Ellis Burcaw (1975,
2ed. 19883, P11b) distingue entre exhibicion (display) y
exposicion (exhihit). Una exposicién es una exhibicién
mas interpretacién; o, una exhibicién es mostrar
(showing), una exposicién es (de) mostrar y relatar
(telling). La exposicion es, ademas, una puesta en
escena de los objetos interpretados con los que se
quiere contar y comunicar un relato.

Desde un planteamiento de la nueva
museoldgica como es el de Marc Maure ( 1996,P.132)
la exposicién es un método; constituye uno de los
mé&s importantes Utiles de didlogo y concienciacion de
que dispone el musedlogo con la comunidad, en otras
palabras; la forma mas atractiva de mostrar, educary
llamar a la participacién en determinado tema. Y para
Jean Davallon (1996, P165), las exposiciones tienen
principalmente la funcién de mostrar (ofrecer a la

vista) objetos para los que se ha acordado a propdsito




su estatuto de patrimonio y, por esta demostracién
(este gesto de ostentacion), la funcién de hacer visible
esta comunidad de acuerdo a lo que es comun. Por lo
tanto, la exposiciéon posee esta dimensién complemen-
taria: no solamente se hace "visible" (los objetos y
metaféricamente, la colectividad), sino que hace visible
al "publico". Para un objeto, estar expuesto, es estar
colocado en unescenario publico, en el sentido en que
es a la vez escenificado (colocarle en un lugar donde
esté en representacion) y le vuelve accesible a toda
persona que lo desee. Este objeto es entonces algo
mas que él mismo; participa de una interpretacion
(juega un rol) y esté expuesto al discurso social (es
objeto de comentarios asi como por otra parte lo
son también la puesta en escena y la interpretacion)
En este sentido, la exposicién devuelve al publico la
accion patrimonio de la que ella es el resultado; la

exposicién lo oficializa.

Para no desviarse del objetivo del trabajo, se
debe mencionar que solo se tomd estas referencias
que acaban de presentarse, asi como las que a
continuacién estan descritas, pues se consideran
necesarias para entender una de las funciones del
Stand, ya que solo el tema “exposicién” tiene un largo
recorrido, que quizas pueda interesar a otros proyectos

de disefio gréafico, pero no en este trabajo; solo es
necesario conocerlo de forma general, teniéndolo
presente como el entorno en donde el stand se
desenvolverd; por otro lado este tema ya a sido tratado
en un proyecto anterior, “diseno de stand”, que por
ser este un tema nuevo para su momento el autor de
dicho trabajo vio imprescindible desarrollarlo mas
afondo:

Tipos de exposicion

La exposicion resulta ser un complejo sistema
de conceptualizacién e interpretacién, disefio y
organizacion, referencia 'y comunicacion, a un tiempo.
Pero también, presentacién, representacién y hasta
dramatizaciéon de un hecho, de una historia o de
un mensaje que se quiere resaltar y transmitir a
través de los objetos. Desde el punto de vista de
los contenidos, adquiere una de las tres formas
generales de presentacién : De arte (Presentacion
estética), historia, arqueologia, antropologia vy
etnologfa, (compleja presentacion histérica), ciencia,
(presentacién ecoldgica, es decir, en relacién con

su hébitat).

De acuerdo con su desarrollo socio-cultural,
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se pueden comprobar inicialmente cuatro tipos de
funciones generales que han venido conformando
las exposiciones:

a.- Simbodlica: con una finalidad de glorificacion
religioso y politica, unida especialmente en casi todas
las civilizaciones y culturas al valor ostentativo de
los objetos.

b.- Comercial: Vinculada al valor de la mercancia.

c.- Documental: intimamente ligada al valor informativo
o cientifico de los objetos, utilizada no sélo por
los museos caracter cientifico o técnico, y los eco
museos, sino también por todos aquellos organismos
e instituciones que desarrollan su actividad por medio
de exposiciones a la difusiéon de conocimientos.

d.- Estética: Inherente al valor artistico de las obras.

Se puede concretar no obstante, las distintas
clases y modalidades topolégicas de la exposicion de
acuerdo con varios criterios de concepto, y caracteres

de categorias funcionales, como los siguientes:

A- Segun un criterio espacio- temporal en:

Permanentes, temporales, itinerantes méviles vy

portatiles.

1- La exposicion permanente: Es la propia del museo,
como instituciéon estable que es, y expresa una
continuidad y mantenimiento en sus salas del grueso
de la coleccion,

2+ La temporal: En cambio, posee una duracion
limitada, se concibe como un proyecto méas concreto
y circunstancial, y es el medio més habitual de
proyeccion sociocultural tanto de los museos para
su programa de actividades periédicas, como de
los demés espacios e instituciones de actividad
expositiva.

3- Las itinerantes: Son aquellos proyectos temporales
que recorren durante un tiempo determinado distintos
espacios de exposicién dentro de un circuito previsto
y fijado.

4- Las portéatiles: Son también una variante de las
temporales, con la diferencia de que aquéllas se
deshacen al término de su funcién, y éstas por su
pequeno tamafno, disefo integrado y su facilidad
habitualmente siempre en disposicion de ser de nuevo
instaladas en otros espacios diferentes.




5- Se entienden por exposiciones moéviles: Aquéllas que
estan construidas y se mantienen con independencia
de los espacios en que pudieran instalarse, como son
las disehadas para montarse en espacios limitados
y peculiares de autobuses, trenes, caravanas, etc.
Cuyo origen son los fines comerciales o culturales
de la publicidad:

B- Segun la naturaleza o cualidad material del
expuesto:;

De objetos originales o de reproducciones, y
también las exposiciones virtuales y mixtas.

C- Segun las caracteristicas formales de su enfoque:
1- Sistematica: Si atiende a criterios 0 a una
metodologia de desarrollo preestablecidos.
2-  Ecoldgica: Si se propone dar una vision global
y ambiental del mensaje o contenido de la
exposicion relacionéandola con el habitat.

D- Segun la disposicién intencional del mensaje:
1- Desarrollo tematico: Cuando se intenta reflejar una
cierta panoramica comprensiva de los contenidos.

2- Tesis: Cuando se apuesta por una posicion o enfoque
personal del mensaje y los modos conceptuales y
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museogréaficos con que se a transmitido.

3- Exposicion contextualizada: Cercana en su
planteamiento a la ecoldgica, pero especialmente
enfocada a centrar el mensaje y el hilo conductor en
una interrelacion de valores.

E- Segun la extension o densidad de los contenidos:
General o generalista (amplias visiones o panordmicas
de objetos y contenidos).

Segun las, funciones histéricas generales
ya citadas: en simbdlica, comercial, documental y
estética, la exposicion puede adquirir tipologias y
presentaciones de los objetos coincidentes con ellas.

Sea como fuere, las cuatro funciones generales
histéricas no resultan excluyentes o incompatibles
entre si. No sélo suelen estar presentes en una misma
exposicién, sino que légicamente algunas de ellas
(las funciones estética y documental, por ejemplo)
conviven y alientan lo mismo que la atracciéon vy el
deleite de una exposicién de obras maestras de arte
que la informacién y el rigor cientifico de las muestras

del patrimonio cientifico-técnico.

Una vez ya conocido de forma breve lo que

son las exposiciones, su historia, sus diferencias con
otras formas de comunicacién, como la exhibicion y
quienes dieron y defendieron estas conjeturas, nos
adentramos en otros términos de mucha importancia

en el tema del Stand.

La Feria

Una feria es un certamen periédico en el que
empresas de un mismo sector exponen sus productos.
Las ferias también se conocen como salones quedando
reservado el término feria de muestras para designar
exposiciones generalistas en que se muestran
productos de diferentes industrias. Si las primeras
estan dirigidas al publico profesional, las segundas se
orientan al visitante comun.

Las ferias convocan a expositores de un mismo
sector constituyendo un excelente punto de encuentro
entre los fabricantes y sus clientes. En ellas, las
companfias presentan sus Ultimas novedadesy realizan
demostraciones de producto pues disponen del espacio
y el tiempo suficiente para ello.

Entre las ventajas que obtiene el expositor de participar
en una feria destacan las siguientes:
Realiza un gran nimero de nuevos contactos




profesionales en breve espacio de tiempo.
Puede tratar con sus clientes en un ambiente
destinado y apropiado para la promocién de
productos y a las relaciones publicas.
Conoce con poco esfuerzo las novedades
presentadas por sus competidores al ejercer
también una funcion de visitante.

Introduce y prueba nuevos productos o
servicios.

Por su parte las ventajas que obtiene el visitante son:
Visita en poco tiempo a un buen nliimero de
proveedores (reales o potenciales)

Se hace una idea clara del estado de

la técnica en un sector que le concierne

profesionalmente.

Es importante destacar, no obstante, que las
ferias no estan estrictamente destinadas a la venta de
producto aunqgue, en ocasiones, sf se consiguen cerrar
contratos en la misma. Su funcién es mas bien la
de establecer relaciones con los clientes y realizar
nuevos contactos comerciales a los que se visitara
con posterioridad.

Tipos de Stand

Las entidades organizadoras de ferias ponen
a disposicién de los participantes stands modulares
con un disefio estéandar, es decir un mismo modelo es
puesto a disposicion de todos, son uniformes en su
estructura, diferencidndose solamente, por su disefo
interno, la disposicién de los espacios y elementos
que lo-conforman.

Stand de Disefo

Estos son encargados para ser fabricados de
forma particular, lo que es recomendable cuando se
trata de empresas de prestigio o de espacios de una
cierta envergadura. Son concebidos con un mayor
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concepto de disefo, pues los estudios de disenos
que los fabrican tienen por fin ultimo el ofrecer el
disefo, la informacién y la imagen necesarios para
que la presentacién de los productos se realice segun
criterios de exigencias y calidad, el potenciarlos y
diferenciarlos es su objetivo, siendo la creatividad y la
eficacia la base de su trabajo.

Elstand constituye el principal factor de
atracciéon de visitantes por lo que es aconsejable
disefar un stand atractivo y de gran impacto visual
para atraer posibles clientes.

Un stand grande debe tener varias zonas
diferenciadas:

Mostrador para recepcion o atencion al

cliente.

Zona amplia y didfana para recibir a los
visitantes en la que se pueden disponer diversos
muebles (mesas, sillas, taburetes, etc.) e incluso, una
pequena barra para servir aperitivos. En esta zona
se muestra el producto y se pone a disposicion del
visitante la documentacion promocional.

Zona reservada, separada por un biombo

0 mampara para mantener conversaciones

privadas con clientes.

Almacén para guardar los productos, bebidas

y material promocional.

Altillo, algunos stands grandes cuentan con
una superficie adicional ubicada en un
segundo nivel, en donde se atiende a clientes
de la empresa fuera del ajetreo del publico.

Nos podemos dar cuenta que el stand de
disefo es méas abierto a las posibilidades de estilo,
forma y tamano, pues mientras que el modular
restringe su formay superficie a modulos estructurales
que se repiten dependiendo de la necesidad de espacio;
en el stand de disefno, las posibilidades son infinitas;
dependiendo de la intencién con que son creados,
entre una de ellas, distinguirse y diferenciarse entre
los demas.

Estos stand de disefo, con estas caracterfisticas
propias son mostrados en:

Galerias y Museos, Exposiciones Municipales y
Corporativas, Exposiciones Itinerantes, Montajes
Modulares, Personales y a piezas, y Ferias de

muestras.

Exposiciones donde el diseno de Stand,
define el concepto.

Galerfas y Museos




De arriba hacia abajo, La Ciudad
un Cine,museo del cine
Europeo.

Periodo: Permanente.

Tiempo de Escuela, historia de la
escuela desde el siglo XIl hasta
nuestros dias.

Periodo Temporal.

Citizen Europe Ltd.Exposicion de
Ordenadores Informaticos.
Periodo: Itinerante.

La obra de mejor calidad se debe a menudo
a equipos de diseno y especialistas en exposiciones
que trabajan en estrecha colaboracion con algunas
de las galerfas y museos mas importantes del mundo,
o contratados permanentemente por los mismos. La
popularidad de ciertas exposiciones obliga al visitante
a reservar las entradas con semanas de antelacion,
como asi ocurrid con ocasion de-la magna muestra
que sobre Van Gogh se celebré en Amsterdam en 1990,
Otro ejemplo: fue la Exposicién Picasso del Museum
of Modern Art de Nueva York, “fue tan dificil entrar,
qgue llevar una de las camisetas que alli se vendian,
era como un simbolo de estatus social”. Stafford
(1992,P. 10).

Exposiciones municipales y corporativas

Los castillos, las grandes mansiones, las
iglesias en ruinas, las minas abandonadas, las granjas
reformadas e incluso los navios de guerra en desuso se
han ido resucitando asi que las autoridades locales se
han esforzado por atraer a forasterosy por conservar su
propia historia. En las vitrinas se muestran al publico
objetos que desechamos (0 que todavia estan en el
trastero); podemos ver expuestas salas consistoriales
(municipales) de los afos cincuenta, farmacias de 1910
y panaderias de 1884 que huelen a la Ultima hornada

que nos llega de la tienda de al lado.

Exposiciones itinerantes

Las exigencias de toda exposicién que haya
de soportar los rigores de desmontarse, guardarse,
transportarse y volverse a instalar no una, sino
repetidas veces, son considerables. La organizacion
de la muestra requiere acomodarse a configuraciones
diversas y descomponerse en piezas pequefias que

faciliten el almacenamiento.
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Por si fuera poco, algunas exposiciones han de ser
exentas y van acompanadas de la estructura que
las acoge (sistema de mdédulos, paneles pedestales,
mesas.)

Montajes modulares, personalesy a piezas
Con frecuencia, los sistemas de montaje répido
pueden adaptarse o arreglarse para que satisfagan las
necesidades personales, pero los disefadores suelen
inclinarse por producir sus propias estructuras. En
los materiales se ha de reflejar la imagen del cliente,
y cuando el periodo de exposicién es largo los
temas de limpieza y durabilidad adquieren una
importancia notable. Hay que pensar también que
no pocas exposiciones incluyen un sistema propio
vitrinas,

de iluminacién, asi como estanterias,

Exposicion en Electrex, Muestra
de piezas electricas destinadas a
mejorar los sistemas electricos
de las companias

europeas.

Periodo

suministradores de propaganda e instalaciones
audiovisuales.

Ferias de muestras

A lo largo del ano y en todo el mundo se
celebran centenares de exposiciones con la intencion
de congregar a una clase concreta de clientes. Quien
quiera-ocupar un buen sitio debe reservar la plaza con
meses, y a veces anhos de antelacion. Puede suceder
que los organizadores proporcionen un espacio marco
al que deba ajustar su muestra cada expositor, y el
hecho de que ese espacio pueda ser reducido no
es una adversidad, puesto que no es raro que las
soluciones pequenas, pero ingeniosas, produzcan méas
impacto que las instalaciones colosales. Sin embargo,
ese impacto no se logra tan facilmente cuando el
ambito de la exposicion es la habitacion de un hotel o un
salén de banquetes. Tampoco es rara la remodelacion
o construccién de estructuras especial-




mente concebidas para el acontecimiento que
disponen de auditorios moéviles, servicios de
alimentacién y el Ultimo grito en equipos de sonido

e iluminacion.

Elementos que constituyen un Stand
Antes de

stand, es necesario conocer que nimero exacto

iniciar la construccién de un
de paneles, pedestales, vitrinas y otros elementos
gue son necesarios para la exposicién, asi como
las dimensiones y los materiales a utilizar, siendo

este un tema muy importante. De los tradicionales

conglomerados, (ya de por si muy evolucionados) al
PVC*, (verse materiales), con posibilidades extraordi-
narias de manipulacion, resistencia y peso, a los
disefios industriales en materiales metalicos, con
elementos continuos vy perforados, de rejilla, pasando
por los materiales plasticos, metacrilatos, cristales,
hasta incluso el trabajo con textiles; ofrecen una
amplitud de gamas; infortunadamente no proyectadas
en todas sus posibilidades.

Algunas instituciones pueden construir por
si mismas estos elementos en sus instalaciones,
pero la gran mayoria deberd contratar a personas
especializadas ajenas a la institucién, por lo que
resulta esencial la preparacion y realizacion de dibujos
claros y explicativos.

Ademas de la construccién en si de los stand,
es importante el acabado de todos los elementos,
ya que en este resultado se basa en gran medida el
diseno. la textura y apariencia deseada se consiguen
en base a distintas técnicas, como son: la aplicacién
de pinturas especiales o la de otros elementos (papel,
telas, etc.), claro estd, que esto dependeréa del tipo de
exposiciéon a realizar.

1 Paneles:
Los paneles pueden servir para:
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Dividir espacios. Simples.
Sostener objetos o vitrinas. Tradicionales, hechos con un bastidory
Montar textos o fotos. cubiertos del material elegido, normalmente
Combinacion de varias utilidades. perfiles de madera y contrachapado. Logran
Sin embargo merece la pena aclarar algunos la estabilidad, por medio de la relacién
de sus problemasy definir una general clasificacion de anchuray altura, lo que los hace muy
sus tipos. El panel expositivo debe tener las siguientes potentes visualmente. Son los mas

caracteristicas: habituales.

Un tamano adecuado para lo que va a
soportary en funcién del espectador que lo
va a ver.

Sea del material que sea tendré una
resistencia para soportar, ademés de su
propio peso, el de la pieza que contendré.
Elasticidad, para reutilizarse.

De un material, no perecedero en forma
rapida, (durabilidad).

Maniobrable facilmente por pocas personas,
(16 2 personas).

Firmeza, no mostrar inseguridad estética.

Con pies. Del tipo que sean, representan tres
problemas; la interferencia en el movimiento
del visitante, su acoplamiento irregulary la
dificil solucién estética.

Dentro de una estructura. Tiene enormes
ventajas, tanto de posibilidades de montaje
como de traslado.

Inclinados, bien sean dobles o de tipo
caballete.

Mixtos con base, en algunos casos, la
propia estabilidad del panel puede utilizarse
como base para determinadas piezas; es
una perfecta simbiosis entre panel / plinton,
que soluciona muchos desfases estéticos'y
ahorra material.

Clasificacion de los paneles

1.1 Paneles autoportantes: Resisten su propio pesoy  Combinados.

no necesitan apoyo de ningun tipo. Paneles con Instalaciones: Llevan dentro de




ellos parte de la infraestructura técnica .
Con iluminacioén, que puede ser la del propio
pano expositivo, la de la sala en forma
indirecta o contener ambas.
Con la climatizacion. Siendo portadores de
los conductos del aire acondicionado o le la
calefaccioén. Es ejemplar al respecto el disefio
de los paneles expositivos de la fundacién
Tapies de Barcelona, que por imperativos de
respeto al espacio, incluyeron en ellos la
instalacion de climatizacion.
1.2 Paneles con otros objetos supletorios: Son todos
aquellos que incluyen en su disefo, vitrinas, protectores
o diversos expositores.

Paneles multiples.
Su disefo permite la utilizacidon como elemento
diferente. Por ejemplo un panel que pueda usarse como

pedestal o modulo en un determinado momento.

Estructurales.
Paneles escenogréficos, a veces la propia
ambientacion o escenografias que requiere
el montaje de la pieza, puede Lograrse en el
mismo elemento de soporte.

Paneles arquitectonicos, de igual manera

que el punto anterior, podemos conseguir el

diseno del espacio con los propios soportes.

Panel / objeto expositivo. la especifica

caracteristica del objeto expuesto, lo

convierte en el mismo soporte. Ejemplos de
panel / fotografia, panel / planos, panel /
cartel atestiguan.

Moviles:

Otra de las posibilidades, no suficientemente
trabajada, es la idea del panel movil en un sentido de
giro vertical u horizontal.

O incluso de movilidad sobre ruedas. Es un
tema importante para salas temporales que incorporan
en su equipamiento esta pieza supletoria.

Formas.

Desde la colocacion con respecto al plano
vertical y horizontal (inclinado, en el suelo), hasta
curvos y diversas formas geométricas, o poliédricas en

el espacio (paneles triangulares prisméticos, etc.)

1.3 Paneles ficticios.

A veces podemos crear la sensacién un panel
0 muro psicolégico que en realidad no existe, pero
a los efectos del comportamiento del visitante, es
el mismo.
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1.4 Panel Itinerante.

Debe cumplir todos los requisitos de ligereza,
resistencia, almacenamiento y simplicidad, propia de
este tipo de exposicion.

Algunos paneles realizados:

Panel ligero. Enlos pocos casos que contamos
con una estructura de la que se puede
colgar, podemos ver el enorme espacio que
se libera al usar pequefnos grosores, asf como
ahorro en material, mano de obra. pesoy
almacenamiento.

Panel ligero de maderay lona. Una reticula de
rectangulos de 50 x 50 cm componen estos
enormes paneles de madera de haya, vista y
realizada en su color, sobre la que se tensa una
lona de color crudo. La idea es reproducir. las
mamparas de separacion japonesas, donde la
obra de esta influencia se cuelga.

Panel portétil. EI caracter itinerante del que
ya hemos hablado, asf como la ausencia
de equipamiento de las salas y de equipos
competentes de montaje, llevé a proponer en
la practica. tras un largo periodo de estudio,

del sistema modulado de paneles apilables,
ligeros, con un proceso de montaje practica-
mente mecénico que evite las obras "in situ”
y que a la vez es perfectamente asimilable
y ejecutable para una persona no experta.
Tiene por anadidura un interesante resultado

formal.

El modulo se presenta en dos versiones:

Opacay en vitrina, esta pensado en materiales
econémicos y totalmente acabados, de manera que no
haya que retocar su pintura en cada desplazamiento.
Se despliega, una vez trasladado, y se une rapida vy
facilmente en las multiples posibilidades que el disefio
proyectado lo requiera.

Estad equipado con una serie de orificios por
los que se introduce un tapdn cilindrico, que sirve de
escarpia, percha o soporte, sin necesidad de dar un
solo martillazo, lo que hace que esta labor, se evite
totalmente.

Otras consideraciones que se tuvieron en
cuenta son: si estos paneles van a servir para cubrir
ventanas, puertas, etc., o sivan a servistos de uno o de
los dos lados. Las necesidades y los recursos imponen
los limites a las posibilidades. Antes de decidir los tipos
de paneles, realizar el disenoy elegir los materiales, se




evalla las condiciones, costes y grados de flexibilidad.
Siempre que se pueda, han de elegirse materiales de
buena calidad, ya que ademas de asegurar una larga
duracién, es posible su reutilizacion.

2 Pedestales y plataformas.

En el diseAo de muchas exposiciones se
necesitan estos elementos presentadores, bien por
razones de seguridad, de conservaciéon o por las
propias exigencias del disefo. Pueden presentar
multiples formas segun las necesidades, pero siempre
deben ser solidos y estables (si no son pesados, deben
estar asegurados o lastrados al suelo). Suelen estar
fabricados en madera, ya que es un material muy facil
y rapido de trabajar, ademas de permitir multiples
acabados. Sin embargo, se pueden emplear otros
materiales como la piedra, el metal, el cristal,
el metacrilato, el poli carbonato, etc, los cuales
poseen ciertas caracteristicas que se expondran mas

adelante.

3 Vitrinas.

La vitrina es un elemento de exposicién, y a
la vez de preservacion. Desde el punto de vista de la
exposicion, la mayoria de los disefadores no estéan de
acuerdo con su uso, ya que puede ser un elemento

de distraccién si tenemos en cuenta la experiencia
estética del objeto u obra de arte en si mismo y su
contemplacion sin barreras. No obstante, la vitrina en
algunos casos es necesaria para la exposicion ya que
dentro de ella se pueden crear ambientes, establecer
unidades tematicas, sugerir ritmos visuales, etc.

4 Sistemas flexibles.

Mediante la utilizacion de unidades o sistemas
modulares flexibles, las exposiciones resultan més
faciles de planificar e instalar, y requieren menos
tiempo y dinero. Existen muchos tipos de sistemas
estructurales en el mercado; la razén de ello es la
abundancia de ferias y exposiciones temporales que se
organizan, sin embargo hay que tener en cuenta una
serie de aspectos que nos lleve a evaluar la eficacia de
estos sistemas, como son las caracteristicas:

Estructura, solamente

Estructura mas panel

Tamano de las piezas, textura y color
Posibilidad de crear o anadir vitrinas
Flexibilidad estructural

Tiene sistema propio de iluminacion
Durabilidad de las partes componentes
Facilidad de ensamblaje y desensamblaje
Dureza y estabilidad
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Apariencia

Peso del sistema

Facilidad de almacenamiento
Accesorios

En general, se componen de estructuras de
aluminio con conectores de acero (internos o externos)

que sujetan los paneles.

Materiales

El stand se puede fabricar en los més diversos
materiales siempre al servicio de laimagen corporativa
y de los objetivos perseguidos por el expositor. Los
mas sencillos estan formados por perfiles de aluminio
que encierran planchas de metacrilato, mientras que
los més elaborados se construyen con planchas de
madera (DM o contra chapado), cortada y pintada. En
el suelo, se suele colocar tarima a ser posible, elevada
unos centimetros, de melanina o madera forrada
con moqueta tintada (recubrimiento de plastificado
transparente)

Los materiales empleados en el disefo

de exposiciones comprenden desde los llamados
estructurales aquellos que son especificos para el
empaquetado y el transporte. Entre los que reciben
una mayor atencién en la actualidad son los materiales
sintéticos, que han desplazado en muchas ocasiones
a los naturales, ya que debido a las posibilidades
que ofrecen son més apropiados para muchos usos,
sobre todo para embalaje; soporte v almacén. Pero
no todos los productos sintéticos, al igual que todos los
materiales naturales (organicos e inorgéanicos) resultan
adecuados. Las principales razones en contra de su
uso son: algunos presentan superficies abrasivas,
se degradan con el paso del tiempo perdiendo sus
propiedades fisicas y son quimicamente inestables;
lo que significa que van a liberar sustancias nocivas
dando lugar a procesos de degradacion. Su estabilidad
y seguridad son caracteristicas esenciales que van a
determinar su eleccion.

1 Materiales estructurales

La Madera.
La madera tiene muchas ventajas. Es facil de
trabajar, se encuentra facilmente en el mercado y es

relativamente barata. Este material es muy comun en




la construccion de stand, sobre todo en la realizacion
de vitrinas.

Pero tienen que tenerse en cuenta a la hora de
su eleccion estas dos consideraciones basicas:

1) Asegurarse de que la madera esta bien seca
(preferiblemente con el 6,7 por ciento de contenido
de agua) a fin de garantizar su estabilidad cuando se
haga cualquier tipo de ensamblaje.

2) Que sea segura, es decir, que no emita sustancias
voléatiles nocivas. En todos los casos hay que evitarse
contacto con los objetos.

Por sus caracteristicas las maderas pueden
serde dos tipos: maderas blandas y maderas duras, las
primeras provienen de coniferas, y a grandes rasgos
se puede decir que son las mas utilizadas, ya que
son econdmicas, faciles de trabajar y se encuentran
més habitualmente en el mercado; son también mas
permeables, por lo que liberan con mayor facilidad
sustancias volétiles. Las maderas duras proceden de
arboles caducifolios, presentan una gran variedad
de color, granos vy texturas; en definitiva, una mejor
apariencia que puede ser muy apreciada en ciertos
disenos expositivos. Presentan un mayor grado de
acidez que las maderas blandas, pero por lo general
sSon mas seguras.

Los productos manufacturados (contra

chapado, aglomerado, etc.) a pesar de sus ventajas
(disponibilidad y economia) no deben utilizarse para
algunos usos, como por ejemplo la construccion de
vitrinas herméticas. La razon fundamental es su alta
emision de sustancias volatiles daninas. Los Unicos
productos indicados para su utilizacién en museos son
los laminados contra chapados o laminados cubiertos
con una lamina de pléstico; por ejemplo, formica o
contra chapado de alta o media densidad que estan
cubiertos por una o dos caras con un papel Kraft
grueso que reduce o detiene las emisiones daninas.

DM.

Como material todavia caro pero con unas
posibilidades enormes. Se trata de un conglomerado,
que posee tales caracteristicas, que le posibilitan para
trabajar practicamente como la madera maciza. Se le
puede fondear, laquear, etc. Es mucho mas estable que
ella, igual de resistente y pesa mucho menos.

Metal.

El metal es utilizado algunas veces en la
construccion de elementos para exposiciones (stand),
fundamentalmente el hierro, aunque en determinados
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casos y si el presupuesto lo permite, es interesante
conocer el aluminio y el acero.

Todos ellos pueden presentarse en planchas,
de diferentes grosores, en chapas perforadas, en rejillas
y telas, de muy variadas geometrias y dibujos.

Las chapas plegadas, baratas, apilables y
ligeras, pueden ofrecer interesantes posibilidades.

Las rejas electro-soldadas, de mayor
resistencia, son de eficaz aplicacion en soportes de

piezas pesadas.

Los suelos industriales.

Se comercializan asf mismo en variados
dibujos. En sitios de pasoy estructuras arquitecténicas,
ofrecen resistencia y economia, ademéas de una
manipulacion muy simplificada Perfiles, tubos, pletinas
y cables, completan esta gama de elementos a tener
en cuenta.

Estructuras mecanizadas.

Existen en el mercado y es facil para casos
concretos, disefar diferentes estructuras de tubo,
que posibilitan, rapidez, resistencia y flexibilidad.
La versatilidad tanto de materiales, de formas y de
estética es muy grande .

Cristal, metacrilato y policarbonato.

Los tres materiales se utilizan generalmente
para la construccién de vitrinas y soportes, aunque
pueden tener también otros usos, como es el de servir
de elementos divisorios o estructurales. Son totalmente
inertes, por lo que se pueden utilizar en contacto con
los objetos.

El cristal corriente posee unas caracteristicas
Opticas excepcionales y es resistente a los aranazos
aunque se rompe facilmente.

Existen otros tipos (laminado o templado),
resistentes a los golpes. Sus caracteristicas los hacen
més apropiados para muchas aplicaciones, pero tienen
el inconveniente de su precio, mucho mas alto que
el cristal corriente.

El cristal es un material pesado, generalmente
utilizado para la construccién de vitrinas. El grosor
depende de las vitrinas y de su disefio; hay que tener
en cuenta que cuanto més grueso sea va a tener
normalmente una apariencia méas verdusca, lo que
no es deseable, ya que interfiere en la apreciacion
de los objetos. Todo depende, por supuesto, de la
calidad del cristal.

El Polimetil Metacrilato .
Comunmente llamado metacrilato o plexiglés




es un material muy versatil que se ha utilizado y se
sigue utilizando mucho en exposiciones. Facil de
trabajar, cuentan entre sus caracteristicas la claridad
Optica, la resistencia a las sustancias quimicas y a los
impactos, el peso ligero y la estabilidad dimensional.

Si lo comparamos con el cristal, observamos
que es el doble de ligero, se dilata hasta ocho veces
maés, tiene una mayor resistencia a los impactos y
cuando se rompe lo hace en trozos grandes.

Tiene como desventajas que se araha
facilmente, que es mas permeable a la humedad vy
que si se utiliza en superficies grandes no se soporta
bien y tiende a curvarse, cuando su grosor no es lo
suficientemente grande.

Existen dos tipos basicos de metacrilato, referidos
al proceso de su fabricacion: por extrusion o por
molde. Este Ultimo presenta generalmente una mayor
resistencia a los impactos y a ciertos productos
quimicos, ademés de no presentar imperfecciones.

Dentro de estas dos categorias principales
existen varios tipos que pueden utilizarse en la
construccién de ciertos elementos de exposicion, como
son las resistentes a las abrasiones, las resistentes a
los impactos y con filtro UV.

El policarbonato es mas resistente que el

metacrilato (resiste hasta 45 veces maéas que el
metacrilatoy 200 veces més que el cristal. Sin embargo,
se araha mas facilmente y es menos transparente
(transmite menos luz y tiene un color griséceo), que el
metacrilato. Ademés, no es tan facil de trabajar, y para
conseguir juntas fuertes se hace necesario utilizar
pegamentos o medios mecénicos, provocando que las
juntas sean dificiles disimular.

En otro sentido, por su alto contenido de agua,
el policarbonato resulta dificil de moldear. Se fabrica
par extrusion, es mas caro que el metacrilato y al igual
que este recibe diferentes nombres dependiendo de
la compaffa que los fabrica. Sus variedades incluyen
policarbonato resistente a las abrasiones y resistente
a los impactos.

Textiles.

Su manejo exige conocimientos y delicadeza
pues los efectos resultantes pueden traicionar la
intencion inicial, fundamentalmente desde un punto

de vista estético.

PVC.

Como en el caso del pléstico, tiene la

pega del precio. Quedan sin experimentar sus
muchas posibilidades museolégicas de este material

tremendamente resistente y agradecido en el acabado,
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en espera de que pueda ser mas accesible, merece sin
embargo tenerlo en cuenta.

Materiales de Control

Barreras: pinturasy barnices. La gran cantidad
de pinturas y barnices existentes ayudan a conseguir
una amplia cantidad de acabados y texturas paracada
uno de los diversos disenos que puedan utilizarse en
los diferentes elementos de exposicion (techos, suelos,
paneles, pedestales, plataformas, etc.). Pero, ante la
posibilidad de que compuestos daninos se puedan
transferir al objeto a través del contacto con los
materiales de construccién, deben utilizarse barreras
impermeables. La madera, como hemos visto, emite
vapores daninos que pueden reducirse o detenerse
con la utilizacién de barras.

Las propiedades de un buen material
de aislamiento deben incluir alta estabilidad e
impermeabilidad a los compuestos de interés. Las
pinturas, barnices y lacas no son buenas barreras
contra las emisiones de gases procedentes de los
materiales de construccion, generalmente madera.
En el mejor de los casos estas emisiones se pueden
reducir pero no detener, aunque la efectividad aumenta
con cada capa que se aplica. Muchas pinturas y

barnices pueden emitir compuestos voléatiles daiinos
y algunas veces en la misma cantidad que la
madera misma. Algunos compuestos volatiles no
son necesariamente peligrosos (por ejemplo, agua
emitida por emulsiones), mientras que otros son
extremadamente corrosivos (por ejemplo, acido fornico
emitido por pinturas alquidicas). Entre estos dos
extremos existe una extensa lista de sustancias volatiles
con un potencial desconocido para producir deterioro
en los objetos .

Todas las pinturas deben analizarse antes de
su aplicacion, y si se consideran apropiadas se deben
dejar el suficiente tiempo (de 15 dias a un mes) para
que se curen, ya que la concentracion de sustancias
voltiles decrece con el tiempo.

Otro tipo de barreras, mucho maés efectivas,
son los productos laminados plésticos (aplicados por
presion o por pegado ordinario), laminas de metal o
pelfculas de polietileno metalizadas; estas barreras
detienen las emisiones, aunque para que sean de
verdad efectivas no deben ser perforadas.

Tipos de montaje




1 Segun el proceso:
Se clasifican en 5 grupos, cada uno con una
manera de configurar su disefo muy distinto al otro:

1- In situ: Montaje que consiste en efectuar todo el
trabajo, en la sala de exposicién, que de alguna manera
se convierte por unos dias, en un autentico taller de
electricistas; pintores; ete ... realizando el trabajo.
Suele ser la forma més habitual de proceder,

asi como la mas convencional.

2 - Prefabricados: Los niveles son multiples, pero todos
ellos oscilarfan entre estas dos propuestas:
Parciales:

Montajes mixtos, por la necesidad técnica del
trabajo ( parte in situ y parte prefabricados). Segun la
capacidad de la sala (se estudia aparte)

Totales:

Portres razones principales: incapacidad total
del espacio; area histérica de proteccion integral;
el montaje estrictamente se "apoya"; se ubica en un
espacio residual (pasillos, hall, areas no expositivas).

En cualquier caso, sean de un tipo u otro, es
decir, totales o parciales sus caracteristicas son las
mismas y se presentan proporcionadas al nivel de
prefabricacion requerida.

3 - ltinerantes: Se entenderfa como un caso particular
del apartado anterior, con algunas propiedades
especificas que vamos a resaltar aqui: debe ser
facilmente transportable, por lo que se tendré en
cuenta el volumen que ocupe y el peso.

El almacenamiento, requiere el estudio de la
posible modulacion para que sea apilable.

El continuo montaje y desmontaje que implica
a suvez una serie de exigencias:

Materiales. Su eleccién debe tomar en cuenta

la durabilidad.

Simplificaciéon y facilidad en el proceso. (Suelen
ser equipos diferentes en cada etapa). El llevarlo
encareceria el proceso, solo se hacen en determinados
casos de cierta complejidad. Todo el proceso ha de ser
facilmente comprensible.

Adaptabilidad. Suficiente flexibilidad para
poder adaptarse a los diferentes espacios
y condiciones. Se debe incluso plantear la
posibilidad de que la flexibilidad alcance a la
de plantear diferentes ideas de montaje sobre
el mismo tema.

4- Definidos por la capacidad de la sala: es cada vez
més habitual el encontrarse espacios disenados para
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escoger con cierto equipamiento técnico. Que puede
llevar a algunos casos a una definicion muy completa.
En ella pueden estar incluidos los elementos del propio
montaje:Estructuras moviles, luz, climatizacién en
diversos niveles, etc. En este caso el trabajo consiste
simplemente en la redaccién del proyecto de diseno,
previo conocimiento de las capacidades técnicas.

5- Comprobacién arquitectonico: a veces la propia
dinamica de la propuesta expositivas, exige una serie
de estructuras o construcciones que requieren un
proyecto arquitecténico (arquitectura efimera).

En estos casos el trabajo entra en un
campo diferente, de mayor envergadura y de mayor
presupuesto, mas relacionado con la transformacion
del espacio, la arquitectura y los problemas técnicos
constructivos.

Logicamente, dado el cariz que van tomando
las exposiciones, este planteamiento es cada vez
mas frecuente, asi mismo el proyecto debe cumplir
una serie de requisitos y tramitaciones como: visado,

determinada documentacion. etc.

2 Segun su contenido
Ademas de las propuestas tradicionales de
exposicion cuyas caracteristicas ya han sido aclaradas,

“El comportamiento que una
organizacion presenta debe ser iqual
para todos sus publicos objetivos, por
ejemplo; si se transmite confianza

a los clientes, también se debe

transmitir lo mismo al personal que
trabaja en la organizacién.”
Pizzolante (1999)

otros trabajos exigen una puntualizacién especifica:
Montajes infantiles, Montajes didécticos y Montajes
colectivos.

La identidad del Stand, con respecto a su disefio y
asu-pertenencia.

Hasta a hora hemos hablado todo lo que rodea
al stand, de esta forma nos hemos adentrado en un
nuevo mundo de conocimientos que han de ampliar
nuestra visién ante este medio de promocioén; la
identidad corporativa o institucional es el punto clave
del disefio que conlleva este fin, y es al que a hora se le
prestara principal atencién en este apartado.

Siguiendo el esquema de trabajo, primero
descubriremos lo que encierra el termino de ldentidad
corporativa o Institucional.

Para dar unadefinicion de Imagen Institucional,
es conveniente precisar los conceptos de cada palabra
por separado.

"De una imagen se dice que es una figura,
representacién, semejanza y apariencia de una cosa.
Representacién viva y eficaz de una cosa por medio
del lenguaje". (Diccionario de la real Academia
Espanola).




El comunicador organizacional Dowling afirmé en su
articulo "Managing your corporate image"(1986, P81)
Una imagen es:El conjunto de significados por los
qgue un objeto se conoce y a través del cual la gente
los describe, recuerda y relaciona. Es decir, es el
resultado neto de la interaccion de las creencias,
ideas, sentimientos e impresiones que una persona
tiene de un objeto.

Por otro lado, la palabra institucional es relativo
a una institucion. "La institucién es un establecimiento
o fundacién de una cosa. Cosa establecida o fundada.
Cada una de las organizaciones fundamentales de un
estado o sociedad.".(Diccionario de la Real Academia
Espanola) .

Para proyectar una imagen se necesita poseer
una identidad. El término identidad viene del latin
identitas-atis, de fdem, lo mismo. "Es el hecho de ser
una persona o cosa la misma gue se supone o se
busca".(Diccionario de la Real Academia Espanola).
La necesidad de una terminologia apropiada, todavia
en formacién, ha creado la nocién de identidad visual,
concepto que nace de una necesidad de las empresas
que ante el crecimiento de consumo vy la acelerada
competencia que siguid a la revolucién industrial, se
vieron presionadas y en la necesidad de parecerse a

sf mismas y diferenciarse de las demas a través de
diferentes recursos.

Actualmente, esta necesidad de diferenciacion,
la podemos encontrar en todos los niveles de
funcionamiento social, desde organismos publicos o
privados hasta personalidades individuales, etc. Lo
gue mueve al individuo y a una organizaciéon a
esta busqueda de identidad no es algo nuevo, ya
gue el hombre siempre ha intentado comunicarse,
transmitir mensajes y hacerse identificar; ha buscado
diferenciarse de otros grupos, y a través de simbolos
visuales se ha dado a conocer frente a sus
contemporéaneos.

La identidad y la imagen de una organizacién,
no es otra cosa que la proyeccion del individuo sobre
las organizaciones que el ha creado. La Imagen
Institucional supone una identidad, es decir, que
no se diferencien sino que se complementen una
alaotra.

De manera que, la identidad institucional vendria a
ser el conjunto de atributos asumidos como propios
por la institucion. Para poder percibir eficazmente
las sefnales que una organizacién, empresa o0
institucion envia, deben estar cargadas de atributos
identificatorios de modo semejante a un individuo que
tiene caracteristicas fisicas, psiquicas, etc., y se le
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puede reconocer por su color de cabello, color de piel,
contextura, etc. Del mismo modo funciona para una
institucién, se le puede reconocer por su logotipo vy
hasta en detalles significantes, pero pequefios como
la actitud de sus empleados.
Las caracteristicas identificatorias son
portavoces de la imagen, no pueden existir sin ella.
Asf, laidentidad institucional viene a definirse como la
auto presentacion de la organizacion, mientras que la
Imagen Institucional es una estrategia que determina
las formas de representacién de la organizacion.
La Imagen Institucional: por lo tanto, es la
representacién o apariencia que los publicos objetivos,
tanto interno como externo hacen de algo va
establecido, como en este caso, la institucién a la cual
nos referimos. Los publicos objetivos se definen como
todas aquellas personas con quien esta relacionada
una empresa u organizaciéon (clientes, personal,
socios, inversionistas, etc.); la representacion que
los publicos se formulen va a depender de cémo se
presenta la organizacion y, de como se percibe desde
el exterior.
Pizzolante (1999, P.56) en su libro Reingenieria del
pensamiento senala:
estrategias de

Para el desarrollo de

Todo lo referente a este tema
dentro del disefio que se
genero (sistema visual de
identificacion del stand), esta
presente en los anexos:
conceptos, ejemplos, ideas,
bosetos, referencias, entre
otros.

comunicacion, el concepto primitivo de publico objetivo
ha evolucionado a publicos objetivos.

La Imagen Institucional viene dada por la
lectura e interpretacién que los publicos hacen de
la institucion, refiriéndose a la forma, como se ha
mencionado anteriormente, en que una organizacion
se presenta, no solo mediante el uso de simbolos,
sino también, de las formas de comunicaciéon y
comportamientos que conforman la cultura de la
empresa u organizacion. Finalmente, se tiene que la
Imagen Institucional es un reflejo de las caracteristicas
individuales que le hacen ser diferentes de las
demés organizaciones, y se muestra a través de su
comportamiento, comunicacion y simbolismo.

Comportamiento, podria definirse como uno
de los medios de expresion mas efectivo el cual,
habla de la conducta de la empresa y se muestra
a través de la manera en que se relaciona con el
publico, generando asf atributos identificatorios. Un
comportamiento definido ayuda a crear una imagen
clara de la forma de ser de la empresa u organizacion,
y va modelando, ademés, su cultura.

Comunicacién: Es el envio de mensajes verbales
0 no verbales. Existen dos tipos de comunicacion:
interna y externa. La comunicacién interna es aquella




qgue se dirige al personal que labora dentro de una
organizacion o empresa.

Segun Pizzolante (1999, P14) “la comunicacién interna
en una organizacion es algo importante, y que en un
momento dado puede sostener decisiones sobre el
éxito empresarial.”

Es importante que el personal que trabaja
en una empresa se sienta comodo, satisfecho y
confiado con su sitio o lugar de trabajo. Esto se obtiene
informandole acerca de la realidad de la empresa, e
involucréandolo positivamente en las decisiones que
en ella se tomen.

Mientras que los mensajes en la comunicacion
externa, son aquellos que estan dirigidos a personas
gue tienen o pueden tener relacién directa o indirecta
con la empresa, pero que no trabajan en ella. La
mayoria de las veces se tiene preferencia con este tipo
de comunicacion, ya que muchas organizaciones se
preocupan por mostrar una buena imagen sélo a los
clientes (publicos externos).

Teniendo la vision de lo que es la Imagen
Institucional, y como repercute ésta ante los individuos
quienes la portan y quienes la perciben desde afuera,
nos disponemos a enunciar la imagen de la Escuela
de Arte y Diseno Gréfico, de la Universidad de los
Andes.

De la ponencia de los profesores (Grisolia, Medina),
de la Escuela en el pasado Congreso Internacional de
Diseno Gréafico (COIDIGRA 2005):

Esta visién historica pretendida en esta
intervencién, permite aproximaciones conceptuales y
experienciales de la creacion, evoluciony consolidacion
de nuestra licenciatura. Historia que compromete un
campo fértil de estudio y una oferta del perfil y las
actividades inherentes a la formacion del estudiante de
la Escuela de Artes Visuales y Diseno Gréafico (EADG)
de la Universidad de Los Andes. Ademas inscribe
resultados factibles como los que propicia el Grupo
de Actividades Interdisciplinarias Aplicadas GAIA:
grupo que se sujeta en la concrecion de la labor
de investigaciones y docencia en las areas de arte,
disefo y teorfa. Demostracion que reposa en el trabajo
interdisciplinario y que garantiza una plataforma para
el trabajo integral.

El' eje conceptual que enlaza las
correspondencias tedricas, visuales y plésticas
relaciona lo interdisciplinario. En este sentido,
la experiencia educativa y el trabajo docente se
orientan desde una mirada introspectiva dentro de
las disciplinas involucradas, sus correspondencias;
considerando el trabajo colectivo mediante enlaces

integrales. La Escuela de Artes Visuales y Diseno
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Gréfico de la Universidad de Los Andes, Mérida
- Venezuela a través del Grupo de Actividades
Interdisciplinarias Aplicadas, ha emprendido hace
unos anos dindmicas de ftrabajo que permitan
establecer relaciones conceptuales y experienciales
entre las Licenciaturas que se ofertan en nuestra
Escuela. Licenciatura de Artes Visuales y Licenciatura
en Disefio Gréafico. Aunado a esto lo interdisciplinario
surge como nocién conceptual desde la misma
estructura de las licenciaturas que comparten un eje
comun. Se establece de esta manera una nueva visién
de la comunicacion que implica una actitud particular
del perfil de los estudiantes de la escuela, una relacién
entre los departamentos que alli funcionan y del eje
tematico de los programas.

El caracter de aplicabilidad y orientacién
metodoldgica se concentra en generar cada semestre
proyectos bases con temas especificos. El tema es
abordado en primer lugar por el cuerpo de profesores
y las materias a dictar a su cargo. De manera que,
cada profesor debe ajustar el contenido temético y la
estrategia metodolégica al tema base, propiciandose
la investigacion, la critica u operatividad reflexiva tanto
en el cuerpo de profesores que deberan cada semestre
reflexionary adaptar el programay en los cursantes de
las materias que participan como estudiantes activos.

Se establecen brechas conceptuales y practicas en
conjunto. Como resultado: el intercambio y un espacio
a intervenir con productos gréaficos y plésticos.

El concepto de interdisciplinariedad ha
propiciado como imperante necesidad revisar los
componentes programéticos de nuestros programas
en funcién de acoplar objetivos, coordinar fechas
de entregas parciales o finales, planificar clases en
conjunto: lo que ha significado a su vez, confrontar
terminologfas y tematicas. Actividad que no solo
implica la confrontacién entre los alumnos sino
también invita a los docentes a una persistente
revisién de sus propuestas, estrategias docentes y
metodoldgicas, posturas tedricas y conceptuales
dentro de las areas de los conocimientos. Aunado
a esto, permite el seguimiento de los cronogramas
de trabajo para llevar a feliz término la intervencion
efectiva de las propuestas. GAIA, 2005: Ponencia en
COIDIGRA Mérida.




Estudiantes y profesores de
Artes Visuales y Disefio
Gréfico, comparten un mismo
eje, en las carreras que oferta
la escuela, hoy dia sede de la
Facultad de Arte.
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Proceso practico visual

Luego de la documentacion sobre el bagaje
de términos que tienen que ver con el mundo de los
Stand, y los antecedentes méas cercanos, asi como
otros que han servido para ejemplificar la meta de este
proyecto, se desarrollé la parte practica, no sin antes
generar el hilo conductor, de palabras que guiarian el

concepto del disefio. Para este fin fue necesario traer
nuevamente algunos puntos que estableceran la base
de este trabajo. Se debe aclarar que en el proceso
de esta etapa surge la necesidad de llevar el objetivo
de este proyecto a un plano més amplio, es decir de
identificador de la facultad.

Puntos claves
Este Stand representara a la Facultad de Arte
en Ferias del Libro, congresos etc. {Que se requiere
deel?
Que sea Institucional, que contenga rasgos
identificadores de la facultad y de la
institucion que la alberga (ULA).
Que sea portétil, itinerante, que se pueda
transportary ser utilizado en otros eventos.
Adaptable, que se acople a distintos tipos de
espacios.
Original en sf mismo, que muestre un
concepto nuevo, novedoso.
Debe ser llamativo, suspicaz, atrayente, que
sea motivo de critica de comprension, de
entendimiento.
Funcional, que sirva para mostrar trabajos
bidimensionales y tridimensionales, como:

Afiches, Pendones, Carteles, Poster, Display,




Magquetas, esculturas, libros, revistas, videos
etc.

A continuacioén se describen algunos términos
que sirvieron de base en el desarrollo la parte grafica,
entendiéndose ésta como los primeros esbozos que
generaron las primeras ideas del stand.

Sabemos que lo institucional es lo primero
que debe mostrarse en este stand, y entendido esto,
se desglosé todo lo referente a este termino, con
referencia a la ULA vy a la Facultad de Arte.

Términos generadores del Concepto
Institucional: Perteneciente o relativo a una institucion

0 a instituciones politicas, religiosas, sociales etc.

Institucion: Organismo que desempefa unafuncion de
interés publico, especialmente benéfico o docente.
Docente: Que ensena. Perteneciente o relativo a la

ensehanza.

Ensefanza: Sistema y método de dar instruccion.
Conjunto de conocimientos, principios, ideas que se
ensenan a otro.

Universidad: Instituto de ensefanza superior que
comprende diversas facultades; y que confiere los
grados académicos correspondientes. Segun la época
y paises pueden comprender colegios, institutos,
departamentos, centros de investigaciéon, escuelas
profesionales, etc.

Facultad: Cada una de las grandes divisiones de una
Universidad, correspondiente a una rama del saber,
y en las que se dan las ensehanzas de una carrera
determinada o de varias carreras afines. Local o
conjunto de locales en que funciona dicha divisién
de una universidad.

Escuela: Establecimiento publico donde se da a los
ninos la instruccion primaria. Ensefanza que se da o
que se adquiere. Conjunto de profesores y alumnos de
una misma ensenanza. Método, estilo o gusto peculiar
de cada maestro para ensenar. Doctrina, principios
y sistemas de un autor. Conjunto de discipulos,
seguidores o imitadores de una persona o su doctrina,
arte etc. Lo que de algin modo alecciona o da ejemplo
y experiencia. La escuela de la desgracia; la escuela
del mundo.
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Pensamiento Grafico del proyecto
ProyectdCé8tand@raijociainat om larfzre udladSdendrtend
tehreseqtdgaresolo a la escuela de Artes Visuales y
Disefio Grafiser snstitiacidriah a las Goasadstmstistocen funcion publica (Docente)
pertenecen ok frmtdtld de Arte, como Teatro, MUsica,
Danza etc. Padaptablefectos del proceso del proyecto,
es la EADG, @rigieadervird como modelo de prueba ya
que en ésta kadesdveollan trabajos Bidimensionales y
Tridimension&lescandiversos formatos que incluyen los
estandares, en los cuales las otras escuelas muestran
sus trabajos.




Colegios, institutos,

departamentos, centros

de investigacion,

escuelas profesionales.
Funcion rectora

en la educacion,

la culturay la ciencia.
Actividades dirigidas

a crear, asimilar y difundir

el saber mediante:

La investigacion y la ensefianza.
Completa la formacion

integral de los ciclos
educacionales anteriores.

“Mérida, una Universidad

con una ciudad por dentro.”

Nota: En este Ultimo texto o frase,
(pensamiento de uno de los escritores
mas importantes de Venezuela como
lo fue el maestro Mariano Picén Salas),
podemos resumir la imagen de la
Universidad de los Andes,
por ende también la vision
de la Facultad con sus escuelas.

Definiendo los conceptos

UNIVERSIDAD. FACULTAD
|ﬂSTiT?TO | - Establecimiento publico, local o conjunto de
Ensenanza superior. locales de las divisiones de una universidad.

Segln la época y pafses: - Ensefanza de una carrera determinada o varias
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carreras afines.
Donde pertenecen las escuelas que brindan
dichas carreras.

ESCUELA
- Ensefanza que se da, se adquiere. De esta manera se corrobord esta hipétesis,

Método estilcmugasto peculiar de cada Prof. para con el concepto de este termino (social), y los otros

que de el se generen.

s, imitadores de una persona

Facultad . . . .

Oue YA ionaoda ejeﬁwepr%rtyeexperiencia. Social: Perteneciente o relativo @ la sociedad o a las

Interdisciplinario: contiendas entre una u otras clases.

Cooperacioén de varias disciplinas con un

mismo fin. Sociedad: Reunién mayor o menor de personas,
familias, pueblos o naciones. Agrupaciéon natural o
pactada de personas, que constituyen unidad distinta
de cada uno de sus individuos, con el fin de cumplir,
mediante la mutua cooperacién, todos o alguno de
los fines de la vida.

Vida: Animal. Aquella cuyas tres funciones principales
son la nutricién, la relacion y la reproduccion.
Después de estudiar las caracteristicas de  De estos términos, son realmente notables las frases:

cada concepto se presume que lo Institucional de la - "Reunién mayor o menor de
Universidad (Facultades y Escuelas), esta relacionado personas.”

con lo Social, como hecho de vida de este estado; - “Cumplirunfin.”

Lugar donde la Universidad, late como corazén y - "Mutua cooperacion.”

pulmoén de la ciudad. - “LaRelacion; unadelastres funciones




principales de la vida.”

Por encontrarse inmerso en el objetivo de esta parte
(imagen de la ULAy la Facultad, seméanticamente), ya
que ayudan a esclarecer un poco mas el concepto o
conceptos que guiaran el diseno.

De esta forma podemos vincular estas frases de
lo que a “Sociedad” se refiere, con la de Universidad y
Facultad con sus respectivas escuelas.

“Reunién mayor o menor de personas”: Estudiantes,

profesores, obreros, empleados etc.

“Cumplir un fin": Estudiar, crear, asimilar y difundir el
saber. Completar la formacién integral de los ciclos
educacionales anteriores.
“Mutua cooperacién”. Facultades o escuelas,
interdisciplinario, cooperacién de varias disciplinas

con un mismo fin.

“Relacion; una de las tres funciones principales de la
vida": Varias carreras afines. Mérida, una Universidad
con una ciudad por dentro, de estudiantes, profesores,
obreros, empleados etc.

Teniendo este enlace de definiciones, queda

claro que el elemento Ciudad, a pasado a formar parte
de la imagen del Stand ya que no solo se encuentra
presente en lo que es la universidad dentro del estado
(territorio, Mérida), sino también como el lugar donde
la sociedad universitaria se desenvuelve.

Siendo el tema “Ciudad” bajo la premisa de
la reflexién tedrica de lo Urbano, Agudizacién del
campo de observacién construido por un nosotros
“Estudiantes de la Escuela de Artes Visuales y Diseno
Gréfico” en el casco central de la Ciudad de Mérida,
uno de los proyectos, tomados por la escuela, a través
del Grupo de Actividades Interdisciplinarias aplicadas
GAIA, para ser abordado por profesores y alumnos
con un sentido grafico, muestra la preocupacion de
la Universidad por la ciudad estudiantil que lleva
consigo.

“Las Universidades deben realizar una funcién rectora
en la educacion, la cultura y la ciencia. Para cumplir
esta misién, sus actividades se dirigirdn a crear,
asimilar y difundir el saber mediante la investigacion
y la ensefianza; a completar la formacion integral
iniciada en los ciclos educacionales anteriores y
a formar los equipos profesionales y técnicos que
necesita la nacién para su desarrolloy progreso” (GAIA.
Grupo de Actividades Interdisciplinarias aplicadas,
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del Articulo 3. Ley de Universidades, en ponencia
COIDIGRA 2005).

Definiendo este termino y asumiéndolo en

funciéon de nuestro objetivo:

Ciudad: Espacio geogréfico, cuya poblacién
generalmente numerosa, se dedica en su mayor parte
a actividades no agricolas. Conjunto de sus calles
y edificios.

Ciudad Universitaria: Conjunto de edificios situados en
terreno acotado al efecto, destinados a la ensefanza
superior, y mas especialmente la que es propia de
las universidades.

Identificado el concepto de “Institucionalidad de la
Universidad” (Ciudad), fue necesario definir el de
Facultad de Arte, pues a un cuando la facultad es la
misma universidad, se provee el caracter que pueda
identificarla como “Facultad de Arte de la Universidad
de los Andes.” Volvamos entonces a su termino...




Arte: Toda actividad que depende, por sus resultados
especificos, de la continua discrecién operativa del
agente y que, porlo tanto no puede reducirse a reglas
ni a esquemas, pero sin proceder jamas de manera
arbitraria y caprichosa. Las artes se dividen en Bellas
Artes (la pintura, la escultura, la arquitectura y la
musica), y Artes Aplicadas o Utiles; estas Ultimas
tienden con frecuencia a resolver las necesidades
de la vida, por lo que la mayor parte de ellas suelen
considerarse como artes mixtas, pues mientras
atienden al aspecto utilitario o funcional, afaden
elementos de belleza. Este es el caso de la mayorfa
de los productos de las Artes Gréficas, que aunque se
realicen por métodos industriales, parten de un disefio
estético-técnico estudiado en todos sus detalles, guia
seguro para conseguir el impreso bello y eficiente, en
atencién a la persona humana, su destinataria.

Facultad de Arte de la Universidad de los Andes: Lugar
donde existe una delineaciéon histérica entre el arte
y el disefio, a partir de la integracién y relacion de
las précticas artisticas de sus disciplinas y dirigidas

por sus entes (escuelas, departamentos u unidades
académicas), que tienen como objeto el estudio
del arte. (Ponencia, EADG. POSIBILIDADES DE LA
IMAGEN EN LA COMUNICACION, GAIA. Grupo de
Actividades Interdisciplinarias aplicadas. Tercer
congreso Internacional de Disenfo Grafico, Mérida
2005.)

En este breve pérrafo el grupo de actividades
interdisciplinarias aplicadas, quienes son uno de
los promotores de la facultad de arte, establecen los
conceptos de Integraciony Relaciéon entre las practicas
artisticas que se generan en la facultad; esto vincula lo
interdisciplinario, que surge como nocién conceptual
desde la misma estructura de las licenciaturas que
comparten un eje comun.

De esta forma surgieron tres nuevas palabras, que
se vincularon entre sf, y se confrontaron con la de
Institucionalidad.

Integrar: verbo. Sind. Componer, formar parte de un
todo.

Relacion: Conexién, correspondencia de una cosa con
otra. Trato, comunicacién de una persona con otra.

Interdisciplinario: Dicese de los estudios u otras
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actividades que se realizan con la cooperacién de
varias disciplinas.

Uniendo los tres términos, tenemos que: Para una
integracion, debe ocurrir una relacic /\decir, una
comunicacién que genere la conf . necesaria
para el logro de un fin, objetivo este que persigue
laintegracion.

Escudo s pugssitadeste estlmeen s laFesiaiet® los

Artes V. y Disefno G.

resultados esperados en la organizaciony construccién
de un concepto global, es decir, de la idea en la cual

se basoé la imagen del Stand.
FORMAS DE JERARQUIZAR LA IMAGEN. (Stand)
Meérida - Ciudad - Universidad - Facultad(Escuela)
Mérida - Universidad (Facultad, Escuelas)

Ciudad
Universidad de los Andes (Escuela) - Ciudad (Mérida)

Elementos visuales ya identificables en la Universidad,
respecto a la Facultad.

Estas imagenes representan lo existente en
cuanto alafacultad de Arte. En virtud de la necesidad
de unificacion visual v conceptual para el Stand, se
propuso los analisis desarrollados anteriormente, vy
que a hora plantea el concepto de “CIUDAD,” unido al
del ciclo de los tres Ultimos términos, como premisa
para desarrollar la imagen del Stand.

Este planteamiento se basa en el objetivo que
conlleva la mision y la visién de las escuelas que

conforman la Facultad de Arte.

Misién y Vision: Escuela de Artes Visuales y Disefio
Grafico.
individuo en su

Formacién integral del

capacitacion para desempenarse
eficientemente en el campo de la creacion de
iméagenes a través de experiencias visuales
con fines estéticos, y en la solucién de

problemas de comunicacion de mensajes




con propdsitos utilitarios mediante el uso de
imagenes fundamentalmente gréficas.
Capacitar al estudiante para comprender la
diversidad cultural y social de su época para
incidir sobre ella como agente de cambio, a
través de su actividad creadora y critica.

Misiony Vision: Escuela de artes Escénicas.

Dar al estudiante las herramientas necesarias
para su capacitacion integral, en las artes de
expresion corporal, brindédndole los medios de
canalizacién en su vocacién actoral en teatro,
cine, televisién, radio y video.

Ayudar a la comprension de la diversidad
cultural y social de la época para incidir sobre
ella como agente de cambio a través de la
actividad creadora, critica y de investigacion
artistica.

Escuela de Musica. (a Integrarse proximamente)
Necesidad de formar individuos capacitados
para comprender, preservar, interpretary
enriquecer el patrimonio artistico musical
venezolano.

Necesidad de garantizar la formacién que
requieren los estudiantes de musica aspirantes
a ingresar a los niveles universitarios de

educacion musical.

Mejorar la calidad estética de la produccién
musical en nuestro pals, son algunas razones
de ser de la escuela de musica.

Falta alin el elemento ciudad por representar, bien sea
graficamente o conceptualmente y que a la vez tenga
relacion con la universidad y lafacultad.

Universidad - Escuela - Profesores - Estudiantes

“Mérida una Universidad con una ciudad por dentro”.

Mérida Universidad (facultad)

Ciudad

En este punto se trata de darle una correlaciéon
a los términos presentes en este esquema, y un
elemento que una o se relacione con todos.
Sabiendo esto se redujo al méaximo el juego de palabras
0 nombres, con la intencién de hacer una sintesis.
¥ La ULA contiene a la Fac. de Arte = ULA
% Mérida contiene a la Ciudad = Mérida
entonces:




E@D&and. Facultad de Arte

Pero Mérida no es solo ciudad, también tiene
campos, pueblos, aldeas, etc.
La ciudad por su parte tiene calles, avenidas, edificios,
casas, plazas, puentes, autos, seméforos, etc.

Estudio de términos, que conlleva el concepto:

La ciudad tiene calles, avenidas, edificios,
casas, plazas, puentes, autos, seméforos, etc.

De acuerdo con el concepto de ciudad, ésta
es la mejor forma de ubicar en donde se encuentran
las mayores sedes de la Universidad.

Podemos ver que es el casco central de Mérida,
en donde el maestro “Mariano Picéon Salas”, veia a
la Universidad de los Andes, ya que en ella viven y se
desenvuelven las personas que hacen vida en esta
institucion publica.

Estas personas son en gran parte estudiantes,
a un cuando también tienen presencia los profesores,
empleados y obreros. Son ellos los que transitan estas
calles y avenidas a diario, van de un lugar a otro,
se les ve a menudo en las paradas de autobuses,
estaciones.

Entonces es en estos sitios en donde
se encuentra el elemento ciudad, como ciudad
universitaria, la cual reflejara lo institucional de la
Facultad de Arte.

Lugares en donde el estudiante, hace vida en
esta ciudad universitaria.

Calles, aceras.

Avenidas Seméfo%geccionando los mas concurridos:
Autos, (Busetas, Micros, Taxis, particulares, transporte).
Paradas, Terminales, etc.

Facultades, (Edificios, Com%?é}gé‘, aceras.

Centros Culturales y DeportfiG&7Puses-
- Paradas, Terminales y

Comedores. .
Residencias. Estaciones.
Discotecas, Tascas. Facultades.
Centros Comerciales, . comedores.
Parques. - Residencias.
Templos, Iglesias. Discotecas.
Hospital. Centros Comerciales.
Cine. Cines.

Plazas.

Estaciones de servicios.
Bancos. De tos estos lugares, en donde

se ven los estudiantes con mayor
frecuencia, son en las Paradas,
Estaciones de autobuses de trasporte

publico o de la ULA.

Plazas.




Distintas Paradas o estaciones
de transporte publico en la
ciudad de Mérida, a

£l simbolo de la Caja Insular
de Ahorros de Canarias posee
una base figurativa: la palmera,

determinadas horas del dja.
La presencia de estudiantes
Univercitarios es notable en
todos estos lugares de
transbordo de autobus.

arbol endémico de esas islas;
pero incluye un fuerte
componente simbdlico porque
también es la yuxtaposicion

de las cruces de sumary
multiplicar que forman, al
mismo tiempo siete ramas que
simbolizan las siete islas del

l_

el lugarque tiene mayor relacion con todos los otros,

la lista anterior,

y en donde se les ve con gran frecuencia es en las
Paradas, terminales, o estaciones. Pues es el lugar, a
donde diariamente concurren desde tempranas horas
del dia, hasta las Ultimas de la noche, para embarcarse
hasta sus distintos destinos, Facultades, comedores,
residencias, discotecas, etc.

Profundizando este tema nos encontramos
entonces con la forma de representar el concepto ya
planteado, y esta blsqueda nos a traido a la imagen
de una estacion, terminal o parada, para simbolizar a
la ciudad universitaria como emblema de la Facultad
de Arte de la Universidad de los Andes. Una imagen
que reldna los conceptos concebidos, que hable por si
misma. Como Joan Costa dice; “En el disefio de
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identidad visual, el simbolo es una representacion
gréfica, a través de un elemento exclusivamente
iconico, que identifica una compafia, marca o
grupo, sin necesidad de recurrir a su nombre. El
simbolo trabaja como una imagen en un lenguaje
exclusivamente visual, es decir, universal.” Fig.3 (Costa,
1999, P86).Teniendo claro que el icono es el caracter
figural, es decir, lo visual del simbolo. (ver Figura)

De esta forma el Stand (estacion), tendra un
discurso pluralista, ya que estd enmarcando varias
hipdtesis, si se le permite este termino, la manera como
se aengendrado la parte conceptual del proyecto. Esto
quiere decir que “El simbolo se incorpora al campo de
la semiologia, en el sentido del célebre enunciado de
Saussure: “Puede concebirse una ciencia que estudia
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Primeras ideas

Esta idea es tomar elementos
graficos de los dos simbolos, ULA
(escudo) y EADG (dispositivo de
apertura.)

Simbolizando una “parada” con
los elementos graficos.

Esta idea carecia de
funcionalidad, ya que se hacia
imposible trasladarlo de un
lugar a otro, deberia ser piezas
en moédulos que se puedan
convertiren submaédulos.
Logrando de esta forma una
mejor movilidad y uso.

Pagina siguiente. Con la idea
de que puedan ser médulos, y
pensando en los elementos de
una estacion:

La idea es que el stand,
contenga estos tipos de letreros,
a veces muy usados en paradas
y terminales de autobuses,
sirviendo para la senalizacion y
a su vez creando el ambiente de
estacion.

Reconocimiento-No comercial-Sin derivar
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Prouestas formales

El Biombo.

Esta propuesta, es sacada de
un anterior trabajo de cartelera
para la escuela, en la cual se
disponian de cuatro

pendones, los cuales serian
impresos en la escuela (taller de
Serigrafia).

Bésicamente se basa en el
mismo sistema plegable de la

Cartelera, pero se le a
incorporado un sistema
giratorio dentro del mismo
marco, para que el simbolo de
la escuela pueda moverse a
conveniencia.




De esta forma se podria
desplegar el modulo, este es
solo uno de las cuatro
posiciones en las cuales pode
disponerse.

www.bdigital.ula.ve
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Esta propuesta tenia sus
desventajas, cada panel media
1.50 mts x 2.40 mts. Por

ser una medida demasiado
grande hacia de esta propuesta,
algo incomoda a la hora de
transportarla.

En este dibujo vectorial, se
muestra la propuesta del Stand
en escala real, asi como
también, algunas
inconsistencias vistas.

Cave destacar que las
sugerencias que se hacen,
fueron tomadas y revisadas,
constatando que si podia
funcionar superando las
expectativas en espacio y
organizacion.




La Maleta.

Esta idea proviene
de las cajas que se fabrican
para guardar herramientas, y
se fabrican con un sistema
de bisagras que al abrir un
compartimiento, se despliega
otro a la vez, evitando quitar uno
por uno, pero lo mejor de este
sistema es el ahorro de espacio
al cerrarla.

Caja de Herramientas.

La idea de la caja de
herramientas fue vista de forma
doble; es decir, si vemos el
modulo con sus cuatro paneles,
el sistema de la caja se repite
del otro lado de las bisagras.

Con esta idea de
ahorrar espacio sea llevado a
un marco donde abran cuatro
paneles de /> pliego, que en
teoria deberian apilarse dentro
del marco.

Dibujo explicativo de un paral
con el marco en la parte
superior, y como se podrian

En este diseno el principal
problema, es la interrupcion
visual que sucede al momento
de hacer el recorrido por l0s
paneles, esto ocurre ya que al
desplegarse las laminas, queda
un espacio vacié en el centro del
modulo.

Por otro lado la forma del
mecanismo de despliegue

queda visiblemente, sirviendo a
que se genere una interrupcion
visual adicional.

La pérdida de espacio es otro
factor de inconsistencia en este
modelo, ya que las superficies
no son quizas, lo bastante
amplias como para abarcar
una gran cantidad de trabajos.
Se necesitarian varios modulos
mas para exponer 36 formatos
20 x 20, y 6 afiches de varios
tamanos.
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Experiencia con la realidad

En el mes de Abril, se celebré en
las instalaciones de la facultad de Ciencias
Econémicas y Sociales (FACES), la Expo
Carreras ULA 2006, un evento dirigido a
los estudiantes que aspiran ingresar a la
Universidad de Los Andes, y que no tienen a un
elegida la carrera idonea para sus estudios de
nivel superior, es un evento importante ya que
cada facultad debe mostrar las carreras que
ofertan, es decir, es un momento para que
los estudiantes de educacién media puedan
conocer las diferentes disciplinas lo que brindan
cada una para que son por que son etc.

En esta oportunidad la Facultad de Arte
tuvo su participacion, junto con la de Derecho,
Humanidades y FACES. Esto sirvié para ver
como estas facultades se muestran ya que
todas ellas tenian su “Stand”.

Haciendo un recorrido por el lugar se
notaron ciertas observaciones sobre los medios
que las diferentes facultades utilizaron.

Lo primero, es que el lugar no se prestaba para
dicho evento, pues se utilizaron los pasillos de
la planta baja de uno de los edificios de FACES.

Afiche del evento. Pagina
siguiente. Los “Stand” de
distintas carreras de las
facultades de Humanidades y
Educacién, Derecho y Ciencias
Politicas, Arte y FACES.

Pasillos que no alcanzaban los 3
mts. de longitud.

La gran mayoria de estas muestras se
hicieron en carteleras, elaboradas en tubo y
cabilla fina, revestidas con papel Bond blanco.

Esto no brindaba un espacio para
la persona que estaba a cargo de la recepcion
del visitante, en su mayoria estas personas se
colocaban frente a estas estructuras, impidiendo
la visibilidad plena del lugar.

Aparte de la estreches de los pasillos,
el modelo o diseno de estas carteleras no
ayudaban a mejorar la visibilidad de los trabajos
gue aqui se exhibian.

Se observo perdida de espacios, dificil
estabilidad de los paneles, mal sistema de
parales de las estructuras, etc.

Todas estas observaciones nos serviran
para el diseno de la propuesta, que se realizara
en este proyecto, tratando de corregir las
mismas, inconsistencias.
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El Lego

Esta propuesta se basa en

ir construyendo las paredes
del Stand con pequenos
rectangulos de 22 x 22 cm,
unidos por sus extremos por
trozos de bisagras cortados a
esta misma medida, los cuales
se sujetaran a los extremos de
los paneles con imanes de tira,
fabricados para las puertas de
neveras.

Lo bueno de esta idea es lo facil
que pudiese ser trasportado
una ves desarmado y apilado
todos los recuadros en un lado
y en otro las bisagras.

También la infinita posibilidad
de cnstruir pedestales para
objetos tridimensionales,
pequenos closet, ya que las
bisagras permiten la union y
quiebre de un plano dentro de
otro.

El costo seria su principal
problema ya que se necesitarian
cuatro bisagras y cuatro tiras de
imén por rectangulo.




La Cartelera participa un mismo panel que
se repite cinco veces, unidos

En esta propuesta se vuelve entre si por el mismo sistema

a lo basico, a la idea de que en la primera propuesta.
cartelera, por la necesidad de Su desventaja es precisamente
tener un espacio mas limpio lo comun de la idea, es una
visualmente, recurrible sin propuesta ya imaginada, carece
interrupciones y con unas de originalidad, de innovacion.

bases irrequlares que funcionan
a la vez como depésitos y un
techo de tela (Lona). En esta
propuesta
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Anélisis de los Resultados

Una vez examinados los diferentes esbozos de
las ideas tenidas hasta ahora, se han ido descartando
aquellas que a simple vista, no generan ningun interés
en profundizarlas, en depurarlas o ampliarlas, pero que
aportan nuevas interrogantes y a su vez, posibilidades
de respuesta, alin cuando no sea la que se busca. Son
estas las que de alguna forma han ido discerniendo
el resultado va logrado, y que podréa ser llevado a la
propuesta final.

Como presentacion final y como medio
para persuadir la aceptacion del disefio a realizar, se
ofrecié una maqueta a escala.

Este proceso de discernimiento se
presenta a continuaciéon en los bocetos Ultimos
que generaron el descarte de los bocetos, antes
mencionados.

Esbozos preliminares al modelo final del
Stand

Distintas vistas del primer prototipo, en donde
el emblema de la escuela de Artes Visuales y Disefo
Grafico (EADG), es tomado para crear un modulo de
cuatro paneles.

Como se comentaba en la introduccion a
manera de recuento, para situar el momento de
desarrollo en que se encuentra el proyecto, se
menciona un interesante analisis de los “Stands”
que en la pasada Expo Carreras ULA 2006, sirvieron
para mostrar el trabajo de las facultades de Ciencias
sociales, humanisticas, politicas y artisticas. Dicho
analisis que se realizo en estos biombos y carteleras en
su mayoria, nos dieron un gran aporte, al observar su
funcionamiento (sistemas de organizaciéon, montaje,
soporte, recorrido, visibilidad, almacenaje, entre otros),
llegando a la conclusién de que nuestro stand deberfa
poseer las siguientes caracteristicas principales.
Limpieza visual.- Libertad de recorrido.- Soportes
para trabajos bidimensionales en su mayoria.- Pero
también para trabajos tridimensionales.- Ser practico
en el almacenaje.-Servir para guardar los trabajos
(deposito).




En tendiéndose a la primera caracteristica,
como la nitidez del plano que se observa; fuera de toda
interrupcion que el ojo pueda tener al momento de ver
los trabajos expuestos, como espacios muy abiertos
entre un panel y otro, aglomeramiento extremo de
trabajos expuestos en estas paredes, etc. La segunda
frase enuncia la ruta de exploraciéon del stand, en
base a unaindependencia del visitante. En la terceray
cuarta, nos encontramos con lo mas preciso del stand,
la zona expositiva, la cual tendrfa que tener variables en
los planos exigidos (Bidimensional y Tridimensional). Si
pretendia ser un Stand Itinerante, deberia trasladarse
con facilidad, y esto se consigue si este puede apilarse
de tal modo que pueda ser colocado con facilidad en
una unidad de transporte, para tal fin (camioneta, cava
0 camioén de la universidad). Por ultimo y algo muy
comun en estos eventos; donde guardar los materiales

de oficinas, material de promocién, entre otros, al
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L

Al establecer un estudio , de
los anteriores bocetos, y el
aporte de la observacion que
se produjo en la Expo ULA,
se generaron estos dibujos
que sintetizan una de las
necesidades del stand.

Una variante de lo anterior.

La misma sala rectangular,
solo que con unay dos
paredes mas .

E | panel se divide en tres
partes para crear una sala
extra en el centro. Y su

recorrido en diversos sentidos.

Sala Expositiva

Esta es una sala de exposicion,
que consta de tres partes: Dos
paredes laterales, un panel que
divide la sala en dos espacios
y en la esquina derecha la
reseccion.

La flecha indica un recorrido
posible..




Una idea, hibrida de dos
anteriores

Un esbozo que se produce

de otro, creado anteriormente
(EI' LEGO), el cual consistia

en armar el stand, con piezas
uniformes (Rectangulos
Cuadrados), al igual que con las
piezas del lego podia adquirir
distintas formas y espacios.
Construccién que se genera de

un cuadrado formado por los
sub. médulos de el mismo a
una escala menor dividiéndolo
en dieciséis cuadrados, y de los
cuales parten de forma vertical
los paneles de las dos paredes
de la sala.

El aporte de esta idea, es

la versatilidad de organizacion
que estos puedan teneren
diferentes espacios.

Paneles

Rectangulos que
conforma el suelo

El'Lego
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La idea anterior mas trabajada.
Esta ves se presentan los
espacios expositivos
bidimensionales y
tridimensionales, al igual que
los otros elementos del stand
(el deposito, las cajas de luz
en el area de identificacion,

y la mesa para reseccion).

Se destacan las medidas
sugeridas de cada elemento,
notese la proporcionalidad de
estos, los unos con los otros.

Es importante mencionar que esta idea
se genera a raiz de las sugerencias dadas por los
estudios de los anteriores modelos, en los cuales
la limpieza visual y el libre espacio eran parte del
resultado aportado. Dada las caracteristicas del piso,
en la subdivisién del espacio rectangular, se toma
como norma que la altura de los paneles que formaran
las dos paredes, sean proporcionales al diametro de

un rectangulo del piso. En este sentido la altura de un
panel viene dada por la distancia que generan cuatro
planchas (rectdngulos). De igual forma la mesa, el
deposito y el estante, quedan propuestos por esta
regla, que nace de forma casi logica, en la bUsqueda
de la organizacion del espacio y la facil division a la ora
de organizar los paneles para el montaje y desmontaje.
Es concebida como una reticula, como lo dice Muller-




Brockmann, “Al igual que en el disefio bidimensional,
también en el espacial de tres dimensiones, el sistema
reticular es un auxiliar Util. Hace posible la organizacion
objetiva y sistemética y la representacion clara de los
medios visuales; ademés puede reportar ventajas en
los aspectos de tiempo, econdmico y estético.”(Cfr.
Muller Brockmann,1998:141.)

Un nuevo boceto mas depurado y con una nueva
funcionabilidad, esta ves se presenta la opcién de que
el stand, pueda ser utilizado en eventos donde los
objetos sean el principal atractivo, como la feria del
libro universitario (FILU). Los paneles se transforman
en casilleros, donde los libros se exhibirédn. Pequenos
sillones se colocan en frente para crear un ambiente
mas acorde al lugar, pero sin perder el grado de
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funcion y proporcion.
Inconsistencia inmediata de este modelo

Se presentan dos inconsistencias en este
disefo, la poca distancia que tienen las caras de los
rectangulos en el piso (60 cm), hacen que estos se
vean muy numerosos, y generan una interrupcién
visual, que se repite en las paredes al tener los paneles
el mismo didmetro que los rectédngulos. Por otro

lado esta distancia no ayuda a la hora de diagramar
la superficie de exposicién. Quedarfa la union de
dos paneles en medio de un cartel de un (1) pliego
apaisado, ni en uno de medio (1/2) pliego.

La solucion.
En esta oportunidad se han corregido las

inconsistencias anteriores, dando un poco mas de




tamafo a los rectangulos, logrando una medida
promedio, para los diversos tamafnos de soportes, que
son los mas utilizados en congresos, ferias y otras

exposiciones.

Otras observaciones

Cuando se pensaba que este sistema de stand
era el que aportarfia la soluciéon, se notaron otros
desajustes que lo harfan perder todo el apoyo que
tenia.

En nuestro concepto generador, manejamos la
idea de que el stand representara a la facultad de arte,
como el lugar donde el individuo llega a la facultad, al
igual que un viajero a un terminal (Estacién), se forma
(informa), decide el nuevo rumbo de su formacién
(préxima estacion) y parte.

Este concepto, no se ve del todo claro en
esta estructura, que mas bien paréese una sala de
exposicién. Por otro lado el mismo sistema no se
logra ver del todo claro a la hora de sostener los
cuatro paneles de cada lado. Se tiene la hipdtesis que
uno sostendra al otro, pero no se puede comprobar.
También se desaprovechan las dos caras posteriores,
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De la mismas medidas de los
paneles anteriores se produce
esta idea, que vincula la misma
cantidad de paneles, solo que
ahora perpendiculares unos a

Parte Inferior. Una mejor forma
de presentar las laminas,
ubicando en la parte central el
nuevo espacio ganado por la
division de los paneles.

otros por sus extremos,
convirtiéndose en separaciones
que propician un recorrido.
Ndtese también la versatilidad
de los paneles al crear una
especie de Nicho o béveda

en sus uniones, generando un
nuevo espacio expositivo.

Modelo final

Nuevamente nos encontramos de brazos
cruzados, al no poder hallar una estructura lo bastante
versétil que genere una respuesta factible. Un nuevo
estudio sobre esta ultima propuesta dio una idea que
estaba ante nuestros ojos, pero no la lograbamos ver
del todo. La solucion a esta respuesta se hallaba en
el cuadriculado del piso del stand v la forma como se
disponian los paneles, puesto que nuestra atencion
era buscar un espacio visual limpio, se descuido la
parte formal de él.
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La Maqueta

A modo de entender
mejor su estructura, se
presenta la maqueta con unas
variantes de formas como
disponer los médulos, jugando
con un Mismo espacio.

Modelo 1. Sala prevista de
mesa y resepcion.

Pagina siguiente, modelo 2 y

3. 2, Modulos en perpendicular
uno del otro. 3, Los dos
mddulos unidos. Uno al lado
del otro.
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Dibujos Explicativos

Ya se a llegado ala propuesta final de
la estructura, la mas pertinente, la que mejor a
demostrado sus capacidades de multifuncionalidad,
de versatilidad. De aquf en adelante se mostraran los
dibujos explicativos de todos los elementos que van a
integrar esta estructura. Los mismos se explicaran de
forma directa utilizando las anotaciones hechas en la
memoria descriptiva.
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Sistema Grafico visual

Se tomaron varias muestras
de estaciones con el fin de observar
las formas graficas que predominan
en ellas. Y tomarlas para el grafismo
del stand.
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Con todo este logro se procede a ‘crear
la reticula, esta deberia cumplir con los minimos
requisitos de ordenacién y jerarquizacion de los
elementos en los paneles. A demés existen unos
formatos ya establecidos, por el sistema DIN, el cual
se utiliza en todas las imprentas, y casas de artes
gréficas, de las que salen los impresos que en estos
eventos se muestran, como Carteles, Afiches, Tripticos,

Reticula

entre otros. Con esta variante, se ase
un estudio de estos formatos para hallar uno en
comun, que nos sirva para ser usado como el campo

reticular que se multiplicara en todo el panel.

En esta imagen del uso de una

reticula, se ejemplifica la idea,

de como un campo reticular se
: multiplica, creando sistema de
= ordenacion.

Campo de la reticula
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De todos los formatos que
genera el sistema DIN, se
escogi6 el de 1/6 de pliego, ya
que en las pasadas ediciones
del Congreso Internacional de
Diseno Gréfico (COIDIGRA), la
gran parte de los trabajos
mostrados (llustraciones,
fotografias, Publicidad, Imagen
Cormporativas, Campanas, etc.),
en los paneles del stand de la
EADG, fueron colocados sobre

un soporte con estas medidas
(32 x 33cm), incluyendo el
espacio para las leyendas del
trabajo.

Se generaron los primeros
esbozos, en donde esta medida
seria la que generaria las otras,
en las cuales estarian los
afiches, plegables, carteles etc.
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Jerarquizacién de la informacion.

Teniendo el modulo ya logrado, con una reticula
bastante acorde con los diversos formatos, es necesario
conocer los espacios utilizables en los paneles, asi
también jerarquizar u ordenar la informacién expuesta,
por los entes que lo ameriten (escuelas).

Utilizando la légica y un poco de imaginacion, se
empiezan a especular {que se ve?, o mejor dicho, éque
debe verse primero, en los médulos? Luego (Que de
segundo lugar?, y por ultimo, {éQué de tercero y hasta
un cuarto lugar?.

Solo de esta manera abra un orden en el lugar,
pues no se quiere imponer al visitante que es lo que
va a observar primero, pero si que el, sepa ubicar
los lugares, para que de esta manera pueda tomar
decisiones por si solo. Esto ayudaria a que las personas
no se aglomeren en un mismo sitio, a la hora de los

“breack”, momento en el cual salen de las conferencias
y aprovechan mientras comen un refrigerio, para ver
los stands. Por otro lado, este orden visual no debe
interferir con el concepto de “estacién,” que se a
venido trabajando en la estructuray parte del Grafismo.
Es por esta razéon, que surge la idea, de que estas
orientaciones de ubicacion, se generen en forma de
Senaletica, crear un pequeno sistema de senales para
ubicar alas personas, y que a suves mantenga idea de
una estacion, en donde estos sistemas participan en la
interaccion del viajero con el lugar. Como informacion
ya precisa tenemos:

Universidad de los Andes.

Escuela de Artes Visuales y Diseno Gréfico.

Escuela de Artes Escénicas.

Facultad de Artes.

Trabajos de exposicion. (color, fotografia, grabado,
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En este esquema, se comenzo
a desarrollar el analisis de
Jerarquizacion de la
informacién, que deberia tener
el Stand. Asi, como la
comparacion o similitud de
Jos titulos entre “Estacion y
Escuela.”
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expresion tridimensional, historia del arte,
empaque, literatura, publicidad, técnicas gréaficas,
entre otras. En esta lista se encuentran materias
tedricas, como practicas, ya que en muchas ocasiones
en los talleres tedricos surgen trabajos que generan
piezas tridimensionales, como libros, pinturas,
esculturas, instalaciones, fotos, etc.Es légico, que lo

que se persigue es, conducir al visitante del recinto,
hacia los trabajos expuestos de una forma clara y
voluntaria. Estos trabajos como ya se a explicado
en otra oportunidad, son los que se generan de las
distintas materias (practicas y tedricas), pertenecientes
aun eje, que en el caso de la escuela de Artes Visuales
y Disefo Gréfico, es compartido para las dos carreras,
posteriormente se derivan de él, las que forman parte

del ciclo profesional en cada caso.

Al pensar en un sistema senaletico, se
necesitaria que estas materias se unificaran en un
solo bloque, de esta forma se ahorraria tiempo de
blUsqueda y espacio visual en el stand. Fue necesario
hacer un analisis de los “Pensun de Estudio”, que se

implementan en las carreras, para lograr el objetivo

antes planteado. En el caso de Artes Escénicas, no es
necesario ya que esta escuela, cuenta hasta ahora con
una sola carrera formal.

Al realizar dicho estudio, se determino que
ambas carreras comparten veintiin materias, varias
de estas en el ciclo basico, y que lo més interesante
es que su eje es igual.
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La primera idea de unificar los
dos pensum en un mismo eje
central, y las carreras a los
lados.

Teniendo esta ventaja (mismo eje), se es
necesario llevarlo a un nuevo grafico donde se
ensamblen estos flujogramas, y de esta manera
producir un solo sistema, sirviendo a las dos carreras,

al contenerlas a ambas.
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En la parte inferior de la hoja,
podemos ver un boceto mds
acabado de las ideas anteriores.
A un cuando se llego a este
resultado, el esquema deberia
ser mas simple, ya que
contiene mucha informacién
todavia. Como por ejemplo ares
que pueden sequir unidas, a
pesar de contener materias
“diferentes.” Tal es el caso, del
area de Teoria, que si bien se

a mencionado que de estas

materias se producen trabajos
“prdcticos”, mas es clerto, que
estas creaciones no son mas,
que elementos de otras dreas
que el estudiante ya maneja o
esta en proceso de aprendizaje,
y lo utiliza solo como medio

de expresion. Por ejemplo. Un
cuento llustrado, en Taller de
Literatura. Podria estaren el
area de Expresion, pues en él,
se desarrollan dos de estos
elementos que mencionamos,

“llustracién y Técnicas
Gréficas.”

Aparte de la inconsistencia
planteada sobre la excesiva
informacién en las éreas del
esquema, se a producido otra
observacion de localizacion de
informacién, en el enunciado
que acompana el numero de
la parte superior izquierda del
grafico. “linea” deberfa ser
sustituido por Escuela, pues va

més acorde con el objeto en
cuestion, y le da la ambigtedad
precisa

De esta forma se fueron
resolviendo estos detalles hasta
obtener, otro modelo mas
depurado de informacion visual,
més resumido, méas inmediato.




Para la Escuela de Artes Escénicas hubo otro anélisis
de su esquema grafico, ya que no poseen un flujograma
de su pensum de estudio, que pueda darnos la

informacion necesaria. De esta manera se tuvo que

crear uno, en donde pudiésemos presumir un eje,
gue aunque no fuese compartido con otra carrera
hasta a hora, si nos diera una direcciéon donde ubicar
las areas mas pertinentes, y las materias de dicha
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La ubicacion de los titulos

de las areas, serdn como el
de Artes Visuales y Disefio
Gréfico, aca solo se muestran
el numero de dreas para Artes
Escénicas y el funcionamiento
del esquema. Dentro de los
Circulos de color se
encontraran Pictogramas de
cada drea, para reforzar el
mensaje.

pudiera ser mostrada, con la ventaja de lo que se

consiguié con el otro esquema.Para comprobar el

campo de muestra de las escuelas pertenecientes a la

Facultad de Arte, en cuanto a todo lo referente a una

muestra (exposiciéon, congreso, feria, etc.), se realizd

un anélisis general con la informacion recaudada del

personal de los dos entes de ensenanza en las artes.

Este andlisis contiene en primer lugar, los resultados

0 propuestas que se dan en las escuelas para ser

exhibidas; en otras palabras, los proyectos de fin de

curso, talleres, etc.




En el sistema senaletico, se
encontraran los pictogramas de
cada area para identificar los
trabajos expuestos en los
determinados mddulos. Se
presentan a continuacion parte
de los primeros bocetos.
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Bocetos, Sistema
Senaleticos: Pictogramas
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www.bdigital.ula.ve
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Bocetos, Sistema
Senaleticos: Esquema
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Grafismo de los Paneles
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Diagramacion




Tipografia

Se conpararon diversos tipos de fuentes, a un
cuando se tenia provisto el uaso de la «Helvetica»,
como fuente complementaria de la «Goudy», como
fuente institucional de la Univercidad.

Se busco legibilidad a distancia, Lectura
rapida,

Antigue Olit

abcdefghijkimninoparstuvwxyz
1234567890ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXY?Z, .-
{} +¢'=)(/ &%S#n!

Gothic 720 BT

abcdefghijklmnnopqgrstuvwxyz
1234567890ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ,.-
{} +¢=)(/&%$#»!

Helvetica

abcdefghijkimniopgrstuvwxyz
1234567890ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ,.-
{}+¢'=)(/&%$#»!
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Humans521 BT
abcdefghijklmnhopqgrstuvwxyz

Luego de realizar muchas
pruevas a tamano :100, tanto
de la cabesera de los paneles,
como de el esquema
sefaletico, se escogieron la
Helvetica, por su legivilidad y
su caracter institucional como
fuente complementaria de la
imagen de la ULA, y su
companfera Goudy, ya que le
da el sentido mas marcado de
presenci univercitaria, como

tambien brinda ligereza a la
estructura.

1234567890ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ,.-

{} +&=)(/8%$#»!

Swis721 BT
abcdefghijkilmnnopqrstuvwxyz

1234567890ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ, -

{} +&=)(/&%$#»!

Antique Olit

abcdefghijkimnnopqrstuvwxyz
1234567890ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXY?Z, .-

{} +é'=)(/ &%SH#»!

Futura Md BT
abcdefghijklmniopgrstuvwxyz

1234567890ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ, .-

[} +2'=)(/&%S$#»]
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Anexos

Imagen del Stand de la Facultad de Arte.

Como hemos visto, Imagen es: Una figura,
representacion, semejanza y apariencia de una cosa,
X",

Nuestra imagen del stand, esta enmarcada
o delineada, en el campo de lo social. Por el hecho
de la vivencia de un individuo (estudiante, profesor
y obrero), dentro de una ciudad universitaria, en
primer lugar.

Luego por estar este concepto (social) aunado
dentro de la misién y vision de las escuelas que
conforman a la facultad, y que se han registrado
en distintos proyectos como exposiciones y tomas
publicas. (Ver desarrollo del proceso practico visual,
P 58.)

Esta imagen de lo “social”, como emblema de
lo que es la facultad de arte, para Mérida, Venezuela
y el Mundo, esta simbolizada en una “Estacién
de Transporte Publico,” su razén; Es un lugar de
concentracion, reunién, divulgacién de informacion,
entre seres que hacen vida en esta, “Mérida, una
universidad con una ciudad por dentro.” Mariano
Picon Salas.

Luego esta una analogia, entre estacién y
facultad (Universidad), por el fin que encierra cada

termino, cada lugar, con respecto al sujeto que llega,
se informa de su destino préximo, como también el
medio més efectivo para llegar hasta él, su préxima
parada y luego parte, para pasar quizas nuevamente
por esa estacion.

Al tener este Concepto Generador, nos preguntamos,
{como mostrarlo?, icomo darlo a entender alos sujetos
que lo utilicen, que lo visiten, que lo registren que
lo critiquen?.

A raiz de una investigacion, de lo que es
una Estaciéon, nos dimos cuenta que utilizando un
sistema de senalizacién (pictogramas, simbolos de
sefnalizacion), podriamos crear una familiaridad del
lugar, como también hacer que este sistema sirva para
identificar los espacios, y hacer de la visita del sujeto
una experiencia mas atractiva y organizada.

Convirtiéndose este punto en uno de los més
enriquecedores de este proyecto, desde mi punto
de vista.

A continuacién una breve resefa de este tema. (La
Comunicacion Visual)




La esencia de la comunicacion visual:

En el transcurso de los acontecimientos humanos se
ha generado la necesidad de legar una constancia de
la vida del hombre, en su paso por el mundo. Es por
ello que a través de la historia se han creado los més
ingeniosos sistemas de comunicacion visual.

El descubrimiento de que los conceptos
podian materializarse graficamente, motivé al intelecto
induciéndolo al logro de sistemas visuales conformados
por simbolos y signos. Los simbolos adquieren formas
propias con un significado particular. Durante més de
cinco milenios los simbolos sufren transformaciones
radicales en pos de una simplificacion formal que
los haga mas accesibles y faciles de manejar y se
convierten poco a poco en conceptos tipograficos
abstractos, que se van estructurando bajo la jerarquia
de signos. Su caréacter formal cambia, por lo tanto,
drasticamente va perdiendo con ello su aspecto
figurativo inicial.

Los sfmbolos graficos de un principio eran
meramente representaciones de personas y cosas;
después, su aspecto se vuelve mas abstracto y su
contenido expresa conceptos. Por Gltimo, en su postrer

etapa evolutiva alcanzada hace tres mil anos, los
signos se transforman en representaciones silabicas
en donde cada signo es representativo de un sonido
monofénico. Dichos signos se combinan entre si para
expresar sonidos méas complejos, hasta alcanzar la
jerarquia de palabra. que es la representacion grafica
de los conceptos unitarios o simples.

En esa Ultima etapa evolutiva de los signos
tipogréficos se establecen las reglas que determinaran
su estructura idiomatica. Los signos quedan reducidos
a un maximo que oscila entre 27 y 30 letras en lo
que corresponde al sistema de escritura occidental.
Esto fue posible gracias a la intervenciéon genial de la
cultura fenicia. magnificamente aprovechada por el
pueblo helénico. quien le dio su correcta dimensién.
Pero les corresponde a los romanos ser los generadores
de nuestro patrimonio cultural. Ellos aprenden de
los griegos las bases y esencia de su cultura y la
transforman en un sistema propio que diseminan
por todo el orbe.

Desde esa época. el hombre ya estaba consciente de
la importancia y fuerza de la comunicacién visual vy
reconoce su eficacia como medio de transmision del
pensamiento. logrando imponerla para diferentes fines
y objetivos: como simbologia religiosa, como elemento

de identificacion y prestigio a través de la simbologia
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heréldica, o como una imagen de atraccién comercial
o marca de calidad y procedencia.

Algunos simbolos adquieren con el tiempo
una expresién de caracter universal, como es el caso
de los nUmeros arébigos o las mismas letras romanas.
Pero en cambio otros pierden su prestancia por lo
impréctico de su connotacién conceptual como es el
caso de los niimeros romanos. que se usan solamente
en determinados casos, 0 que quedan relegados en
su uso soélo dentro de determinados nicleos humanos
0 ambitos regionales. como la escritura arabe. o
la escritura Davanagari de la India. o la compleja
simbologfa de la escritura oriental de Chinay Japén.

El hombre tiene ante sf una nueva perspectiva
sobre los sistemas de comunicacion visual y va
modificando poco a poco su mentalidad adecuéndola
a las necesidades actuales. Los antiguos simbolos y
las leyes que los sustentaban son desterrados dentro
de la nueva problematica simbdlica. El simbolo ha
encontrado una nueva dimensién dentro del contexto
urbano. Sin darnos cuenta nos encontramos en el
umbral de una nueva era de la comunicacién. en donde
se amalgaman nuevos conceptos que facilitaréan el
entendimiento entre culturas con diversas rafces y
formas de pensar y no es muy atrevido suponer que
los simbolos serén el vehiculo universal sobre el que

se mueva el entendimiento humano.

Investigar y experimentar con los nuevos
cédigos visuales se vuelve una imperante necesidad
desde entonces. La buUsqueda de sistemas agiles
y practicos que permitan el desarrollo de la comu-
nicacién se vuelve vital. De la Torre. El lenguaje de los
simbolos graficos. 1995, P. 13,

Hoy dfa el concepto de Simbolo, para referirnos
al elemento con que se trabajo la parte grafica, se
presenta en distintos niveles, y su fin en cada plano
de la comunicacién visual, ayudan a entender su
conducta. Como ya mencionamos existen tratamientos
de interés particular para este concepto, mientras que
en la pagina 69 de este trabajo se describe el simbolo
en la identidad o imagen de una corporacién, en este
punto se establece como un elemento indispensable

en los sistemas de orientacion o senalizacién.

Sefalética: Es la parte de la ciencia de la comunicacion
visual que estudia las relaciones funcionales entre
los signos de orientacion en el espacio y los
comportamientos de los individuos. Al mismo tiempo,
es latécnica que organizay regula estas relaciones. Su
finalidad es la informacion, la cual se quiere inequivoca




e instantanea.

Su sistema comunicacional se compone de
un codigo universal de sefales y signos (simbolos
icénicos, lingUfsticosy cromaticos) y un procedimiento
técnico que se establece previamente por medio de
un programa (diseno). Joan Costa, Sehalética, 1987,
P 31.

El'signo linguistico -para seguir empleando
el cédigo semidtico- es toda palabra o conjunto de
palabras que transmiten una informacién precisa a
través de la lectura. Las palabras poseen una mayor
capacidad semantica ya que por medio de ellas es
posible referirse a todas las cosas, designandolas. Lo
que se puede mostrar con figuras también se puede
designar con palabras (también los colores tienen
nombres), pero no todo lo que se puede nombrar
puede representarse en imagen. {Cémo visualizar el
concepto «Devoluciones» en un pictograma?

El signoicénico tiene la aptitud de representar
las cosas que vemos en la realidad, pero sus dimen-
siones formales o sus extensiones y variaciones son
muy amplias, por lo cual «representar» posee diferen-
tes grados de la analogia. Es la idea de iconicidad, que
debemos a la semidtica, que presenta un arco muy

abierto de la representacion gréfica, incluyendo todos
los grados de fidelidad al modelo hasta la abstraccion;
sus Iimites son, por tanto, el hiperrealismo, en un
extremo, y el esquematismo en el otro extremo. En el
grafismo sefalético concretamente, la méaxima iconici-
dad corresponderfa a los pictogramas figurativos,
es decir los_que representan objetos y personas. La
iconicidad minima corresponderia a los ideogramas
y emblemas no figurativos; los emblemas figurativos,
aunque convencionales, como la cornamusa de
«Ccorreos», ya serfan pictograficos porque se parecen al
objeto representado. Finalmente, la iconicidad minima
corresponderia al signo linguistico, ya que las palabras,
fénicas o gréficas, no se parecen formalmente a lo
que designan.

El signo cromético es evidente que no tiene
la capacidad de representar cosas ni objetos, sino
en todo caso, de evocar y provocar sensaciones. El
color puro no existe en la realidad, ya que es un
atributo de la Forma: las cosas tienen color, pero no
son esencialmente color, sino cosas. La inclusién del
color en las iméagenes es un factor importante de la
iconicidad, ya que una imagen en color es més realista
gue una imagen monocroma, como en la fotograffa o

el cine. En senalética, el color se utiliza exactamente
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como «sefnal», es decir, en estado puro, y su ejemplo
més evidente es el seméforo, cuyo codigo se concreta
a simples llamadas cromaticas. Es el color y no la
forma, circular en el seméforo - lo que significa, y ésta
es una ley general en el uso senalético de los colores.
La senal cromatica, expresion més pura de «sefal» en
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